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1 Gelande erstellen

1.1 Dreiecksnetz erstellen

Sie haben vom Geometer Geldndepunkte erhalten und haben diese in Allplan
eingelesen. Um ein Gelande zu erstellen, miissen Sie zuerst die Punkte in ein
Dreiecksnetz umwandeln.
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Waéhlen Sie die Funktion j?( (Dreiecksnetz erstellen) und markieren Sie alle Punkte
gemeinsam. Mit dieser Funktion kdnnen Sie aus Geldndepunkten und Hohenlinien ein
Gelande erstellen.

Erstellen Sie keinen Korper aus den Punkten, sondern nur 3D Flachen, da diese noch
bearbeitet werden mussen.

Tipp:

Durch das Vernetzen der Punkte kann ein unsauberes Dreiecksnetz entstehen.

Um dies zu andern, konnen Sie anhand einer 3D Linie eine Bruchkante

einzeichnen, welche die Punkte miteinander verbindet. Somit sollten die Punkte
nun sauber vernetzt werden.

Mit welchen Grundlagen vom Geometer kann ich auch noch arbeiten?
- 3D Hohenlinien
- 3D Flachen

Version 2
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3D Flachen bearbeiten

Diagonalen tauschen:
Einzelne Diagonalen im Dreiecksnetz laufen in die falsche Richtung. Diese kénnen ganz
einfach und rasch gedreht werden.

Waéhlen Sie die Funktion E (Diagonale tauschen) und aktivieren Sie das
Dreiecksnetz.

Klicken Sie mit Pj auf den blauen Punkt und schon hat sich die Diagonale gedreht.
So kdnnen Sie alle Diagonalen passend drehen.

Punkte &ndern:
Die Hohen kdnnen auch angepasst werden. Wahlen Sie die Funktion (Punkte
andern/entfernen) und aktivieren Sie anschliessend das Dreiecksnetz.

<)

Hdhe
..‘ Hehe | 440.2350
I OK. Abbrechen

Klicken Sie mit Pj auf den blauen Punkt, somit 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die
richtige H6he eintragen konnen. Driicken Sie auf OK, schon haben Sie den Punkt
angepasst.

Punkte entfernen: %
Sie moéchten einen Punkt aus dem Dreiecksnetz entfernen? Wahlen Sie die Funktion
(Punkte andern/entfernen) und aktivieren Sie das Dreiecksnetz.

Halten Sie die Ctrl Taste gedriuckt und klicken Sie mit der @ auf den blauen Punkt. Aus
dem Dreiecksnetz wurde der Gelandepunkt geldscht. So kdnnen Sie einfach und schnell
Punkte entfernen.
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3D Flachen I6schen:
Sie mochten 3D Flachen aus dem Dreiecksnetz [6schen? Wahlen Sie die Funktion ﬂ
(Flachen aus 3D Korper léschen).

Klicken Sie mit 6 auf die gewiinschte 3D Flache, um diese zu léschen. Sie kénnen so
ganz einfach 3D Flachen aus dem Dreiecksnetz entfernen, welche Sie nicht bendtigen fur
die Baugrube.

1.3 3D Korper erstellen

Um im Gelande zu béschen, miissen Sie zuerst aus den 3D Flachen einen 3D Korper
erzeugen.

_ L .
3D Kadrper erstellen Sie mit der Funktion ﬁ (Baugrube erzeugen), das Dreiecksnetz

aktivieren Sie mit \_. So kénnen Sie einfach und schnell aus zusammenhangenden
Flachen einen 3D Korper erstellen.

Tipp:

Sie haben vom Geometer nur 3D Flachen erhalten, welche nicht

zusammenhangen? Vereinigen Sie die kleinen Flachen zu einer grossen 3D
< Flache mit der Funktion Kdrper vereinigen. Aus dieser 3D Flache kdnnen Sie

auch einen 3D Korper erzeugen, mit der Funktion Baugrube erzeugen.

Eigene Notizen;

Version 2
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NETCOM

Baugrube erstellen

2.1

Version 2

Baugrube modifizieren

Sie moéchten auf diesem Gelande eine Baugrube erstellen?

Zur Erstellung einer Baugrube wéhlen Sie die Funktion g (Baugrube modifizieren)

und aktivieren Sie mit der @ den 3D Korper. Dabei 6ffnet sich das Eingabefenster.
Mit diesem Fenster werden Sie vorwiegend arbeiten.

T

%}i

!?/
V

K Laschen

-'[| Verschieben

|
|

,’,ﬂ/ = [[] Kopieren und einfiigen
A /a £5 Drehen
|L Spiegeln

|
|

#% Baugrube erzeugen
ZF Baugrube modifizieren

Eigenschaften Format

Eingabefenster:

Baugrube a [ZJ
Elemente ¥
fementinautioen [« (M BVAIL 2 1 m Eingabefenster kdnnen Sie Elemente
s RIX[F( [+ e 5
‘ einfigen, Darstellungsarten verandern und
Name  Form Vorgang Hohe Auftrag Abtrag Zeit o .
® « Gelande 0 Korper Bodenschicht 430.973 0.0 00 0.1 % EInSte”ungen Vornehmen' i
2B Summe Abtrag [m’] 00 5 Auf einzelne Funktionen kommen wir spater
Summe Auftrag [m’] 00 zuriick.

Einstellungen

SchlieBen
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Begrenzung der Baugrube

Das erstellte Gelande ist zu gross, daher
bendtigen Sie eine Begrenzung fur das
Gelande.

Offnen Sie das Eingabefenster und
markieren Sie das Element Gelande.
Dabei 6ffnen sich die Untergruppen Element
und Korper.

In der Untergruppe Kérper finden Sie die
Begrenzung. Setzen Sie dort einen Haken,
um die Begrenzung des Gelandes zu
aktivieren.

Klicken Sie mit der @ auf die Funktion

(Begrenzungspolygon
eingeben).
Jetzt kbnnen Sie die Parzellengrenze
abfahren und Ihr Geldnde genau so gross
machen, wie die Parzelle.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie auch das Gelande verkleinern.

Tipp:

—

Allpl
Baugrube Grundlag

an
en

7

Baugrube

+
x)

N

Elemente

Element hinzufigen | @ ||| ||| 2
B (XT 2+

o « Gelande 0 Kérper Bodenschicht 430.973 0.0 0.0

all s

6.2

=S

Element

Kérper

Summe Abtrag [m’] 0.0

Summe Auftrag [m?] 00

| Aktiv

Name | Gelande 0
Vorgang
Beschriftung  [¥] Name

¥| Hohe

Bodenschich | ~

Farbe 1 - -

Oberflache

Héhe

Delta 0.0000

®

4309730

3

Begrenzung @ | 13

SchlieBen

Darstellung Elemente

Einstellungen

Sie haben lhrem Gelande / Baugrube eine Begrenzung gesetzt und méchten
diese nochmals anpassen? Sie kdnnen das Begrenzungspolygon neu

< eingeben.

Indem Sie den Haken beim Begrenzungspolygon entfernen, verschwindet
auch die Begrenzung und es geht zurtick aufs Ursprungsgelande.

Eigene Notizen:
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2.3 Baugrube mit manueller Eingabe

Im Gelédnde mdchten Sie eine Baugrube furs Einfamilienhaus erstellen. Schalten Sie das
Teilbild mit dem EFH im Hintergrund passiv [ . Die Baugrube sollte aktiv sein [ .

Aktivieren Sie das Eingabefenster fir die Baugrube.

Wabhlen Sie die Funktion L (Polygon eingeben), um lhre erste Baugrube zu erstellen.
Als erstes fragt Sie das Allplan nach der Hohe. Geben Sie die Héhenlage der
Baugrubensohle ein, z.B. 436.90 m.u.M.

Fahren Sie mit der Maus alle vier Gebaude-Eckpunkte ab und driicken Sie zum Schluss

Esc.
\

s
4B

Sie haben nun lhre erste Baugrube gezeichnet, indem Sie das Gelande manuell
abgefahren sind.

Version 2
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Baugrube * x| Element:
Der Name der Baugrube lautet Objekt 1.
Elemente

Version 2

Diesen Namen kénnen Sie bei jedem
Element hinzufigen i () 2L erstellten Element &ndern. Sie kdnnen
o8 CIDP R AR AT AIE S diesem Objekt z.B. den Namen Haus geben.

Elemente

Name Form  Vorgang Hohe Auftrag Abtrag Zei o
D  Gelande Kérper Bodenschicht 430.973 0.0 00 0 é . . . .
5  Objekt1 Polygon Auf-/Abtrag 436900 00 00 5 fé Bei der Beschrn‘tung kdnnen Sie den
L = = - = °' Namen und die Hohe der Baugrube separat
Al Summe Abtrag [m” 1 . . .
SM: — g entfernen, indem Sie den Haken bei der
c 2| Beschriftung entfernen.
Element :%
[¥] Aktiv
Name | Objekt 1 PO Iyg on:
Vorgang [ Auf-/Abtrag [ = Sie haben vergessen, die Hohe der
Wirkung bis | Gelinde | Baugrubensohle anzugeben bevor Sie das
Besshnthing .M Naene Haus abfuhren. lhre Baugrube sieht jetzt so
[¥] Hohe . E
aus: U .
Polygon .
Ubernahme .i'_ ? .‘
Hohe 436.9000 ‘ |
Delta 0.0000 &
Begrenzung 3.0000
Neigung [F] 00000 |3
Richtung 0.0000
Kanten . . . . .
S 550 Die H6he kann noch nachtraglich eintragen
00000 oder verandert werden.
An allen Kanten  [¥] Gleich
Abtrag
Boschungswinkel [(] 45.0000 Kanten:
An allen Kanten  [¥] Gleich . e . H
el T 100G Sie bendtigen bei lhrer Baugrube noch einen
Auftrag Arbeitsraum von 60cm.
BoEthiingsiankel] | asooon Tragen Sie beim Versatz Ihren gewinschten
Ajallen fanten W Gieich Arbeitsraum von 60cm ein, nun wird die
e Mcchungehhe | OO Baugrube auf allen vier Seiten nach aussen
versetzt.
SchlieBen

N\

Sie mochten bei der Baugrube nicht bei allen Seiten den gleichen Abstand? Nehmen Sie
den Haken bei «an allen Kanten gleich» heraus.
Beim Versatz kdnnen Sie alle Seiten einzeln eingeben.

Abtrag:

Das Gelande wurde durch das Erstellen des Abtrag

Aushubes im Bereich des Hauses abgetragen. Boschungswinke! [1
Der Abtrag oder Auftrag kann mit einem nsllen Kanten 4 Geich
bestimmten Bdschungswinkel z.B. 60°
eingegeben werden.

Dieser Winkel kann manuell verandert werden, indem Sie beim Béschungswinkel die
Neigung angeben, z.B. 60°.

45.0000

max, Béschungshéhe 0.0000
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Sie mdchten nicht auf allen Seiten den gleichen Béschungswinkel haben? Nehmen Sie
den Haken bei «an allen Kanten gleich» heraus.

Anschliessend kdnnen Sie beim Béschungswinkel alle Seiten einzeln eingeben. Der
gelbe Pfeil gibt an, welcher Boschungswinkel in Abtrag gemeint ist. Bei einem Auftrag ist
der Bdschungswinkel Pfeil rot.

Auftrag:
Der Auftrag funktioniert gleich wie der Abtrag, ausser dass die Sohle héher als das
Gelande ist und somit aufgeschuttet werden muss anstatt Gelande abzutragen.

Eigene Notizen:

Version 2
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Baugrube mit Unterseite ibernehmen

Neben dem Haus haben Sie eine Garage und fir diese benétigen Sie einen Aushub.
Schalten Sie das Teilbild mit der Garage im Hintergrund passiv [ . Die Baugrube sollte

aktiv [l sein.

N\

s
ey

Aktivieren Sie das Eingabefenster fur die Baugrube.

Wahlen Sie die Funktion < (Unterseite ibernehmen), um die Unterkante der
Garage zu ubernehmen. Klicken Sie das Fundament der Garage an. Die Unterseite der
Garage wurde Ubernommen und daraus eine Baugrube erstellt.

Baugrube e [XJ
Elemente ¥
<
Element hinzufigen | o | [ov| (B (2] (€] &
o
B B (X (T () &) &
| Name Form Vorgang Hohe Auftrag Abtrag Zeit o
| &
» « Gelande Kérper Bodenschicht 430.973 0.0 00 01 =
]
| v Haus  Polygon Auf-/Abtrag 436.900 0.0 00 78| W
% « Objekt 2 Polygon Auf-/Abtrag  440.500 0.0 0.0 S‘Zi a
% (B Summe Abtrag [m’] 00
c
Summe Auftrag [m?] 00 &
E
z
&
Element &
[¥] Axtiv
Name | Objekt 2
Vorgang | Auf-/Abtrag |~
Wirkung bis | Geléande =
Beschriftung  [¥] Name
[¥] Hehe
Polygon
Ubermahme | £ || F
Héhe 440.5000
Delta | 00000 || &
Begrenzung 3.0000
Neigung [ | 00000 ||§»
Richtung 0.0000
Kanten
Gruppierungswinkel 0.0000
Versatz 0.0000
An allen Kanten  [¥] Gleich
Abtrag
Boschungswinkel [7] 45.0000
An allen Kanten  [¥] Gleich
max. Béschungshéhe 0.0000
Auftrag
Sschungswinkel [] 45.0000
An allen Kanten  [¥] Gleich
max. Béschungshshe 0.0000
SchlieBen

Element:
Andern Sie den Namen der Baugrube auf
Garage.

Beim Vorgang steht nun Auf-/Abtrag, damit
wird die Baugrube aufgeschuttet und
abgetragen im entsprechenden Bereich.
Andern Sie den Vorgang auf Abtrag, dann
wird in diesem Bereich des Hauses nicht
aufgeschuttet, sondern nur die Garage
abgetragen.

Kanten:

Tragen Sie beim Versatz Ihren gewiinschten
Arbeitsraum ein. Auch beim Versatz kénnen
Sie unterschiedliche Abstande eingeben,
wenn Sie den Haken bei «an allen Kanten
gleich» entfernen. Der Pfeil beim Versatz ist
blau, somit sehen Sie, welche Seite gemeint
ist.

Abtrag:
Tragen Sie noch den richtigen
Boschungswinkel ein, z.B. 45°.

Tipp:

Sie haben das ganze Gebaude als

3D Modell. Sie kénnen einfach mit

der Funktion «Unterseiten tbernehmen>»
ganz schnell eine korrekte Baugrube
zeichnen, ohne die ganzen Grundflachen
manuell eingeben zu missen.
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Animation ohne Gebaude:

Gluckwunsch, Sie haben die Baugrube fur Ihre Garage gezeichnet! So einfach und
schnell kbnnen Sie vom Modell Unterseiten ibernehmen und diese in die Baugrube
Ubertragen.

Eigene Notizen:

Version 2
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2.5 Baugrube mit Geometrie tibernehmen

Falls Sie vor dem Haus noch eine Garageneinfahrt erstellen méchten, schalten Sie das
Teilbild mit der Garageneinfahrt im Hintergrund aktiv[_] ein. Die Baugrube sollte aktiv [l

sein.

Die Garageneinfahrt haben Sie mit einer 3D Flache im 3D Modell eingezeichnet.

Aktivieren Sie das Eingabefenster fir die Baugrube.

Wabhlen Sie die Funktion

&

(Geometrie Ubernehmen), um die 3D Flache zu

Ubernehmen. Klicken Sie auf die 3D Flache der Garageneinfahrt. Die Flache der
Garageneinfahrt wurde Ubernommen und daraus eine Baugrube erstellt.

Baugrube e [XJ
Elemente ¥
€
g
Element hinzufugen | @ ||ov| [/ [Z||€] &
o
E B (X [F () (&) (&
Name Form Vorgang Hohe Auftrag Abtrag Zeit o
€
» « Gelande Kérper Bodenschicht 430.973 0.0 00 01 =
7}
 « Haus  Polygon Auf-/Abtrag 436.900 00 00 53| W
®» « Garage Polygon nur Abtrag  440.500 0.0 00 28| a
% « Einfahrt Polygon nur Abtrag  439.000 0.0 00 28|
% [E Summe Abtrag [m’] 00 g
o
Summe Auftrag [m’] 0.0 =
@
=
v}
Element
¥ Aktiv
Name | Einfahrt
Vorgang | nurAbtrag |~
Wirkung bis | Gelénde =
Beschriftung  [¥] Name
Héhe
Polygon
Ubernahme | £ T
Héhe 4390000
Delta 00000 || &
Begrenzung 3.0000
Neigung [ | 00000 ||§»
Richtung 0.0000
Kanten
Gruppierungswinkel 0.0000
Versatz 0.0000
An allen Kanten [ Gleich
Abtrag
Boéschungswinkel [] 45.0000
An allen Kanten [ Gleich
max. Béschungshéhe 0.0000
SchlieBen

Version 2

Element:
Andern Sie den Namen der Baugrube auf
Einfahrt.

Beim Vorgang steht jetzt Auf-/Abtrag, damit
wird die Baugrube aufgeschuttet und
abgetragen im entsprechenden Bereich.
Andern Sie den Vorgang auf Abtrag, dann
wird in diesem Bereich des Hauses nicht
aufgeschuttet, sondern nur die Garage
abgetragen.

Abtrag:
Tragen Sie noch den richtigen
Boschungswinkel ein, z.B. 45°.
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Sie kdnnen jetzt aus 3D Flachen eine Baugrube erstellen.

Eigene Notizen:

Version 2
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Baugrube mit einer Fullflache Gbernehmen

Mdéchten Sie hinter dem Haus noch einen Sitzplatz erstellen, dann schalten Sie das
Teilbild mit dem Sitzplatz im Hintergrund aktiv [ ] ein. Die Baugrube sollte aktiv M sein.

Den Sitzplatz haben Sie mit einer Fullflache im Grundriss eingezeichnet. Diese kdnnen
wir ganz einfach in die Baugrube Glbernehmen.

N

&z
gﬁ

Aktivieren Sie das Eingabefenster fir die Baugrube.

Wabhlen Sie die Funktion

(Geometrie Ubernehmen), um die Fillflache des
Sitzplatzes zu Ubernehmen. Aktivieren Sie den Platz, nun wurde die Fullflache
Ubernommen und daraus eine Oberschicht erstellt.

Baugrube

2 [x]

Elemente

Element hinzufugen | @ | || (/[ 2] |<€
3 B (X (72 +) L

Name Form Vorgang Hohe Auftrag Abtrag Zeit

» « Gelande Kérper Bodenschicht 430.973 00 00 01
®» « Haus  Polygon Auf-/Abtrag 436.900 0.0 00 55
% « Garage Polygon nur Abtrag  440.500 00 00 28|
®  Einfahrt Flache nurAbtrag 439.500 0.0 0.0 8.5}
‘ 2 « Objekt 4 Kérper Oberschicht 430.973 0.0 0.0 2‘6}
% B Summe Abtrag [m’] 0.0
Summe Auftrag [m] 0.0
Element
[¥] Aktiv
Name |Objekt 4
Vorgang | Oberschicht |~
Beschriftung [¥] Name
[¥] Hohe
Farbe [[189 i |~
Oberflache (O]
Kérper
Héhe 4309730
Dicke 0.1000
Delta 00000 ||

SchlieBen

Darstellung Elemente

Einstellungen

Element:
Andern Sie den Namen der
Baugrube/Oberschicht auf Einfahrt.

Beim Vorgang steht jetzt Oberschicht,
damit wird diese Schicht lGiber das Gelande
gelegt.

Mit dieser Schicht kbnnen Sie Ihrem Gelande
Flachen hinzuftgen, wie z.B. Rasen und
Platze.

Bei der Oberflache kdnnen Sie Farben und
Oberflachen hinzufugen, z.B. fur eine
Visualisierung.

Sie kénnen aus einer Fullflache auch eine Baugrube erstellen. Andern Sie den Vorgang

auf Abtrag.

Polygon:

Geben Sie bei der Hohe noch die richtige Baugrubensohle ein, sodass die Hohe des
Sitzplatzes anschliessend stimmt, z.B. 441.00 m.u.M.
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Abtrag:
Tragen Sie noch den richtigen Boschungswinkel, ein z.B. 50°.

Sitzplz

Animation ohne Gebaude:

-

/ |

Eigene Notizen:

Version 2
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Einstellungen / Darstellungen

Version 2

Einstellungen andern fr die Baugrube

Baugrube # Einstellungen:

Sie haben in das Gelande eine Baugrube
gezeichnet und bemerken dabei, dass die
Gelandehohen nicht stimmen? Mit der Offset
Manuel Iz Hohe kdnnen Sie dem Gelande die richtigen
fedugertt Z-Koordinaten angeben. Der Offsetwert wird
somit zum Ursprungswert hinzugerechnet
und veréndert die Hohen in den Elementen
und im Grundriss.

Einstellungen

Elemente

Winkel-/Neigungsangabe | Grad ~

Abstand Modellboden 1.0000

Darstellung

Abstand Hohenlinien 1.0000

Geneigte Flachen

Einstellungen

Von Bis Anzahl Fliche B %

B Schrittweite [1 | 50000 | (% Setzen Sie die Volumenberechnung auf
S automatisch, damit der Aushub und der
Abtrag immer automatisch ausgerechnet
wird.
Haben Sie eine Baugrube mit der Eingabe
Schlieen manuell bei Volumenberechungen erstellt,
mussen Sie die Baugrube aktualisieren.
Die Funktion Aktualisierung finden Sie beim Reiter Element.

&
Klicken Sie auf die Funktion - (Aktualisieren), damit alles aktualisiert wird.

| Von Bis Anzahl Flache Farbe

B Schrittweite | 0.0000 |(%s

Tipp:
Sie mdchten die Mengenauszige einfach und schnell aus Allplan ziehen? Beim
Reiter Element kdnnen Sie diese als Exel-Datei exportieren.

Klicken Sie auf die Funktion (Exportieren in Textdatei). So kénnen Sie
einfach und schnell die einzelnen Masse berechnen.

Die Vorschau bei Anderungen kénnen reduziert oder detailliert angezeigt werden.
Bei der detaillierten Darstellung sieht man beim Verschieben, wie sich die Baugrube
verandert.

Winkel- / Neigungsangaben kdnnen nicht nur in Grad angegeben werden, sondern
auch in Prozent und im Verhaltnis. Wahlen Sie die Angabe aus, welche Sie flr lhr
Gefélle bendtigen.

Der Abstand fur den Modellboden kénnen Sie hier eingeben. Somit ist der Modellboden
z.B. 4.00m unter dem untersten Gelandepunkt.

Abstand Modellboden 4.0000

Der Abstand fur die H6henlinien benétigen Sie erst, wenn Sie die Darstellung der
Baugrube geandert haben.
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Geneigte Flachen:
Sie mochten die geneigten Flachen unterscheiden kénnen?

&
Wabhlen Sie die Funktion ¥/ (Aktualisieren), somit werden die Flachen farbig
dargestellt.

Geneigte Flachen

r.
Von Bis Anzahl  Fliche B 7% Farbe
7125 12125 2 18476 2|~
12550 17.550 2 24146 £
30000 30000 2 33831 4@ |-
45000 45000 6 19156 5 |-
60.000  60.000 4 2468835 6 Il |-
Schrittweite [] 5.0000 ||%a

Horizontale Flachen:
Sie mochten die geneigten Flachen unterscheiden kénnen?

Wabhlen Sie die Funktion % (Aktualisieren), somit werden die Flachen farbig
dargestellt.
Horizontale Flichen
Von Bis Anzahl Flache Farbe
436900  436.900 1 181.440| 16 HE |-
440500 440,500 1 19429 17 HEE |~
441000 441.000 1 42014 13 EE |~
Schrittweite 0.0000 ||%a
Tipp:

Die farbigen Flachen kénnen manuell angepasst werden. Bei geneigten und
horizontalen Flachen kénnen die Farben geandert werden.

(=
Es hat sich im Grundriss und in der Animation nichts verandert. Sie miissen noch einen
Haken setzen im Register Darstellung.

Siehe Kapitel 3.2 (Darstellung andern fir die Baugrube)

Eigene Notizen:
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3.2 Darstellung andern fur die Baugrube
Baugrube Q[XJ

Sie mdchten die Darstellung nicht erst sehen,
wenn Sie das Fenster geschlossen haben.
Setzen Sie einen Haken bei «Darstellung in
Vorschau», somit wird die Darstellung direkt
angepasst.

Darstellungen in Vorschau  [] Anzeigen

Darstellung der Oberschichten Anzeigen

Elemente

3D-Darstellung

Anzeige | Alle Flachen |~
Farbflachen

[¥] Schichtenmode

Darstellung

3D Darstellung:

Farbe 1 -
;-ﬁ m_ . 5| Sie konnen hier die Darstellung im 3D
suich |1 -/ |2 veréndern, so wie Sie es im Plan benétigen.
Oberflache ® E
Exportieren @ In der Anzeige kdnnen Sie auswéhlen, ob
e alle Flachen dargestellt werden sollen oder

Farbe Auftrag 6 -

.~ nur die neuen Flachen.

Bei allen Flachen sieht man das Gelande

Exportieren
" und die Baugrube dargestellt.
2D:Darsteing Sie sehen nur die Flachen der Baugrube,
Anzeige | Alle Flachen |~ welche erstellt wurden, wenn Sie die neuen
Farbfiachen Flachen einschalten.
Héhenlinien
SKhiafe Setzen Sie einen Haken bei Farbflachen.
rf‘”pﬂ Anschliessend werden die Flachen in 3D
= farbig dargestellt, welche Sie im Register
. = Einstellungen den Neigungen zugeordnet
sizg [ 7 = haben.
Exportieren [5=1]
Setzen Sie einen Haken beim
Besthrrttung Schichtmodell. Das Gelandemodell andert
Farbe | 1 NN |- sich zu einem Schichtmodell.
Textfont | T Arial -
Texthéhe 5.0000
[¥] Name
[¥] Hehe
SchlieBen
: i T 1] 2

Als néachstes kdnnen Sie die Linien (Farbe, Stift und Strich) &ndern und dem Gelénde
eine Farbe zuordnen, so z.B. grin.

Mit der Funktion @ (Exportieren), konnen Sie die Baugrube ohne
Auftrags- und Abtrags-Korper exportieren. Somit haben Sie ganz einfach das 3D
Modell der Baugrube in einem einfachen 3D Koérper exportiert. Sie erhalten eine Kopie
des Gelandes und kdnnen dieses mit allen bekannten Befehlen im Modellieren 3D weiter
bearbeiten.
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Baugrube Grundlagen

Elementkdrper:
Hier kdnnen Sie Auftrags- und Abtrags-Korper als 3D Korper exportieren.

Wabhlen Sie die Funktion EB (Exportieren), damit werden die Auftrags-
und Abtrags-Korper generiert und Sie kdnnen diese absetzen.

2D Darstellung:
Sie kdnnen hier die Darstellung im 2D verandern, so wie Sie es im Plan bendtigen.

In der Anzeige kdnnen Sie auswahlen, ob alle Flachen dargestellt werden sollen oder
nur die neuen Flachen.

Bei allen Flachen sieht man das Gelande und die Baugruben dargestellt.

Sie sehen nur die Flachen der Baugrube, welche erstellt wurden, wenn Sie die neuen
Flachen einschalten.

Setzen Sie einen Haken bei Farbflachen. Anschliessend werden die Flachen in 2D
dargestellt, welche Sie im Register Einstellungen den Neigungen zugeordnet haben.

\

Szpiie
antom

2
g

433 can|

Weiter kdbnnen auch Schraffuren und Muster in der 2D Darstellung im Grundriss
eingeblendet werden.

Aktivieren Sie die Gefallspfeile, damit sehen Sie die Neigungen der Auftragsflachen und
Abtragsflachen.

Die Pfeile kénnen nach Wunsch noch angepasst werden, z.B. die Lange der Pfeile und
Farben.

Sie méchten den 2D Grundriss exportieren? Wahlen Sie die =
Funktion (Exportieren), damit kdnnen Sie die 2D Darstellung der Baugrube exportieren.
Setzen Sie die exportierte Baugrube auf dem Teilbild ab.

Sie bendtigen z.B. mehrere Darstellungsweisen fir die Baugrube oder mdchten noch
einige 2D Anpassungen machen, dann kénnen Sie die Darstellung noch anpassen.
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Beschriftung:
Bei der Beschriftung kdnnen Sie Textfront, wie auch Texthéhe verandern.

Sie moéchten in der Baugrube den Namen und die Héhe nicht ersichtlich haben, dann
entfernen Sie den Haken.

Eigene Notizen;
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