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Avant de commencer...

Ce tutorial vous présente les principales fonctions de
dessin et de modification d'Allplan 2018.

Il contient plusieurs exercices destinés a vous familiariser
avec le dessin en 2D et un exercice d'introduction ala
modeélisation en 3D.
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Conditions prealables

Ce didacticiel suppose que vous etes familiarise avec les principes de
manipulation des programmes Windows et d'Allplan 2018.

Ces principes sont exposeés dans le manuel. Vous devez savoir en
particulier :

e Comment déemarrer et quitter Allplan 2018
e Comment creer un projet

e (Comme activer,rendre actifs al'arriere-plan, rendre passifs et
désactiver des calques

e Comment utiliser les fonctions de zoom pour afficher la totalite du
dessin al'‘écran ou agrandir des détails donnes.

Nous vous conseillons de faire les exercices dans l'ordre dans lequel
ils sont présentés dans cet ouvrage, car les fonctions expliquees
dans les premiers exercices sont supposées connues dans les exer-
cices suivants.



Tutorial Bases Avant de commencer...

Vous avez la parole

Vos commentaires et suggestions sont pour nous des apports
precieux, quinous aident dans la rédaction et larevision de notre
documentation.

Ecrivez nous pour nous dire ce qui vous a plu ou moins plu dans ce
manuel d'utilisation. Pour nous contacter, adressez-vous a :

Nemetschek France
ALLPLAN GmbH
Centre d'affaires Objectif 2, rue Louis Armand

92661 Asnieres Cedex

E-mail: support.fr@allplan.com?subject=Envoyer un commentaire
sur cette rubrique
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Sources d'informations

La documentation Allplan a votre disposition se compose des
élements suivants :

L'aide, qui constitue la principale source d'informations pour
I'apprentissage et la manipulation d'Allplan.

Tout en travaillant dans Allplan, vous pouvez obtenir de I'aide sur
la fonction en cours d'utilisation en appuyant sur la touche F1;

. . . 7 .
VOus pouvez aussi activer la fonction @& Aide contextuelle de

Allplan dans la liste déroulante @ Aide (barre de titre de droite)
et cliquer sur la fonction pour laguelle vous souhaitez plus d'in-
formations.

Le manuel est divisé en deux parties. La premiere partie décrit
linstallation d'Allplan. La seconde partie vous livre un apercu des
notions et concepts fondamentaux, ainsi que des méthodes de
saisie genérales dans Allplan.

Le Tutorial Bases décrit I'utilisation des principales fonctions de
dessin et de modification d'Allplan.

Le Tutorial Architecture vous apprend pas a pas comment des-
siner un batiment complet, comment analyser la construction
dans des rapports et comment la sortir sur une imprimante.

Le Tutorial Ingénierie vous apprend pas a pas comment creer
des plans derepérage, des plans de coffrage et des plans de fer-
raillage et comment les sortir sur une imprimante.

Nouveautés dans Allplan 2018 vous présente toutes les nou-
velles fonctions et évolutions incluses dans la nouvelle version.

Les differents fascicules de la série Pas a pas approfondissent
divers aspects d'Allplan tels que I'échange de donnees, la gestion
du systeme, la présentation, etc. En tant que membre Service-
plus, vous pouvez telecharger les fichiers PDF correspondants
dans larubrigue Documents de formation d'Allplan Connect
(http://connect.allplan.com).

Consultez nos publications sur les réseaux sociaux.


http://connect.allplan.com/
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Autres aides

Conseils de manipulation

Dans laliste déroulante @ Aide (barre de titre de droite), vous
trouverez la rubrique Conseils de manipulation. Vous y trouverez un
récapitulatif des principaux conseils et astuces de manipulation qui
vous permettront d'utiliser Allplan de maniere encore plus efficace.

Espace client (avecle contrat Serviceplus)

Espace client dans Allplan Connect : accédez a de nombreuses
rubriques de type fiches techniques, bibliotheques, etc.

Sur Internet : Les questions que vous posez frequemment -
nos solutions

Le personnel du support technique a déjarépondu a de nombreuses
questions et a fourni ses solutions dans la base de connaissances
accessible al'adresse

connect.allplan.com/faq

Commentaire sur l'aide

Sivous avez des suggestions ou des questions concernant I'aide, ou
si vous constatez une erreur, envoyez un message électronique a
I'adresse

support.fr@allplan.com?subject=Envoyer un commentaire sur cette
rubrique
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Formation, assistance et suivide projet

La maniere dont vous vous étes forme au programme a unein-
fluence déterminante sur le temps que vous passez a traiter vos
projets. En suivant une formation de prise en main professionnelle
sous forme de seminaires, de formations spécifiques ou de forma-
tions individuelles, vous pouvez gagner jusqu'a 35 % du temps que
VOUS consacrez au traitement de vos projets !

Pour cela, I'élaboration d'un programme de formation individualisé
est absolument indispensable. Nemetschek Fides & Partner AG vous
propose un programme de formation complet et vous offre as-
sistance et conseil pour la définition d'un programme adapte a vos
besoins.

e Lesseéminaires constituent la maniere la plus rapide de se familia-
riser professionnellement avecle nouveau systeme.,

e Lesformationsindividuelles sont les plus adaptees pour répondre
aux besoins particuliers de votre agence.

e Sivous le souhaitez, les formateurs viennent aussi chez vous :ils
ne se contenteront pas de vous apprendre a manipuler Allplan,
mais étudieront avec vous les possibilités d'optimisation des
processus spécifiques a votre entreprise.

Vous pouvez consulter le programme des formations a la page For-
mations

(http://www allplan.com/at/seminaretermine/termine/ueberblick.
html) de notre site Internet.

Vous pouvez obtenir de plus amples informations aupres de Nemet-
schek Fides & Partner AG au numeéro suivant :

Tel. 044/ 8397676
Fax: 044/8397639


http://www.allplan.com/at/seminaretermine/termine/ueberblick.html
http://www.allplan.com/at/seminaretermine/termine/ueberblick.html
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Lecon 1:Introduction

Cettelecon présente les objectifs des exercices de ces
sept exemples.

Vous creerez un projet distinct pour chacun des exerci-
ces. Apreés la création de chaque projet, vous définirez les
parametrages de base utilises dans I'exercice.

Vous trouverez alafin de ce chapitre quelques conseils
qui vous aideront arealiser correctement ces exercices.
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Objectifs des exercices

Dans Allplan 2018, la configuration de labarre d'actions (cf. page 22)
est activee par défaut.

Tous les exercices peuvent étre effectués en endossant leréle Des-
sin. Pour les exercices 1a 6, sélectionnez la tache Dessiner. Vous
evoluerezici dans les domaines d'activite Objets 2D, Acces rapide,
Filtreet Modifier. Vous utiliserez en outre les fonctions de latache
Annotation - domaine d'activite Texte et Cotation.

Pour le dernier exercice, vous endosserez le réle Dessin pour la
tache Modélisation libre. Vous trouverez les fonctions nécessaires
dans les domaines d'activite Objets 3D, Dessiner en 3D, Accés ra-
pide et Référence.

Sivous souhaitez travailler avec la configuration des palettes, vous
trouverez les fonctions necessaires aux exercices 1a 6 dans les mo-
dules Ob Construction, A Texteet 17 Cote. Ces trois modules
font partie du groupe Modules généraux. L'exercice 7 vous per-
mettra également de vous familiariser avec certaines fonctions du
module E‘Ej Modeleur 3D (groupe de modules Modules supp-
lémentaires).

Les parametres de configuration de la barre d'actions serviront de
base a toutes les descriptions ci-apres.
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Exercice 1: Dessiner et modifier un meuble-classeur a tiroirs

Dessin precis de points al'aide de points de référence
Utilisation des fonctions de I'Assistant points (menu contextuel)
Fonctions d'édition fondamentales

Modifier 'espacement de lignes paralleles

Modifier des points

Copier et tourner des éléments

@ [c]

@ @

@ <]
—

@ @

@ @

@ @
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Exercice 2 : Mur de soutenement avec drainage

e Point delta
e Hachurages et déefinition de hachurages

e Saisie de polygones

77777222
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1

Exercice 3: Comble a pannes

o Diverses fonctions d'édition supplémentaires

e (reation d'annotations avec fleches pointant vers le dessin
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iratoire

: Carrefour g

Exercice 4

Créeruncercle

Detection de surfaces

Motifs et definition de motifs
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Exercice 5 : Cartouche

o Diverses fonctions d'édition supplémentaires

e (reéation et enregistrement de symboles

e Lireunsymbole dans une bibliotheque

Index Type de modification Date [ Nom
Contenu du plan
Balcon préfabriqué type 12
Chantier ) . .
Construction d'un immeuble
avec parking souterrain
. " , Dat
Maitre d'ouvrage MaTtre d ouvrage X;;me
Hue s Par | 5 Dessing par :
Nom
Archi ) Contrélé par :
renitecte Architectes Hom
Rue, Paris Echelle
' E 1/50, 125
Bureau d'études s . Plan n*
Ingénieurs conseils
Rue, Paris XXX
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Exercice 6 : Balcon prefabrique
e (reation et modification de cotes
e Hachurages et déefinition de hachurages
N 240 ,
A A
B 2 215 2 B
13 PR I 1o g
,l.—*_ L] Dfn 1”)1 g
15, 16 " Ll £ 100 * 0 ¥
4 % ol 4 4+ =l 4
o S~
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o 1y 5 S
.
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’Hﬂ
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260 4,,5*




Tutorial Bases Lecon 1:Introduction

15

Exercice 7 : Chaise "Rietveld”

e |ntroduction ala modelisation libre

e Utilisation d'un plan de travail

=
I
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Creation de projet

Dans Allplan 2018, vous travaillez avec des calques et des fichiers
NDW. Les calques sont regroupés par chantiers, c'est-a-dire par
projets.

Vous allez créer un projet distinct pour chacun des exercices de ce
tutorial.

Pour creer un projet

1 Unefois que Allplan 2018 a demarreé, vous pouvez directement
créer un projet a partir de la boite de dialogue d'accueil. Pour ce
faire, cliquez sur la fonction correspondante et passez a l'étape 4.

ALLPLAN

(A ) fl)

.+ Nouveau ,h

R ECT e GE ERETNS B Preriers pas i Hotinfo - Outil de support
W Mouveauté de I'architecture All... O Mises a jour - Paramétres

# Mouveautés de lingénierie civil..

Afficher cette fenétre au démarrage Allplan 2018 RC 3 | Numére dient: NEM-10-2FRAJ0L | Peste de travail: 019

2 Sivous avez desactive la boite de dialogue d'accueil, cliquez sur
Ouvrir un nouveau projet... dans la barre d'outils d'acces ra-
pide.
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3 Danslaboite de dialogue Nouveau projet, ouvrir, cliquez sur P
Nouveau projet....

o _ »
=@

MNom du projet |Crééle ‘Modéledeprm'etleewwon

g >
Nouwveau projet (Ctrl+ M)

@ Dernier ouvert

Ll
Lf\ \y Partager

;ﬁ Local

Dossier: C:Données Allplan*Allplan 2018\Prj\Tutorial Bases pi ﬁ
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A noter:

L'organisation des projets
est décrite de maniere de-
taillée dans 'Aide d'Allplan et
dans le Tutorial Architec-
ture.

4 Nouveau projet - Attribution d'unnom
Entrez le nom de projet Tutorial de base. Aucun modele de projet
n'a éte utilisé pour le nouveau projet.
Cliquez sur Suivant >,

Nouveau projet - Attribution d'un nom ®
Mom du projet :
Tutorial Bases
Emplacement :

Equipe
Mom du modele Bimplus

Modéles de projets :
&Aucm modéle de projet
;

< Précédent H Annuler Aide

5 Aucours des exercices, vous definirez de nouveaux motifs et

hachurages. Pour ne pas modifier par inadvertance le standard du
bureau, vous utiliserez les paramétres par defaut du projet.

Choisissez I'option Projet en tant que Chemin pour toutes les
entrées et validez en cliquant sur Terminer.
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Mouveau projet - Paramétres complémentaires x

+ Chemins
Définitions de traits et de plumes  Projet
Polices  Projet
Motifs et hachurages, styles de surface: Projet
Catalogues de sections barres et TS Projet
struct. layers, styles lignes et types dess Projet
Attributs  Projet |~

Définition de I'ensemble d'attribut  [Bureau
w Bibliothéques Projet

Habillages urbanisme Habillage s plans
Bibliothéque Allplan BCM  Recherche...*DESACTIVEE*
+ Coordonnées offset
Offset []
X
¥
z

= Faire pivoter la vue en plan
Angle de projet  0.00

<precssent || Temner | | amuer | | ace

Le Tutorial Bases du projet est créé et s'ouvre automatique-
ment.

Chemins :

Les chemins vous permettent de décider siles plumes, les traits, les
hachurages, les polices et les bibliotheques de matériaux disponibles
dans le projet sontissus du standard du bureau ou s'ils sont
specifiques au projet. Dans la plupart des cas, vous travaillerez avec
les parametres du standard du bureau.

Bureau:

choisissez cette option si vous voulez que les différents projets de
votre agence utilisent les mémes parametres (de hachurages, de
styles delignes, etc.). Dans une configuration enréseau, le standard
dubureau est identique sur tous les postes et ne peut étre modifie
que par des utilisateurs expressément autorisés ale faire.

Projet :

Choisissez cette option si vous voulez que les parametres des mo-
tifs, des hachurages ou des layers par exemple ne s'appliquent qu'au
projet crée ;dans ce cas, les parameétres sont probablement diffe-
rents de ceux du standard du bureau.
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Generalités sur les calques

Etat des calques

Dans Allplan, vous dessinez sur des calgues ; les calques sont
I'equivalent des transparents dans le dessin traditionnel. lls permet-
tent une organisation différenciee des projets. Du point de vue in-
formatique, les calques se presentent sous forme de fichiers. Vous
pouvez afficher et editer jusqu'a 128 calques simultanément a I'écran,
ce qui correspond a autant de fichiers ouverts. Un projet peut
contenir jusqu'a 9999 calques. Si vous travaillez sans layer, les divers
élements manipulés dans le programme tels que les murs, les esca-
liers, les annotations, etc,, sont dessinés sur des calques distincts, qui
sont superposés comme des transparents.

9999

Pour étre accessible, un calque doit étre actif (ouvert). Vous ouvrez
les calques dans la boite de dialogue Quvrir sur la base du projet :
calques de la structure de portfolios / de la structure du bati-
ment.

L'état des calques vous permet de spécifier sur quel calqgue vous étes
en train de dessiner et siles autres calques sont visibles et/ou ac-
cessibles. La figure ci-dessous illustre les différents etats de calques
possibles. lls sont expliques dans le tableau suivant.
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]

L= B B I S FE I R

Numéro Etat des calques Remarque

1 Actif Le calque actif est le calque sur lequel vous dessinez. Il ne peut y avoir qu'un
seul calque actif alafois.

2 Calque actif en Les éléments places sur des calques actifs en arriere-plan sont visibles et

arriere-plan peuvent étre modifies. Il peut y avoir jusqu'a 128 calques actifs, actifs a
I'arriere plan et/ou passifs.

3 Calque passif Les éléments places sur des calques passifs sont visibles, mais ne peuvent
pas étre modifiés. Dans les Options, page Affichage, vous pouvez
specifier que les eléments places sur les calques passifs en arriere-plan
doivent tous étre affiches dans la méme couleur. Un calque vide ne peut
pas étre passif.

4 Non sélectionne Les éléments appartenant aux calgues non sélectionnés ne sont pas visib-
les.

5 Vide Les calques vides n'ont pas d'identificateur.

6 Temporairement Le calgue est temporairement assigné au portfolio ;I'assignation sera an-

assigne nulée au prochain changement de portfolio.

7 Calque passif Le calgue est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail.

8 Calque passif Le calgue est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail. La
couleur rouge indique qu'il a été modifie. L'option Actualiser le calque du
menu contextuel vous permet d'appliquer les modifications. Dans les
Options, page Environnement de travail, vous pouvez définir I'envoi d'un
message suite ala modification de calques passifs.

9 Actualisation ver-  Dans lesinformations dérivees de la structure du batiment, 'actualisation

rouillée

des calques sur lesquels les vues et coupes sont generees peut étre ver-
rouillée (dans le menu contextuel). Le résultat du calcul peut étre actualisé
uniquement lorsque le verrouillage est leve. Il est possible de generer une
VUe ou une coupe sur ce type de calque apres avoir repondu a une question
de controle.
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Parametrages initiaux

Vous allez ensuite régler les parameétres de base utilisés dans tous

les exercices.

Configuration de la barre d'actions

Dans Allplan 2018, la configuration de la barre d'actions est activee

par defaut. Cette configuration permet d'afficher la barre d'actions
sur le bord supérieur de I'espace de travail. Les palettes Propriétés,
Assistants, Bibliothéque, Objets, Tableau des taches, Connect et

Layer sont ouvertes sur le bord gauche.

I el =0 -KeE = Allplan 2018 - Nouveau prajet 3 Ik

Fichier ~Edition Affichage Insertion Format Outils Créer Modifier Répéter Fenétre 7

& Connexion = (7)~ _ = x

Gros oeuvre Revétement  Modélisation libre Annotation Objets utilisateur  Visualisation Collaboration Energie Mise en page de plans tﬁ @ p
=
== fl o« 19 L =
Evoivsdiincad 182 ke 808 & ek &/«
Eléments de construction Eiéments d'ouverture Escalier Toit | Transform. Coupes Ref.
Propriétés 1 x Vue en plan
Propriétés |[Assista.. | [Biblioth...| [Objets| [Tableau... |[Connect | [Layer
~ Format
Epaisseur de plume &= 035 ——————
Type de trait B8 ] ——————
Couleur deligne () 1 GG
Layer &2 STANDARD
Plume du layer 55
Trait du layer 2%
Couleur du layer &3 ||
Construction d'aide @
ordre
Mumére de segment [g]
FEE |\ y
Clic bouton gauche pour sélectionner, Chil+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection segment
Appuyez sur F1 pour obtenir de 'aide. &) Type de dessin: Définition de I'échelle Echelle: 1:100 Longueur: m Angle: 0000 | Deg 1

Vous pouvez appeler les fonctions les plus importantes du menu
Fichier viale symbole Allplan, situé en haut a gauche, dans labarre de

titre.

Labarre d'outils d'acces rapide est également integrée alabarre de
titre. Le contenu de cette barre d'outils peut étre déterminé via une
liste déroulante. Il est également possible d'afficher et de masquer la
barre de menus, d'adapter l'ordre d'affichage des fonctions et d'ac-
céder alafonction Adapter l'interface utilisateur... dans laboite de

dialogue Configuration, onglet barre d'actions.
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¢

Contenu et structure de la barre d'actions

Labarre d'actions contient toutes les fonctions de Allplan, regrou-
pees selon les roles et les taches.

Labarre d'actions est fixée au bord supérieur de I'espace de travail.
Un simple glisser-déposer permet de la détacher de cette position et
de la fixer aubord inférieur delazone de travail. La barre d'actions
peut également étre détachée et déplacée al'endroit de votre choix
sur votre ecran. Vous pouvez lareplacer au dernier endroit ou vous
l'avez fixee a tout moment en cliquant deux fois sur le bouton gauche
delasouris.

Structure de la barre d'actions

@ @®®

@nuar

Gros oeuvre Revétement

Annotation  Objets utilis  Visualisation  Collaboration  Energie Mlseenpagel &= 8 L

{111

I

Eléments de construction

I |k (& 2)8 & e 2|/ =B B Y & W

Toit Transform__ Coupes Réf.  |Accesrapide Mesures | Activation | Analyses | Attributs Filtre Changer Edition

T

5 & &

1-Role

2 - Taches, réparties en onglets

3 - Domaine d'activité

4 - Domaines d'activité variables

5 - Domaine d'activité Acces rapide

6 - Domaines d'activiteé fixes

7- & QOuvrir un favori

8- W& Configurateur de la barre d'actions

9- P Recherche
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Sélectionduroble

Adtionbar

3| p
t'] Arcmtecture
L [ Ingénierie
%4 Environnement

I\ Dessin

Gros oeuvre

Sélectionnez unréle (1) lorsque vous commencez a travailler. Les
roles que vous pouvez sélectionner dépendent de la configuration (7)
chargee. Sivous avez choisile parameétre Barre d'actions [Par dé-
faut], tous les réles que vous avez achetés (via des licences) vous
seront proposes.

Selon le role sélectionné, différentes taches (2) sont & votre disposi-
tion. Lorsque vous avez choisi une tache, ouvrez-la en cliquant sur
l'onglet correspondant. La tache est divisée en domaines adaptes.
Les couleurs permettent de distinguer les domaines d'activité vari-
ables et fixes (3). Les domaines d'activité variables (4) sont spéci-
alement attribués a la tache séelectionnee, comme le domaine d'acti-
vitée Eléments de construction dans la tache Gros ceuvre. Les do-
maines d'activite fixes (6) se trouvent en permanence dans tous les
roles et toutes les taches, comme les domaines d'activite  Activa-
tion et Filtres. Le domaine d'activité Acces rapide(5) est attribué
aux taches pour lesquelles on fait souvent appel a ses fonctions.

Apres le premier lancement d'Allplan, les zones d'activité de labarre
d'actions sont compressees. Les menus deroulants des fonctions
affichées contiennent toutes les fonctions figurant dans la zone
compressee.

Lorsque vous deplacez la souris sur la ligne de désignation, le curseur
prend cette apparence:

Vous pouvez agrandir ou reduire ces menus en cliquant deux fois sur
le bouton gauche de la souris dans la ligne de désignation du domaine
d'activité. Le domaine d'activite agrandi affiche plus de fonctions, qui
peuvent également étre assorties de menus déroulants.

A noter : Utilisez la combinaison CTRL + double clic a I'aide du bouton
gauche de la souris dans la désignation d'une zone d'activité pour
développer ou compresser toutes les zones d'activité. Le nombre de
zones d'activité agrandies affiché dépend de la largeur de votre
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fenétre de programme. Les zones d'activite sont développeées a
partir de la gauche.
Adtionbar Adtionbar
Gros oeuvre Revétement  Modélisation libre  Annotation Objets utilisateur Gros oeuvre Revétement  Modélisationliore  Annotation Objets utilisateur  Vis
2 St el
Boorlsdbbimiggp~—=BEreecneaian ‘
" T T 2 R L To@d Z @ & v e DI & =28 a2

Structure deétaillée d'un domaine d'activite

Actionbar

Gros oeuvre Revétement Modélisation libre Annotation (Objets utilisateur \isualisation Collaboratiol

7@@am,@&,'m&%m‘_ﬁ;§/ﬂn D B e
Ml | &|n»wn,j][ 1 <

= =

5 @
F Eéments de construction ‘h ‘h "i

é&@@@

Eléments douverture

1-Domaine d'activite

2 - Groupe de fonctions Créer

3 - Groupe de fonctions Créer en contexte

4 - Groupe de fonctions Modifier en contexte

5 - Fonction

Actionbar

Gros oeuvre Revétement Modélisation libre Annotation Objets utilisateur Vis!

@‘@@ﬂmﬁﬂgm@%ﬁﬁmg/‘ﬁy
T @@ g Dy L TN ® = (&a2

{1 Pilier de mur

e construction

6 - Menu Fonction = menu deroulant d'une fonction

Un domaine d'activité étendu (1) contient un ou plusieurs groupe(s)
de fonctions (2/3/4). Ces groupes de fonctions séparés par des
lignes verticales se composent de fonctions thematiques com-
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Fenétre Palette

plementaires. Certaines de ces fonctions sont equipées de menus
déroulants (6), dans lesquels des fonctions similaires sont disponib-
les.

Les deux premieres palettes vous permettent de sélectionner les
propriétés des elements de constructions et les assistants mis a
disposition.
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Palette Propriéetes

Lorsque l'onglet Propriétés est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des
options suivantes :

Liste déroulante dans la par-
tie supérieure de la palette

Fonctions dans la partie
inférieure et supérieure dela
palette

Propriétés éléments

Choix des éléements sélec- i g Filtrer pas a pas Modification des propriéteés

. . o
tionnes &2 ;
% Zoom avant sur les objets
sélectionnés
# Reprendre les pa-
rametres
Ouvrir un favori
Enregistrer dans les Fa-
voris
Propriétés Propriétés Propriétés
Propri... | Assist... || Biblio... | Objets | |Table... || Conn... ||Propri.. || Assist... || Biblio... || Objets | |Table... ||Conn... || Propri.. ||Assist.. ||Biblio.. ||Table.. || Conn... ||Lay
Document [~ | | * Format w Format
Epaisseur de plume &= 0.5% _— Epaisseur de plume & 0.35 Epaisseur de plume &= 035
Type de trait "’ 1 ————— Type de trait & | ——————— Type de trait &% 0.25
Couleur de ligne (— 1 I Couleur de ligne ( . ] Couleur de ligne ( 0.35
Layer §% STANDARD Layer £F STANDARD Layer §F 050 ———
Plume du layer & Plume du layer 55 Plume du layer 55 070 =——————
Trait du layer B8 Trait du layer 25 Trait du layer 38 100 ———
Couleur du layer 3 [ Couleur du layer &3 [ Couleur du layer &3 140 e——
Construction d'aide @ Construction d'aide (@ Construction d'aide @ P13
Ordre |1| Ordre |1| Ordre |1| p-18
. ] . o . w 2 N
Muméro de segment % Numéro de segment '@1 MNuméro de segment % ;gg
w Elément ~ Elément ~ Elément 013
Motif linéaire  § Matif linéaire Motif linéaire  § .15
+ Document * Document * Document 0.25
Document Document Document j 35
Type de document Type de document  gp
Emplacement Emplacement TETS T
Taille du fichier Taille du fichier
Date de création Date de création
Date de modification Fa @ g’.‘( Date de modification
Utilisateur - Valeurs minimales
Format X
Epaisseur de plume
Définir I'épaisseur de plume
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Palette Assistants

Lorsque l'onglet Assistants est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des
options suivantes:

Liste déroulante dans la partie  Ongletslelong du bord droit  Fonctions

supérieure de la palette delapalette
Choix du groupe d'assistants Choix de l'assistant Choix delafonction
Assistants Assistants Assistants

Propri... “Assista... || Biblio... | | Table... | |‘Cunn.‘. | | Layer‘” | Propri... “Assista... || Biblio... | | Table... | |‘Cunn.‘. | | Layer | | Propri.. “Assista... ||'Bihl.ic|... | |‘Tab|.e... | ‘.Cunn... HE

Allplan Allplan Allplan

o

™ ™~ ™ ~

[ = [ ¥ [
1 bz 1 bz A — At
EBaie de porte
Layer =AR_MU (kur]
Porte Porte Porte Porte Porte Porte
un vantail - vitré un vantail un vantail - vitré un vantail un vantal - vitré un vantail
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Palette Bibliotheque

Dans la palette Bibliothéque, Ia fonction v Filtre vous permet
d'afficher ou de masquer certains types d'elements de bibliothéque
(symboles, macros, SmartParts et PythonParts).

Sivous n'avez masquée aucun eléement de bibliotheque, vous trou-
verez apres l'ouverture d'un dossier un ensemble de sous-dossiers
contenant des éléments de bibliothéque (symboles, macros, Py-
thonParts et SmartParts). Vous pouvez sélectionner des objets en-
registrés et les utiliser pour vos travaux. Vous pouvez également
enregistrer des objets personnalisés dans le dossier correspondant
dela bibliotheque.

ooouy

Aire de jeux 2D

Animaux 20

Arbre 2D, plan

Arbre 2D, vue

Bibliothéque ] Bibliothéque )

|Propnétés‘| |Assistants || Bibliothéq... HTab\eau d... || Connect” Layer| ‘ Objets| |Propriétés HAssistants || Bibliothéq... ||Tab|eau d... | |Cor1r1ed:‘ | Layer” Ob}ets|
{= Bibliothéque P Défaut b Objets 2D P Extérieur P 4= Bibliothéque P Projet b < > p
ATE V28

ﬁ Coller symbole
E Insérer une macro
72 Insérer SmartPart
E} Insérar PythonPart

B Mouvelle macro

E Nouveau groupe Coller I'élément
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Palette objets

La palette Objets répertorie tous les objets/éléments contenus
dans les calques actuellement actifs (avec état de calque actif ou
actif en arriere-plan ou passif) selon divers critéres de tri (topolo-
gie, calque, layer, mateériau, meétier). Vous pouvez afficher ou mas-
quer les objets sélectionnes. Vous pouvez également activer ou de-

sactiver les objets/eéléments via la palette Objets .

Ohjets

Tableau des... | | Propriétés| Bibliothégue |Connect | Objets

~[@ 0 | H

L N R

» Maison Individuelle

Maison Individuelle/Rez-de-chaussée

» Cotes
Dalles
Dalle
2 Dalle
&= Dalle
= Dalle
» Trémie
» Eléments 2D
» Eléments d'ouverture
b Escaliers
» Murs
F Niveaux
» Quvertures
» Poteaux

b Tavtar

Q

(3

(10)

@
&}
3)

@
)
68}
1)
2
n
@
88}

i

-]

[-DN- DRI NI B- D DB

@
@]DDDDDDDDDDEEEDEDE

L ¢

Layer
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Palette Tableau des taches

Grace alapalette Tableau des taches, vous pouvez communiquer
avecles autresintervenants du projet lorsque vous modifiez un pro-
jet géré viale service Bimplus. Pour cela, rappelez directement dans
Allplan les taches présentes pour le projet Allplan actuellement actif
depuis la plateforme Bimplus, créez de nouvelles taches depuis All-
plan dans Bimplus ou modifiez les taches existantes. Vous pouvez
également exporter ouimporter des taches individuelles au for-

mat BCF ainsi qu'exporter la liste compléte des taches sous forme de
tableau Excel.

A noter :Pour cela, vous devez étre connecte a la platefor-

me Bimplus depuis votre espace de travail Allplan et le projet Allplan
doit étre associé a un projet Bimplus, ce qui signifie que les donnees
de projet Allplan ont été téléchargeées sur Bimplus au moins une fois.
Pour en savoir plus sur le developpement de projet selon la méthode
BIM via le service Bimplus propose par ALLPLAN GmbH, re-
portez-vous notamment ala rubrique "Développement de projet
avec Allplan Bimplus™ de l'aide de Allplan.

Tableau des tiches n

Propri... ||Assista... | Bibliot... || Objets||Tablea.. || Connect| Layer

Tableau des taches

M1
'\ | BIMPLUS

Ce service est mis a disposition par
Bimplus.

Veuillez vous connecter,
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Palette Connect

Dans la palette Connect , vous pouvez acceder directement au
contenu Allplan Connect a partir d'Allplan. Vous entrez le nom d'uti-
lisateur et le mot de passe directement dans la palette ou sous
Adapter l'interface utilisateur... - onglet Palettes (dans la liste de-
roulante de la barre d'outils d'acces rapide ou dans le menu Options).

Connect

* =

Propriétés | | Assistants || Bibliothé...

Login

Pseudonyme ou e-mail

Mot de passe

»» Connexion

Mot de passe oublié ?

»» Pas encore inscrit ?

Objets || Tableau d... | Connect || Layer
H ~utomatic Login
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Palette Layer

La palette Layer permet d'accélérer et de simplifier 'acces ala
structure delayer. Elle permet de visualiser la hiérarchie complete de
layers. Vous pouvez déefinir la visibilité et I'accessibilité des layers et
sélectionner le layer actuel ainsi que les groupes d'autorisation et les
jeux d'impressions.

Layer

Propriétés | | Assistants | | Bibliothé...

L ¢

Objets || Tableau d... || Connect || Layer

e % |& &
Statut Mom abrégé Mom complet
O] mMu_Bo_po Mur bois porteur
O] Mu_Bo_np Mur bois non porteur
O[] AR_ASEC Mur a sec
O[] AR_MUAL Mur & hauteur d'allége
O[] Ar_TALO Talon
CIEC] ArpT Pateau
OO Ar_PTB Poteau béton
O[] ArPTO Poteau bois
O] ArR_DA Dalle
O[] ArR_DA_BA Dalle béton armé
O[] ArRDAB Dalle bois
O[] ArR_DA_cO Dalle en console
1O AR_DATE Trémie, évidement dans ¢
] AR_MU_PE Percement, évidement m
M1 ap on Drurtra
< & & sEE»
A noter:

Vous trouverez la fonction Adapter l'interface utilisateur dans la
liste déroulante de la barre d'outils d'acceés rapide. Dans I'onglet Pa-
lettes, vous avez la possibilité de modifier 'agencement dela fenétre
Palettes selon vos parametres. Vous pouvez rendre les palettes

visibles ou les masquer.

Vous pouvez egalement accéder a cette fonction viala commande
Personnaliser... du menu contextuel de la fenétre des palettes.
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Parametrage de la barre d'action

Tous les exercices peuvent étre effectués en endossant leréle Des-
sin.

Pour effectuer le paramétrage de la barre d'action
pour les prochains exercices

1 Sélectionnezlerole h-Dessin.
2 Ouvrezlonglet delatache Dessiner.

3 Ledomaine d'activite Objets 2D, necessaire au debut, est déja
développeé.

Astuce :Vous pouvez de- A noter :Labarre d'actions est fixée au bord supérieur de
velopper ou compresser l'espace de travail. Un simple glisser-déposer vous permet de la
tf?US les d(?mai”es dactivi- détacher de cette position et de l'arrimer au bord inferieur de la
tesen ma|ntenant CTRL zone de travail. La barre d'actions peut également étre détachee
enfoncg etenappuyant et déplacee al'endroit de votre choix sur votre écran. Vous pou-
deux fois surle bouton vez lareplacer au dernier endroit ou vous l'avez fixée a tout mo-

gauche de la souris dansla . . .
désignation d'un domaine ment en cliqguant deux fois sur le bouton gauche de la souris.

d'activite.
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Afficher |a barre de menus

Labarre de menus est masquée par defaut lors de la configuration de
la barre d'actions. Pour acceder plus rapidement aux fonctions ne
figurant pas dans la barre d'actions par défaut, vous effectuerez les
prochains exercices avec une barre de menus affichee.

Affichez la barre de menus

Astuce : Sivous appuyez 1 Cliquez sur la liste déroulante dans la barre d'outils d'acces rapide
sur latouche ALT,/Ia parr.e (barre de titre).

de menus masquée s'affiche

temporairementl Labarre 2 CHC]UGZ sur Afficher la barre de menus.

de menus sera de nouveau

masquée lorsque vous au- R EERG Sl X [f] Allpl
rez sélectionné la fonction. Dessiner | Modélisation libre  Annotation Ouvrir un nouveau projet... |

] Ouwrir sur la base du projet...
N / VOO @ & i@ oo ’
T T T - - - Imprimer le contenu de la fenétre
L Annuler E

Propriétés T
Tableau des taches | Propriétés ||Bibliothéque |Connect O Répéter

Affichage
+ Format Fenétre

Epaisseur de plume &= 035 ————
j— ¥ | Options...
Type de trait &% 13 ——M prians
Couleur de ligne C 1 Personnaliser I'ordre...
Layer 2 STANDARD

Flume du layer &5
o= Dérauler la barre de menus I

Lag®

Personnaliser I'interface utilisateur...

Fanlane A tavar € T

La barre de menus s'affiche sous la barre de titre.
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Chemin de repérage

Astuce : Pendant la saisie

de points, vous pouvez ac-
tiver et desactiver les che-
mins de repérage en appu-
yant sur latouche F11ou en

cliquant sur A Chemin de
repérage dans laligne de
dialogue.

<+ Dermier point
1% Point d'aide pour saisie d'une distance
A, Fixer coordonnée

z

3¢ Intersection

& Milieu

£ Milieu d'un arc

2 Point de partage

h Projection orthogonale
/7 Point de référence

& Triangulation

¢ Options Accrochage aux points
3¢ Options chemin de repérage N

3

Les chemins de repérage facilitent le dessin intuitif. Dans la plupart
des exercices de ce tutorial, vous allez travailler sur la base de di-
mensions connues. Il est donc judicieux d'activer ou de désactiver, si
necessaire, les chemins de repérage, fonction active par défaut.

Pour activer ou désactiver les chemins de repérage

1 Danslabarre d'actions, cliquez sur vd Ligne (domaine d'activite
Acces rapide).

2 Cliguez danslazone graphique a l'aide du bouton droit de la souris
et choisissezlacommande =% Options chemin de repérage
dans le menu contextuel.

3 Deésactivez 'option Chemin de repérage.

Options [===)

Chemin de repérage

hage aux points
Chemin de repérage

Basculer entre saisie selon X et saisie selon ¥ [L] automatique
Représentation des chemins de repérage

Délai d'affichage des point

Taille du sym

+
A
X

Texte d'information

0K Annuler

4 Validez les parametres en cliqguant sur OK et quittez la fonction
Ligne en appuyant sur ECHAP.

5 Sivous souhaitez reactiver la fonction Chemin de repérage, pro-
cédez de laméme maniére.
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Options

Dans les exercices qui suivent, vous utiliserez le m comme unité de
mesure des longueurs.

Pour régler les parameétres dans les options

1 Cliquez sur . 4 Options dans la barre d'outils d'acces rapide
(barre de titre).

R GG o m e L NeE s

Dessiner

Modélisation libre

AnnJ Options k

2 Danslapartie gauche de la boite de dialogue Options, cliquez sur
Environnement de travail.

3 Dansle volet droit de la boite de dialogue Options, vérifiez l'unité
delongueur sous Général. Si elle n‘est pas deéfinie sur m, cliquez
dans le champ de saisie Unité de longueur et sélectionnez m.

-
Cptions

Environnement de travail
Affichage
Souris et réticule
Sélection
Maodification d'objet directe
Accrochage aux paints
Chemin de repérage
Animation
Couleurs de plumes
Importation et exportation
Bibliotheques
Macros et symboles
Plans de référence
Eléments de construction et architecture
Piéces
Wues associatives
Représentation
Terrain
Texte
Cotation
Rapports et calculs de quantités
Layout de plan

£ cénéral

Langue
Saisie des longueurs en
Format des fractions lors de la saisie en pouces/pieds
Précision lors de la saisie en pouces/pieds
Point dans les nb décimaux comme caractére de contréle [
Saisie des angles en
Saisie des inclinaisons
Espacement minimal des points
Afficher les propriétés d'élément dans la palette
Ordre de représentation [E
Travail avec de grandes coordonnées

Enregistrer/Charger
Copie de sauvegarde des calques
Calques et plans
Enregistrer toutes les
Emplacements

En cas de modification dans les calques passifs

| Frangais

| m

&7

| Deg

| Angle

[0010 mm

["] Egalement avec double-clic gauche

| Préférences concernant I'ordre

[] Optimiser

Créer

Enregistrer automatiquement

[15 min

Chemins d'accés

[] Afficher le message

| oK

|| Annuler |
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4 Cliquez sur OK pour valider les parametres.

Configuration des plumes

Avant de commencer le dessin, vous devez définir I'épaisseur de
ligne (la plume) et le type de trait dans la palette Propriétés. Vous
pouvez modifier ce paramétrage pendant le dessin ou ultérieure-
ment.

Chaque élement peut se voir attribuer I'une des 256 couleurs de lig-
nes/délements Allplan. Toutefois, la couleur d'un éléement al'écran
dépend dureglage del'option La couleur montre la plume accessib-

le dans la fonction 2/ Représentation al'écran (barre d'acces ra-
pide) :

Lorsque l'option La couleur montre la plume est activée,
I'élement est automatiquement représenteé dans la couleur
associée al'épaisseur de plume active (réglage par défaut).

Lorsque I'option La couleur montre la plume est deésactivee,
I'element est représenté al'écran avecla couleur de ligne que
vous luiavez affectee.

Pour définir le trait et la plume

1

Cliquez sur le menu déroulant Epaisseur de plume dans la palette
Propriétés dans la zone Format, puis activez I'épaisseur
0,25 mm. La plume sélectionnée s'affiche dans la ligne.

+ Format
Epaisseur de plume = 025 ——M——— H

Type de trait & 035 ——— X 1

Couleur de ligne (_ 035 4%— 2

Layer £2 050 —0478 3

Flume du layer 5 070 =——

] 5

Trait du layer 28 1.00
Couleur dulayer Ly 140 enm—
Construction d'aide (@ pa3 7

Ordre % p# ——8

Muméro de segment [g] ="
ament [ n ommm— 10

b Elément b13 1

b Document 018 12
025 — 13
035 — 14
050  —— 15

-

Cliqguez sur le menu déroulant Type de trait situe juste
en-dessous, puis sélectionnez Type de trait 1(ligne continue).
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3 Troisiemement, sélectionnez I'option Choisir la couleur de ligne
située juste en-dessous, puis sélectionnez la couleur 1(lorsquele
fond del'écran est blanc, il s'agit de la couleur noire).

Ces parametres de base seront utilisés dans tous les exercices de
cet ouvrage, méme s'ils ne sont pas expressement mentionnes.

Deux modes d'organisation des calques sont proposes :
e lastructure dubatiment ;
e |astructure de portfolios.

Ces deux modes d'organisation peuvent étre utilisés en paralléle. La
structure du batiment permet de structurer un ouvrage de maniere
logique.

Les exercices proposeés dans ce tutorial étant indépendants les uns
des autres, vous dessinerez chaque exercice sur un calque distinct,
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Controle del'affichage

Selon votre objectif, la représentation de votre modéle et de ses
éléments de dessin al'écran peut intervenir de bien des manieres
différentes. Vous pouvez choisir I'option la plus simple pour vous,
ainsique la vue/perspective et le mode de représentation le plus
adapteé a vos besoins pour continuer votre travail.

Les fonctions necessaires ici sont disponibles a plusieurs endroits de

votre poste de travail Allplan, notamment dans la liste déroulante :_"'f:
Affichage (barre d'outils d'acces rapide), dans le menu contextuel et
dans labarre doutils Fenétre, mais aussi sur votre clavier et al'aide
de votre souris.

Fonctions dans la barre d'outils Fenétre

Les fonctions de la barre d'outils Fenétre vous permettent de vous
deéplacer librement al'écran et d'afficher n'importe quelle perspective
ou vue de l'objet dessiné. Vous pouvez zoomer sur nimporte quelle
partie et n'importe quel détail de votre dessin selon vos envies. Cette
fonction vous permet ainsi de représenter un objet dans son ensem-
ble ou seulement une sélection d'éléments de construction dans
différents modes de representation.

La plupart des fonctions sont "transparentes’, ce qui signifie que
vous pouvez les utiliser alors qu'une autre fonction (la fonction ligne,
par exemple) est activée,

Afin de conserver la présentation de la zone graphique de la fenétre
graphique, la barre d'outils Fenétre s'affiche uniguement lorsque
vous déplacez le curseur prés dubordinférieur de la fenétre (ou prés
dubord supérieur, selon vos parameétres). Si vous travaillez avec
plusieurs fenétre graphiques, vous pouvez afficher une barre d'outils
Fenétre pour chacune d'elles.
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Symbole Fonction Utilisation

partie gauche

Icone déroulante Projec-  La commande Projection (menu Affichage) ou l'icone déroulante
tion =y

Rl

-

Mol

Projection (barre d'outils Fenétre) vous permet de sélectionner
la vue en arriere-plan ou I'une des projections standard.

L Afficher I''mage com-

Lafonction ;"i Afficher I'image entiére permet de définir 'echelle
AR plete

ecran de maniere a ce que tous les eléments des documents visibles
soient visibles en totalite.

A noter :Lorsqu'un détail del'image est chargé al'aide de la fonction
= Enreglstrer, afficher un zoom, seul ce detail est représenté.

. o~
+, Zoom *% Lafonction Zoom vous permet d'agrandir un détail de la zone

graphigue en tracant une zone en maintenant le bouton gauche de la
souris enfonce.

5! Mode de déplacement | 5 fonction *=+ Mode de déplacement active le Mode de de-
placement dans la fenétre graphique actuelle ; il vous permet de
piloter confortablement Ia vue d'un modele 3D a l'aide de la souris.

A noter : Le mode de déplacement vous permet d'effectuer des
déplacements en Mode sphere ou en Mode caméra TOUCHE CTRL
enfoncee.

H'\ Extrait précedent "N Zoom précédent restaure la perspective ou I'échelle écran
réglée precedente (uniqguement possible lorsqu'une perspecti-
ve/échelle suivante est sélectionnée).

('H Extrait Suivant ™ zoom sulvant restaure Ia perspective ou I'échelle écranréglée
suivante (uniqguement possible lorsqu'une perspective/échelle
suivante est sélectionnée).
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ou

Enregistrer, afficher un
zoom

Projection quelconque

Sélection d'éléments

Sélection des calques

Fenétre toujours au
premier plan

La fonction & Enregistrer, afficher un zoom vous permet d'en-
registrer le zoom parameétre dans la perspective actuelle sous un
nom quelconque et de le charger ultérieurement.

La fonction 5 Projection quelconque permet de representer des
modeles 3D en perspective dans I'espace grace a la definition d'un
point de vue et d'un point cible. Vous pouvez egalement utiliser
Projection quelconque pour générer une vue a partir de la struc-
ture du batiment.

_ran
La fonction = Sélection d'éléments vous permet de sélectionner
des éléments de dessin représentes exclusivement dans la fenétre
graphique actuelle ; tous les autres élements de dessin sont tempo-
rairement masqués.

Grace al'option Sélection des calques, vous pouvez masquer
provisoirement les calques temporairement visibles dans la fenétre
graphique actuelle.

Un nouveau clic sur Sélection des calques rétablit I'etat de
depart des calques visibles.

=5 Fenetre toujours au premier plan a pour effet de toujours

] p P
placer la fenétre graphique au premier plan, c'est-a-dire devant les
autres fenétres.

La fonction est uniguement disponible lorsque I'option Fenétre
connectée est désactiveeet lorsque la fenétre n'est pas affichée
avec sa taille maximale.
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partie droite

0.0 : Eclairage (uniguement La case a cocher Eclairage vous permet de controler la luminosite
dans les modes de vue de lareprésentation dans une fenétre graphique avecles modes de
AnimationetRenduen  vue Animation ou Rendu en temps réel. Les valeurs comprises
temps réel). entre -25 et 25 sont admises.

Important !

Le parametre impacte exclusivernentlareprésentation dans la
fenétre graphique actuelle, dans laquelle les parametres utilisés pour
le rendu, par exemple, n‘'ont pasd'effet.

Aus |- Repreésentationdela La commande == Afficher coupe ou le champ de liste Afficher
coupe coupe vous permet dafficher une coupe d'architecture de votre
dessin, dont vous aurez au prealable définile trace de coupe al'aide

de la commande FHI Tracé de coupe.

1nnan | = Echelle écran Lafonction Echelle de I'écran vous permet de definir I'échelle pour
lareprésentation de votre modele sur un écran.

L'échelle écran donnelerapport entre la représentation al'écran et
les dimensions reelles du modele. L'échelle de I'écran s'ajuste auto-
matiqguement lorsque vous modifiez la taille des détails dimages.
L'echelle écran actuelle est affichée sur le bord inférieur de la fenétre
graphique delabarre d'outils Fenétre.

Draht | = Type de vue Le champ de liste Mode de vue vous permet de sélectionner un
type de vue prédefini pour la représentation dans la fenétre gra-
phique actuelle (Filaire, Cachées, Animation, Sketch et Rendu en
temps réel) ou, le cas échéant, un type de vue personnalise.

19 vous permet de modifier différents parametres d'un mode de
vue ;ils s'appliqueront pour toutes les fenétres utilisant ce mode de
vue, La fonction Nouveau mode de vue vous permet de deéfinir et
d'enregistrer individuellemment vos modes de vue.

Sivous vous trouvez dans la fonctionMise en page de plans, vous
pouvez basculer ici entreEbauche interactive) et Apercu avant
impression (= apercu sur le plan aimprimer).
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A noter : Par ailleurs, vous trouverez d'autres fonctions permettant
de configurer lareprésentation al'écran dans les listes déroulantes
2, Affichage et H] Fenétre (toutes deux dans la barre d'outils
d'accés rapide), ainsi que dans le menu contextuel (seulement en
mode déplacement).
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Assistant

Vous ne parviendrez peut-étre pas arealiser tous les exercices du
premier coup. Ces conseils vous aideront a atteindre votre but.

Que faireen cas d'erreur ?

e Vous avez appelé la mauvaise fonction
Appuyez sur ECHAP et cliquez sur licone correcte.

e [’'exécution d'une fonction a échoué
Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, plusieurs fois de suite
au besoin.

cliquez sur @ Annuler.

e Vous avez supprimé les mauvais éléments

Silafonction #& Supprimer est toujours active : appuyez deux
fois sur le bouton droit de la souris.

Siaucune fonction n'est active : cliquez sur @ Annuler.

e Vous avez appelé une boite de dialogue par erreur ou vous ne
souhaitez pas appliquer les modifications
Cliquez sur Annuler.

Que faire en cas de représentations "fantbmes” ?

e |'écran est vide, malgré la présence de données

- Cliquez sur o Afficher I'image entiére (barre d'outils
Fenétre).

- Cliquezsur ¢ Vue enplan.

e L'écranestinexplicablement divisé en plusieurs fenétres

Bl

Cliquez sur L1 1fenetre (liste déroulante Lzl Fenétre dansla
barre d'outils d'acces rapide).

Astuce : Vérifiez éventuel-  Certains types d'éléments (textes ou hachurages par
lement que le layer con- exemple) ne sont pas représentés -
cerne est visible. Cliquez sur El Représentation al'écran (liste déroulante D,

Vue dans la barre d'outils d'acces rapide) et vérifiez que le type
d'élement concerneé est active.
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_econ 2

Dessin 2D et

Mmodification

Dans cette lecon, vous apprendrez comment manipuler
les principales fonctions 2D d'Allplan 2018. Vous app-
rendrez en particulier :

Comment positionner precisement des points en vous
servant des options d'accrochage aux points et en sai-
sissant un écart, ou avecles fonctions Point d'inter-
section et Milieu.

Comment dessiner en vous aidant des chemins de
reperage et des modifications directes.

Comment modifier un dessin existant.

Comment affecter des hachurages et des motifs a des
zones. Vous apprendrez a cette occasion a effectuer
une saisie de polygones ; cette fonction est utilisee par
de nombreuses autres fonctions.

Comment modifier et redefinir des hachurages et des
motifs.

Comment creer une fleche entre un texte et un dessin.

Comment creer un cartouche et l'enregistrer en tant
que symbole.

Comment coter un eléement de construction.
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Exercice 1: Meuble-classeur a tiroirs

Dans cet exercice, vous dessinerez un meuble-classeur a tiroirs.
Vous modifierez ensuite la hauteur du meuble-classeur.

a @
a a
a @
a [c]
a B [e]
a c]
a a

Vous travaillez dans le domaine d'activite Objets 2D.
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Tache 1:Dessiner un meuble-classeur

Dans ce premier exercice, vous apprendrez a dessiner un rectangle, a
copier des éléments et a copier des éléments par symétrie. Vous
apprendrez également a positionner préciséement des points al'aide
des fonctions Point de référence, Intersection et Milieu.

Fonctions: Cible:

¢ Options Accrochage iy § . i . % r
aux points -
Accrochage d'un = © °
point et saisied’'un R 5
écart -

IF Polyligne paralléle = @ °

O Cercle . o o

# Centre

L[] Copier et coller

2 options Environne-  © ) )

ment de travail - Mo-
dification d'objet di-
recte

A|b Copie et symétrie
,1,. Point delta

Dessin du meuble sous forme de rectangle

Pour dessiner le meuble sous forme de rectangle

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide).

2 Aucune structure de batiment n‘est necessaire dans ce tutorial.
Les exercices étant indéependants les uns des autres, vous dessi-
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nerez chaque exercice sur un calque distinct. Pour ce faire, cliquez
sur Annuler dans la boite de dialogue suivante.

Allplan £

Le projet actif ne contient aucune structure de batiment.
Vous pouvez :

Créer vous-méme une structure de batiment - Démarrer 'assistant
(®) Créer une structure de batiment manuellement
Sélectionner une structure modéle prédéfinie

Utiliser la structure de b3timent d'un autre projet

La boite de dialogue Ouvrir sur la base du projet : calques de la
structure de portfolios/de la structure du batiment s'ouvre via
l'onglet Structure du batiment.

3 10 calques sont attribués au projet Tutorial bases ici.
Cliquez sur le calgue numero 1, puis cliqguez une seconde fois dans
la sélection ou appuyez sur la touche F2.

Vous pouvez ensuite donner un nom au calque.

4 EntrezMeuble-classeur et validez en appuyant sur la touche

Cuvrir sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la structure du batiment - B8 x
; ] -]
= =L % E 4 L% R .| B &= 2ll=2/lL) 9% (&P
Structure du batiment ||Structure de portfolios Structure du batiment [+ [«] Informations dérivées
Structure du batiment Hauteur inféri Hauteur sup. Informations dérivées de la structure du
b ﬂ al @ Tutorial Bases
| B wvues
2 G}_ Coupes
3 E Rapports
4
5
6
7
&
9
10
Pertfolic actif : Structure du batiment 1 calque(s) sélectionné(s) Femmer

5 Cliquez sur Fermer.
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Astuce : Pour basculer ent-
re 8% Ay of AZ gansia
ligne de dialogue, ser-
vez-vous delatouche TAB
ou de la combinaison de
touches MAJ+TAB.

6

10

Cliquez sur L] Rectangle (domaine d'activité Objets 2D).

Fonctions ‘;l
Fon..||Pr.. ||AS.. ||Biw ||Ob..||Téw. ||COw || L8V,
[\ Modules généraux Lapel
Créer E]
oo O [
Al
=
O o N & i
) (54
i oy
1 < 24
Modifier
=N
Ao X S0
o 7 7 % &
= W
@ w

Cliquez sur 4 Saisie sur la base de la diagonale dans les Opti-
ons de saisie.

Anoter: ¥ | 'option Rectangle sous forme de tracé polygo-
nal dans les options de saisie ne doit pas étre active car des lignes
individuelles du rectangle doivent étre éditées ultérieurement.

Cliquez dans la zone graphique pour placer le point initial du
rectangle.

Dans la direction x, le rectangle a une longueur de 1,8 m. Entrez
Ax dx=1,8 dans laligne de dialogue. Appuyez sur la touche TAB
pour passer ala saisie de Ay dy.

Lahauteur durectangle dans la direction y est également egale a
1,8 m. Entrez Ay dy=1,8 danslaligne de dialogue et validez en
appuyant sur la touche ENTREE.
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Lerectangle représentant le meuble-classeur s'affiche dans la
zone graphique.

11 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction I:I Rectangle.
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Bon a savoir : Créer un rectangle sous forme de trace polygo-
nal

Rectangle x
FAOEE «

[ Créer un rectangle sous forme de tracé polygonal ]

Grace aloption ™~ Rectangle sous forme de tracé polygonal
dans les options de saisie, vous avez les possibilités suivantes :

e Siloption ¥ Créer le rectangle sous forme de tracé polygo-
nal est activée, le rectangle forme un seu/élément et peut étre
sélectionne d'un clic de la souris.

e Lorsqueloption ™ n'estpas activée, le rectangle est formé de
lignes simples que vous pouvez sélectionner individuellement
d'un clic de la souris ou collectivement en tant que segment en
appuyant sur la touche MAJ et en cliquant a l'aide de la souris.

Dessiner le meuble-classeur : Traceé polygonal parallele

Vous allez ensuite dessiner le bati du meuble-classeur al'aide de la
fonction Polyligne parallele. Pour placer precisément le point
diinsertion, vous utiliserez l'accrochage aux points automatique.

Pour utiliser la fonction Polyligne paralléle

1 Cliquez sur I Polyligne paralléle (domaine d'activite Ob-
jets 2D).

Fonctions 1

Fon... ||Pro... | |Assi..| |Bibl..| | Obj..||Tab... || Co.. Layer

I\ Modules généraux -

Créer

/S~ « 10 O
o nN S DY

) a | ]E -
- Polyllgng’s@

2> &%) v

i

EJ




Tutorial Bases

Lecon 2: Dessin 2D et modification 53

2 Saisissez les valeurs suivantes dans la ligne de dialogue. Validez
VOS saisies en appuyant sur la touche ENTREE.
Normbre de paralléles 1
Entrer.0,05

3 Cliquez sur le coin supérieur droit du rectangle.
L'option droite est activée dans les Options de saisie.

4 Ouvrezle menu contextuel en cliquant dans la zone graphique a
I'aide du bouton droit de la souris. Activez +% Options d'accro-
chage aux points et activez toutes les options de cette page
hormis Point de trame et Point de référence des cotes.

Chemin de repérage

r Cptions uj
Recherche d'éléments
Zone de recherche [l dans documents actifs
dans calgues passifs
Accrochage aux points
Accrochage aux points Signal sonore En cas de clic sur un point non défini

Accrochage aux points (F3) activer

Point (ou extré +
Intersection ] 3
Centre A

Point de tangence L8]
Point quadrant ] £
Point de trame ]:[
Point de référence des cotes }(
Elément \-l(
Fonction régle [E .,_T
Rayon d'accrochage | 2.00 mm
Représentation accrochage aux points

Afficher les symboles Symboles d'accrochage aux points
Fonction régle

Symboles lors de la saisie de murs Fléche de direction d'extension des murs
[¥] Couche n*1 des murs

Taille des symboles d'accrochage + X ]:[
Couleur des symboles _
Saisie du point de référence
Distance saisie [¥] Se rapporte au point accroché
Taille des symboles du point de référence et du point initial + >< ]:[

Couteur des ymboles |

OK Annuler
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Lorsque vous placez le réticule a proximité d'un point (en pointant
sur ce point a l'aide de la souris), ce point est accroché. Une croix
rouge s'affiche al'emplacement de ce point.

5 Pour dessiner le nouveau rectangle en dehors durectangle
existant, cliquez dans le sens contraire des ajguilles d une montre
sur les coins du meuble-classeur. Pour fermer le trace polygonal,
cliquez a nouveau sur le premier point sur lequel vous avez clique.

® [©)]

® ®

6 Quittezlafonction I Polyligne parallele en appuyant sur
ECHAP.
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Bon a savoir : Sens de saisie du polyligne parallele

Pourle IIF polyligne parallele, veillez au rapport entre le réglage
des options de saisie et le sens de saisie :

e Lorsdunedéfinition adroite, vous devez entrer les points dans /e
sens contraire des ajgullles dune montre afin de dessiner le
rectangle exterieur. Entrez les points dans /e sens des ajguilles
dune montrepuis dessinez le rectangle intérieur.

e Lorsdune définition a gauche, il s'agit du contraire.

Optiondroite:

T (A
Ll 1"
i ® (1)

(1) Sensde creation
(A) Distance négative
(B) Distance positive

Option gauche:

T (B}
. (1)
1 " ()

(1) Sensde creation
(A) Distance négative
(B) Distance positive

Dessiner un tiroir

Vous allez maintenant dessiner un tiroir en utilisant également la
fonction Rectangle. Pour placer précisement le point initial, vous
pointerez sur un point afin d'accrocher le curseur a ce point et vous
entrerez un ecart.

Pour dessiner un tiroir en accrochant un point et en
saisissant un ecart

1 Cliquez sur L] Rectangle.
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A noter : Veillez a ce que I'option #™ Créer le rectangle sous
forme de tracé polygonal soit désactivéedans les options de
saisie, car sinon seul le rectangle entier pourra étre active. Vous
copierez ultérieurement des lignes individuelles du rectangle.
C'est pourquoileslignes doivent étre également activables indi-
viduellement.

Assurez-vous que licone A Point delta est activée dans la
ligne de dialogue.

Pour definir le point initial, placez le réticule sur le coin inférieur
gauche de la ligne intérieure du meuble-classeur.

Un symbole d'accrochage bleu affiché au niveau du réticule in-
dique que le curseur est accroché a ce point. Une croix (X) rouge
s'affiche au-dessus du coin durectangle et le fond des champs de
saisie 8% Coordonnée X et & Coordonnée Y devient jaune.

Activezle champ de saisie Ax Coordonnée X en appuyant au
besoin sur la touche TAB et entrez 0,02.

Une croix rouge (+) se déplace vers la droite.

0,02

Cliquez sur le coin ou validez en appuyant sur ENTREE.
Le pointinitial du tiroir est maintenant defini.

Entrezles coordonneées du sommet diagonalement oppose du
rectangle dans laligne de dialogue.
A% 4x=0,56
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Ay 4y-0,30.
Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

dx=0.56
dy=0.30

7 Vous venez de définir le premier tiroir. Les autres tiroirs seront
deéfinis sur la base de ce premier tiroir.

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction d Rectangle.

Bon a savoir : Pour dessiner des points en accrochant un point
et en saisissant un écart

e Placezleréticule sur un point initial (sans cliquer sur le point) :

le point est accrocheé, le fond des champs de saisie dans la ligne de
dialogue devient jaune.

e Entrezles coordonnéesrelatives dX et dY dans laligne de dia-
logue.

e Validez en appuyant sur latouche ENTREE :le point est mis en
place.
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Créer unbouton

Vous allez maintenant dessiner le bouton du tiroir a l'aide de la fonc-
tion Cercle. Vous utiliserez la fonction Milieu pour positionner
précisement le bouton.

Pour créer un bouton a l'aide de la fonction Milieu
1 Cliquez sur @) Cercle.

o
2 Danslabarre contextuelle Cercle, cliquez sur les fonctions &/
Cercle par centre et Entrer le cercle entier.

3 Pour définir le point initial, ouvrez le menu contextuel et cliquez
sur Milieu.

4 Cliqguez d'abord sur le coin inférieur gauche du tiroir.

5 Cliguez ensuite sur le coin supérieur droit du tiroir.
Vous venez de definir le centre du cercle.

6 Entrez 0,02 pourlerayondans laligne de dialogue et validez en
appuyant sur ENTREE.

'®

7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Copie du tiroir

Vous allez créer les autres tiroirs de la ligne gauche en copiant celle-ci
versle haut al'aide dela fonction Copier et coller.

Comment copier un tiroir

1

Astuce : Vous pouvez sé-
lectionner des éléements au
moyen d'une zone de sélec-
tion. Par defaut, Ia @sé—
lection en fonction du sens
(domaine d'activité Activa-
tion) est activée : Sivous
definissez la zone de sélec-
tion dans le sens X positif, le
programme ne sélectionne
que les éléments entiere-
mentinclus dans la zone. Si
vous definissez la zone de
selection dansle sens X

négatif, le programme sé- 2

lectionne les eléements enti-
erement et partiellement
inclus dans la zone.

Tracez une zone de sélection autour du rectangle représentant le
tiroir en cliqguant al'aide du bouton gauche de la souris dans le sens
X positif (depuis en bas a gauche vers en haut a droite).

Le bouton est sélectionne car il se trouve al'intérieur de la zone
de sélection.

Pointez le réticule sur une ligne du tiroir et cliquez sur Ty Copier
et coller dans labarre d'outils contextuelle.

< | 5@ & &

[ Copier et coller b
ﬁigna [TAB =)

o
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3 Dupoint/espacement :
Aveclereticule, cliquez sur le coininférieur gauche du tiroir.

Ax| 00000
Ay| 0.0000

&1

Le tiroir a boutons est accroché al'angle gauche inferieur du tiroir
dureticule.

4 Saisissez dans la boite de dialogue coordonnees le & Nombre
de copies avec |'option 5 (sansconfirmer avecla TOUCHE ENT-
REE).

5 Aupoint / distance :
Capturezl'angle gauche supérieur du tiroir al'aide du réticule pour
definir les points diinsertion.

Ax| 0.0000
Ay| 00000 D

# 9

6 Cliquez sur les points d'insertion accroches.

Les autres tiroirs de la ligne gauche sont crées.
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7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction de modification
géometrique directe.

A noter:

Le domaine d'activité Activation (barre d'actions - dans toutes les
taches de tous les domaines) vous permet de définir plus
précisement le mode d'activation des éléements par le domaine d'ac-
tivation:

Iﬁ_ﬂ] selectionne uniguement les elements entierement compris dans
la zone de sélection.

sélectionne les éléments entierement et partiellement compris
dans la zone de sélection.

selectionne uniquement les eléements partiellement compris dans
la zone de sélection.
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Deplacement de tiroirs par symetrie

Au cours del'étape de dessin du meuble-classeur, vous allez copier
les tiroirs vers la droite a l'aide de la fonction Copie et symétrie. L'a-
xe central du meuble-classeur servira d'axe de symeétrie.

Comment créer la copie symeétrique des tiroirs vers la
droite
1 Activezles tiroirs en cliquant avec le bouton gauche de la souris

dans le sens X positif (du bas & gauche vers le haut a droite) sur
une zone de sélection.

2 Pointezleréticule sur un élément active, par exemple sur une
ligne.
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3 Labarre doutils contextuelle pour la modification d'objet directe
comporte actuellement quatre fonctions.

(5]
o0 I £
m L
AJTrie T8 =]

Elle peut étre enrichie de deux options supplémentaires.
Pour ce faire, cliquez sur % Options (barre d'outils d'acces ra-
pide).

4 Ouvrezle menu Environnement de travail - Modification d'ob-
jet directe puis ajoutez les deux fonctions & Copier et tourner
et dib Copier par symétrie l'une apres I'autre ala barre d'outils
contextuelle par glisser-deposer.
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Optiohen E

Arbeitsumgebung &£ Griffe
Anzeige Grifie anzeigen
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung Standardfarbe | |
Dirkic Objktmodiiation scierngzuse |
Punktfang - T T —

Activierungsvorschautare [
Spurverfolgung ————
B . _

Animation Transparenz Y, . . . . . . . 0%
Stiftfarben GroBe T . . * . . . L L

Import und Expart .

Kataloge Suchradius fir Drag-Punkt 7 . . 1. .. 15

Makros und Symbole Maximale Anzahl |20000

Ebenen . . . . .

Bauteile und Architektur Drag auf Griff (Klicken und Ziehen) [ startet Verschieben / Kopieren

Rgums Eingabefelder

Bewehrung
Darstellung Sichtbarkeit bei aktiviertem Element El @ immer anzeigen
Format () iiber Leertaste ein- und ausblenden
Beschriftung Delta-Werte [ anzeigen

Assoziative Ansichten e ——
S, senatracreerce
Beschriftung K Symbollei
Ansichten und Schnitte ontext-Symbolleiste

Gelande Bei aktivierten Elementen [l anzeigen

Text Zeitschranke fiir die Anzeige | 300

MaBlinie

Positionsplan Anordnung der Elemente per Drag und Drop:

Reports und Mengenansétze

Planlayout | B D £ b |

Al

Kopieren und drehen

K| | Asbrechen

5 Fermezlaboite de dialogue Options en cliqguant sur OK.

6 Activezles tiroirs a nouveau en definissant une fenétre d'activa-
tion.

7 Pointez lereticule sur un élément active, par exemple sur une
ligne.

Vous voyez maintenant que la barre d'outils contextuelle est
étendue aux deux fonctions.
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8

9

10

Dans la barre d'outils contextuelle, cliquez sur f.1|h Copie et
symétrie.

.
i
A1 B & mk
) \|< | Copier par symétrie
igne
fltaher  =DE_GEND1 [Générall1)
TéB =]
w
e
.
—®
_®
P
_®
. .

Indiquez comme axe de symeétrie l'axe central du meu-
ble-classeur.

Pour cela, placez le réticule sur laligne supérieure du meu-
ble-classeur, ouvrez le menu contextuel et cliquez sur Milieu.

Leréticule s'accroche au milieu de laligne et vous definissez par la
méme occasion le premier point de l'axe de symétrie (voir figure
qui suit).

Pour définir le deuxieme point de I'axe de symétrie, faites glisser
le reticule jusqu'ala ligne inférieure du meuble-classeur et sélec-
tionnez a nouveau l'option Milieu dans le menu contextuel.
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A = Axe de symeétrie

Les tiroirs sont copiés vers la droite.

© e
© 3
o] aQ
© Q
@ Q
© Q

T Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction de modification
géometrique directe.
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Bouton dela porte centrale

Pour finir, il ne vous reste plus qu'a dessiner le bouton de la porte
placée au milieu. Vous allez le dessiner al'aide des fonctions Milieu et
Saisie du rectangle sur la base du centre.

Pour créer le bouton de |a porte centrale
1 Cliquez sur L] Rectangle.

2 Sélectionnez Saisie sur la base du centre dans les Options de
saisie.

Rectangle x

N’E‘DE@

3 Choisissez v 4 Milieu dans le menu contextuel et cliquez sur
deux coins diagonalement opposeés de la porte du milieu.
Vous venez de définir le milieu du rectangle.

4 Entrez 0,1pour lalongueur et validez en appuyant sur ENTREE.

5 Entrez 0,01 pour lalargeur et validez en appuyant sur ENTREE.

: o .
& I
© B @
© G
R

6 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.




68 Exercice 1: Meuble-classeur a tiroirs Allplan 2018

2e etape : Modifier le meuble-classeur

A partir du meuble-classeur que vous venez de dessiner, vous allez
créer un nouveau meuble-classeur de hauteur 2,1Tm et comportant
sept tiroirs. Vous commencerez par copier le dessin sur un nouveau
calque. Vous modifierez ensuite le dessin. Vous vous familiariserez
avec deux des principales fonctions de modifiation : Parallele a un
élement et Modifier des points.

Fonctions: Objectif:

Copier ou déplacer d'un

document a un autre e e
s . .
~+* Modifier des points a o
Il Parallele 3 un élément
a (o]
5" Somme
a [c]
a [e]
<] [e]
a o]

Copier un calque

Vous allez d'abord copier sur un nouveau calque le meuble-classeur
que vous avez dessine dans I'exercice qui precede.

Pour copier un calque de meuble-classeur
2 Unseulcalque 1Meuble-classeur est actif.

1 Cliquez sur Copier ou déplacer d'un document a un autre...
(liste déroulante du symbole Allplan dans la barre de titre).

2 Sélectionnez Copier et validez en cliquant sur OK.
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D'un document & un autre @

*) Copier Déplacer

Afficher le calgue cible

Annuler

3 Sélectionnez un nouveau calque ne comportant pas d'éléments
(ici: calgue 2), puis cliquez sur OK pour valider,

4 Danslaligne de dialogue, le programme vous invite a sélectionner
les eéléements que vous voulez copier sur le nouveau calque.

Cliquez deux fois dans la zone graphique a l'aide du bouton droit
de la souris pour activer tous les elements du calgue ou cliquez
sur Tous dans les Options de saisie. Vous copiez ainsile meu-
ble-classeur sur le nouveau calque.

5 Cliguez a nouveau sur Ouvrir sur labase du projet (barre
d'outils d'acceés rapide) et sélectionnez le calque sur lequel vous
avez copie le meuble-classeur.

6 Donnez unnom au calque 2 ; saisissez par exemple Meu-
ble-classeur modifié.

Quvrir sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la structure du batiment - O ®

%/ =/Ll% 2 e ) ["8)[%8)(% (&) E] (&)[&) #l=L F)=] (&) B

Structure du batiment |[Structure de portfolios Structure du batiment [v| [+ Informations dérivées
Structure du batiment Hauteur inféri.. = Hauteur sup... Informations dérivées de la structure du ..
| @F Tutorial Bases g8 Tutorial Bases
Meuble-classeur @?} Vues
G';% Coupes

3 EE Rapports
4
5
6
7
2
]
10

Portfolio actif : Structure du batiment 1 calque(s) sélectionné(s) Fermmer

7 Deésactivez le calque 1, activez le calque 2 et fermez la boite de
dialogue.
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e
8 Cliquezsur A% Afficher I'image entiere (barre d'outils de fenét-
re) pour afficher le dessin a I'écran avec sa taille maximale.

Modifier des points

Vous allez ensuite modifier les deux coins supérieurs du meu-
ble-classeur et lui affecter une nouvelle hauteur égale a 2,Tm. Vous
allez ajouter les deux tiroirs manquants a I'aide de la fonction Copier
et coller. Ainsi vous utilisez la Modification géométrique directe.

Pour utiliser la fonction Modifier des points

1 Cliguez danslazone graph|que al'aide du bouton droit de la souris
et choisissez la fonction Modifier des points dans le menu
contextuel.

2 Activez tous les points a modifier et veillez a activer tous les
tiroirs supérieurs en méme temps.

: L aaaaintat e e e R L R L
i
h
H
H
H
3
H
H

o ]
< B o
o 5]
o] @

3 Dupoint:
Cliquez sur le coin supérieur gauche du meuble-classeur.
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Astuce: Vous pouvezaussi 4 Aupoint:

saisir les valeurs dans la La hauteur du meuble-classeur doit étre égale a 2,1m,
ligne de dialogue sans C'est-a-dire qu'elle doit étre augmentée de 0,3 m dans la direction
specifier de point initial : v. Cliquez sur A Point delta danslaligne de dialogue et entrez
AX dx-0 A& dy=0,30.
Ay dy=0,30

| <Mortifier des points> Au point Ax | 0000 By [03 Az | 0om (Al A

Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction + Modifier des
points.

6 Activez les éléments constituant les deux tiroirs incomplets (deux
lignes et deux cercles pour chaque tiroir), en cliquant avec le bou-
ton gauche de la souris dans le sens X positif (du bas a gauche
vers le haut a droite) pour définir une zone de sélection.

o] o]
o] o]
5] 5]
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7 Pointezleréticule sur une des deux lignes marquées et cliquez sur
| Copier et coller dans la barre d'outils contextuelle.

='2 Eii £ & Ak dh L

| Copier et coller |

]

8 Dupoint:
Cliquez sur le coin inférieur gauche du tiroir sélectionné.

@ @
4l o e
= @

Ax| Dioooo

| Ay 00000 [] -

& 1 @
@ o
o o)

9 Aupoint / combien de fois ?
Basculez dans la boite de dialogue Coordonnées Ay et entrez
dy=0,30 aveclatouche TAB.
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& @
@ @
|
T
_|__ a o
> @
Ax| 0.0000
Ay 0.3 -
& 1 @
@ @
@ @

10 Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

a
@ @
s} @
@ a
le B a
C a
o a

T Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Bon a savoir : Utiliser la Fonction multiple pour sélectionner
plusieurs éléments et zones et les modifier conjointement

Avec la fonction multiple, vous pouvez rassembler des objets isolés
aulieu de la zone d'activation. Procédez de la maniére suivante :

e activezlafonction a traiter.

e Activez lafonction de sélection multiple en cliquant sur Z
Fonction multiple en cliquant dans la zone graphique a l'aide du
bouton droit de la souris.

e Activez des élements avec plusieurs zones de sélection ou cliquez
dessus de maniere individuelle al'aide de la souris.

e Vouspouvez également désélectionner des élements de maniere
individuelle en cliguant dessus.

e Fermez lafonction multiple en cliguant sur le bouton droit dela
souris.

Pour compleéeter le bati du meuble-classeur

Pour finir, vous allez ajouter le bati de la porte centrale. Vous vous
servirez pour cela de la fonction Parallele a un élément.

Pour compléter le bati du meuble-classeur

1 Cliquez sur il Parallele a un élément (domaine d'activité Ob-
jets 2D).
Le programme vous invite a sélectionner un élément.
Cliquez sur bord intérieur gauche du meuble.

2 Parpoint / distance .
Entrez 0,6 dans la ligne de dialogue et validez en appuyant sur la
touche ENTREE.

3 Indiquer la direction de répartition
Cliquez dans la zone graphique sur la droite de la ligne.

4 Nombre:
Entrez 1et validez en appuyant sur la touche ENTREE.

5 Lafonction il Paralléle a un élément est encore active.La
distance de lanouvelle ligne est calculée a partir du nouvel
élement.
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6 Entrez 0,6 danslaligne de dialogue et validez en appuyant sur la

touche ENTREE.

7 Nombre:

Entrez 1et validez en appuyant sur la touche ENTREE.

[c]

[&]

©]

el

8 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
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Exercice 2 : Mur de soutenement avec

drainage

Dans cet exercice, vous allez créer une vue en coupe d'un mur de
soutenement avec drainage.

%

Wl

\

Vous travaillerez dans les domaines d'activité Objets 2D et Modifier.
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Tre étape : Dessiner un mur de soutenement avec drainage

Au cours de cette eétape, vous apprendrez a tracer precisément des
lignes non paralléles aux axes durepére au moyen de points delta.
Les points delta sont des points placés a une distance donnee d'un
point existant.

Les points delta sont entrés al'aide de la fonction A Point delta
accessible dans la ligne de dialogue.

Fonctions: Objectif :
Ligne
Point delta

Cercle

Chemin de
repérage

0>\
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Mur de souténement de forme angulaire
Pour dessiner le mur de souténement de forme angu-
laire
1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet et sélectionnez un
calgque vide. Nommez-le Mur de souténement et désactivez
tousles autres calques.
Quvrir sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la structure du batiment - O %
%) =/L)l% 2 e HIEEPEIRE S &=L ¥ (%= &P
Structure du batiment |[Structure de portfolios Structure du batiment [+ [+ Informations dérivées
Structure du batiment Hauteur inféri.. | Hauteur sup... Informations dérivées de la structure du ...
v g8 Tutorial Bases 8 Tutorial Bases
1 Meuble-classeur - - @?\ Vues
I.1eul:|e—c:lasseurmo_:_jifié - - G,E Coupes
i EE‘ Rapports
Portfolio actif : Structure du batiment 1 calque(s) sélectionné(s) Femer
2 Cliquez sur /7 Ligne (domaine d'activite Objets 2D).
Astuce: L'option Elément 3 Danslabarre contextuelle Ligne, sélectionnez la fonction #~Po-
doit étre activée dans 4 lyligne et positionnez le point initial de la ligne dans la zone gra-
Options d'accrochage aux phique.

points. Pour vous assurer

gu'elles sont bien activeées,
appelez le menu contextuel

4 <Ljgne> Aupoint
Entrez A% dx=3,00 dans laligne de dialogue et validez en appu-

en cliquant a I'aide du bouton yantsurlatouche ENTREE.

droit de la souris. 5 < jgnes Aupoint

Cliquez sur 6 Options Entrez &Y dy=0,30 dans la ligne de dialogue et validez en appu-
d‘'accrochage aux points. yant sur la touche ENTREE.

ldy=0.30 ®

N
Y@ dx=3.00
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Astuce : Dans laligne de
dialogue, la touche TAB
vous permet de passer au
champ de saisie suivant.
Latouche ENTREE vous
permet d'accepter les va-
leurs entrees.

Laligne suivante n'est pas perpendiculaire a la precedente, mais

VOus connaissez la distance entre le dernier point creeé et le point
suivant dans les directions x et y. C'est pourquoi vous allez faire

appel alafonction A Point delta pour le dessiner.

Lafonction A Point delta est deja activee.
Entrez les valeurs suivantes :

Ax d4x =-2,00.

Ay 4y=0,20

<Ligne> Au point Ax 2000 Ay |02 m & A

Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

®

dx=-2.00 ®

\I dy=0.2

Lafonction A Point delta vous servira aussipour créeer le point
suivant.

Entrezles valeurs suivantes dans la ligne de dialogue :
Ax gx=-02
By gy =40

<Ligne> Au point Ax 0200 Ay |40 m & A

Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.
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10 Pour dessiner les deux lignes suivantes, vous avez deux possibi-
lités :
Ces deux lignes étant orthogonales aux points respectifs quiles
précedent, vous pouvez simplement saisir leur position dans la
ligne de dialogue ou les dessiner en vous aidant des chemins de
reperage.
Premiere solution :
Dessinez laligne horizontale en saisissant dans la ligne de dialogue
salongueur selonx : &% =_0,30 - ENTREE.
Dessinez laligne verticale en saisissant dans la ligne de dialogue
salongueur selony : &% =-4,00 - ENTREE,

Saisie au moyen des chemins derepérage : _
Activezles chemins derepérage en activant la fonction A
Chemin de repérage dans laligne de dialogue.

Placez leréticule al'extréemité de la derniere ligne saisie. Faites
lentement glisser le réticule versla gauche. Le chemin de repéra-
ge 0,0 s'affiche.

/

I e
Ed
[ Chefin de repérage 0.0 = -0.300
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Lorsque vous étes parvenu a une distance de | = 0.300, cliquez sur
le point correspondant ouentrez & Distance au point de
référence = 0.3 m danslaligne de dialogue et validez en appuyant

sur la TOUCHE ENTREE.

<Ligne> Du point Ax 03 Ay | 0.000 ’x‘ oA IF\

A noter : Avecles chemins de repérage, lalongueur actuelle est
affichée en tant que texte d'apercu. La longueur est un multiple de
lalongueur modul1§i2|;e, laguelle est spécifiée dans laligne de dia-
logue acotedela == longueur modulaire. Sivous ne définissez
pas unelongueur souhaitée al'aide du chemin de repérage, vous
devez alors modifier laLongueur modulaire.

Pour dessiner la deuxieme ligne en vous aidant des chemins de
repérage, faites lentement glisser le réticule verticalement vers le
bas. Le chemin derepérage 90,0 s'affiche.

‘Chamin de repéragemﬁﬂ\‘
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1

12

Lorsque vous étes parvenu a une distance de | = 4.000, cliquez sur
le point correspondant ouentrez & Distance au point de
référence = 4 mdanslaligne de dialogue et validez en appuyant

sur la TOUCHE ENTREE.
<Ligne> Au point E 4 ‘i‘ = | 0.000 m in A [F]

Vous pouvez également dessiner le point suivant en vous aidant
des chemins de repérage.

Pointez le réticule sur le point A. Immobilisez le réticule pendant au
moins 500 millisecondes. Au bout de ce délai, un point de repéra-
ge est crée au niveau du point accroché.

Placez ensuite le réticule sur le point B (= point initial du dessin).
Immobilisez egalement le réticule pendant le temps indique plus
haut.

Les points A et B sont maintenant definis comme points de
repérage et représentés par des carreés bleus.
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13 Faites ensuite glisser le réticule verticalement vers le haut a partir
du point B, jusqu'au point d'intersection du chemin de repérage
90,0 et 0,0.

Cliquez sur ce point.

| Lhemin de repérage 90.0; Chemin de repérage 0.0 | ‘—r

Voiraussi:

Lafonction # Chemin de repérage est décrite de maniére de-
taillée dans la rubrique "Dessiner en s'aidant des chemins de
repérage” de l'Aide d'Allplan.

14 Dgsactivez les chemins de repérage en désactivant la fonction
& Chemin de repérage dans laligne de dialogue.

15 Terminez le dessin du mur de soutenement en cliquant sur le point
initial de la premiere ligne (point B).

16 Quittezlafonction Ligne en appuyant deux fois sur ECHAP.
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Drainage

Pour dessiner le drainage

1
2

Cliquez sur O cercle (domaine d'activité Objets 2D).

P
Dans la barre contextuelle Cercle, activez les fonctions ‘&
Cercle par centre et O Entrer le cercle entier.

Pointez avecle réticule sur le coininférieur gauche du mur de
souténement. Une croix (X) rouge s'affiche a Il'endroit du point.

Lafonction A Point delta est activeée dans laligne de dialogue.
Entrezles valeurs suivantes :

Ax dx--05
By dy-0,5
<Cercle> Centre Ax 0500 Ay |05 m oA E‘

Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Le centre du cercle est positionné a l'endroit specifié.



Tutorial Bases

Lecon 2: Dessin 2D et modification

85

5 Entrezlerayon 0,1dans laligne de dialogue et validez en appu-
yant sur latouche ENTREE.

6 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
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2e étape : Hachurage

Au cours de cette étape, vous allez appliquer un hachurage au mur de
soutenement que vous venez de dessiner. Vous connaitrez ainsiles
principes de la saisie de polygones. La procédure de saisie de poly-
gones est utilisee dans la quasi totalite des fonctions qui s'appliquent
a des surfaces de forme polygonale (hachurage, motif, remplissage,
etc.).

Fonctions: Objectif :

2 Hachurage

E Filtrer selon le
type d’'élément

& Détection de
surfaces

1%

Modifier les
propriétés de
format

®

Wl

Définitions de
hachurages

* ¥

Pour appliquer un hachurage au mur de souténement

Pour appliquer un hachurage au mur de souténement
o
1 Cliquezsur %7 Hachurage (domaine d'activité Objets 2D).

2 C(Cliquez sur Propriétés danslabarre contextuelle Hachurage.

| Propriétés

Hachurage
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3 Sélectionnez le hachurage 5 et définissez les parametres con-
formément alimage ci-dessous:

e (adreEspacement des traits:
Constant sur le plan, conforme a la définition

e (CadrePoint deréférence:
Point zéro de I'écran

Hachurage @
Hachurage Crientation, couleur
3 Angle: 0.00000
1 (I

Définir I'orientation
Couleur de fond _

Paoint de référence

*) Point zéro de I'écran

Paint quelcongue

13 2277
14 B
15 PZzzzzzA

Espacement des traits

* Constant sur le plan,
conforme 3 la définition

Ajuster en fonction de 'échelle plan
Echelle plan de définition

f OK Annuler

4 Cliquez sur OK pour valider les parametres.

Astuce : En cliquant sur 5 Cliquez sur Isolé dans les Options de saisie.

Multi dans les Options de

saisie, vous pouvez entrer Options de saisie *
autant de surfaces que vous PaaEurs 4e 0o R = | %<
le souhaitez. k

[ Isolé: entrer une surface unigue fermée ]

Lorsque vous cliquez sur
ECHAP pour terminer la
saisie des polygones, le
hachurage est applique
simultanément a toutes les
surfaces.
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6 Pour définir la zone a hachurer, cliquez successivement sur cha-
cun des sommets du mur de souténement.

@f @e

@% ® e

@)aT @b

7 Pour fermer le polygone, cliquez sur ECHAP apres avoir cliqué sur
le dernier point ou cliquez a nouveau sur le premier point saisi.

Le hachurage selectionné est appliqué au mur de soutenement.

%

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction % Hachurage.




Tutorial Bases

Lecon 2: Dessin 2D et modification 89

Pour copier le contour du mur de soutenement

Outre la possibilite de cliquer sur chaque sommet du polygone
(comme dans I'exemple qui précede), il existe plusieurs autres mani-
eres de définir une zone délimitée par un polygone. Vous allez décou-
vrir les difféerentes methodes disponibles dans I'exercice qui suit,
base sur le mur de soutenement.

Vous commencerez par creer plusieurs copies du mur de soutene-
ment sur lesquelles vous pourrez vous exercer. Vous appliquerez un
filtre afin de ne copier que le mur de soutenement et pas le hachura-

ge.

Pour copier le contour du mur de soutenement

1 Cliquez dans la zone graphique al'aide du bouton droit de la souris
et choisissez Copier et coller dans le menu contextuel.
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2 <Copier et coller> Quel(s) élérment(s) copier ?
Le domaine d'activite Filtre est encore compresseé pour le mo-
ment. Cliquez sur l'icone du domaine avec le bouton gauche dela
souris et maintenez-le enfonceé. Le menu contextuel contient
toutes les fonctions figurant dans le domaine d'activite Filtre.
Cliguez ensuite sur «* Filtrer selonle type d'élément.

"R

» B2 | e ([

Coupes REF \Acoés rapide Mesures | Activation

'Y @

Filtrer pas 3 pas

Reprise le critére de filtre

!’n‘%“ﬂ,m

6V
[TETLD MG G [ ET] Informations RVE sur un pixel

Filtrer selon les plumes

Filtrer selon les traits

Filtrer selon les couleurs de lignes

Filtrer selon les layers

Filtrer selon le numéro de segment

Filtrer selon la propriété construction d'aide
Filtrer selon la propriété motif linéaire
Filtrer selon le numére de hachurage
Filtrer selon le numére de motif

Filtrer selon les remplissages

Filtrer selon le numéro de style de surface
Filtrer selon le numéro de point symbale
Filtrer les éléments darchitecture

Filtrer selon les attributs

Filtrer selon la catégorie de transformation
Filtrer les éléments Allfa

Filtrer selon le type délément

Filtrer les éléments MT3D L\X’

Filtrer les objets durbanisme, d'aménagement du paysage
Filtrer les éléments de plan

Filtrer les barres d'armature
Filtrer les treillis soudés

Filtrer les poutrelles

Filtrer les éléments préfabriqués

Dernier filtre utilisé

R ERHEEEB B S MBS RR B R RS S

Rechercher des éléments

3 Sélectionnez Ligne et Cercle puis confirmez avec OK.
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Astuce : Vous pouvez aussi
utiliser les propriétes du
[¥] Ligne

COﬂtOUF comme CI’ItE?I’@S de [ Tracé polygonal

. . || Cercle felipse
filtre. Cliquez pour cela sur ] Texte

[ & partir de texte ?
Reprendre les pa- [[] Cotation

R , , || Hachurage
rametres et cliquez ensuite ] Motif

o L || Remplissage
sur l'élément souhaite. [7] igne épaisse
(] Surface dimage
[ Style de surface
|| Elément 30

[~] volume 30

|| Ligne 30

[ Surface 30

(] Macro

[7] Groupe d'éléments
|| SmartPart

[] Objet surfacique
|| Objet linéaire

[ Objet quelconque
|| Inserts

[ Courbes

|| Point symbale

[ Point

[ Image bitmap

[] Répartitions inteligentes

Critére : F] L4
Va E Annuler

Filtre d'éléments ®

4 <Copler et coller> Quel(s) élément(s) copier ? < =Ligne =Cercle »
Tracez une zone de selection autour du mur de soutenement.

©)
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Etant donné que vous avez sélectionne les filtres Ligne et Cercle,
seuls le contour du mur de soutéenement et le drainage sont re-
présentés en couleur de sélection.

5 <Copier et coller> Du point
Définissez le point de départ de la copie et positionnez le mur de
soutenement dans la zone graphique. La position n'a pas d'im-
portance. Seule condition :les murs de soutenement ne doivent
pas se couper.

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction Ty Copier et coller.

7 Cliquez sur ~% Afficher I'image entiere pour afficher les deux
murs de soutenement a l'écran.

Pour les domaines d'activite comprimes, seules certaines fonctions
s'affichent. Le menu déroulant d'une telle fonction contient toutes les
fonctions figurant dans la zone compressée.

Vous pouvez agrandir ou reduire ces menus en cliquant deux fois sur
le bouton gauche de la souris dans la ligne de désignation du domaine
d'activite.

Actionbar Actionbar

Groso | Revéte  Modéli  Annotz Gros oeuvre | Revétement  Modélisation libre iftur

B ok @np e=|BBoevessad g
’ " “lepalamanmar|
Eiément: g construcion Edment: do_ Eiément: g construction

4] 4]

Le domaine d'activité agrandi affiche plus de fonctions, qui peuvent
également étre assorties de menus déroulants.

Hachurage avec detection de surfaces

Vous allez ensuite appliquer un hachurage a la copie du mur de
soutenement. Vous utiliserez pour cela une fonction capable d'identi-
fier automatiquement les contours fermés.

Pour hachurer le mur de souténement avec détection
automatique du contour

1 Cliquez sur Z Hachurage (domaine d'activite Objets 2D).
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2 Danslabarre contextuelle Hachurage, le hachurage n’b est en-
core sélectionnée.
S’ilne l'est pas, cliquez sur Propriétés et selectionnez le hachu-
rage n°5. Cliquez sur OK pour valider.

3 Dansles Options de saisie, cliquez sur ™ Isolé.

4 Activezla & Détection de surfaces dans les options de saisie.

Options de saisie X
BFaE = 46 [O8E e = | % «@
Lo

Recherche de surface

Anoter:La & Détection de surfaces peut seulement étre ac-
tivee sil'option Polygonisation des éléments est activee.

Options de saisie ®

Fraflerrse OB R = | %@
Ly’

[ Polygonisation des éléments activée/désactivée ]

5 Cliguez sur un point a lintérieur du mur de soutenement.
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Les limites du contour sont automatiquement reconnues et l'en-
semble du mur de soutenement est identifie comme un polygone.
L'option [/ Isolé est sélectionnée dans les Options de saisie,
C'est pourquoile hachurage est immeédiatement appliqué et visible
alécran.

+©

6 Appuyez anouveau sur ECHAP pour quitter la fonction 7
Hachurage.

Modifier le hachurage

Vous allez ensuite modifier la plume avec laquelle le hachurage est
dessine.

Pour modifier la plume de hachurage

1 Danslabarre d'actions, cliquez une fois sur @ Modifier les
propriétés de format a l'aide du bouton gauche de la souris dans
le domaine d'activite Modifier.

a Connexion E @' - = X

s B P

d 82 /= E ¥ Y LK B

Coupes RET \Accésrapids Mesures | Activation | Anslyses | Amributs Fiftre: Changer
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Astuce : Vous pouvez aussi
combiner librement plusi-
eursfiltres.

2 Pour modifier la plume, sélectionnez la plume n® 7 avec une épais-

seur de plume de 0,13 mm dans le champ de liste Epaisseur de
plume.

La case a cocher Epaisseur de plume est automatiquement ac-
tivée.

Meodifier les propriétés de format @
Type de modification
*) Madlifier les propriétés de format
Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer" pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

Epaisseur de plume 013 -
Type de trait 1 — =
Couleur de ligne 1 I -
N segment 69
Layer STANDARD
Crdre (+ est devant) o

ﬁ OK Annuler

Cliquez sur OK pour valider.

Le programme vous invite a selectionner les éléements qui doivent
étre dessines avec lanouvelle plume. Pour étre certain de ne mo-
difier que le hachurage, utilisez la aussiun filtre.

Dans le domaine d'activite Filtre, cliquez sur I'icéne du domaine a
l'aide du bouton gauche de la souris et maintenez celui-ci enfonce.
Cliquez sur 2 Filtrer selon le type d'élément dans le menu

contextuel.
Selectionnez Hachurage et validez en cliquant sur OK.

Tracez une zone de sélection autour des deux murs de soutene-
ment.

Etant donneé que vous avez utilisé unfiltre, seul le hachurage est
modifie.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction 4 Modifier les
propriétés de format d'un élément.
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Definition hachurage

Allplan 2018 fournit un grand nombre de hachurages predéfinis. Vous
pouvez aussi definir des hachurages personnalisés ou modifier des
hachurages existants.

Sivous avez effectue pas a pas les exercices de ce manuel, vous
avezreglé les chemins d'acces sur Projet pour les motifs et les
hachurages lors de la création du projet d'exercice. Par consequent,
les modifications apportées aux définitions des hachurages et des
motifs ne s'appliquent qu'au projet actif.

Lorsque le chemin Bureau est selectionné, vous risquez de modifier
le standard du bureau. Les modifications s'appliquent alors a tous les
projets utilisantle  standard du bureau.

Pour définir et modifier un hachurage

1 Cliquez sur Définitions... dans le menu Outils.

Qutils  Créer Modifier Répéter Fenétre
Mesurer... Ctrl+Alt+M

Mesurer une distance
Mesurer des coordonnées

Angle systéme

QFEOEE

Faces cachées, filaire...
Comparaison ancien-nouveau...
Chaisir le mode esquisse..,
Définitions..,

Personnaliser I'interfa%utilisateur...

9{ Options...

2 Sélectionnez la saisie Hachurages dans la boite de dialogue Défi-
nitions, puis cliquez sur OK.

Définitions @

Hachurages

Motif

Styles de lignes/surfaces, types de dessins
Polices de caractéres

Epaisseurs de plumes + format express

Types de traits + format express
Couleurs pour format express
Catalogues de sections

Mo et adresse bureau

| CK l: | Annuler




Tutorial Bases Lecon 2: Dessin 2D et modification 97

A noter : Sila boite de dialogue s'affiche avec l'avertissement :
Vous modifiez les hachurages du chemin Bureau, cela signifie
que le chemin des motifs et des hachurages est réglé sur Bureau.

Allplan ®

! . Vous medifiez les hachurages du chemin Bureau.

AnnLIIer

Dans ce cas, cliquez sur Annuler et réglez le chemin sur Projet
selon la procédure indiquée dans le paragraphe suivant.

3 Cliguez sur le bouton Numéro de hachurage dans la zone su-
périeure de la boite de dialogue Définitions de hachurages.

Définition des hachurages @
MNuméro de ”ach.’aj 1 ‘ X Nom du hachurage
Paramétres

Utilisation de plume et couleur de la définition pour I'affichage
Ligne 1 Ligne 2
Epaisseur de plume | 025 —— |~ 025 — |~
Type de trait 1 — |= 1 — |z
Couleur de ligne 1 . - 1 -
Angle 90.00 80.00

Espacement des traits 3.00 3.00
(en mm/pouce)

Echelle plan pour I'sjustement de I'espacen| 1.00
des traits en fonction de I'échelle

| OK ‘ Annuler
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4 Sélectionnez dans la liste soit le numéro d'un hachurage existant
pour le modifier, soit un numero non utilisé pour créer un nouveau

hachurage.

Choix hachurage

1

NEB wom-—ouwmeswrm

annnnnnnn

13 723
S
(G
EEZZZA

--|cnu1;
L

§

A

N

NN
M

oy

I N

1 o oun

QK

Annuler

5 Deéfinissez les parametres souhaites dans la boite de dialogue

Définition des hachurages.

A noter : L 'option Utilisation de plume et couleur de la définiti-
on pour |'affichage vous permet d'indiquer sila plume réglée
dans la palette Propriétés doit étre utilisée pour le hachurage ou
sivous voulez utiliser la plume definie dans cette boite de dia-

logue.

6 Confirmez laboite de dialogue avec OK et dans le cas d'une modi-

fication des définitions, répondez Oui a la question.

Le paragraphe ci-dessous vous apprend comment deéfinir les motifs
et les hachurages spécifiques au projet de facon ulterieure. Cette
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Astuce : Vous parviendrez
également aux chemins si

vous cliquez sur &2 ouvrir
un nouveau projet... (barre
d'outils d'acces rapide). Ou-
vrez ensuite le menu
contextuel du projet Tuto-
rial Bases et cliquez sur
Propriétés....

modification est uniguement nécessaire sile message Vous modifi-
ez les hachurages du chemin Bureau s'affiche.

Pour définir ultérieurement des motifs et des hachu-
rages specifiques au projet

1 Danslaliste déroulante du symbole Allplan (situ¢ dans la barre de
titre), cliquez sur Pilote de projets.
2 Ouvrezle dossier Projets.

3 Cliquezsur le projet Tutorial Bases al'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez Propriétés.

4 Choisissezl'onglet Parametres ; sélectionnez I'option Projet pour
I'entree Motifs hachurages styles de surfaces dans le cadre
Chemins.

MNouveau projet - Paramétres complémentaires *

~ Chemins

Définitions de traits et de plumes
Polices
Motifs et hachurages, styles de surface:
Catalogues de sections barres et TS
Struct. layers, styles lignes et types dess
Attributs
Définition de I'ensemble d'attribut
+ Bibliothégues

Habillages urbanisme
Bibliothéque Allplan BCM

w Coordonnées offset
Offset
X
v
z

 Faire pivoter la vue en plan
Angle de projet

Projet
Projet
Projet
Projet I T | e
Projet
Projet
Aucun

Habillage des plans
Recherche.. *DESACTIVEE*

Annuler Aide

5 Cliquez sur OK pour valider.
Le programme créer une copie du standard du bureau dansle
projet.

6 Cliquez sur Fichier dans la barre des menus du Pilote de projets
et choisissez Quitter pour fermer le Pilote de projets.
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Saisie de polygones

Au cours de votre travail avec Allplan 2018, vous serez souvent
amené a utiliser la proceédure générale de saisie de polygones. Elle est
utilisée dans un grand nombre de fonctions requérant la saisie d'une
zone polygonale : dans les fonctions Hachurage et Motif par exemple,
mais aussi dans la fonction Dalle, lors de la définition du contour de
toitures oulors du dessin d'éléments d'architecture.

Les fonctions de la saisie de polygones s'affichent dans la barre
contextuelle Options de saisie dés la sélection d'une fonction dans
laguelle la procedure générale de saisie de polygones est disponible.

Options de saisie ®

== [ﬁl\[?];f(ﬁ@ P Rk ® | %<@
Ly’

[ Polygonisation des éléments activée/désactivée ]

Les fonctions de la procédure de saisie de polygones sont activées
lorsque vous cochezla case.

Options de saisie de tracés polygonaux, vue d'ensemble

Chague fois que vous appelez une fonction requerant la saisie d'un
tracé polygonal (par exemple Motif, Hachurage, Piece), labarre d'ou-
tils Options de saisie s'affiche. Vous pouvez y definir au cas par cas
la maniere dont la saisie de traceés polygonaux se comportelors de la
polygonisation d'éléments existants et lors du traitement de lignes
d'architectures.

Options de saisie X

DFEE w7~ 46 oPE RN _* | %<0
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Saisie de surfaces

Q [solé

Permet de définir des surfacesisolées, indépendantes les unes des
autres.

LY Multi

Permet de définir des surfaces constituées de plusieurs polygones.
Les hachurages, motifs et remplissages possedent le méme numeéro
de groupe/segment, les pieces sont analysées conjointement. Vous
pouvez ainsi créer des pieces distinctes calculées comme un tout.

Plus, E‘ Moins

Sivous avez sélectionné E;‘Multi, vous pouvez indiquer pour chaque
polygone s'il doit étre ajouteé ou soustrait a/de la surface al'aide des
options Plus et |E| Moins accessibles dans les Options de sai-
sie.

Polygonisation d'éléments existants

Polygonisation des éléments activée/désactivée

Lorsque cette case n'est pas cochee, les élements sur lesquels vous
cliguez sontignoreés :le programme reconnait uniqguement les points.

Lorsque cette case est cochee, les élements sur lesquels vous cliqu-
ez sont polygonisés (transformés en polygones). Les options supp-
lementaires permettent de définir le type de polygonisation.

4
# Polygoniser I'élément entier

Avec cette option, 'ensemble de I'élement sur lequel vous avez cliqué
est polygoniseé. Le point initial donne la direction de la polygonisation.
Sile dernier point du polygone coincide deja avec le point initial oule
point final de I'élement, il est inutile de definir une direction.

Utilisez cette option lorsque le tracé a polygoniser est uniguement
constitue d'éléments entiers.

F Définir la partie de I'élément a polygoniser

Lorsque cette option est active, le programme vous invite a définir la
partie de I'élément a polygoniser pour chaque éléement sur lequel
vous avez cliqué (& partir du point, jusqu'au point).
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Utilisez cette option lorsque le trace a polygoniser est constitue de
parties d'éléements.

A Saisie du point de référence

Lorsque cette option est active, le programme vous invite a entrer
un point de référence pour chaque élément sur lequel vous avez
cliqué, ce qui vous permet de reprendre un point situé a une distance
donneée du point de référence sur I'élément désigné. Déefinissez un
nouveau point de référence en cliquant dessus avec la souris puis
entrez la distance par rapport au point de réféerence. Utilisez cette
optionlorsque le trace a polygoniser est défini par rapport a des
éléements existants (lors de la saisie d'une lucarne, par exemple).

& Détection de surfaces avec point d'aide

L'option@ Détection de surfaces avec point d'aide permet d'as-
similer a un seul polygone plusieurs surfaces closes délimitées par
des lignes et des polygones. En fonction de la position du point d'aide,
ce sont les traits ou polygones intérieurs ou exterieurs qui sont pris
en compte.

Enactivant % Filtre d'éléments, vous pouvez spécifier que les
lignes d'architecture doivent étreignorées.

& Détection de surfaces

Lafonction & Détection de surfaces identifie automatiquement
et facilement les éléments pouvant étre rassemblés pour former un
polygone. Il vous suffit de cliquer dans une surface fermée délimitée
par nimporte quel type d'élement de dessin : les eléments sont au-
tomatiqguement rassemblés pour former un polygone autour de
cette surface. Les éléments du cadre sont automatiquement recon-
nus et assimilés a un polygone. Les éléments rassemblés peuvent
posséder des points communs, se couper a un endroit quelconque ou
se toucher. Etant donné que cet automatisme peut étre génant dans
certaines situations (si vous souhaitez placer un point a l'intérieur
d'une surface, par exemple), vous avez la possibilité de le désactiver.

A noter : L'option Ecartement points min. accessible dans K Op-

tions - Général a également des répercussions sur la & Détection
de surfaces. Pour queles contours avec de petits intervalles
puissent étre reconnus, vous pouvez augmenter temporairement
I'écart minimal entre les points.
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@ Reconnaissance desflots, @ reconnaissance inverse des
flots

Lafonction B Reconnaissance desflots permet de reconnaitre et
de délimiter les contours fermes d'une surface.

Lorsque la fonction (= Reconnaissance inverse des ilots est ap-
pliquée, les contours fermés ne sont pas delimitées mais sont remplis
avec des éléments surfaciques ;la bordure surfacique reste vide.

Ces fonctions ne peuvent étre utilisées qu'avec les options@'\-ﬂ- Dé-

tection de surfaces avec point d'aide et & Détection de
surface.

Segmentation / Fléche

N Segmentation
Le programme interpréte la valeur de polygonisation comme une

valeur de segmentation. La valeur saisie dans Segmentation
definit le nombre de facettes aveclesquels les éléments courbes
sont représentés. Dans le cas d'un cercle, la valeur 120 par exemple
indique que le cercle entier est représenté par un polygone fictif a 120
cotés. Pour obtenir une précision plus grande ou sile rayon est im-
portant, ilfaut entrer une valeur de segmentation plus élevee. Vous
pouvez entrer une valeur comprise entre 36 et 360.

(A) Segmentation =36 ;angle résultant = 10°
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@ Fleche
Le programmeinterprete la valeur de polygonisation comme une

valeur de fleche. La valeur saisie dans Fleche définit la fleche
maximale de la fleche entre la sécante et la courbe (en mm). La cour-
be concernee est alors segmenteée de maniére a ce que la distance
maximale du segment du polygone a la courbe soit inférieure ou
égale alafleche spécifiee. Le résultat est plus précis que la segmen-
tation sur la base du cercle.

(B) Fleche (38 mm oumoins)
Filtre d'éléments

s Filtre d'éléments

Ignorer contours en vue en plan des él. d'archi.

Ignorer éléments surfaciques 2D (hachurages, motifs, remplis-
sages, surfaces d'image, répart. intelligentes)

par exemple lors de la détection de surfaces

Sivous activez| oonn/é Filtre d'éléments, les contours des
éléments d'architecture ainsi que les elements surfaciques 2D sont

ignores lors de l'identification de surfaces a I'aide de la fonction &

Détection de surfaces et avec l'option & Détection de surfaces
avec point d'aide. Utilisez cette option si vous voulez attribuer au-
tomatiquement des éléments surfaciques tels que des hachurages,
des motifs ou des surfaces de plantes, par exemple a des surfaces
separées par des elements tels que des arcs de cercle, des splines ou
des courbes.

Arriere-plan:Les courbes sont polygonisées conformement ala
valeur de segmentation definie.

Lorsque vous saisissez une deuxiéme (troisieme...) Lors de la défini-
tion dela surface, la Détection de surfaces peut causer des délais
et/ou afficher unrésultat erroné car le programme identifie a la fois
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le contour initial de la surface (ligne 2D) et le contour du polygone de
la premiere surface.

Annuler, Aide

= Précédent

Vous pouvez annuler le dernier point entré pendant la saisie d'un
polygone.

OB - .
\2) Aide sur la saisie de tracés polygonaux

Vous pouvez appeler larubrique d'aide relative aux Options pour la
saisie de tracés polygonaux.

Fonctions auxiliaires dans la ligne de dialogue

Lorsque vous saisissez des points, plusieurs outils d'aide au dessin
sont proposes dans laligne de dialogue :

b &

Icbne Fonction Action
B Saisie perpen- Laligne peut uniguement étre
diculaire dessinée a angles droits par rap-
port alangle dusysteme.,
£ Saisie en uti- Laligne peut uniguement étre
lisant un pas dessineée selon des pas d'angle

d'angle imposé donnés.

10000 v Pas d'angle Permet de définir 'angle men-
imposé tionné ci-dessus. L'angle en
cours est affiche.

A noter : Lacommande “= Précédent des Options de saisie per-
met d'annuler le dernier point saisi dans le cadre de la procédure
geénérale de saisie de polygones.



106 Exercice 3:Comble apannes Allplan 2018

Exercice 3: Comble a pannes

Dans cet exercice, vous dessinerez un comble a pannes. Vous anno-
terez ensuite la toiture et dessinerez des fleches entre I'annotation
et le dessin.

Firstpferte 10716

Firstzongan #5712

Duchneiguny 3% Sparren 1041

| -Phosten 10710

ot

i

Plette 12712 Betondecke

Vous endosserezicile role Dessin :

e danslatache Dessiner - domaines d'activité Objets 2D, Filtre et
Acces rapide.

e danslatache Annotation - domaine d'activite Texte.



Tutorial Bases Lecon 2: Dessin 2D et modification 107

Tere etape : Dessiner un comble a pannes

Au cours de cette etape, vous vous familiariserez avec les fonctions
Relier deux éléments, Point par angle/longueur et Point de par-
tage.

Les fonctions dont vous avez appris a vous servir au cours des exer-
cices qui précedent (Rectangle, Paralléle, Fonction multiple par
exemple) ne seront plus détaillées.

Fonctions: Objectif:
1 Relier deux R
éléments

#° Point de partage

¥y Chemin de repérage

Dalle et chevrons

Au cours de la premiere etape, vous dessinerez la dalle, les pannes et
les chevrons. Vous dessinerez la dalle sous forme de rectangle, les
chevrons sous forme de ligne et de paralleles. Vous dessinerez tout
d'abordle chevron gauche, puis vous creerez le chevron droit en
copiant le premier chevron par symetrie par rapport a l'axe vertical
du pignon.

Pour dessiner la dalle et les chevrons

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet et sélectionnez un
calgue vide. Nommez-le Comble a pannes et désactivez tous les
autres calques.

2 Cliquez sur d Rectangle (domaine d'activité Objets 2D) et
activez ¥ Saisie sur labase de la diagonale dans les options
de saisie.
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3 Dessinez la dalle de béton sous forme derectangle
AX Coordonnee X=5,74 (longueur), Ay Coordonnee Y=0,22
(largeur)

4 Lafonction d Rectangle est toujours active. Cliquez sur le
sommet supérieur gauche de la dalle de béton et creez une panne
en entrant
Ax _om2et &y -0,12

5 Cliquezsur # Ligne (domaine d'activité Objets 2D).

6 Activezl'optionLigne simple /' danslabarre contextuelle
Ligne et placez le point initial de la ligne au sommet supérieur
gauche de la panne (voir la figure qui suit).

Vous créerez 'avancee du toit au cours d'une etape ultérieure.

7 Lepentedu toit est égale a 30°.
Pour dessiner la ligne avec cette inclinaison, activez l'option i
Saisie en utilisant un pas d'angle imposé dans la ligne de dia-
logue.

8 Sélectionnez 30 pourlangle.
Laligne ne peut plus étre dessinée qu'avec un angle multiple de
30",
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9 Orientezlaligne comme indiqué a la figure qui suit et positionnez
l'extremité delaligne en cliguant al'aide du bouton gauche de la
souris. Laligne doit s'étendre au-dela de la moitié de la poutre ;
vous supprimerez les segments superflus au cours d'une étape
ultérieure.

10 Le chevrondoit reposer sur la panne. Dans la barre d'actions,
cliquez sur Il Parallele & un élément (domaine d'activité Ob-
jets 2D) puis créez I'aréte inférieure du chevron. Entrez 0,03
pour l'écart.
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11 Lafonction il Paralléle a un élément est encore active. Entrez
la distance -0,14 pour le bord supérieur du chevron (en changeant
de direction) et quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

-

12 Cliquez sur laligne mediane a l'aide du bouton droit de la souris et
choisissez Supprimer dans le menu contextuel.

13 Vous allez ensuite dessiner I'extremite verticale du chevron.
Cliquez a nouveau sur il Parallele a un élément. Cliquez sur le
bord gauche de la dalle afin de l'utiliser comme élément de réfe-
rence et entrezla distance 0,30 (= avancée du toit).
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14 Vous allez prolonger les bords supérieur et inférieur du chevron
jusqu'aleurs points d'intersection respﬂsctifs avec le bord vertical.
Vous utiliserez pour celalafonction =I Relier deux éléments.

Cliguez sur le bord supérieur du chevron avec le bouton droit dela
souris et sélectionnez —=I Relier deux éléments dans le menu
contextuel.

15 Cliquez sur le bord vertical du chevron pour le désigner comme
deuxieme élement.

16 Cliquez sur le bord inférieur puis sur le bord vertical du chevron.

Les lignes sont reliées. Vous allez ensuite supprimer les segments
delignes quideépassent.

17 Cliquez sur une ligne a supprimer a l'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez 1*I Supprimer élément entre intersec-
tions. Cliquez sur les segments de lignes qui dépassent.

Le dessin du chevron gauche est terminé. Vous allez creer le che-
vron droit en copiant le chevron gauche par symétrie par rapport
a une verticale passant par le milieu de la poutre.
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18 Tracez une zone de sélection a l'aide du bouton gauche de la sou-

ris dans le sens X positif (en bas a gauche vers en haut a droite)
pour que le chevron et la panne gauches soient actives.

19 Pointezlereéticule sur laligne du chevron et cliquez sur M-Copie

et symétrie dans la barre d'outils contextuelle.

31 W £ & 4
Copier par symétrie

20 Pour la saisie de I'axe de symeétrie et pour la suite du dessin, vous

21

allez vous aider des chemins de repérage.
Appuyez sur la touche F11pour activer l'affichage des chemins de
reperage.

Axe de symeétrie :pour placer le premier point de I'axe de symétrie
aumilieu de la poutre, sélectionnez Milieu dans le menu
contextuel et cliquez sur le bord supérieur de la poutre.

Cliquez sur le milieu de la poutre repére par une croix rouge.

Zeme point de laxe de symeétrie ;vous pouvez visualiser le che-
min de repérage orthogonal passant par le premier point de l'axe
de symétrie (= le milieu du bord supérieur de la poutre). Pour cela,
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faites glisser le réticule a peu prés a angle droit au-dessus ou
au-dessous du premier point de I'axe de symeétrie. Le chemin de
repérage 90 degreés s'affiche al'ecran. Cliquez sur nimporte quel
point de ce chemin derepérage.

Vous créez ainsiun axe de symetrie vertical et une copie
symetrique des éléments sélectionnés est creée,

N ehermin de repérage 900 = 0.20] \r%
= |

-

— =

22 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

23 Pour effacer les segments de lignes saillants, ouvrez le menu
contextuel d'un segment de ligne puis cliquez sur I Supprimer
élement entre intersections.

24 Cliquez sur les autres segments de lignes qui depassent. Votre
dessin devrait ressembler a ceci:

25 Pour tracer laligne entre les deux chevrons, cliquez sur L Lig-
ne- // Lignes simples.
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26 Dessinez une ligne verticale entre le point d'intersection supérieur
et le point d'intersection inferieur des chevrons.

T
N
/ NN
/";::/ \\“\“1.\3
.
T R
~ NN
~ // ~ N
o O

e SO

7

H

27 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction /7 Ligne.

Panne faitiere et entrait retrousse

Dans cet exercice, vous allez dessiner la panne faitiére, le poincon
central et I'entrait retrousseé. Vous allez commencer par dessiner Ia
panne faitiere sous forme de rectangle. Vous dessinerez ensuite
I'entrait retrousseé et le poincon central en reliant deux éléments et
en dessinant une parallele.

Pour dessiner la panne faftiére et I'entrait retrousse

1 Cliquez sur DRectangIe et sélectionnez I'option Saisie sur la
base de la ligne médiane dans les options de saisie.

Rectangle x

~ BOBE=E
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Point initial : cliquez sur le point d'intersection inférieur des che-
vrons,

Point final : cliquez sur A Point delta dans la ligne de dialogue et
entrez pour ladirectiony : -0.16.

Demi-largeur ;entrez la demi-largeur de la panne faitiere : 0,05.

Vous allez créer le poincon et I'entrait retrousseé en vous basant
sur les elements de la panne faitiere.

Le bordinférieur de I'entrait retrousse est basé sur le bord inféri-
eur de la panne faitiere. Pour créer le bord inférieur de l'entrait
retrousseé, cliquez sur il Parallele a un élément et entrez la
distance 0.12.

@

Vous voulez relier 'aréte inférieure de la panne faitiere aux deux
arétes extérieures des chevrons.

Pour ce faire, déplacez leréticule sur l'aréte inférieure de la panne
faitiere. Ouvrez le menu contextuel, puis cliquez sur =l Relier
deux éléments. Le premier élément est ainsi active. Cliquez sur le
bord extérieur droit du chevron pour le désigner comme deu-
xieme elément.
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7

10

]
Lafonction =I Relier deux éléments est toujours active. Reliez
maintenant le bord inférieur au bord extérieur gauche du chevron.

@ ®

?7®

Reliez de la méme maniére le bord inférieur de I'entrait retrousse
et les deux bords extérieurs des chevrons.

Aidez-vous des chemins de repérage pour relier les bords verti-
caux de la panne faitiere au bord supérieur de la dalle.
Activezlafonction #~ Ligne a 4 Lignes simples.

Placez le réeticule sur le bord vertical droit de la panne faitiere, puis
deéplacez le réticule dans le sens vertical.

Le chemin derepérage 90 degrés s'affiche al'écran. Faites glisser
le réticule le long de ce chemin de repérage jusqu'a ce que le point
dintersection avec le bordinférieur del'entrait retrousse s'af-
fiche. Cliquez sur ce point.

. [Chemin de repérage 900 =0.270
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T Suivezle chemin derepérage jusqu'a son point d'intersection
avec le bord supérieur de la dalle et cliquez sur ce point.

T
-

12 Répétezles opérations décrites aux points 10 et 11pour le bord
droit de la panne faitiere.

13 Supprimez les segments superflus al'aide de la fonction x}
Supprimer élément entre intersections (menu contextuel d'un
segment a supprimer).

Votre dessin devrait ressembler a la figure qui suit :

14 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction ixl Supprimer
élément entre intersections.
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Astuce: Lacouleuretle
type de trait des construc-
tions d'aide sont para-
metrés dans les Options -
page Environnement de
travail, Affichage.

Lignes d'aide

Vous utiliserez six clous de chaque coteé pour fixer I'entrait retrousse
aux chevrons. Pour positionner les clous, vous dessinerez une trame
formeée de lignes tracees sous forme de constructions d'aide a l'aide
de lafonction Point de partage accessible dans le menu contextuel
lorsqu'une fonction (fonction Ligne par exemple) est activée. La
fonction Point de partage permet de repérer des points de partage
de segments ou d'autres élements geometriques de base. Vous des-
sinerez les clous aux points d'intersection des lignes de la trame.

Pour dessiner des lignes d'aide au dessin horizontales

1 Leslignes delatrame sont dessinées sous forme de construc-
tions d'aide.
Dans la palette Propriétés, cliquez sur la case a cocher située a
cotede @ Construction d'aide pour activer leslignes de
construction d'aide.

2 Danslabarre d'actions, cliquez sur /7 Ligne (domaine d'activite
Objets 2D).
Dans la boite de dialogue Ligne, sélectionnez la fonction v/ Lig-
nes simples.

3 Pourindiguer le point initial de la ligne, cliquez sur X Point de
partage dans le menu contextuel.

4 Cliquez sur le point initial et le point final du segment a partager.

//

@B
@, ///T

AP
“TA
///

P

-

-
A = Pointinitial du segment
B = Point final du segment
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Astuce : Vous pouvez aussi
sélectionner des points de
partage places sur le pro-
longement de la ligne subdi-
visée en saisissant au cla-
vier ou en sélectionnant les
valeurs correspondantes
dans la zone deliste dérou-
lante (-1,-2, etc.).

5 Ciquer surle point de partage entrez le nombre de subdivisions

n=6 dans la ligne de dialogue.

<Ligne> Cliquer sur le point de partage ,}{. & - A i ~| Ax | 0000 Ay | 0.000 m A

Les points de partage s'affichent temporairement a l'écran.

Pour désigner le point de partage constituant le point initial de la
ligne, entrez le numéro correspondant dans la ligne de dialogue (1)
et validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Allplan compte les points de partage a partir du point initial du
segment spécifie.

Vous pouvez aussi désigner le point de partage souhaité en cli-
quant sur luial'aide de la souris.

Au point / longueur \aligne étant horizontale, vous pouvez placer
le point final de la ligne en vous aidant du chemin de repérage 0.0.
Lalongueur de laligne n'est pas importante, il suffit qu'elle
s'étende au-dela du bord droit du chevron.

A® B
""""""""""" = T —
@

A =Point de partage 1
B =Cheminderepérage 0.0

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction e Ligne.

Vous allez ensuite creer quatre copies régulierement espacées de
laligne d'aide au dessin.
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Cliquez sur laligne d'aide et activez la fonction | Copier et col-
ler dans la barre d'outils contextuelle.

s Al [@ £ & i b [
b Co;eretcolle'}—é

0.0000 *|

0.0000
<1m

10 Dupoint/espacement :
cliquez sur le point d'intersection du bord extérieur du chevron et
dubordinférieur de I'entrait (voir la figure qui suit).

/ =
Ax| 00000
Ay| 00000

o1

M Aupoint/espacement .
Dans la boite de dialogue Coordonneées entrez le & nombre de
copies : 4.

12 cliguez sur le point d'intersection du bord extérieur du chevron et
de laligne d'aide au dessin (voir la figure ci-dessous).

#
Ax| 00000

Ay| 0.0000

W4
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13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction L Copier et coller.

Comme les lignes d'aide horizontales, vous dessinerez les lignes d'ai-
de obliques en vous servant de la fonction Point de partage. Vous
definirez l'orientation de la ligne d'aide au dessin al'aide de la fonction
Point par angle/longueur.

Pour dessiner des lignes d'aide au dessin obliques
2 Lapropriete i@ Construction d'aide est toujours active.
1 Cliquezsur # Ligne (domaine d'activite Objets 2D).

2 Danslaboite de dialogue Ligne, sélectionnez la fonction v Lig-
nes simples.

3 Positionnez le point initial des lignes d'aide obliques :
e 3a)Cliquezsur < Point de partage (menu contextuel).

e b) Cliquez sur le point initial et le point final du segment (voir la
figure qui suit).

e () Entrezle nombre de subdivisions 5.

e d)Cliquez sur le point de partage 1.

<Ligne> Cliquer sur le point de partage 2{. 5 - x‘é 1 ~| Ax| 0000 Ay | 0.000 m P

Vous venez de définir le point initial de la ligne d'aide au dessin ob-
lique.

© =

e
]

A B@

L L

A = Point initial du segment
B = Point final du segment



122 Exercice 3:Comble apannes Allplan 2018

4 Laligne d'aide doit avoir laméme orientation que les chevrons,
Affichez le menu contextuel en cliqguant a l'aide du bouton droit de
la souris et cliquez sur X Options chemin de repérage.

Sl

A ‘i“J Dernier point

ia';@ Point d'aide pour saisie d'une distance
L, Fixer coordonnée 3
AX X fixe
Y v five

Z

> Intersection

A Milieu

,0’- Milieu d'un arc

i‘ﬂ Point de partage

b Projection orthogonale

/r Point de référence

47 Triangulation

EE Point de repérage/de prolongement

K Cptions Accrochage aux points
% Options chemin de repérage h
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5 Dans laboite de dialogue Options, sélectionnez 30° pour Pas

d'angle imposé.

Options

et

Accrochage aux points
Chemin de repérage

Chemin de repérage
Chemin de repérage (F11)
Prolongement
Chemin de repérage orthogonal
Chemin de repérage polaire
Pas d'angle imposé
Perpendiculaire
Paralléle
Intersection virtuelle
Basculer entre saisie selon X et saisie selon Y
Représentation des chemins de repérage
Délai d'affichage des points de repérage
Taille du symbole des points de repérage
Couleur des symboles

Texte d'information

o
o
/"‘

[ 450 |

Saisie libre
00

15.0

200

30,0

430 I}
60.0

20.0

180.0

2700

360.0 +

[¥] Afficher

OK Annuler

6 Fermezlaboite de dialogue Options en cliquant sur OK.



124 Exercice 3:Comble apannes Allplan 2018

7 Faites glisser le réticule le long du chemin de repérage 30.0. In-
diquez lalongueur de laligne d'aide en cliquant a l'aide de la souris.
Lalongueur de laligne n'est pas importante, il suffit gu'elle
s'étende au-dela de la ligne horizontale la plus haute.

g

Chemin de repérage 30.0

A

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction /7 Ligne.
9 Créeztrois copies de laligne d'aide vers la droite :

e a)Cliquez sur laligne d'aide et choisissez la fonction W co-
pier et coller dans la barre d'outils contextuelle.

ped

ol g " i M-
-
Copier et coller

300000° | |
L] / ar

e b) Dupoint/espacement . cliquez sur le point dintersection du
bord extérieur du chevron et du bord inférieur de I'entrait (voir
la figure qui suit).

o C) Aupoint/espacement :Dans la boite de dialogue Coor-
donneées entrezle nombre de copies: 3.
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Astuce : Aumoment de
positionner le cercle, as-
surez-vous que l'option
Intersection est activée
dansle cadre Accrochage
de points des X Options
d'accrochage aux points
(menu contextuel). Aucun
son ne doit retentir lorsque
VOuSs positionnez les copies
du cercle.

e d) Cliquez sur le point d'intersection du bord extérieur du che-
vron et de laligne d'aide au dessin oblique (voir la figure qui

suit),
-
e
+-
=
/@ i
Ax| 00000
Ay| 00000
&3

Vous avez terminé la définition de la trame temporaire en
construction d'aide sur laguelle vous positionnerez les clous.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction [ Copier et coller.

11 Dans la palette Propriétés, décochez la case située a cote de ‘?
Construction d'aide pour désactiver les lignes de construction
d'aide.

Clous

Vous allez placer les clous sur la trame formée de lignes d'aide au
dessin que vous venez de créer. Vous créerez d'abord un clou sous
forme de cercle, vous le copierez plusieurs fois sur les points d'inter-
section des lignes d'aide au dessin, puis vous créerez une copie
symetrique de cette trame sur le coté oppose.

Pour dessiner les clous

1 Pour dessiner un clou sous forme de cercle, cliquez sur O
Cercle (domaine d'activite Objets 2D). dans la barre d'g_gtions,
Dans la boite de dialogue Cercle, activez les fonctions ‘=) Cercle
par centre et Entrer le cercle entier.

2 Cliguez sur le point d'intersection de la ligne d'aide horizontale
inférieure et de la ligne d'aide verticale gauche pour positionner le
centre du cercle.
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3 Entrezlerayondanslaligne de dialogue : 0.01

=

—_—

4 Pour créer les autres clous, cliquez sur | Copier et coller
(menu contextuel du cercle),
Du point :sélectionnez le centre du cercle comme point de départ.
Au point positionnez les cercles sur les points d'intersection des
lignes d'aide au dessin, comme indiqué a la figure qui suit.

5 Pour plus de clarté, vous pouvez supprimer les constructions
d'aide. Utilisez pour cela un filtre d'éléments. Cliquez dans la zone
graphique a l'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez
Supprimer dans le menu contextuel.
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6 Danslabarre dactions, cliquez sur l'icone du domaine d'activité
Filtre al'aide du bouton gauche dela souris et maintenez celui-ci

enfonceé. Cliquez sur ## Filtrer selon la propriété construction
d'aide dans le menu contextuel.

Allplan 2018 - Tutorial Bases & Connexion = (D - 7 x

Collaboration Mise en page de plans tg & tp

e /= BB Y Y 2GRS X
v

Filtrer pas & pas

REF  |Accésrapide Mesures | Actwation | Anslyses | Attributs

/7 Reprise le critére de filtre

e~
Document6 [VU2 &N |« |1tormations RVB sur un picel

Filtrer selon les plumes

Filtrer selon les traits

Filtrer selon les couleurs de lignes

Filtrer selon les layers

Filtrer selon le numéro de segment

Filtrer selon 12 propriété construction d'aide
Filtrer selon 12 propriété motif linéaire
Filtrer selon le numéra de hachurage
Filtrer selon le numéro de motif

Filtrer selon les remplissages

Filtrer selon le numéro de style de surface
Filtrer selon le numéro de point symbaole
Filtrer les éléments d'architecture

Filtrer selon les attributs

Filtrer selon 1a catégorie de transformation
Filtrer les éléments Allfa

Filtrer selon le type délément

Filtrer les éléments MT3D

Filtrer les objets durbanisme, daménagement du paysage
Filtrer les éléments de plan

Filtrer les barres d'armature

Filtrer les treillis soudés

Filtrer les poutrelles

Filtrer les éléments préfabriqués

Demier filtre utilisé

PREMNEEHEBE W HE Q7 EEHE R RS =S ]

Rechercher des éléments

7 Sélectionnezla condition (=) dans la boite de dialogue et validez en
cliguant sur OK.

Filtrer selon la propriété construction ... %

crittre: | =, €

e | e
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8

Tracez une zone de sélection autour de la construction d'aide a
I'aide du bouton gauche de la souris.

Etant donneé que vous avez utilisé un filtre, le programme suppri-
me uniguement la construction d'aide, pas les clous.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction XK Supprimer.

Pour finir, il vous reste a copier les clous par symétrie sur le chevron
droit.

Pour copier les clous par symétrie

1

Tracez une zone de sélection autour des clous a l'aide du bouton
gauche dela souris.

Pointez le réticule sur un cercle.
Veillez a ne pas cliquer sur /a pojgnée!

_

-1 o0 O£ b & oA

{ ercle _L}
e =DE_GENOT [Généralln)
[T

A=)

o |jm O
O >

Astuce : Aulieu de définir 4
I'axe de symétrie vertical a

I'aide du chemin de repérage
90.0, vous pouvez cliquer
surlaligne verticale entre

les chevrons.

Dans la barre d'outils contextuelle, cliquez sur d|h Copie et
symétrie.

Pour définir un axe de symetrie vertical .
e a) Cliquez sur le sommet du pignon.

e b)Faites glisser verticalement le réticule vers le basle long du
chemin derepérage 90.0.

e () Cliquez dans la zone graphique sous le dessin a I'aide du
bouton gauche dela souris.
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A

{
:'|Chemin de repérage 30.0 1= 2,440

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Votre dessin devrait ressembler a la figure qui suit :
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2e étape : Pour annoter le comble a pannes

Dans cette partie de I'exercice, vous annoterez le comble a pannes.

Fonctions: Objectif :
A Textehori- Firstyfette 10776
zontal

Firstzongen #5712

Dachneigung 36* Sporren 1

|| ~Pisten 10710

Il

Piette 12712 Betondecks

Créer le texte del'annotation

Pour annoter le comble a pannes

1 Danslabarre d'actions, developpez le domaine d'activite Ob-
jets 3D au maximum.

2 Cliquezsur A Texte horizontal (domaine d'activité Acces ra-
pide), puis cliquez dans la zone graphique a l'emplacement ol le
texte doit s'afficher (voir la figure qui suit). Entrez le texte et les
parametres de texte dans la boite de dialogue.

Fonctions 1

Fondt...|| Prop... | | Assis... | |Bibli... || Obj... | Tabl.. ||Con.

Layer
B\ Modules généraux - p

Créer

AL < % A A A M

Modifier
K A A A A i

-y 2= == |A. ABC

/2] > =] 7]

¥
+.

)




Tutorial Bases

Lecon 2: Dessin 2D et modification 131

Voir aussi: Vous trouverez des informations detaillées sur la sai-
sie et lamodification de textes dans les rubriques "Creation de
textes” et "Modifier un texte” de l'aide Allplan.

3 Vousn'aurez pas besoin des chemins de repérage pour créer
I'annotation. Désactivez donc l'affichage des chemins de repérage
en appuyant sur la touche F11.

4 Réglez la taille de caracteres 2.0 mm en cliqguant dans le champ
Hauteur du texte et en entrant 2.0. La largeur du texte est au-
tomatiqguement mise a jour en fonction du rapport hau-
teur/largeur regle.

5 Seélectionnezla police N8 ISONORM DIN 6776 dans la liste de-
roulante Police.

6 Cliquez sur l'option M Point initial du texte, situéeenbas a
gauche, pour définir le point de départ du texte.

Entrer un texte - 130 % (Cirl=roulette souris)

K@ % B HX A

A | @ | A BISONORM DIN 6776

1A 083 ~| &% 000° |+ /= 9000° |~ 4 9000° |~ €0 Caractéren: - pes
200w [ GC S e X | M- BH& IR E X i 2w [F oK
[ Hauteur du texte en mm/pouces l _

Astuce : Vous pouvez aussi
positionner le texte en ap-
puyant sur CTRL+ENTREE
au lieu de cliquer sur OK -
cecivous permet de laisser
vOSs mains sur le clavier...

Astuce: Tant que vous
n‘avez pas positionné le
texte, vous pouvez modifier
librement le point d'insertion
dutexte en cliguant dansla
zone graphique.

7 EntrezPanne faitiére 10/16 dans le champ de saisie et validez en

cliguant sur OK.

Le texte est positionné dans la zone graphique.
Lafonction A Texte horizontal est toujours active.

P s B

T, N
AT, e e 262

o .
o I

N

8 Cliquez sur le point initial de la ligne de texte suivante et entrez les

autres textes comme indiqué ala figure qui précede.
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9 Appuyez sur ECHAP apres avoir entré le dernier texte pour ter-
miner la saisie de textes et quitter la fonction A Texte hori-
zontal.

Fleches entre le texte et les éléements de construction

Vous allez maintenant créer des fleches entre les textes et le dessin.
Les fleches sont toujours placées a une distance donnée du texte.
Elles sont créees sous forme de lignes simples utilisant la plume en
cours. Sivous le souhaitez, vous pouvez les pourvoir d'un symbole
initial et/ou d'un symbole final.

Une fleche débute toujours en un point donné d'un texte. Sur chaque
texte, il existe huit points de départ potentiels d'une fleche :

><__f . X X
Zelgerpunk T
X - X X

Lorsque vous deplacez un texte, la fleche reste "fixee™ au texte par le
point défini.

Pour créer des fleches entre le texte et les élements
de construction

1 Pour les étapes ci-apres, vous aurez besoin de la fonction &
Fleche. Passez ala tache Annotation dans labarre d'actions.

2 Dansle domaine d'activite Texte, cliquez sur ¥~ Flache.

3 Cliquez sur i Lignes simples dans la barre contextuelle
Fléche.

4 Danslapalette Propriétés, activez 'option Symbole final et se-
lectionnez Construction métallique pleine sans trait danslaliste
deéroulante.
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Astuce: Silafleche debute
enun point errone du texte,

cliquez sur &= Précédent
dans labarre contextuelle
Fléche et redéfinissez le
point de depart de la fleche.

5 PourlaHauteur symbole, conservezlereglage 3,00 mm.

Symbole initial |
Type symbaole initial & Cercle plein sans trait
Hauteur symbuole initial  3.00 mm
Symbole final [w] |/_/|/V -
Type symbole final -~= Construction métallique pleine ... —
Hauteur symbole final 3.00 mm

Fléche x

6 Fleche vers texte cliquez sur le texte pour lequel vous voulez
créer une fleche. Veillez a cliquer sur le point ou la fleche doit dé-
buter (le point inférieur gauche).

Le texte s'affiche en couleur de sélection.

7 Aupoint :cliqguez sur le point ou la fleche doit aboutir sur le dessin.

Panne faitiere 10/716

) Entraj

Lafonction ¥ Fléche texte est toujours active. Pour créer
une fleche partant de la ligne de texte suivante, répetezles
opérations décrites aux points 4 et 5. Creez des fleches pour les
autres textes conformement a la figure suivante.

Firstpfette 10/16

Firstzongen #5712

Dachneigung 36* Sporren 10 %

| ~Pfosten 10710

et

i

Pfatte 12712 Betondecke

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction ¥ Fleche texte.
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Dans cet exercice, vous construisez un carrefour giratoire sur lequel

débouchent trois rues.
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Tre étape : Construire un carrefour giratoire avec un embranchement

Au cours de la premiere etape, vous dessinerez un carrefour giratoire
avec un embranchement. Cet embranchement sera complété par un
il6t. Vous creerez d'abord le trace géneral a l'aide de cercles, de lignes
et de paralleles. A cette occasion, vous vous familiariserez avec les
fonctions Cercle et Arrondi d'éléments. Vous générerez le contour
final al'aide de la fonction Arrondi d'éléments.

Fonctions: Objectif :

D Cercle

il Paralleleaun I i

\ N\
élément / N
, | S
zn Point par angle \ J - —
/ longueur by o =
=} Supprimer 7

élément entre
intersections

f_ Arrondi
d'éléments
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Carrefour giratoire avec embranchement

Dans la premiere partie de I'exercice, vous allez dessiner le carrefour
giratoire puis I'un des trois embranchements.

Pour dessiner le carrefour giratoire

1

O 00 N O

10

M
12

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet et sélectionnez un
calgue vide. Nommez-le Carrefour giratoire et désactivez tous
les autres calques.

Repassez ala tache Dessiner dans labarre d'actions.
Cliquez sur O cerdle (domaine dactivite Objets 2D).

o
Dans la barre contextuelle Cercle, activez les fonctions ‘&
Cercle par centre et O Entrer le cercle entier.

Cliquez dans la zone graphique pour définir le point du milieu du
cercle.

Dans laligne de dialogue, entrez la valeur durayon =12,25 m.
Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Basculez vers la fonction 1l Paralléle a un élément.
Cliguez sur le cercle a déplacer.

Entrez 5,25 m pour I'écart puis validez en appuyant sur la touche
ENTREE.

Afin de définir la répartition, cliquez a l'intérieur du cercle.

Sélectionnez1comme quantité et validez en appuyant sur la
touche ENTREE,

Vous obtenez ainsiune largeur de chaussée de 5,25 mdans le
carrefour giratoire.

Allplan 2018
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A présent, dessinez le premier embranchement sous forme de ligne.
Ce dernier devant déboucher avec un angle donné sur le carrefour
giratoire, vous utiliserez Ia fonction suppléementaire Point par angle
/ longueur.

Pour dessiner 'embranchement

1 Danslabarre d'actions, cliquez sur 7/ Ligne (domaine d'activite
Objets 2D) pour dessiner I'aréte supérieure de 'embranchement.

2 Sélectionnez I'option 4 Polyligne dans la barre contextuelle
Ligne.

3 Placezle pointinitial de la ligne a lintérieur du carrefour giratoire
que vous venez de dessiner, comme lillustre la figure ci-dessous.

4 Pour dessiner 'embranchement avec un angle donne, cliquez sur
I3 Point par angle/longueur dans laligne de dialogue.
<Ligne> Aupoint :
L'embranchement doit étre dessine avec un angle de 5°. Un angle
positif correspond a une rotation dans le sens contraire des ai-
guilles d'une montre (sens trigonométrique). Saisissez le chiffre
suivant : 355.
Appuyez sur la touche TAB et saisissez une valeur de Longueur
de 25.
Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

5 Cliquezsur il Parallele a un élément (domaine d'activité Ob-
jets 2D) pour créer l'aréte inférieure de 'embranchement. Vous
désactivez par laméme occasion la fonction v Ligne.

6 Cliquez sur laligne que vous venez de dessiner. Entrez les valeurs
suivantes dans laligne de dialogue :
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Espacement :6.00
Direction de répartition . cliquez sous la ligne
Nombre 1

7 Vous pouvez ensuite supprimer les segments de ligne superflus

s'étendant dans le carrefour giratoire.
Cliquez sur laligne a supprimer al'aide du bouton droit de Ia souris.

Sélectionnez ek Supprimer élément entre intersections dans
le menu contextuel et cliquez sur les segments de ligne a suppri-
mer.

Leslignes de l'embranchement sont supprimees jusqu'a l'inter-
section.

9 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction ixl Supprimer

élément entre intersections.
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llot pour embranchement

Vous allez ensuite dessiner I'lot en créant des paralleles aux bords de
'embranchement que vous avez dessiné au cours de 'étape
précedente. Vous relierez ensuite les paralleles par des lignes.

Pour dessiner I'flot pour embranchement

1

Danslabarre d'actions, cliquez sur il Parallele a un élément
(domaine d'activité Objets 2D).

Cliquez sur le bord inférieur de 'embranchement afin de l'utiliser
comme élément de référence pour l1lot (voir la figure ci-dessous).

Entrezun espacement égala 2,50 pour créer le bordinferieur
delilot.

Cliquez au-dessus de I'élement de référence pour définir la direc-
tion dans laquelle la parallele doit étre créée et entrez le nombre
dans laligne de dialogue. ]

Vous venez de créer la premiére parallele, la fonction 1l Pa-
ralléle a un élément est encore active.

Le programme vous invite a nouveau a entrer une distance. La
distance serapporte cette fois ala parallele que vous venez de
creer. Entrez la distance entre le bord inférieur et le bord supéri-
eur delflot:1.00

4@
%
@
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6 Cliquezsur # Ligne (domaine d'activite Objets 2D) pour créer
laligne de depart de la face avant delilot. La fonction 1l Pa-
ralleéle a un élément est automatiquement deésactivee.

Vérifiez sil'option v/ Lignes simples est activée dans labarre
contextuelle Ligne.

7 Cliquez sur A Point delta dans laligne de dialogue.

8 Reliez les extrémités des deux paralléles (voir la figure
ci-dessous) et quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Cetteligne vous servira de ligne de reférence pour le bord avant
deIlot.

9 C(liquezsur il Parallele a un élément (domaine d'activité Ob-
jets 2D) pour construire les faces avant de l1lot.

10 Cliquez sur laligne que vous venez de dessiner afin de l'utiliser
comme ligne de référence.
Le programme vous invite a effectuer diverses saisies. Entrez les
valeurs suivantes :

o FEntrer:5,00, Direction de répartition :droite, Nombre .2

e Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
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T Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur une ligne dont vous
voulez supprimer des segments superflus.

12 Sélectionnez et Supprimer élément entre intersections dans
le menu contextuel et cliquez sur les segments de ligne a suppri-
mer (voir la figure ci-dessous).

13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction ixl Supprimer

élément entre intersections.
Votre dessin devrait ressembler a ceci:
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Pour arrondir I'lot et 'embranchement

Vous allez maintenant donner leur forme définitive a llot et au trace
des embranchements. Vous utiliserez pour cela la fonction Arrondi
d'éléments, qui permet d'arrondir des angles ou de relier des lignes
quine se touchent pas par des arcs de cercle. Une fois que vous avez
clique sur les deux éléments concerneés, le programme affiche des
cercles auxiliaires et vous pouvez sélectionner la configuration
souhaitéee.

Pour arrondir l'il6t et 'embranchement

1 Pour créer l'arrondide I1lot, vous aurez besoin de la fonction I'f_
Arrondi d'éléments.
Pour ce faire, déplacez le réticule sur l'aréte supérieure de l'lot.

2 Ouvrezle menu contextuel, puis cliquez sur r Arrondi
d'éléments. Le premier élément est ainsi active.

3 Cliguez sur lalimite inférieure de llot.
Validez la valeur proposée pour le rayon (0,5) en appuyant sur la
TOUCHE ENTREE.
Deux cercles auxiliaires représentant les arrondis possibles s'af-
fichent al'écran.

4 Cliquez sur le cercle correspondant al'arrondi souhaite.

\x

@
R

/K

5 Pour arrondir 'extremiteé opposeée de lilot, cliqguez a nouveau sur
les limites supérieure et inférieure.

6 Validez la valeur proposée pour lerayon (0,5) en appuyant sur la
TOUCHE ENTREE.
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7 Cliquez sur le deuxieme cercle correspondant al'arrondi souhaite.

8 Sivousne voyez pas le résultat, cliquez sur % Rafraichir
l'image (menu Affichage) ou appuyez sur F8 pour rétabilir le
contenu de l'écran.

9 Lafonction r Arrondi d'éléments est encore active. Le bouton
Avec découpage s'affiche dans les options de saisie. S'il est actif
(il'est par defaut), les éléments sont automatiquement prolongés
ouraccourcis, S'iln‘est pas actif, cliquez sur lui pour l'activer.

Options de saisie x

|— Découpage ]

Lot est cree. Vous allez ensuite arrondir 'embranchement.

10 Cliquez sur le bord supérieur de 'embranchement et del'arc de
cercle extérieur pour créer I'arrondi supérieur (voir la figure
ci-dessous).

11 Entrezlerayondelarrondi:12.00
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12 Cliquez sur le cercle correspondant a l'arrondi souhaite.

%@

=
TT—

—

\v

13 Cliquez sur le bord inférieur de lembranchement et de I'arc de
cercle extérieur pour créer I'arrondiinférieur. Répétez ensuite les
opérations décrites aux points 7 et 8.
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14 Sinécessaire, supprimez les segments superflus a l'aide dela
fonction ™I Supprimer élément entre intersections (menu
contextuel). Votre dessin devrait ressembler 4 la figure suivante :

15 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction e Supprimer
élément entre intersections.
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2e étape : Motifs

Au cours de cette étape, vous appliquerez un motif al'embranche-
ment. A cette occasion, vous vous familiariserez avec les fonctions
Motif et Définition de motif.

Fonctions:

; Motifs
Ligne de
motif

&

@]

4

®

o

Détection de
surfaces

Reconnais-
sance
desilots

Choisir un
motif

Largeur du
motif

Hauteur du
motif

Modifier

les propriétés
de format
Transformer

des éléments
surfaciques

Objectif :
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Definir un contour ferme

La premiere étape de cette tache consiste a créer des contours fer-
mes. Cette opération est indispensable pour pouvoir affecter des
motifs au carrefour giratoire et aux embranchements a l'aide de la
fonction Détection de surfaces.

Pour définir un contour fermé pour 'embranchement

1 Lacréation du contour fermé s'effectue grace a une construction
d'aide. .
Activez lafonction ¥ Construction daide dans la palette
Propriétés.

Propriétés X

DAY
« Format
Epaisseur de plume &=
Type de trait &
Couleur de ligne (—
Layer £ STANDARD
Flume du layer 5
Trait du layer =
Couleur du layer 4':,
Construction d'aide @ [
Ordre |:|-E|
MNuméro de segment ﬁ
~ Elément
Motif linéaire § [l
 Propriétés motif linéaire
Motif 301 Bl =Alsolation ti

Motif linéaire
Activer/désactiver la propriété motif linéaire

F G -

A noter : Lorsque vous activez la construction d'aide, tous les
élements sont dessinés avecle type et la couleur de trait définis
dansles K Options - Environnement de travail - page Af-
fichage - cadre Fenétre calque et NDW. Les élements dessines
sous forme de constructions d'aide n‘apparaissent pas a limpres-
sion.

2 Cliquez sur @] Cercle (domaine d'activite Objets 2D).
3 Danslabarre contextuelle Cercle, activez les fonctions &)
Cercle par centre et O Entrer le cercle entier.

4 Cliquez sur le point central déja existant du cercle intérieur.
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10

Dans laligne de dialogue, entrez la valeur durayon=12,25 m.
Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Passez alafonction Ligne (domaine d'activité Objets 2D
pour relier les deux droites extérieures de I'embranchement a
leurs extrémités droites respectives, Cecifaisant, vous désac-
tivez automatiquement la fonction Cercle.

Veérifiez sil'option v Lignes simples est activee dans la barre
contextuelle Ligne.

Cliquez sur A Point delta dans laligne de dialogue.

Reliez les extrémités des deux paralléles (voir la figure
ci-dessous) et quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Deésactivez ensuite la construction d'aide.

Vous devriez voir votre construction sur votre ecran :
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Pour appliquer un motif a un embranchement

Au cours de cette étape, vous appliqguerez un motif a pavés alemb-
ranchement. Vous définirez la surface alaquelle le motif doit étre
appliqué al'aide de la détection de surfaces. L'ilot sera exclu du motif,

Pour appliquer un motif a un embranchement et évi-
der unilét

1 Danslabarre d'actions, cliquez sur EEE Motif (domaine d'activité
Objets 2D).

2 Dansles Options de saisie, cliquez ~ sur L) Isolé.

Options de saisie ®
D%Q EleAs 46 PR Rl s | % <@

[I:clé : entrer une surface unique fermée J

3 Cliguez sur Propriétés dans la barre contextuelle Motif.
4 Seélectionnez le motif 8 et definissez les parameétres suivants :

e (CadrePoint dereéférence:
Point zéro de I'écran

e (adreEchellelargeur/hauteur :
Ajuster en fonction de I'échelle plan

e (CadreDimensions:
Facteurs de largeur et de hauteur 1,00

e (adre Typederépartition:
adapte
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Motif *
i
m
5
Motif @
Motif Crientation, couleur
g
Angle : & 0.00000
1
2 Couleur de fond : _
3
4 -
5 <) Dimensions
6 DTl Facteur hauteur 1.00
) —
8 e Facteur largeur 1.00
9 e
4 A
1 F== Type de répartition
12 == %) adapté
“ inscrit
14 R
45 [ déborde

Paint de référence

*®) Point zéro de 'écran . N N -
Paint quelcongue | [ | |I—__

Redimensionnement hauteur, largeur

Constant sur le plan
(hauteur, largeur conformes & définition * fa [ [ [

®) Ajuster en fonction de I'échelle plan

ﬁ CK Annuler

5 Controblez sila case de Polygonisation des éléments est cocheée
dans les options de saisie.

6 Activezles fonctions@ Détection de surfaces et (= Recon-
naissance des flots dans les options de saisie.
Lafonction =) Reconnaissance des flots permet de reconnait-
re et de delimiter les contours fermes d'une surface.

Options de saisie

== [=]«R[,?]f/¢@; [@lﬁ@ Rlle @ | %«®@

Polygonisation des éléments activée/désactivée l Recherche de surface ] Reconnaissance des ilots
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7 Cliquez a présent avec le bouton gauche de la souris sur le con-
tour ferme de l'embranchement.
Veillez a ne pas cliquer sur I'évidement souhaite.

Le contour de 'embranchement est reconnu comme surface
fermee et I'lot comme vide. Il est indique par un signal sonore.

wm
HH

mnang
mnnnd

8 Cliquez sur ECHAP pour quitter la fonction Motif.
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Appliguer un motif au carrefour giratoire

Dans I'étape suivante, deux motifs différents seront appliqués au
carrefour giratoire. La procédure est laméme que celle décrite a
I'étape precedente.

Pour appliquer un motif au carrefour giratoire

1 Avant d'appliquer des motifs aux surfaces, supprimez l'arc de
cercle situé sous le cercle de la construction d'aide.
Pour ce faire, cliqguez sur 'arc de cercle a I'aide du bouton gauche
delasouris.

2 Cliquez sur le bouton gauche de la souris pour ouvrir le menu
contextuel, puis sélectionnez la fonction X Supprimer.

=0 O & b

QO Cercle
/% Reprendre

2% Supprimer

=[] Déplacer h
£L Tourner

[[] Copier et coller

‘,:/% Moedifier la distance de points

|-x-} Supprimer €lément entre intersections
2 Supprimer partie d'élément

7 Relier deux éléments

Il Paralléle 3 un élément

@ Modifier des attributs
= Modifier I'état du layer
Qrdre »
Propriétés de format

Propriétés
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3 Pointezavecleréticule sur le cercle extérieur en dehors de
'embranchement. L'arc de cercle est représente dans la couleur
delapercu dela sélection.

4 Cliquez dessus.

5 Transformez a présent le cercle représentant la construction
d'aide en éléement de construction.
Sélectionnez la fonction @ Modifier les propriétés de format
(domaine d'activite Modifier).

6 Activezl'option Convertir constructions d'aide en dessins et
cliqguez sur OK.
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10
1

Medifier les propriétés de format @

Type de modification
Madifier les propriétés de format
Convertir dessing en constructions d'aide
I\X{:nvemrconstructmns d'aide en dessins

adifier "du layer” pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

025 —— |~
{1 — |-
1 I -
a5
Layer STANDARD
Crdre (+ est devant) 0
ﬁ oK Annuler

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Danslabarre d'actions, cliqguez sur Motif (domaine d'activite

Objets 2D).

Dans les Options de saisie, cliquez  sur L/ Isolé.

Options de saisie x
@ﬂ EluAs46a DB Rl ® | %@

[Izclé : entrer une surface unigque fermée ]

Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Motif.

Sélectionnez le motif 114, entrez 10 pour le facteur de hauteur et
le facteur delargeur et réglez les parametres suivants.

e (CadrePoint deréférence:
Point zéro de I'écran

e (adreEchellelargeur/hauteur :
Ajuster en fonction del'échelle plan

e (adre Typederépartition:
adapte
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12 Le motif doit recevoir une couleur de fond.
Activez I'option Couleur fond et cliquez sur la couleur de votre

choix.
Motif e
Matif Orientation, couleur
114 =
Angle : . 0.00000
109
110 Couleur de fond : |¥|
111
112 EETEE
113 Dimensions
L b Facteur hauteur 10.00
115
116 & Facteur largeur 10.00
17
s B
110 =21 Type de répartition
120 [ITTT0 ® adapté
121 Frefhlroey inscrit
122 Fv
177 e déborde

Paint de référence
*) Point zéro de l'écran

Point quelcongue

Redimensionnement hauteur, largeur

Constant sur le plan

*) Ajuster en fonction de I'échelle plan

”~

(hauteur, largeur conformes & définition * fa

CK

Annuler
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Allplan 2018

13 Cliquez sur le bouton Nom couleur pour choisir la couleur stan-
dard Allplan 25.

-
Choix couleur RVE

=)

Nem couleur :

-

Systéme color,

Fichier couleurs

: Standard Allplan

Fichier couleurs :

| Couleur standard Allplan 25 D |

Nouvelle entrée :

Uniquement afficher palette

Rouge 171
Vert 171
Bleu 171

Couleur| 0
Saturat. | 0
Luminos| 171

QK

Annuler

14 Fermez laboite de dialogue Choix couleur RVB et Motif en cli-
quant sur OK.

15 Controlez sila case de Polygonisation des élements ac-
tivée/aucune est cochée dans les options de saisie et siles fonc-
Détection de surfaces et de

tions de

desflots sont activees.

Reconnaissance

Options de saisie

®

% =@

BeaE - «e RPD Bl =

[ Polygonisation des éléments activée/désactivée l Recherche de surface ] Reconnaissance des ilots

16 Cliquez maintenant avecle bouton gauche de la souris dans le
cercle exterieur.

17 Appuyez anouveau sur ECHAP pour quitter la fonction

tif.

Mo-
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Remplissez maintenant l'lét dans le carrefour giratoire avec le motif
numero 105. Entrez 10 pour la hauteur et pour lalargeur. Sélec-
tionnez la couleur standard Allplan 78 comme couleur de fond.
Lerésultat devrait ressembler a ceci:

Appliquer un motif a l'ilot

Dans cette étape finale, vous appliquerez un motif a l'lot situe dans
'embranchement. Il s'agira du méme motif que celui utiliseé dans le
cercleintérieur du carrefour giratoire.

Pour appliquer un motif a l'il6t

1 Danslabarre d'actions, cliquez sur 2 Motif (domaine d'activité
Objets 2D).

2 Pourreprendre un motif déja en place, cliquez sur g Reprendre
les propriétés dans la barre contextuelle Motif.

3 Cliguez sur le motif dans le cercle intérieur du carrefour giratoire.
4 Cliquez sur W Isolé dans les Options de saisie.

5 Assurez-vous que lafonction & Détection de surfaces est
activee dans les options de saisie.

6 Zoomezsur l'ilot.

7 Cliquez dans/ilot.
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Le motif est applique al'ilot.

Leresultat devrait ressembler a ce qui suit :
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Definir un nouveau motif

En fonction de la configuration acquise, divers motifs sont fournis
avec Allplan 2018. En outre, vous pouvez modifier des motifs
existants et définir des motifs personnalisés. Dans cet exercice, vous
apprendrez a définir un nouveau motif (pavés autobloguants) et &
I'appliquer al'embranchement.

Lisez aussiles instructions concernant la définition de hachurages.
Elles sont egalement valables pour la définition de motifs.

Pour définir un nouveau motif

1 Cliquez sur Définitions... dans le menu Qutils.
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Astuce: Les motifs déja
définis dépendent dela con-
figuration que vous avez
acheteée. Dans le cas le plus
frequent, les motifs a partir
du motif n*10 ne sont pas
associes a une definition.
Dans le cas d'un motif non
appliqué, seulle cadre de
construction et les croix
auxiliaires sont visibles dans
la zone graphique.

Outils  Créer Modifier Répéter Fenétre

QFEOEE

*

Mesurer... Ctrl+Alt+M
Mesurer une distance

Mesurer des coordonnées

Angle systéme

Faces cachées, filaire...

Comparaison ancien-nouveau...
Chaisir le mode esquisse..,
Définitions..,

Personnaliser I'interfa%utilisateur...

Cptions...

2 (Cliquez sur Motif dans la barre contextuelle.

Définitions l&]

Hachurages

Motif

Styles de lignes/surfaces, typ%de dessins
Polices de caractéres

Epaisseurs de plumes + format express
Types de traits + format express

Couleurs pour fermat express

Catalogues de sections

Mom et adresse bureau

0K Annuler

Pour commencer, vous allez seélectionner un motif non associe a
une definition.

3 Lapalette Fonctions s'affiche pour creer vos propres motifs,
Dans le domaine Modifier, cliquez sur & Choisir un motif.

Modifier
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4 Cliquez sur un numéro non utilisé (11 par exemple) dans la boite de
dialogue Choix motif.

Pour faciliter la définition de motifs, une trame s'affiche dans la
zone graphique. La trame consiste en une zone de dessin
contenant des points régulierement espaces dans laquelle vous
dessinez le motif.

LIRS RS R EA R Allplan 2018 - Motif 11 - Documents.ndw & Connexion B D - - = x
Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Créer Modifier Répéter Fenétre 7
FELESE EH QaraA miEs X EEED @ F @S s -1 - /- g
Fonctions B x
@
Fondions Propriétés Connect Layer e
Maodul éné -
I Modules générau el 2
Créer B 15
&
S~ O O & . “
B H
= =0
7 &
K
=
4
_J s
=
X
Modifier
E
A
B 7
Va,
&,
®,
z
b
Clic bouton gauche pour sélectionner. Ctil+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection seament
| Appuyez sur FL pour obtenir de I'side. Ly Type de dessin: Définition de ['échelle Echelle: Longueur: mm  Angle: 0000 Deg  %: 0

5 Danslapalette Fonctions, cliquez sur % Largeur du motif
(zone Modifier), puis saisissez la /argeurdu motif en mm dans la
boite de dialogue : 200. Validez en appuyant sur la TOUCHE ENT-
REE.
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6 Danslapalette Fonctions, cliquez sur i Hauteur du motif
(zone Modifier), puis saisissez la hauteurdu motif en mm dans la
boite de dialogue : 200. Validez en appuyant sur la TOUCHE ENT-
REE.

7 Cliquez sur /7 Ligne (zone Créer) dans la palette Fonctions.
Sélectionnez I'option ™ Polyligne dans la barre contextuelle
Ligne.

Dessinez le motif comme indiqué a la figure qui suit.

20 mm

8 Appuyez trois fois sur ECHAP pour quitter la fonction e Ligne
et la définition de motifs.

9 Reépondez Oui ala question Voulez-vous enregistrer la défini-
tion du motif ?.

La palette Fonctions a éte de nouveau fermee.
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Appliguer un nouveau motif

Vous avez dessiné le motif. Vous allez maintenant I'appliquer a
'lembranchement. Vous devrez modifier quelques parametres dans
la boite de dialogue Motif pour ajuster le motif au tracé de 'embran-
chement.

Pour appliquer le nouveau motif

o
1 Cliquez sur /e Convertir un élément surfacique (domaine
d'activite Objets 2D).

2 Danslabarre contextuelle, activez I'option Motifs, modification,
conversion dans le menu Motifs puis cliquez sur Propriétés.

Convertir un élément surfacique *

% % 7

NEe

Femer

Labarre contextuelle Motif s'affiche.

3 Sélectionnez le motif 11 et entrez dans le cadre Dimensions la
valeur 5 dans les champs de saisie Facteur largeur et Facteur
hauteur les parametres suivants.

e (CadrePoint deréférence:
Point zéro de I'écran

e (adreEchellelargeur/hauteur :
Ajuster en fonction del'échelle plan

e (adre Type derépartition:
adapte



164 Exercice 4 : Carrefour giratoire avec trois embranchements Allplan 2018

Motif =
Maotif Orientation, couleur
1 Angle : 7 0.00000
1 B
2 s Couleur de fond : _
= —=
4 111 o
5 Dimensions
6 LiTd] Facteur hauteur 5.00
[ —
8 EEEEy Facteur largeur 500
o FEE
=== !
0w == Type de répartition
41 = ®) adapté
42 inscrit
4 ==
déborde

Point de référence

*) Paint zéro de I'écran

Paint quelcongque

Redimensionnement hauteur, largeur

Constant sur le plan
(hauteur, largeur conformes & définition * fa

*) Ajuster en fonction de I'échelle plan

f?

Annuler

Le motif doit étre placé avec uneinclinaison de 5°. Vous pouvez
reprendre l'angle du dessin.

4 Dans le cadre Orientation, couleur, cliguez sur le bouton ﬁ’@ a
coté de Angle.
La boite de dialogue est masquée, vous vous trouvez a nouveau
dansle dessin.

5 Cliguez sur laligne supérieure de 'embranchement.
La boite de dialogue s'affiche anouveau, l'angle -5° est copié et
s'affiche.
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Astuce : Le point de réfe- 6 Lemotif doit étre créeé a partir du point situe en bas a droite. Cli-
rence est le point & partir quez sur Point quelconque dans le cadre Point de référence de
duquel le motif est dessiné. la boite de dialogue pour définir le point de référence.

Pour redéfinir un point de La boite de dialogue est temporairement masquée.

reference local, activez
d'abordl'option Point zéro
del'écran, puis reactivez
Point quelconque. 8 Cliquez sur OK pour valider les parametres.

7 Cliquez sur le point en bas a droite pour en faire le point de refe-
rence.

9 C(liguez sur le motif a modifier. Le motif est modifie con-
formément aux parametres reglés.

10 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
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3e étape : completer la construction

Au cours de cette etape, les deux embranchements manquants sont
ajoutés au carrefour giratoire. Vous allez découvrir la fonction Copier

et tourner des éléments.

Objectif :

Fonctions:

Ligne de
motif

wn
+—
c
]
S
Ay
v

tourner

des

Copier et
Creation d'embranchements grace a l'option copier et

tourner des

=

@

élements

Cette etape vise a creer trois embranchements dans le carrefour

giratoire.
Pour créer deux autres embranchements

Tracez une zone de selection autour de 'embranchement en cli-

1

quant al'aide du bouton gauche de la souris dans le sens X positif

(enbas a gauche vers en haut a droite).
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Astuce : Vous pouvez se-
lectionner des éléements au
moyen d'une zone de sélec-
tion. Par defaut, Ia = sé-
lection en fonction du sens
(barre d'actions - domaine
d'activité Activation) est
activee : Si vous definissez
lazone de sélection dans le
sens X positif, le programme
ne selectionne que les
éléments entierement in-
clus danslazone. Sivous
deéfinissez la zone de sélec-
tion dans le sens X negatif,
le programme sélectionne
les éléements entierement et
partiellement inclus dans la
zone,

L'embranchement avecle motif et l'llot sont représentés dans la
couleur d'activation avec des poignees.

2 Pointezle réticule sur le contour supérieur de 'embranchement.
Veillez a ne pas saisir la poignée.

3 Danslabarre d'outils contextuelle, cliquez sur & Copier et
tourner des éléments.

| 21 @ & dlb]

4 Centre de rotation
Cliquez sur le centre du carrefour giratoire.
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5 Activezl'option Pivoter dans les options de saisie afin de faire

pivoter les élements simultanément.

prises ?

6 Acombiendere
3 dans la boite de dialogue Coordonnées et validez en

Entrez #

appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Cptions de saisie

Ne pas pivo.

I
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7 Point de départ, droite de référence / angle de rotation

Dans la boite de dialogue Coordonnees, entrez120 comme angle
de rotation et validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.
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8 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.

[
il
1] nu-n_-__m-

pTHER
i,
SR
_q-..n_u. I

AT
Linkitn)
AR

THH
Ik

Vous pouvez désormais adapter I'application du motif des deux

nouveaux embranchements al'angle correspondant aux emb-

éme maniere que dans la rubrique "Appli-

(delam
quer un nouveau motif

ranchements

cf. page163)").

(
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Motif linéaire

Au cours del'étape finale de I'exercice 4, vous compléeterezle bord du
cercleintérieur du carrefour giratoire avec un pave deligne en uti-
lisant la fonction Motif linéaire.

Pour affecter un motif linéaire au cercle intérieur

1 Zoomezsur le cercle intérieur du carrefour giratoire.

2 Pointez sur le cercle intérieur a l'aide du reéticule.
Soyez attentif aux infos éléments : Cercle doit s'afficher.

3 Double-cliquez dansle cercle interieur a l'aide du bouton gauche
delasouris.
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Le cercle est représente en couleur d'activation. La palette
Propriétés s'ouvre. Les propriétes du cercle active s'affichent.

4 Danslapalette Propriétés, cliquez sur l'option Motif linéaire.

Propriétés e
[Assi... |[Bibli... | [Obj.. |[Con.. | [Layer| [Tabl.. || Propr...L
Cercle (1) |- CUT
b Format

b Géométrie

+ Elément

Symbole initial [_]
Type symbaole initial
Hauteur symbole initial
symbole final []
Type symbole final
Hauteur symbaole final

Fond point opague &5 [
Matif linéaire %
* Document

Modtif linéaire
Activer/désactiver la propriété motif linéaire

all=2- -
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5 Les proprietés du motif linéaire s'affichent sur fond jaune.

Ouvrez laliste de séelection de motifs lineaires et selectionnez le

motif numéro 4.

Symbaole initial
Type symbale initial
Hauteur symbale initial
Symbaole final
Type symbole final
Hauteur symbaole final
Fond point opaque g
Motif linéaire §

w Propriétés motif linéaire
Motif
Plume, couleur de définition
Hauteur
Largeur
H, L constantes sur le plan
Représenter ligne de référence
Position par rapport & ligne de ré
Motif symétrique
Fixer sommet
Intersection d'angle

w Document

Motif
Valeurs limites du motif 301

Hauteur : 0.0100 - 2,5500
laraeur : 0.0050 - 1.3750

==

v

301 E====A lsolation thern|x]

Propriétés 1
Assistants | | Biblioth... || Objets | | Connect| | Layer| | Tableau ... || Propriétés
Cercle (1) S /Y
b Format

b Géométrie

+ Elément

{

1

2

3

- 3
5 B

&

7

8

i

‘a
i

=
EEEEHEE
45—
LTI
=

50
T
52 (o)
Si==—
s = =3
===
55 S
57
5
53
o B

< 1 3

|.m

"

6 Vous pouvez maintenant ajuster la hauteur et lalargeur du motif.
Sélectionnez la dimension 0,20 m pour chacune d'entre elles.
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7 Pourlaposition delaligne deréférence, seélectionnez gauche.

Propriétés o=

| Cercle (1)

LS4

b Format
b Géométrie
~ Elément
symbale initial
Type symbole initial
Hauteur symbaole initia
Symbole final
Type symbaole final
Hauteur symbole final

d

Désactivé
3.00 mm
Désactivé
3.00 mm

Fond point opaqu 5 =
Matif linéaire §
w Propriétés motif linéaire

Motif

Plume, couleur de défi

Hauteur

Largeur

H, L constantes sur le g

Représenter ligne de n

Position par rapport a

Motif symétrique

Fixer sommet

Intersection d'angle
 Document

Position par rapport a ligne de référence

Gauche ¥

301 BT lsolatio

0.2000
0.1000
||
O

o U
o

aucune

A&

8 Appuyez sur ECHAP.

9 Danslapalette Propriétés, désactivez I'option Motif linéaire.
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Exercice 5 : Cartouche

Dans cet exercice, vous creerez le cartouche ci-dessous avec les
informations qu'il contient.

Balcon préfabriqué type 12

sking souterrain
s dmene Maitre d'suvrage
Fse, Paris

Architectes

Rue, Paris

Ingnienrs conseils
Rue, Paris

XK

Vous travaillerez dans les domaines d'activiteé Objets 2D et Acces
rapide.

A noter : Outre la methode décriteici, Allplan offre d'autres possibili-
teés de creéation et d'annotation de cartouches :

Latache Mise en page de plans contient Ia fonction Annoter
dans le domaine d'activiteé Traitement de plans, fonction qui vous
permet de choisir parmi plusieurs cartouches. Ces cartouches sont
enregistres en tant qu"annotations personnalisees” et les informa-
tions et attributs du projet qu'ils contiennent (date, nom du projet,
utilisateur par exemple) sont automatiquement renseignés par le
programme. Vous trouverez un exemple de création de cartouche
sous forme d'annotation personnalisée ala Lecon 8 : Impression de
plans.

Par ailleurs, vous pouvez utiliser la fonction Légende, cartou-
che (tache Mise en page de plan - domaine d'activite Mise en page).
Dans les légendes, les attributs actuels du plan et du projet sont ana-
lysés. Dans un premier temps, les légendes sont toujours creées en
tant que legendes associatives, ainsi, les modifications des attributs
sont automatiquement actualisées. Les léegendes dans les eléements
de construction peuvent étre supprimees une fois le positionnement
effectue.
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Tache 1:Dessiner le cartouche

Dans la premiére partie de cet exercice, vous vous servirez des fonc-
tions du domaine d'activiteé Objets 2D pour dessiner le quadrillage du
cartouche (tache Dessiner).

Fonctions Cible

@ Echelle_plan

[0 Rectangle

i|| Parallele a un élément

I-X-I Automatiquement supp-
rimer un élément entre
deux points d'intersec-
tion

2% Supprimer

& Modifier les propriétés de
format

A chaque tache dela barre d'actions sont associés des parametres

de base modifiables, les %Options. Ces parametres influent sur la
maniere dont les différentes fonctions sont executees.

Vous avez donc la possibilitée d'adapter le programme a vos habitu-
des de travail personnelles.

Sélectionner l'unité de mesure et I'échelle plan

Définissez d'abord I'unité de longueur dans laquelle vous voulez saisir
les données de cet exercice. Vous utiliserez le mm.

Sélectionnez d'abord un calque, pour que les modifications d'unités
de mesure et les échelles plan s'appliquent seulement au calque sur
lequel le cartouche doit étre cree.

Pour sélectionner un nouveau calque

o C(Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet et sélectionnez un
calque vide. Appelez-le Cartouche et désactivez tous les autres
calques.
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Pour définir les unités utilisées

1 Cliquez sur K Options (barre d'outils d'acces rapide), puis ouv-
rezla page Environnement de travail dans la boite de dialogue

Options,.

2 Cliguez sur mm dans laliste Unité de longueur

Accrochage aux points

. . Précision lors de la saisie en pouces/pieds
Chemin de repérage P P

Animation Point dans les nb décimaux comme caractére de contréle [

s ™
Cptions ﬂ
Environnement de travail & Général
Afﬁc!\age . Langue | Franais |v|
Souris et réticule
Sélection Saisie des longueurs en | mm D@ |l|
Modification d'objet directe Format des fractions lors de la saisie en pouces/pieds

Couleurs de plumes Saisie des angles en | Deg

Importation et exportation

Bibliothéques Saisie des inclinaisons | Angle

Macros et symboles Espacement minimal des points |0‘010 mm

Plans de référence
Eléments de construction et architecture

Afficher les propriétés d'élément dans la palette 0 O Egalement avec double-clic gauche

Pigces Ordre de représentation [ | Préférences concernant l'ordre

Vues associatives Travail avec de grandes coordonnées [ Optimiser

Représentation

Terrain Enregistrer/Charger
Texte Copie de sauvegarde des calques Créer
Cotati . .
otaten e Calques et plans H Enregistrer automatiquement
Rapports et calculs de quantités
Layout de plan Enregistrer toutes les |15 min

Emplacements

Chemins d'accés

En cas de modification dans les calgues passifs [ aficher le message

| ok

Annuler

Astuce : Vous pouvez aussi 3 Cliguez sur OK pour valider les parametres.

regler I'unité de longueur
danslabarre d'état. Cliquez
pour cela surle champ a
droite de Longueur et se-
lectionnez le mm.
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Vous allez ensuite changer I'échelle plan. Les exercices précédents
ont eté realises al'échelle plan1/100.
Vous dessinerez la cartouche al'échelle 1/1.

Pour définir I'échelle plan

1 Cliquez sur le champ a cote de Echelle dans la barre d'état et se-
lectionnez1/1.

Echelle =3
=A%

1.00
5.00
10.00
20,00
25.00
50.00
100.00
200.00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
1000000
25000.00

OK Annuler

Cadre du cartouche

Vous dessinerez d'abord le cadre extérieur du cartouche.

Pour dessiner le cadre extérieur du cartouche

2 Lecalque Cartouche est activé, tous les autres calgues sont
deésactives.

1 Cliquez sur d Rectangle (domaine d'activité Objets 2D).

2 Danslabarre contextuelle Rectangle, sélectionnez I'option E
Saisie sur la base de la diagonale.

3 Positionnez le point initial dans la zone graphique.

4 Point diagonalerment opposé
Saisissez lalongueur Ax 170 dans le champ . Appuyezsur la
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Astuce : Vous vous étes
trompé ? Pour ce faire, cli-

quez sur & Annuler (bar-
re d'outils d'acces rapide).
Cette fonction vous permet
d'annuler une a une toutes
les opérations effectuees
depuis la derniere sau-
vegarde.

touche TAB, saisissez Ay |5 largeur 155, puis validez en appu-
yant sur ENTREE.

Lerectangle est dessiné.

5 Cliquez sur % Afficher l'image entiere dansle cadredela
fenétre.

Dessinez les lignes intérieures en tant que paralléles au cadre.

Pour dessiner les lignes intérieures paralleles

1 Cliquez sur il Parallele a un élément (domaine d'activité Ob-
jets 2D).

L)
=
L)
=
L)
—
L)
=
e ™
-
o
L -
=
=
=
e
=
<
=
=
2 ]
il

179

2 Cliguez sur un élément
Cliquez sur laligne inférieure du cadre.

3 Parpoint/distance
Entrezla distance 20,
puis validez en appuyant sur la touche ENTREE.

4 Indiquer la direction de répartition !
Cliquez al'intérieur du rectangle.
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10
1

12

Nombre: .

Par point / distance:10;
Nombre: 4.

Par point / distance: 25;
Nombre: 1.

Par point / distance: 30;
Nombre: 1.

Par point / distance:10;
Nombre: 3.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Pour dessiner les paralleles verticales, cliquez a nouveau sur s"
Paralléle a un élément.

Cliquez sur laligne verticale du coté gauche et créez une parallele
aune distance de 15 et une autre a une distance de 120.

15 120
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Supprimer les lignes superflues

Pour finir, vous allez supprimer les lignes inutiles.

Pour supprimer des lignes et des segments de ligne

1T Ouvrezle menu contextuel d'une ligne a supprimer et sélec-
tionnez lafonction e Supprimer élément entre intersections.
Cliquez sur les autres segments de ligne a supprimer. Quittez la
fonction en appuyant sur ECHAP.

2 QOuvrezle menu contextuel de laligne verticale inférieure gauche
puis cliquez sur X Supprimer. Quittez la fonction en appuyant
sur ECHAP.

3 Danslabarre doutils d'acces rapide, cli?uez sur laliste déroulante
Répéter et sélectionnez lafonction 1*I Supprimer élément
entre intersections. Supprimez les lignes horizontales inutiles et

arrétezla fonction en appuyant sur ECHAP.
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Pour modifier I'épaisseur de plume

Le cadre extérieur du cartouche doit ressortir par rapport aux autres
lignes du cartouche.

Pour modifier I'épaisseur de plume

1 Pour sélectionner le cadre du cartouche, appuyez sur la touche
MAJ et maintenez-la enfonceée pendant que vous cliquez sur une
ligne du cadre. Vous sélectionnez ainsi toutes les lignes posseédant
le méme numero de segment.

2 Entre autresinformations, les proprietés de format des lignes
sélectionnées s'affichent dans la palette Propriétés.
Dans laliste deroulante Epaisseur de plume, sélectionnez la plu-
me 3 0,50.

Propriétés 2
Fropr.. || Assi.. | |Bibli.. || Obj. | Tabl.. || Con.. || Layer
Ligne [1) - B Y
~ Format
Epaisseur de plume & 025 ———— :I
Type de trait &% .25 1 a

Couleur de ligne 1035

C
Layer 5 0.50

3

Plume du layer 53 070  e— 4%
Trait du layer {_3 1.00 5
Couleur du layer {, 140 e— G
Construction d'aide @ pa3 7
Ordre |1| o8 8
B = 2.00 9
Numéro de segment [g] 250 10
w Géométrie ) B 013 1
Point initial ¥ 018 12
Point initial ¥ 0.5 13

Paint final X jj 3¢
Foint final ¥ iy 5p
Longueur 8OO0
Delta X -1.3000
Delta ¥ 0.0000
Angle 180.0000 *

w Elément
Symbole initial
Type symbole initial
Epaisseur de plume
Définir I'épaisseur de plume

=2 -

3 Cliquez danslazone graphique al'aide du bouton gauche dela

souris pour valider.



Tutorial Bases

Lecon 2: Dessin 2D et modification

183

Astuce : Vous pouvez ob-
tenir le méme résultat en
utilisant la fonction .‘.9
Modifier les propriétés de
format (menu contextuel
ou domaine d'activitée Modi-
fier).

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :




184

Exercice 5:Cartouche

Allplan 2018

Tache 2 : Annoter le cartouche

Dans la partie suivante de cet exercice, vous allez annoter le cartou-
che alaide des fonctions du domaine d'activite Acces rapide (tache

Dessiner).
Fonctions

Ax  Coordonnée X
(point delta)

&y  CoordonnéeY
(point delta)

L[] Copier et coller

}.'f’ Modifier un
texte

gz Décomposer un

bloc de texte

Modifier pa-
rametres de
texte

Cible

Mallre Fomntage

s | Type de reblicntion

Balcon préfabriqué type 12

Construction d'un immeuble
aver parking souterrain

Maitre d' ouvrage
Rue, Paris

Architectes

Rue, Paris

Ingénieurs conseils
Rue, Paris

Pour entrer un texte centre

Vous entrerez tout d'abord la désignation du contenu du plan dans le

cartouche.

Pour entrer un texte centré

1 Cliquez sur A Texte horizontal dans le domaine d'activité Ac-
cés rapide de labarre d'actions.
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Fonctions E
Fonct... || Prop... | | Assis...| | Bibli... || Obj... ||Tabl.. ||Con... ||Layer
I\ Modules généraux Layel
Créer

E! < v A A AW

B3] > &P

i ]
+.

_ 2
Modifier , - -
K i A& A A ic i
BE “a s

Le début du texte doit étre place au centre du champ, C'est-a-dire
au milieu de la diagonale fictive.

Cliquez dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la souris,
cliquez sur Milieu dans le menu contextuel (Assistant
points) et cliquez sur deux sommets diagonalement opposés du
champ.

Bakoin préfabrigé type 12

=
Cliquez sur = pour developper la boite de dialogue et afficher
tous les parametres et définissez les parametres du texte:

o [ pointde départ du texte : centré (cliquer)

e Hauteur du texte : 5,00 mm
Lalargeur du texte est mise a jour en fonction du rapport
hauteur/largeur regle (ici: 1.00).
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¢ Interligne:2.00
e Police :8ISONORMDIN 6776.
Entrer un texte X
KB ¥ H BN KA A& 100 -~ 5% 000° |~ /= 9000° [~ 4 9000° |-

€0 Caractéren® - el
lso0mm - GCS e H-=E& I @ EE X #H 2n|-[F) % oK
Balcon préfabriqué type 12

Z | 8| A 8ISONORM DIN 6776

Entrez le texte :Balcon préfabriqué type 12

Cliquez sur OK ou appuyez sur CTRL+ENTREE.
Lafonction Texte horizontal reste active.
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Astuce : Lafonction @
permet d'enregistrer les
parametres d'un texte en
tant que parametres stan-
dard:

entrezunnomdans laliste a
I'aide de la fonction 9F et

deéfinissez les parametres
souhaiteés.

Bloc de texte

Entrezle nom du chantier dans le champ suivant. Les lignes sont
alignées a gauche. Chaque texte comprenant plusieurs lignes et
redige en une seule opération sera traité comme un bloc de texte.
Vous pouvez exclure des lignes d'un bloc de texte a l'aide de la fonc-
tion a2,

Lafonction Bs permet de dissocier les lignes d'un bloc de texte.

Interligne :

L'espacement des lignes s'obtient en multipliant I'interligne par la
hauteur du texte. Chaque fois que vous appuyez sur la touche
ENTREE, vous passez a laligne suivante.

Accrochage d'un point et saisie d'un écart :

Pour positionner précisément le texte, utilisez I'accrochage de points
avec saisie d'un écart. Utilisez cette fonction de la saisie de points
chaque fois que vous voulez positionner un nouveau point relative-
ment a un point existant.

Pour saisir un bloc de texte par accrochage d'un point
et saisie d'une distance

o Lafonction A Texte horizontal devrait toujours étre active.
Vous allez définir le point de départ du texte par accrochage d'un
point et saisie d'un écart.

1 Pointez sur le point du cartoucheillustre sur la figure suivante a
I'aide duréticule.
Ne cliquez pas sur le point !

Vous accrochez ainsile point de référence a partir duguelles
mesures sont effectuees. Une croix s'affiche al'emplacement du
point.

Pour indiquer que les valeurs entrees dans les champs Ax op Ay
serapportent au point accroché et non au point positionné (le
point sur lequel vous avez cliqué), les champs de saisie Ax
Coordonnée X et & Coordonnée Y sont affichés avec un fond
de couleur.
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Bolron préefabrique type 17

1
Consfruction dun immeuble

avec parking souterrain

2 Danslaligne de dialogue, entrez 30 dans le champ Ax dX, ap-
puyez sur latouche TAB, entrez -5 dans le champ Ay gy et va-
lidez en appuyant sur ENTREE.

3 Placezle point de départ du texte ™ enhauta gauche dansla
boite de dialogue.

4  Entrezle texte suivant:
Construction d'unimmeuble [ENTREE]
avec parking souterrain

5 Appuyez sur CTRL+ENTREE ou cliquez sur OK pour terminer la
saisie du texte,

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Texte horizontal

Vous allez maintenant insérer une ligne de texte a droite dans le car-
touche et la copier dans les champs placés au-dessous.

Pour entrer un texte et le copier

7 Dansle domaine d'activite Accés rapide, cliquez sur A Texte
horizontal.

2 Positionnez le point de départ du texte par accrochage d'un point
et saisied'un écart :
a) Pointez sur le coin supérieur gauche du champ
(voir la figure ci-dessous)
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b) 8% dx =2 touche TAB
o Aydy--2
d) Positionnez le point en appuyant sur la touche ENTREE.

Date

3 Placezle point de départ du texte | en haut a gauche et ent-
rez 2,50 mm pour la Hauteur du texte et 1,5 pour linterligne.
Saisissez le texte type : Date.

Entrer un texte x
AR A B XA & 100 - 2 0007 |- /= 9000° |~ 4 9000° |~ | €0 Camdéren: - i
A | 8| & 8ISONORMDING776 |~/ 250mm [+ G C S =~ | M- E& T W@ EE B = [-[F) % oK
Date
4 Validez la saisie du texte en cliquant sur OK.
5 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
6 Aveclebouton gauche de la souris, cliquez sur le texte Date.
7 Pointezlereéticule sur un texte al'extérieur de la poignéee.
8 Danslabarre doutils contextuelle, cliquez sur W Copier et col-
ler.
1
_ I T = -V
M=

t Il*ﬁgxte [TAB =..]
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9  Dupoint/espacement
Cliquez sur le coin supérieur gauche du champ.

—I_ |
=
Ax 0.0
Ay 0.0
&1

10 Aupoint / distance
Dans la boite de dialogue Coordonneées, saisissez 4 comme &
nombre de copies et cliquez dans I'angle supérieur gauche du
champ situé en-dessous.

|
|
Oafe
_I_
=
Ax 0.0
— 1 Ay 0.0
w4

11 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Modifier un texte

Modifiez le texte al'aide de la fonction ﬁf} Modifier un texte.

Modification de texte:

Vous pouvez modifier des textes a tout moment. Ceci simplifie
beaucoup la saisie de textes, surtout s'il s'agit de textes type devant
étreremplaceés par la valeur effective.

Pour modifier un texte

1 Cliquez sur le premier texte Date al'aide du bouton droit dela
souris et choisissez Modifier un texte dans le menu
contextuel.
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La boite de dialogue correspondante s'affiche et vous pouvez y
modifier le texte.

2 Insérezunsautalaligne aprésle texte Date en appuyant sur la
touche ENTREE et entrez le texte de substitution de la date dans
laligne suivante : XX . XX, 20XX

3 Validezla saisie du texte en cliqguant sur OK.

4 Modifiez les textes suivants conformeément a la figure ci-dessous
et en suivant la procédure decrite aux points 2 et 3.

Date
XX XX 20XX

Dessiné par :
Nom

Contrdlé par :
Nom

Echelle
E1/50, 1/25
Plan n®

XXX
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Modifier parametres de texte

Vous allez ensuite modifier I'apparence du caractére de substitution
dunuméro de plan. Vous lui assignerez pour cela des parametres de
texte différents. Vous lui assignerez une hauteur de texte de 5 mm
et unelargeur de 6 mm. Vous devez auparavant dissocier le bloc de
texte.

Définir les parametres d'un texte:

Vous disposez de 20 polices Allplan et des polices TrueType eventu-
ellement installées.

Les parametres Hauteur du texte et Largeur du texte sont des
valeurs absolues, c'est-a-dire qu'elles sont imprimees a la taille défi-
nie, quelle que soit I'échelle plan réglée.

Pour modifier les parametres de texte

1 Cliquez surleblocde tj?xte Plann®... al'aide du bouton droit dela
rii=n
souris et choisissez E= Décomposer un bloc de texte dansle
menu contextuel.

Le bloc est decomposeé ; vous pouvez a present modifier chaque
ligne séparement.

ria
2 Appuyez sur ECHAP pour quitter lafonction = Décomposer un
bloc de texte.

3 Cliguez sur le substitut de texte XXX al'aide du bouton droit dela
souris.
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5,00 mm

Propriétés

# (x

Texte (1)

} Format
w Géométrie
Point initial ¥
Point initial ¥
Angle
Point de référence

Point de référence ¥

+ Elément
Texte
Cadre autour d'un bloc de tex
Couleur du cadre

Type de trait du cadre
Espacement du cadre, arriére-|
Hauteur

Largeur

Hauteur/Largeur

Palice

Mise en forme des caractéres
Inclinaison du texte

Angle d'alignement

Couleur de fond des fenétres
Autre couleur d'arriére-plan
Couleur de fond

Point de départ du texte
Interligne

Taille constante sur le plan

Hauteur

==

Point de référence X 00000

Epaisseur de plume du cadre 0

-la ¥

-7575.6042
-5806.5833
0.0000 *

soomm -
6.00 mm

083

£ 8 ISONORM DIN 6776
G[ClE]

90,0000 *

90.0000 *
|
[H]

Haut-gauche
1.50

4 Entre autresinformations, les parametres de texte du texte sé-
lectionné s'affichent dans la palette Propriétés
Cliguez dans le champ a droite de Hauteur et sélectionnez
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Cliguez dans le champ a droite de Largeur, entrez 6,00 et validez

en appuyant sur la touche ENTREE.

Propriétés 1
(Fon. | Propr..| st Bili] (O | Tabl. | (Con.. | (Layer
Texte (1 a7
b Format

- Géométrie N
Point initial ¥ -7575.6042
Point initial ¥ -5806.5833
Angle 0.0000 ©
Point de référence ||
Point de référence X
Point de référence ¥
w Elément
Texte XX
Cadre autour d'un bloc de tex []
Couleur du cadre |
Epaisseur de plume du cadre ——————
Type de trait du cadre
Espacement du cadre, arriére-|
Hauteur 5.00 mm
Largeur | 6,00 mm| -
Hauteur/Largeur 083
Police ;a 8 ISONORM DIM 6776
Mise en forme des caractéres |5 e
Indinaison du texte 90,0000 *
Angle d'alignement 90.0000 =
Couleur de fond des fenétres []
Autre couleur d'arriére-plan []
Couleurdefond [ ]
Point de départ du texte Haut-gauche
Interligne 1.50
Taille constante sur le plan

Largeur

A& =

Cliquez dans la zone graphique a l'aide du bouton gauche de la

souris

A noter : Vous pouvez aussi modifier les paramétres d'un texte
aumoyen delafonction A% Modifier les paramétres de texte

(menu contextuel du texte a modifier).

Modifier les paramétres de texte

e
o &

P AZ| 5000 [N —
754 g A so00 T —
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7 Completezl'annotation conformement a la figure qui suit.

Index Type de modification Date | Nom
Contenu du plan
Balcon préfabriqué type 12
Chantier ) . .
Construction d'un immeuble
avec parking souterrain
— . o
Maitre d'ouvrage Ma,l._tre d ouvrage x;l;mmx
Hue, PariS Dessing par :
Nom
i . Contrdlé :
Arehitects Architectes Hom
Rue, Paris Echelle
’ E 1/50, 125
Bureau d'études Lo . Plan n*
Ingénieurs conseils
Rue, Paris KXX
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Tache 3 : Enregistrez le cartouche en tant qu'icbne dans la Bibliothéque et

relisez-le

Dans la derniére partie de I'exercice, vous allez enregistrer le cartou-
che en tant qu'icone dans un dossier de la bibliotheque. Vous le relirez
ensuite depuis la bibliotheque et le positionnerez sur un calque vide.

Fonctions

Palette Bibliotheque

Nouveau groupe

Coller symbole

i
Er Coller I'élément
&
EI

Parcourir
Symboles

Les symboles sont des éléments de dessin que vous pouvez reutili-
ser aussi souvent que vous le souhaitez. lls s'adaptent a I'echelle du
calque et peuvent étre sélectionnes par un clic a l'aide des boutons
gauche et milieu de la souris. Vous pouvez compléter ou modifier des
symboles existants, puis les réenregistrer en tant que symboles.

Les symboles facilitent la conception des plans et des élements de
construction frequemment utilisés. Vous pourrez ainsi progressive-
ment constituer une vaste bibliotheque de symboles pour les car-
touches, lesinserts, les éléments de liaison etc.

Symboles dans la palette Bibliotheque

Vous pouvez enregistrer et gérer les symboles et autres éléments
de bibliothéques (macros, SmartParts, PythonParts) dans les dos-
siers de votre choix. Vous pouvez placer ce répertoire sous les che-
mins suivants (répertoires) :

Bureau :les dossiers de ce chemin font partie du standard du bureau
et sont ala disposition de tous les utilisateurs :

e Version monoposte : pour tous les projets sur 'ordinateur.

e Versionréseau:pour tous les utilisateurs et projets du reseau.
L'administrateur est seul habilité a enregistrer et a gérer les
symboles.
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Projet :les dossiers de ce chemin appartiennent a un seul projet et ne
sont disponibles que pour lui.

Privé :les dossiers de ce chemin appartiennent a l'utilisateur qui a
ouvertla session et ne sont pas accessibles aux autres utilisateurs
reseau.

Un dossier peut contenir un grand nombre d'éléments de biblio-
theque. Les symboles peuvent étre copiés, supprimes et renommes
dans la palette Bibliothéque ou dans I'Explorateur Windows.

Insérer des icones dans la Bibliotheque

Vous allez enregistrer le cartouche en tant qu'icone dans un dossier
de la bibliotheque.

Pour insérer un symbole dans la bibliothéque
1 Ouvrezlapalette Bibliotheque.

2 Lecartouche genéral doit étre disponible pour tous les utilisa-
teurs.
Ouvrez donc le dossier Bureau.

Bibliothéque L}
Assi... | | Pro... | |Tabl..| | Qbj.. || Bibli.. || Co... ||Layer
Bibliothéque pel

f\ | Defaut

| Bureau @

PERHE

=, | Externe
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3 Cliquezsur i Nouveau groupe dans la barre d'opérations dela
palette Bibliothéque.

Bibliotheque a

Fonct... | Propri... || Assist... || Bibliot.. || Objets | | Table... ||Conn... || Layer

= Bibliothéque P Bureau pel

vV 28

ﬁ Mouvea Egroupe B Coller I'élément
Neuveau groupe i

4 Nommez le nouveau groupe Symboles et validez en appuyant
sur la TOUCHE ENTREE,

x Symbolei ‘

5 Quvrezle nouveau dossier Symboles.

6 Cliguez de nouveau sur i Nouveau groupe dans labarre
d'opérations de la palette Bibliotheque.

7 Nommezle nouveau groupe Cartouches et validez en appuyant
surla TOUCHE ENTREE.

8 Ouvrezlenouveau groupe Cartouches.
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9 Danslabarre dopérations de la palette Bibliotheque, cliquez sur
Insérer un élément, puis sur Insérer un symbole.

Bibliothéque 1 x

Ass...| Bibl.. || 0Ob... ||Co.. ||Lay..| | Ta... ||Pro..

& 1; b Symboles » Cartouches p

vV 128

@' Coller symbole

72 Insérer une macro
72 Insérer SmartPart
E Insérar PythonPart

B MNouvells macro

E? Nouveau groupe B Coller I'élément

[ Coller retément |

10 Quel texte voulez-vous enregistrer en tant que fichier symbole ?
Tracez unrectangle autour du cartouche al'aide du bouton gau-
che dela souris. Le cartouche est sélectionne et afficheé en cou-
leur de sélection.

Astuce :Lorsque vous lisez 11 Point de départ du symbole
un symbole dans la biblio- Cliquez sur le coininférieur droit. Il s'agit du point par lequel l'icone

theque, vous pouvez modi- est accrochée aureticule lorsqu'elle est lue dans la bibliotheque.

fier son point de depart. o . ) ) o
12 Choisissez I'option Symbole simple sans fonctionnalité snoop

dans la boite de dialogue et validez avec OK.
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Astuce: Le symbole n‘est
pas afficheé dans la fenétre
dapercu ? De laméme ma-
niere que pour la fenétre
graphique, contrélez siles
options Mode de vue Filaire
et Projection standard Vue
en plan sont activees.

13 Pour nommer le nouveau symbole, saisissez Original et validez
via OK.

Saisie &J

Enregistrer sous quel nom ?

Original

0K Annuler

14 Lenouveau symbole Original est enregistre dans le fichier Car-
touches.

Bibliothéque 1 x

Fo..||Pr.. ||As... |[Bib.. | O.. ||Co..||La...

4= 4| “ureau b Symboles b Cz [P B

Apergu
[
[
[
=
Bolcon prefabriqué 1ype 12
=

Cansirurian 'un Inmeutte
awse parking swilerrmn
F=Tniire_tonrage

Fue Paris

F=Tngunaurs comail
a

Fue, Paris,

Dimensions  170x155x0

Taille de la police

Cartouches

(=] Original

Rer]

ﬁ Mouveau groupe B Coller I'élément
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Lire un symbole dans une bibliotheque

Vous allez ensuite positionner le symbole enregistreé sur un calque
vide.

Dans la pratique, il s'agira d'un calque appartenant a un nouveau pro-
jet. Vous pourrez saisir les informations relatives au projet, puis re-
enregistrer le cartouche en tant que symbole - cette fois dans le
cheminProjet.

En procédant ainsi, vous pouvez lire les symboles que vous avez
crées et enregistrés vous-méme ou les symboles de la bibliotheque
Allplan.

Pour lire un symbole d'une bibliotheque

1 Cliquez sur Ouvrez sur la base du projet (barre d'outils
d'acces rapide), sélectionnez un calque vide et désactivez le cal-
que cartouche.

Cliquez sur I'echelle en cours dans la barre d'état et choisissez 1:1.

2 Lapalette Bibliotheque est momentanément ouverte dans le
dossier, dans lequel le symbole Original est justement enregistreé.
Sila palette Bibliotheque est ouverte dans un autre emplace-
ment, vous pouvez naviguer = jusqu'au repertoire racine ou
rechercher le fichier souhaité via &

3 Sivous choisissez d'utiliser la fonction re Rechercher, saisissez
le nom du fichier rechercheé dans la partie supérieure de la palette
Bibliotheque, dans notre exemple Original, et confirmez ave-
CENTREE.
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Le fichier recherche s'affiche dans la palette Bibliotheque.
Lorsque vous placez le curseur sur l'icone du fichier, l'info-bulle
vous informe sur le type de fichier enregistré (ici : Symbole), la
date et 'emplacement d'enregistrement (ici :
\Bureau\Symboles\Cartouches).

Bibliotheque 2 x

F0us || Pluss | [ASus || Bib... || Qe | [C0ua ] [LEws

Original m
v

Apergu

[
%I =

BOlan gredolrigue pe 12

=T canstrurhan dun inmeutie

awe porking soulerron

==Tnire_mowrage

Fue Paris

Arthibec)es.
Fue Paris

E=Tngamaurs comail
. Paris

Fue, Par

Dimensions  170x 155x0

Taille de la police

Cartouches

; =He

=] Qriginal %

QOrigina €]
01/07/2015 13:55:08

4 Double-cliquez sur le symbole Original al'aide du bouton gauche
dela souris ou déplacez-le dans la zone graphique par glis-
ser-deposer.

Le symbole est accroche au réticule par son point de départ.

5 Cliguez dansla zone graphique pour positionner le symbole sur le
calque.
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Astuce :Dans les Options
de saisie, vous pouvez de-
placer le point de départ de
licone et définir 'angle Delta
pour le pas d'angle imposé.
Vous pouvez vous servir
des fonctions du menu
contextuel de la saisie de
points pour deéfinir
precisement le point
d'insertion du symbole.

6 Sila Lepre’sentation du cartouche est trop petite al'écran, cliquez
sur A= Afficher I'image entiére dans le cadre de la fenétre.

Lors du positionnement du cartouche, vous pouvez modifier la taille
du cartouche dans les options de saisie en le redimensionnant selon X
et Y. Vous definissez ainsi un point fixe et vous indiquez les facteurs
deredimensionnement.

Outils d'aide au positionnement d'élements

Pour positionner des éléments, vous pouvez vous servir des outils
suivants accessibles dans les Options de saisie:

&

Permet de définir le point d'insertion.

PIns S

Permet d'utiliser le point d'insertion par défaut. Dans le cas des
macros et des symboles, il s'agit du point sélectionne lors de la défini-
tion.

A=

Permet de basculer entre un angle d'insertion fixe ("0") et un angle
dinsertion quelconque ("?"). En sélectionnant ?, vous pouvez entrer
la valeur de l'angle dans laligne de dialogue ou cliquer sur une droite
de direction pour en reprendre linclinaison.

A noter :lesboutons + et — vous permettent de faire pivoter
I'element d'un pas d'angle donné dans le sens trigonometrique ou
dans le sens horaire. Le pas d'angle utiliseé est défini dans le paramet-
re Angle Delta pour les déplacements d'angles (voir plus bas).

Nb=
Permet d'entrer le nombre d'éléements a positionner. Nb=1 signifie

que vous positionnez un élément ; en réglant Nb=?, vous pouvez
positionner un nombre quelconque d'elements.

Taille

Permet de redimensionner I'élément selon 'axe des x, des y ou des z.
I suffit pour cela de définir un point fixe et de saisir les facteurs de
redimensionnement.

Astuce: Enréglant d'abord A=? et en activant ensuite la Taille, vous
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pouvez d'abord définir 'angle lors du positionnement, puis redimen-
sionner le symbole/la macro.

Snoop

Fait pivoter automatiqguement I'élement de maniere a ce qu'il se posi-
tionne parallelement a des lignes d'architecture (murs par exemple)
existantes lorsque vous placez le curseur au-dessus d'une ligne
d'architecture. Pour les symboles/macros défini(e)s en tant que
symboles/macros intelligentes avec fonctionnalité Snoop, Ia
distance a laligne d'architecture correspond a la distance spécifiée
lors de la définition des éléments. Pour plus d'informations, re-
portez-vous alarubrique Symboles intelligents / Macros intelligen-
tes. Les symboles et macros "normaux’ et les eléements collés depuis
le Presse-papiers sont placés ala distance O.

PtiIns
Permet de définir librement le point d'insertion, en cliguant simple-
ment dans la zone graphique.

Attributs
Permet d'assigner des attributs a une macro.

Angle Delta pour les déplacements d'angles

Permet de spécifier I'angle dont vous faites pivoter I'élément en ap-
puyant sur les touches + et -.
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e (reation et modification de cotes

e Hachurages et définition de hachurages
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Tache 1: Dessiner un balcon prefabrique

Dans la premiére partie de cet exercice, vous allez dessiner la vue en

plan et deux coupes transversales d'un balcon prefabrique.

Pour ce faire, vous utiliserez les fonctions du domaine d'activité Ob-
jets 2D (tache Dessiner).

Fonctions:

O
-
il

bl

Ax

Qa_k'ﬁ\\%

Rectangle
Arrondi d'éléments

Paralléle a un
élément

Automatiquement
supprimer un
élément entre deux
points d'intersection

Ligne

Coordonnée X (point
delta)

Coordonnée Y (point
delta)

Copie et symétrie
Centre
Modifier des points

Briser une ligne

Cible:
=

[

R
\ Y
“\ Q‘\'\
\ —

]

I
IIII‘ |II
W/
i/

’_r

”_‘
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Astuce : Si vous modifiez
I'échelle al'aide de Ia fonc-
tion B2 Echelle plan dans
le menu Affichage et entrez
I'echelle a l'aide du bouton
':ll]:', elle vous sera égale-
ment proposée dans la bar-
re d'etat.

Parametres initiaux

Procédez d'abord auréglage des parametres initiaux.

Pour activer le nouveau calque et parameétrer les op-
tions

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet et sélectionnez un
calque vide. Appelez-le Balcon préfabriqué et désactivez tous
les autres calques.

2 Cliguez surlaLongueur en cours dans la barre d'état et choisissez
m.

3 Cliquez sur I'échelle en cours dans la barre d'état et choisissez 25.

Vous allez commencer par dessiner le contour dans la vue en plan.

Soyez attentif aurepére et au sens des angles !

ty

Utilisez des fonctions accessibles dans la partie inférieure du cadre de
la fenétre pour afficher le detail le plus pertinent :
2 Afficher limage &, Zoom

complete
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Utilisez la souris pour définir les détails :

Dans les 4 Options, sur la page Environnement de travail-
Souris et réticule, 'option Bouton droit enfoncé active ... la
fonction zoom est activee par défaut. Vous pourrez ainsi égale-
ment agrandir I'extrait de limage avec le bouton droit de la souris.

Laroulette de defilement vous permet d'agrandir ou de reduire le
detail de facon dynamique.

Double-cliguez avec le bouton du milieu de la souris pour afficher
limage entiére.

En maintenant le bouton du milieu de la souris enfonce, vous
pouvez déplacer le détail ; une main est ajoutée auréeticule.
Sivous utilisez une souris a deux boutons (sur les ordinateurs
Mac, par exemple), vous pouvez activer loption Ctrl + Maj. +
bouton gauche de la souris "Déplacer I''mage” (souris a deux
boutons) dans e Options, page Environnement de travail -
Souris et ... réticule.

Dessiner le contour

Pour dessiner le contour de la vue en plan

1

Cliquez sur O Rectangle (domaine d'activité Objets 2D).

2 Danslabarre contextuelle Rectangle, sélectionnez I'option E

Saisie sur la base de la diagonale.

Anoter: ™ L'option Rectangle sous forme de tracé polygo-
nal dans les options de saisie ne doit pas étre active car des lignes
individuelles du rectangle doivent étre éditees ultérieurement.

Cliquez dans la zone graphique pour définir le point initial du
rectangle.

Sivous faites bouger la souris, vous apercevez un "élastique” ac-
croché au sommet oppose durectangle.

Point diagonalement opposé

Saisissez lalongueur Ax 2,60 dans le champ . Appuyezsur la
touche TAB et saisissez la largeur Ay 1,05 dans le champ,
puis validez en appuyant sur la touche ENTREE.



Tutorial Bases Lecon 2: Dessin 2D et modification 209

Astuce : Vous vous étes 5 Cliquez sur % Afficher l'image entiére dans le cadre dela
trompe’ ? fenétre.

Pour ce faire, cliquez sur @ 6 Quittezlafonction LJ Rectangle en appuyant sur ECHAP.,
Annuler (barre d'outils

d'acces rapide). Au cours de la prochaine étape, vous arrondirez les lignes verti-

cales. Pour ce faire, ouvrez le menu contextuel du coté gauche ou
droit durectangle et sélectionnez la fonction Arrondi
d'éléments.

8 Lebouton Avec découpage s'affiche dans les options de saisie.
Sl est actif (il 'est par défaut), les éléments sont automatique-
ment prolongeés ou raccourcis. S'iln‘est pas actif, cliquez sur Iui
pour l'activer.

Options de saisie x

|— Découpage -|

9 C(liquez sur le deuxieme cote vertical durectangle et validez le
rayon propose.

Le programme propose quatre possibilitées pour I'arrondi.
Sélectionnez le demi-cercle inferieur.
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Xy

10 Cliquez anouveau sur % Afficher l'image entiere.

11 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction (‘ Arrondi
déléments.

12 Supprimez la ligne inférieure du rectangle.
Cliquez pour cela sur la ligne al'aide du bouton droit de la souris et
choisissez Supprimer dans le menu contextuel.
(Vous pouvez également choisir 2K danslicone déroulante Edi-
tion et cliquer ensuite sur la ligne).

13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Pour créer les paralleles intérieures du contour dans la
vue enplan

Vous allez créer les lignes intérieures du balcon préfabriqué.

Pour créer les paralléles intérieures dans la vue en
plan,

1 Cliquez sur il Parallele a un élément (domaine d'activité Ob-
jets 2D).

2 C(Cliguez sur le demi-cercle que vous venez de creer.

3 Entrez 01 pourleécart.
Indiguer la direction de répartition!
Cliquez dans le contour ; le cercle est copié vers l'intérieur.
Validez le chiffre1en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

4 Entrez ensuitel'espacement 0,02,
indiquez a nouveau une direction de répartitionvers l'intérieur.
Validez le nombre de paralleles 1.

5 C(Cliguez a nouveau sur I" pour créer les paralléles aux lignes
latérales.
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6 Cliquezsur laligne latérale gauche, puis cliquez successivement
sur les deux extrémites des demi-cercles (voir figure
ci-dessous).

ol

616 6 |1d

\ I/

7 Cliguez anouveau sur |" pour créer les paralléles aux lignes
supérieures.

8 Cliquez sur laligne supérieure et entrez 0,1pour l'espacement.

8

9
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Astuce : Sivous avez supp-
rime le mauvais segment :
cliguez deux fois dans la
zone graphique a l'aide du
bouton droit de la souris (la
derniere suppression est
annulée) ou faites appel ala
fonction Annuler (an-
nulation successive de tou-
tesles actions jusqu'au der-
nier enregistrement avec
compression).

9 (liquez au-dessous de la ligne pour definir la direction de réparti-
tion des paralleles. Validez le nombre de paralleles 1.

10 Entrez ensuite les valeurs 0,02,0,04 et 0,02 pour les espace-
ments suivants et validez le nombre 1pour chaque espacement.

T Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Supprimer des segments de ligne et dessiner des
rainures

Vous allez ensuite supprimer les segments de ligne superflus aux
extremités. Vous dessinerez deux lignes obliques dans les deux coins
supérieurs pour symboliser l'inclinaison de la rehausse.

Pour supprimer les segments de lignes superflus et
dessiner des rainures

1 Cliquez sur uneligne a supprimer a l'aide du bouton droit de la
souris et choisissez 1™ Supprimer élément entre intersec-
tions dans le menu contextuel.

2 Cliguez sur tous les segments de ligne que vous voulez suppri-
mer.

Choisissez le detail le plus approprie a l'aide de la fonction £
Zoom (lelong du bord inférieur de la fenétre). Cette fonction s'af-
fiche al'écran sivous pointez avec la souris a proximité du cadre
delafenétre enbas a gauche.

3 Danslabarre d'actions, cliquez sur /7 Ligne (domaine d'activite
Objets 2D).

4 Dessinez les deux traits obliques correspondant a l'inclinaison de
larehausse.
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Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Dessiner des rupteurs de pont thermique

Vous allez maintenant créer des rupteurs de pont thermique
au-dessus et sur les cotés.

Pour dessiner les rupteurs de pont thermique dans Ia
vue en plan en accrochant un point et en saisissant un
ecart

1 Cliquez anouveau sur v Ligne (domaine d'activité Objets 2D).

2 Danslaboite de dialogue Ligne, sélectionnez la fonction ™ Po-
lyligne.
3 Pointez sur le coin supérieur gauche al'aide du reticule.

Vous accrochez ainsile point de référence a partir duquel les
mesures sont effectuees. Une croix s'affiche a'emplacement du
point.

Pour indiquer que les valeurs entrées dans les champs Ax o Ay
se rapportent au point accroché et non au point positionné (le
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point sur lequel vous avez cliqué), les champs de saisie Ax
Coordonnée X et &% Coordonnée Y sont affichés avec un fond
de couleur.

4 Appuyez sur latouche TAB pour passer au champ de saisie Ay
Coordonnée Y, entrez pour dY la valeur
-0,50 et validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Vous avez définile point de départ de la ligne.

5 Entrezles valeurs pour laligne dans laligne de dialogue au bas de
l'écran:

Ax 4x --0,08
By dy -=-0,40
Ax 4x -0,08

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

a0

+
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7 Aprésent, dessinez vous-méme le rupteur de pont thermique sur
le bord supérieur en procédant comme decrit plus haut. Soyez
attentif ala direction, ou, le cas échéant, au signe des valeurs.

1 20 ) 100 a0

-t |

A

8 Creezlerupteur de pont thermique de droite en copiant celuide
gauche par symetrie. Sélectionnez le rupteur de pont thermique
gauche en appuyant sur le bouton gauche de la souris et en
tracant une zone de selection de la gauche vers la droite autour
del'élément.

9 Cliquez sur ﬂ“i Copie et symétrie.
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10 Pour définir le premier point de I'axe de symeétrie, cliquez sur la
ligne supérieure al'aide du bouton droit de la souris et choisissez
Milieu dans le menu contextuel.

Prenez garde a ne pas cliquer sur le milieu de laligne ou sur un au-
tre point existant.
Vous venez de définir le premier point de I'axe de symetrie.

)

A
—1
I
|
|
|
J

®

11 Pour créer un axe de symétrie vertical, appuyez sur la touche
TAB pour passer au champ de saisie Ay Coordonnée Y dans la
ligne de dialogue
et entrez une valeur quelconque ? O pour dY.

Ceci conclut la creation du rupteur de pont thermique droit, le
dessin de la vue en plan est maintenant achevé.

12 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Contour de la coupe longitudinale

Vous allez ensuite dessiner le contour de la coupe longitudinale et
positionner la coupe sous la vue en plan.

Pour dessiner le contour de la coupe longitudinale,

1 Sélectionnez a nouveau la fonction #~ Ligne (domaine d'activite
Objets 2D).

2 Sélectionnezl'option ™ Polyligne dans labarre contextuelle
Ligne.
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Astuce : Sivous avez saisi
une valeur erronée, cliquez

sur % danslabarre d'ou-
tilsLigne.La derniére ent-
rée est supprimee et vous
pouvez reprendre la saisie a
lextréemite dela derniere
ligne.

3 Danslapalette Propriétés, cliquez sur laliste déroulante situee
derriere == Epaisseur de plume puis sélectionnez I'épaisseur
0,50 mm.

A noter : Vous pouvez modifier I'épaisseur de plume dans la pa-
lette Propriétés a tout moment pendant le dessin.

4 Positionnez le point de départ au-dessous du plan du balcon.
Entrez ensuite vos lignes dans laligne de dialogue, dans I'ordre
suivant :

ty

Soyez attentif au repére au moment de la saisie !
Ax dx -2,60, & dy=0,33, 8% dx=-0,10, & dvy--012
Ax dx --2,40, &Y dvy-0,12, &% dx--0,10, & dy --0,33.

10 21,0 ]Dl

4 2 4
T A

[ =T 7

3

@

o
o

260

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Modifier des points et des lignes

Vous allez ensuite créer le chanfrein de la rehausse.

Pour modifier des points et des lignes du contour de Ia
coupe longitudinale

1

8
9

Activez la fonction < Modifier des points (domaine d'activité
Modifier).

Quels points voulez-vous modifier 7
Cliquez sur le sommet inférieur droit de larehausse gauche (voir
la figure suivante).

Dupoint / dX :
saisissez la valeur 0,02 pour dX, validez la valeur O pour dY et dZ.
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

e
Cliquez sur #£ Briser une ligne (domaine d'activite Modifier).
Cliquez sur laligne droite de larehausse.

Point final :

pointez sur le point inférieur droit que vous avez modifié aupara-
vant a l'aide de la souris. Une croix s'affiche a 'emplacement du
point.

Appuyez sur la touche TAB pour passer au champ Ay coor-
donnée Y dans laligne de dialogue, entrez la valeur 0,10 pour dY
et validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

®

b,
ey

P
]

@ ®

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Modifiez ma/intenant vous-meéme larehausse droite et quittezla
fonction “& en appuyant sur ECHAP.
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10

1
12

Reglez I'épaisseur de plume 0.25 dans la palette Propriétés et
dessinez le rupteur de pont thermique sur le coté gauche al'aide
de Ligne (barre d'actions - domaine d'activité Objets 2D).
Le pointinitial se trouve en bas a gauche.

Ax dx --0,08

&y dy -0,18

Ax dx - 0,08

8

fa

- e

=

~
oy

©

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction /7 Ligne.

Vous allez créer le rupteur de pont thermique placé sur le cote
droit de la coupe longitudinale a l'aide de la fonction a l'aide de la
fonction Ak Copie et symétrie (comme dans le cas de la vue en
plan) :

e Tracezune zone de sélection de la gauche vers la droite au-
tour du rupteur de pont thermique en maintenant le bouton
gauche de la souris enfonceé.
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R
[y
-—_»—ﬁ;\

Y
i
i

0.1800
ar

e Pointezleréticule sur uneligne et cliquez sur d“'i Copie et

symétrie dans la barre d'outils contextuelle.

Cliquez sur laligne supérieure a l'aide du bouton droit dela
souris, puis cliquez sur Milieu dans le menu contextuel.

Appuyez sur la touche TAB pour passer au champ Ay Coor-
donnée Y danslaligne de dialogue et entrez une valeur quel-
conque pour dY.

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

il I

13 Appuyez sur ECHAP pour fermer la fonction de modification
géometrique directe.
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Astuce : /gnorer une coor-
donnée:

VOUS pouvez passer au
champ suivant en appuyant
surlatouche TAB.

Entrer des coordonnées
relatives:

entrez des valeurs dans les
champs 8x By o Az
affichés dans laligne de
dialogue (utilisez la touche
TAB pour passer d'un
champ aun autre) jusqu'a
atteindre 'emplacement
souhaité. Positionnez
ensuite le point en appuyant
surlatouche ENTREE.

Dessiner la coupe transversale

Pour terminer, vous allez dessiner la coupe a gauche de la vue en plan
en une seule opération.

Pour dessiner la coupe transversale a I'aide de |la saisie
de points

1 Réglezl'epaisseur de plume 0.50 dans la palette Propriétés, puis
cliquez sur Ligne (barre d'actions - domaine d'activité Ob-
jets 2D).

2 Sélectionnez l'option ¥ Polyligne dans labarre contextuelle
Ligne.

3 Placezle point de départ en haut a gauche de la vue en plan.

4 Entrezles valeurs suivantes dans laligne de dialogue dans l'ordre
indiqué.
Un dessin de la coupe est représente plus loin, vous pouvez donc
suivre la saisie pas a pas.
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205
235

Ax 4x - 0,33 ENTREE
Ay dy -_2 35 ENTREE

Ax gx - 0,33 ENTREE
A&y dy - 0,10 ENTREE

AX dx - 0,02 TOUCHE TAB
Ay dy - 0,02 ENTREE
Ax 4x - 0,07 ENTREE

(passera 8% en appuyant sur
TAB)

AX 4x - 0,04 TOUCHE TAB
Ay dy -2,05 ENTREE

Ax 4x - 0,02 TOUCHE TAB
Ay dy - 0,02 ENTREE

(passer a Ay en appuyant sur
TAB)

A&y dy - 0,04 ENTREE
Ax 4x - 0,13 ENTREE

(passer a Ax en appuyant sur
y

AX 4x - -0,02 TOUCHE TAB
Ay dy - 0,02 ENTREE

(passera &Y en appuyant sur
TAB)

Ay dvy - 0,10

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

6 Sélectionnez I'¢paisseur de plume 0.25 mm (palette Propriétés)
et ajoutez maintenant vous-méme le rupteur de pont thermique

(8718 cm) supériedr.
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Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

=

I
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Tache 2 : Coter le balcon prefabriguée

Astuce :Dansles 4 Op-
tions - page Cotation, vous
pouvezreégler, entre autres
parametres, la tolérance
pour les valeurs/textes
inclinés, le séparateur deci-
mal et les dimensions du
fond opaque.

Au cours de cette étape, vous allez créeer la cotation du balcon
préfabrique al'aide des fonctions de la tache Annotation.

Fonctions: Cible:
l= Cote horizontale - o "
m T w w0 M il
I Coteverticale ek —
RE- b = nE-
[%] Cotation automatique + p
‘ .

&% Insérer un point dans
une cote i\ ” /7]

|£| Modifier une cote

HE —
4
|\

Lorsque vous genérez la cotation d'un dessin, vous devez d'abord
regler les parameétres de la ligne de cote. La cotation s'effectue
ensuite en trois temps :

¢ Définition du type de cote (verticale, horizontale, inclinée ou di-
recte)

e (hoix dela position de la cote
e (licsurles points a coter.

Les cotes créees peuvent étre modifiees a tout moment. Vous pou-
vez ajouter et supprimer des points de cote, déplacer les cotes et
modifier les parametres des cotes.
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Pour régler les parametres des cotes

Vous allez commencer par définir les parametres des cotes.

Les parametres les plus importants sont I'unité, la position de la va-
leur de cote ainsi que la hauteur et la largeur de la valeur de cote.

Une cote est indissolublement liée au dessin et est automatiquement
mise a jour lorsque le dessin est modifié (cC'est le principe de la cotati-
on associative ; les points cliqués sont les points de référence). Elle
est automatiquement mise a jour en cas de modification du dessin.

Pour définir les parametres des cotes

1 Passez alatache Annotation dans la barre d'actions. Conservez
leréle l'h.Dessin.

2 Pour développer le domaine d'activité Cotation, il vous suffit de
cliquer deux fois sur laligne de désignation a I'aide du bouton
gauche de la souris.

Fonctions ‘1
Foncti... || Propri... || Assist... || Biblio... || Objets || Table... || Conn... || Layer
B\ Modules généraux -5
Créer @
%Xﬁ"l‘ﬁ’l:ﬂ@"'&,m
LGote i | Al

£ "
=

¥
+.

Modifier

B[S

I<—+I<—X£E)“—’|¢|‘&’|r"_¢‘ﬂle
¥ 22T D

3 Cliquez sur 17l cote (domaine d'activité Cotation).
4 Cliquez sur Propriétés.

5 Controlez les réglages dans la partie supérieure (générale) de la
boite de dialogue, sélectionnez le symbole de limite de cote
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(Trait oblique) et sa taille (3,00) et définissez les propriétés de
format des différents éléments de la cote.

Cote .3

Symbole de limite de cote

Taille en mm/pouce 30

Symbole de limite de cote | Bame oblique = 12 1.13 12

H—1.89 ————A- 137 A

Options 1.38°

| Afficher |a cote XyZ

Texte remplace valeur pour les sections identiques

ldertique pour tous les &léments Plume Trait Couleur

Elémert = Plume &= Trait () Couleur @ Layer
Cote 0.25 1 1 I TAMDARD
Trait de rappel 0.25 1 1 I CT:MDARD
Symbole 0.25 1 I CTANDARD
Nombres, Textes 0.25 1 I STAMDARD

C'esticique sont definis la plume, la couleur et le layer de la cote,
indépendamment des parametres en cours dans la palette
Propriéteés.

6 Controlezles parametres dans l'onglet Texte dans la partie
inférieure de la boite de dialogue et reglez les parametres comme
indique a la figure qui suit.

7 Définissez la police, la hauteur et lalargeur de la valeur de cote en
entrant les valeurs suivantes :

- Hauteur :2,50 mm

- Rapport hauteur/largeur : 1,25 (lalargeur de la valeur de co-
te est donc égale a2,0).

8 Définissez la Position dela valeur de cote (milieu haut) en cliquant
sur 'option souhaitée sur le schema.

Texte Valeur | |Options de saisie

|dentique pour tous les textes

| Valeur de cote % 8 ISONORM DIN 6776 - 250mm |~ 125| ~ IS
Haut. élément %, 8ISONORM DIN 6776 - 250mm |- 125| = IS8
Texte supplém. % 8ISONORM DIN 677 -] 250mm |~ 1.25| ~ IS8
. . Position
| Contrdle de l'ofentation des textes P
Régle : Allplan i
Valeur de cote opague
Représenter valeurs et testes 3 l'envers LI
1.00mm Distance entre 'annotation et e
. la ligne de cote en mm/pouces Il N .
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9

10

Assurez-vous que les parametres de I'onglet Valeur sont réglés
comme suit :

e Unité des cotes:m,cm
e Arrondienmm:5

e Nombre de décimales: 3
e 7éros apréslavirgule:?2

e Option Ecriture en exposant : actif

Teste Valeur Options de saisie

Unité m.cm - Caractére(s) avant |a valeur
Amondi en mm 5 - Caractére(s) aprés la valeur
MNombre de décimales 3 -
Zéros aprés la virgule 2 =

+| Ecriture en exposant

Choisissez I'option Pas de trait de rappel dans 'onglet Options
de saisie.

Sélectionnez pour Espacement des cotes en mm / pouce (pa-
pier) la valeur 9.

Texte Valeur || Options de saisie

Trait de rappel Cotes
(® Pas de trait de rappel Espacement des cotes 5.0
en mm/pouce (papier] -
Limité par pohyligne d'aide P papien

Distance au point de référence
Longueur prédefinie

Longueur en mm/pouce {modéle)
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11 Cliquez sur = dans la partie inférieure gauche de la boite de
dialogue et enregistrez les paramétres parmiles Favoris. Entrezle
nom "Tutorial” enregistrez-les dans le dossier de votre choix.

Enregistrer dans les Favoris *
Enregistrer dans : ) Favoris Projet - @ Er
Nom Modifié le Type
f
. Aucun élément ne correspond & votre recherche.
Favoris Bureau
}
Favoris Privé
}
Favoris Projet
Ordinateur
“
Réseau
Nom du fichier : Tutorial = Enregistrer k
Type : Favori cote (" dffa) - Annuler

12 Validez I'enregistrement en cliquant sur Enregistrer.

13 Validez la boite de dialogue Cote en cliquant sur OK.

Pour créer des cotes horizontales

Vous allez maintenant créer les cotes horizontales de la coupe lon-

gitudinale.

Pour créer les cotes horizontales

2 Lafonction Il Cote est toujours active.

1 Définissez unzoom de I'image de maniere a ménager suffisam-

ment de place au-dessus du dessin pour la cotation.

2 Cliquez sur 7! Horizontale dans la barre contextuelle.
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3 Parpoint / a quelle ligne de cote ?
Définissez la position de la cote en cliquant sur un point de passa-
ge de la cote au-dessus de la coupe longitudinale.

4 Cliquez sur les six points a coter.

L'apercu de la cote est aussitot visible al'écran et mis a jour
chaque fois que vous cliguez sur un nouveau point a coter. Vous
pouvez cliquer sur les points a coter dans n'importe quel ordre.

5 Terminez la définition des points en appuyant sur la touche
ECHAP.

=1 |'option Horizontale reste active pour vous permettre de
créer une autre cote.

6 Parpoint /aquelle ligne de cote ?
Cliquez sur un point de passage de la cote au-dessous de la coupe
longitudinale.

7 Cliquez sur les points a coter et appuyez sur ECHAP pour terminer
la saisie de la cotation horizontale.

" 73 Z

i 26

Pour créer des cotes verticales

A présent, vous allez créer les cotes verticales de la coupe longitudi-
nale.

Pour créer des cotes verticales
< Lafonction I Cote est toujours active.

1 Cliquez sur I Verticale dans labarre contextuelle.
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Astuce :Vous pouvezrég-
ler l'espacement des cotes

superposees dans les

Propriétés. Vous pouvez
aussi modifier ultérieure-
ment la position des cotes a
l'aide de la fonction &2
Déplacer une cote.

B
JIB S,

®

Cliquez sur un point de passage de la cote sur la gauche dela
coupe longitudinale.

Cliguez sur les sommets du rupteur de pont thermique et dela
rehausse et quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.,

I L'option Verticale reste active pour vous permettre de creer
une autre cote.

Par point / a quelle ligne de cote ?
Pointez juste a gauche de la premiére cote, car la cote suivante
doit se trouver sur la gauche de la premiere.

Le curseur accroche la cote (affichage en couleur de l'apercu dela
sélection), et la direction de répartition de la cote suivante est
mise en évidence par un symbole.

Cliquez dans la zone graphique lorsque le symbole se trouve du
coté souhaité dela cote existante.

Cliquez sur les points a coter.

Créez vous-méme les cotes verticales suivantes de la coupe, puis
celles du cote droit.

1 236 ¢
b
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-

¥

¥ ey A oy
= = )
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Pour créer des cotes de maniere automatique

Vous allez ensuite créer la cotation de l'un des cotés de la vue en plan
alaide dela fonction de cotation automatique. Avec ce type de cota-
tion, tous les points d'intersection du dessin sont automatiquement
cotéslelong d'une ligne saisie par l'utilisateur.

Pour utiliser la cotation automatique

1 Danslabarre d'actions, cliquez sur 5 Cotation automatique
(domaine d'activité Cotation).

2 Cliquez sur ~ Reprendre les parameétres de la cote dans|a
barre contextuelle et cliquez sur une cote existante.

3 Cliquez sur un point de passage de la cote au-dessus de la vue en
plan.

4 Terpoint / angle / droite indiguant la direction . validez la valeur
0.00.

5 Point n°ldu tracé de coupe: cliquez au-dessus du rupteur de pont
thermique sur le premier point situé sur la gauche du bord exteri-
eur de l'élement prefabriqué.

6 Autre point du tracée de coupe:: cliquez sur le point correspondant
sur la droite du bord extérieur de I'élement.

7 Autre point du tracé de coupe: quittez la fonction en appuyant
deux fois sur la touche ECHAP. Tous les points d'intersection du
dessin aveclaligne de coupe sont cotes.

? ® (U
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Astuce : Pour supprimer un
point de cote, ouvrezle
menu contextuel d'uneligne
de cotation puis cliquez sur
lex Supprimer un point de
cote. Cliquez ensuite sur le
point a supprimer.

Ajouter des points de cote

Les rupteurs de pont thermique n‘ayant pas encore eté cotes, vous
allezinsérer les points de cote correspondants dans la ligne de cote
que vous venez de creéer,

Lorsque certaines conditions sont remplies, les cotes sont automa-
tiguement mises a jour en cas de modification du dessin al'aide d'une
fonction de modification (point, distance ou paralléle). Il faut pour cela
que les cotes se trouvent sur le méme calque que le dessin ou que le
calque de la cotation soit actif a l'arriere-plan.

Il peut arriver qu'a la suite de modifications dans le dessin, des points
de cote manquent ou soient superflus. Dans ces cas, vous n‘avez pas
besoin de créer une nouvelle cote. Vous pouvez insérer de nouveaux
points ou supprimer des points superflus dans des cotes existantes.

Pour insérer des points de cote

1 Alaide dubouton droit de la souris, cliqguez sur la cote dans
laguelle vous voulez inserer des points et choisissez ler Ajouter
un point de cote dans le menu contextuel.

2 Cliquez sur les points a coter (bords extérieurs gauche et droit
des rupteurs de pont thermique).

3

|-

F

=
km

DAI\_

+

S

3 quittezlafonction en appuyant deux fois sur la touche ECHAP.




234 Exercice 6 :Balcon prefabrique Allplan 2018

Notez que vous pouvez aussi modifier les paramétres des cotes (3
I'exception de I'espacement des cotes).

. . & . T
e Pour cefaire, cliquez sur &= Modifier une cote (domaine d'acti-
vité Cotation ou menu contextuel d'une ligne de cotation).

Maodifier une cote

x

2 [Fle X s
& TR 0
R

- Définissez les nouveaux parametres dans la boite de dialogue

bt
Propriétés et cliquez ensuite sur les cotes que vous
voulez modifier.

Vous avez la possibilite de reprendre les parametres d'une

cote existante. Cliquez pour cela sur Reprendre pa-
rametres de ligne de cote et cliquez sur la cote dont vous
voulez reprendre les parametres.

- Vous pouvez aussi selectionner dans la barre contextuelle le
type de cote auquel vous voulez appliquer la modification,

puis selectionner toutes les cotes dans une zone de sélec-
tion.

e Vouspouvez egalement cliquer sur la cote a modifier al'aide du
bouton gauche de la souris, puis sélectionner et modifier les pa-
rametres delaligne de cotation dans la palette Propriétés.

En fonction de la section de la cote sur laguelle vous avez clique,
vous pouvez par exemple changer le symbole de limite de cote ou
modifier d'autres parametres. Les modifications ne concernent
que la section de cote sur laguelle vous avez clique.

Les boutons‘ﬂ et > vous permettent de passer d'une section
de cote oud'unpoint aun autre.
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Propriétés

Assistants | | Bibliothé... | | Objets | | Connect || Layer| | Tableau ... | Propriétés

Cote (1) -8 Y
» Format
» Elément
+ Format cote
Ligne de cote 0.25

Trait de rappel 0.25

Valeurs/Textes 0,25

Symbaole 0,25

b Texte
b Valeur
+ Options de saisie
Trait de rappel  Pas de trait de rappel
Longueur en mm/pouce
w Section/Point
- Segment 3 de’7 41k
Début de la section 7|L Barre oblique
Fin de la section 7|¢ Barre oblique
Afficher 1a valeur de cote
Mise en forme des caractéres
Afficher Ia hauteur d'élément
Hauteur élément

Mise en forme des caractéres
Afficher le texte supplémentaire [w]
Texte supplém.

Mise en forme des caractéres

Segment

== -

Créezles autres cotes conformément a la figure suivante.
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Tache 3 : Appliquer un hachurage au balcon préfabriqué et imprimer le
contenu de la fenétre
Dans la partie de I'exercice qui suit, vous allez appliquer un hachurage
aux coupes de I'element prefabriqué du balcon. Pour ce faire, vous

utiliserez les fonctions du domaine d'activité Objets 2D (tache Des-
sin).

Fonctions: Cible:

77; Hachurage
@& Recherche de surface

N

Convertir un élément
surfacique

L
k:

@ Diviser des éléments
d'un élément surfa-
ciques/d‘architecture

E| Représentation al'écran

2 Imprimer le contenu de
la fenétre i

5 Imprimer
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Astuce : Lorsque vous cli-
quez sur le numeéro du
hachurage danslabarre
contextuelle Hachurage, la
boite de dialogue suivante
s'affiche pour vous per-
mettre de selectionner ra-
pidement le hachurage

Pour définir et créeer un hachurage

Pour commencer, vous allez définir et générer le hachurage béton
arme de la coupe longitudinale du balcon.

Choix hachurage @

5
1 (IR
2 [
3 (T

‘
\
\
\

e e e e i
[ R R P R, B S IR N S T ]

Jr e
1

121
122
123

onnannann
===
B4
EZZA
I
V7774
L
| a—

b
E
L4

QK Annuler

N

Pour definir et générer les hachurages

1
2

Passez alatache Dessiner danslabarre d'actions.

J—
Dans le domaine d'activité Objets 2D, sélectionnez la fonction Z
Hachurage.

Dans la barre contextuelle Hachurage, cliquez sur le hachurage
affiche.

Hachurage x

f

Dans la boite de dialogue Hachurage, sélectionnez le hachurage
numero7.

Définissez les autres options d'hachurage :

e (adreEspacement des traits:
Constant sur le plan, conforme a la définition

e (CadrePoint dereéférence:
Point zéro de I'écran
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Astuce : Pour hachurer une

zone rectangulaire, cliquez
sur deux sommets diago-
nalement opposés dela

zone, puis appuyez sur
ECHAP.

12
13 2274
14 ES5SSE
15 EZZZzzzzA

Espacement des traits

* Constant sur le plan,
conforme 3 la définition

Ajuster en fonction de 'échelle plan
Echelle plan de définition

v

Paoint de référence

*) Point zéro de I'écran

Paint quelcongue

o

/

//////

///

/// T, Z
/////////

// / A
// iy /// / A

-, i
g / o / - 7 % /// 7 / ////
.

/

O

QK

Annuler

239
Hachurage @
Hachurage Crientation, couleur
7 Angle: 0.00000
Deéfinir 'erientation
Couleur de fond : _

6 Cliquez sur OK pour valider la boite de dialogue.
7 Cliquez sur & Détection de surfaces (Options de saisie, licone
doit étre enfoncee).
8 C(liquez danslasurface ahachurer.Le programme enreconnait
automatiquement le pourtour.
9 Appuyez sur ECHAP pour quitter la définition de la surface.
10 735 2
A — A
/ il
> cﬁg;w ngx-q 7 .
m AL S S S S S S S S S z, // [
) / //;Z/ VAP LIPS ISP TSI SIS r e} g o
Ly P R i i Er s,
B 760 b
A4 At

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Astuce : Pour modifier le
type de hachurage, vous
pouvez également cliquer
sur le hachurage al'aide du
bouton gauche de la souris.
Le programme ouvre la
palette Propriétés dans
laguelle vous pouvez modi-
fier les parametres du
hachurage (voir plus haut).

13

Pour modifier le type de hachurage

Aulieu d'utiliser le hachurage béton, vous allez utiliser un hachurage
élement préfabriqué. Vous allez donc modifier le type du hachurage.

Pour modifier le type de hachurage

o
1 Danslabarre d'actions, cliquez sur /e Convertir un élément
surfacique (domaine d'activité Objets 2D).

2 Reéglezles parametres conformeément ala figure suivante dansla
boite de dialogue Convertir un élément surfacique et cliquez sur
le hachurage qui y est affiche.

Convertir un élément surfacique %
[z - @) 7
i BE |z
i H g//;”

DEET
BEs

Femer

3 Dans laboite de dialogue Hachurage (rubriques connexes "Pour
définir et créer un hachurage’ cf. page 238), sélectionnez le
hachurage numero 6 et validez en cliquant sur OK.

4 Quels éléements surfaciques voulez-vous convertir en hachura-
ges ?Cliquez sur le hachurage de la coupe longitudinale.

. b,
Lo lde 2"Ej | -
Rl -1

Fe .

5 Appuyez sur ECHAP, pour quitter la fonction.
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Astuce : Vous pouvez aussi
placer unremplissage blanc
alarriere-plan des valeurs
de cote pour les faireres-
sortir.

Activez pour celal'option
Valeur de cote opaque
dansl'onglet Texte des

Propriétés.

33

Masquer le hachurage autour des valeurs de cote

Vous allez maintenant masquer le hachurage autour des valeurs de
cote.

Pour masquer le hachurage autour des valeurs de co-

te

1

Ouvrezle menu contextuel du hachurage en cliquant dans le
hachurage de la coupe longitudinale a I'aide du bouton droit de la
souris.

Sélectionnez la fonction K2 Elément surfacique, remplissage,
modifier dans une zone.

Déseélectionnez I'option Polygonisation des éléments dans les

options de saisie et sélectionnez Moins.
Options de saisie x
a@ ) FOE Ml = % -

[ Polygonisation des éléments activée/désactivée ]

Sivous désactivez I'option Polygonisation des éléments dans
les options de saisie, la Détection de surfaces est désac-
tivee.

Tracez unrectangle autour de laligne de cote al'aide du bouton

gauche de la souris et appuyez deux fois sur ECHAP.
Le hachurage est supprimeé dans la zone ainsi delimitée.

Sélectionnez a nouveau le hachurage de la coupe longitudinale
puis repetez l'étape 4 pour la deuxieme ligne de cotation.

=
3
T

5
[k~

) 24D Ll
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Hachurer la coupe transversale

Vous allez ensuite hachurer la coupe transversale du balcon dela
méme maniere que la coupe longitudinale, en vous conformant aux
indications de la figure ci-dessous.

‘ 26D 5
+ )
g 2 236 2 8
P i 5 100 , i »
# 7 gl g
o =4
SF
2
- n
- i
‘ 1% ) 13 o B
4 1 ~
3N
Ty 4
D 136 j, L

33

B

gl
33
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Lancer une impression rapide du contenu de la fenétre

Pour terminer I'exercice, lancez une impression rapide des éléements
préfabriqués. L'impression rapide permet de sortir des éléments
intermediaires sans avoir a créer au prealable une mise en page com-
plete des plans. Elle vous permet également de créer une sortie pa-
pier d'un detail ou d'un detail d'une vue en plan.

Les fonctions = Imprimer et = Impression rapide (toutes deux
dans laliste déroulante du symbole Allplan dans la barre de titre), ainsi

que il Imprimer le contenu de la fenétre (barre d'outils d'acces
rapide) vous donnent la possibilité de réaliser une impression rapide :

e Limpressionrapide s'effectue d'une maniére générale avecles
options (marges, en-téte et pied de page, impression des
constructions d'aide par exemple) définies dans la palette Impri-
mer le contenu de la fenétre de la fonction du méme nom. Dans
cette fonction, vous pouvez aussi définir I'echelle et le zoom
souhaites.

e Avecloption = Imprimer, sortez un détaildelimage dela
fenétre graphique active sur une imprimante que vous pouvez
selectionner avant de lancer la procedure d'impression.

e Pourimprimer le contenu de la fenétre sans definir d'option parti-

culiere, sélectionnez la fonction = Impression rapide.
L'impression s'effectue alors sur I'imprimante par défaut.

Comment imprimer le contenu de la fenétre

1 Cliquez sur al Imprimer le contenu de la fenétre (dans la barre
d'outils d'accés rapide).
B EEEG- & Bz E -
Tousles menus et labarre d'actions sont alors masqueés. Seule la
palette Imprimer le contenu de la fenétre est représentée.

2 Dansles cadres Paramétres, Marges et Représentation él.,
definissez les parametres de 'apercu avant impression.
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Dans le cadre Représentation él., sélectionnez l'option Ligne é-
paisse. Avec cette option, les épaisseurs de trait apparaissent a
limpression.

Vous pouvez également specifier ici siles constructions d'aide
doivent étre imprimées ou non. Reglez les autres options comme
vous l'entendez.

:Allplan 2017 - Tutorial Bases - <Aucun portfolio>:CQ8 - Balcon préfabriqué - B =
Imprimer le contenu de la fenétre 7 ox
Imprimer le contenu de la fenétre
Paramétres
Imprimante brother dep-165¢ (un | = @
Format A4 =
210 % 297 mm
Nombre de copies 1 =
Orientation
o
Bords 13
43 mm
43 mm 4.2 mm
4.2 mm B
En-téte 10.0 mm =
Pied de page 100 mm =]
Repré ion des élé t =%
Echelle 26.06 =
Imprimer les constructions...
Ligne épaisse
éléments actifs Neir
Eléments passifs Neir
Afficher marges
En-téte et pied de page Définir
Position par défaut Vue en cours -
Affichage au lancement H selon le détail fenétre | =
[,g é" [#s | Imprimer Fermer X
Appuyez sur F1 pcurcbt%]T}-‘peclecle::in: Définition de 'échelle Echelle : Longueur: Angle: 0.000 % 1

3 Sibesoin, désactivez I'échelle dans le cadre Représentation él..
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4 Sivous souhaitez imprimer sur une imprimante autre que l'impri-
mante par defaut, cliquez sur la sélection d'Imprimante dans le
cadre Parametres.

A noter : Aveclebouton (e Parametres situé enregard, vous
pouvez déterminer les propriétés (par exemple options de papier
et de couleur) du périphérique de sortie sélectionné ou du pilote
raster defini.

%% Propriétés de : Document snagit 10 x
Disposition || Papier/qualité

Sélection du bac

Alirn. papier: {Sélection automatique -

Couleur

Noir et blanc (® Couleur

Avance..,

—

5 Danslabarre d'opérations de la palette, cliquez sur Imprimer.

Le document estimprime sur l'imprimante sélectionnée dans le
choix de l'imprimante.

6 Danslabarre dopérations de la palette, cliquez sur Fermer pour
quitter I'apercu avant impression.

A noter : Si par la suite, vous souhaitez a nouveauimprimer le
contenu de lafenétre, cliquez sur Impression rapide dans la
liste déroulante du symbole Allplan. En activant cette fonction,
vous imprimez directement avec les parametres definis en der-
nier lieu sans qu'aucune confirmation de votre part ne soit
necessaire.
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Lecon 3

- Modeleur 3D

Vous trouverez dans lalecon 3 uneintroduction au mo-
dule Modélisation libre. Vous dessinerez une chaise dont
le design est base sur la chaise Zig Zag concue par Gerrit
T.Rietveld. A cette occasion vous apprendrez :

= adessiner les éléments de départ en 3D.

= Agénérer automatiquement un volume 3D a partir
d'un profil et d'un chemin.

= A definir un plan de travail, afin de pouvoir dessiner
dans un planincliné comme si vous vous trouviez dans
une vue en plan.

= Adessiner un parallélépipede et a vous en servir pour
créer 'ouverture dans le dossier de la chaise.
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Exercice /7 : Chaise "Rietveld"”

Dans cet exercice, vous allez dessiner une chaise dont le design est
basé sur la chaise Zig Zag concue par Gerrit T. Rietveld.

.
N

/
\

Pour ce faire, vous ferez appel aux fonctions de la tache Modélisati-
on libre.
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Tache 1: Dessin des éléements de départ

Vous allez tout d'abord dessiner le profil des surfaces de la chaise et
I'elévation a l'aide d'éléements 3D dans la vue en plan. Ces éléments
sont ensuite tourneés dans l'espace.

Fonctions: Cible:
L] Rectangle 3D
> Ligne 3D

0 Fairepivoter des
éléments 3D
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Dessin des elements 3D

Pour commencer cet exercice, créez le profil et I'élévation de la chai-
se al'aide des eléements 3D Rectangle et Ligne

Pour dessiner la section transversale et le profil de la
chaise dans la vue en plan

3 :

3
E
A

il

3
0

I8
e

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet et sélectionnez un
calque vide. Appelez-le Chaise Rietveld et désactivez tous les
autres calques.

2 Danslabarre dactions, conservezlerble Dessin et passez ala
tache Modélisation libre.

3 Développezle domaine d'activitée Dessiner en 3D en cliquant
deux fois sur la ligne de désignation avec le bouton gauche dela

souris.

Gros oeuvre  Revétement | Modéli Gros oeuvre  Revétement | Modélisation libre | /
S| gz Bl elg N A LS
Begaz>B¢gs PV a2

2 A LA T

Objets 3D Dess'@rj... Maxros Objets 3D Dessiner en 3D Macros
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4
5

10

1

12

13

14

15

Cliquez sur Ry Lignes 3D (domaine d'activité Dessiner en 3D).

Pour dessiner le profil de la chaise, sélectionnez I'option 1=
Rectangle 3D dans la barre contextuelle Ligne 3D.

Ligne 3D

B o e
lectangle 3D i

Cliquez sur [ Saisie sur la base de la diagonale dans les Opti-
ons de saisie.

Placez le point initial du rectangle dans la zone graphique.

Dans la direction x, le rectangle a une longueur de 0,03 m. Entrez
Ax dx=0,03 dans laligne de dialogue. Appuyez sur la touche TAB
pour passer ala saisie de Ay dy.

Dans la direction y, lerectangle a une hauteur de 0,37 m. Entrez
Ay dy=0,37 dans laligne de dialogue.

Conservezla valeur 0,00 pour Az 4z validez en appuyant surla
touche ENTREE.

Cliquez sur % Afficher l'image entiere dansle cadredela
fenétre.

Basculez maintenant sur 'option > Ligne 3D danslabarre
contextuelle Ligne 3D pour créer I'élévation de la chaise.

Ligne 3D
Naee

Controlez dans les options de saisie que la fonction ™ Tracé
polygonal est active.

Cliquez sur le coininférieur droit du rectangle pour définir le point
initial de la ligne.

Pour dessiner la premiere ligne, sélectionnez :’\n Point delta
dans laligne de dialogue, saisissez Ax gy- 0,265 et confirmez
avecla TOUCHE ENTREE.
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Astuce:Latouche TAB
vous permet de passer au
champ de saisie suivant
danslaligne de dialogue.

16 Saisissez les valeurs suivantes dans la ligne de dialogue.
A% dx=-0,265TAB
Ay dy = 0,40TOUCHE ENTREE

<Ligne 3D> Au point Ax | 02650 Ay 04 Az | 00000 |x| oA

17 Pour dessiner la troisieme ligne, saisissez Ax gy- 0,325 dansla
ligne de dialogue et confirmez avecla TOUCHE ENTREE.

18 Pour la quatrieme ligne, saisissez la valeur suivante dans la ligne
de dialogue:
A% dx = 0,05TAB
Ay dy= 0,27 TOUCHE ENTREE

<Ligne 3D> Dupoint | | 00500 i nz7 Az | 0.0000 m oA

19 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction R Lig-
ne 3D.

20 Pour vous faire une idee de I'aspect des elements, cliquez sur El
3 fenétres (liste déroulante Fenétre dans labarre d'outils d'acces
rapide).

Les éléements sont maintenant représentés dans la vue en plan,
dans une vue isomeétrique et dans une élévation.

21 Cliquez sur Afficher I'image entiére, toutes fenétres dansle
menu Affichage.
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Vous devriez voir la représentation suivante sur votre écran .

Vue en plan:1 Ox

Conservez cette repreésentation 3 fenétres pour la suite des
exercices.
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Astuce : Vous souve-
nez-vous comment faire ?
Double-cliquez sur laligne
de désignation.

Pivotement des elements 3D

Pour lnstant les éléments 3D sont encore places "a plat sur le sol”.
Vous allez maintenant les faire pivoter dans I'espace. Contrairement
a ce qui se passe lorsque vous faites pivoter des éléments 2D, vous
pouvez définir un axe de rotation librement positionne dans I'espace
(en 2D : vous pouvez uniquement entrer un point de rotation).

Pour faire pivoter des éléments 3D

2 Danslabarre d'actions, vous occupez le réle Dessin- tache Mo-
délisation libre.

1 Danslabarre d'actions, développez le domaine d'activite Ob-
jets 3D.

2 Cliquez sur ﬁ Faire pivoter des éléments 3D (domaine d'acti-
vité Objets 3D) et cliquez sur I'élévation de la chaise.

L'élement est representé en couleur de selection.

3 Vous allez utiliser comme axe de rotation laligne inférieure de
I'elevation de la chaise. Cliqguez d'abord sur I'extremite gauche de
laligne. L'ordre dans lequel vous cliquez sur les points est im-
portant pour la saisie ultérieure de l'angle.

4 Cliquez sur I'extrémité droite de laligne. Vous venez de definir
I'axe derotation.

%
[(®

Fain
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Astuce : Vous pouvez vous 5 Vous devezfaire pivoter I'elévation de 90 degrés vers le haut.

aider dela "regle de la main Entrez 90 et validez en appuyant sur la touche ENTREE.

droite” pour déterminer la Dansla vue en plan, I'élévation est n'est plus visible que sous la
direction positive de langle forme d'une ligne droite (voir la figure qui suit).

derotation: Sivous placez 6 Faites ensuite pivoter le profil de la chaise vers le bas.

le pouce de votre main dro-

ite dans la direction de Pour celg, cliquez dessus et définissez I'axe de rotation comme in-
I'angle derotation, les au- diqué alafigure suivante et respectez ici aussil'ordre de saisie
tres doigts pointent dansla des pointsindiques : cliquez d'abord sur le point place en haut.

direction positive de rotati-

on. @

Fand
o

!

©

i 1

7 Entrezlangle derotation:90.

8 Cliquez sur Afficher I'image entiére, toutes fenétres dansle
menu Affichage.
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Vous devriez voir la représentation suivante sur votre écran .

Vue en plan:1 Ox

9 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction cﬁ] Faire pivoter
des éléments 3D.
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2e eétape : Dessin des elements 3D

Vous allez ensuite créer la chaise a partir des eléements 3D. Vous des-
sinerez d'abordl'ouverture dans le dossier de la chaise sous forme de
volume 3D (parallélépipéde), puis vous le soustrairez du dossier.

Fonctions: Cible :

& Extruder lelong du tracé

£* Plan de travall /
&1 Parallélépipede

|-|__ID

V1moins V2, suppression de
V2

-

Extruder lelong du trace

Dans le prochain exercice, vous allez créer une chaise al'aide de la
fonction Extruder le long du chemin. Le profil a extruder ici est celui
dela chaise. La vue latérale de |la chaise fait office de chemin.

Pour extruder la vue latérale de la chaise le long d'un
chemin

9 LaReprésentation 3 fenétres est toujours active.

2 Danslabarre d'actions, vous occupez le réle Dessin- tache Mo-
délisation libre.

1 Cliquez sur & Extruder le long du tracé (barre d'actions
Objets 3D).
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2 Quelprofilextruder ?
Dans lisometrie, cliquez sur le profil de la chaise.

3 Queltrace?
Dans lisometrie, cliquez sur la vue latérale de la chaise.

lsométrie face-droite, sud-est:3 Oox

4 Définir parametres / <confirmers : ECHAP
Controlez les parametres dans la boite de dialogue Extruder le
long du chemin et cliquez sur ECHAP pour confirmer.

Extruder le long du tracé X

Rotation du profil @ Y

Profils intérieurs 0

5 Cliquez sur Afficher I'image entiére, toutes fenétres dansle
menu Affichage.
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Vous devriez voir la représentation suivante sur votre écran .

Vue de face, sud:2 Ox

£
6 Appuyez sur ECHAP pour quitter lafonction =& Extruder le
long du chemin.

Pour definir un plan de travail et creer un parallélépipede
3D

Il vous reste a définir 'ouverture dans le dossier de la chaise. Dans un
premier temps, vous allez créer l'ouverture sous la forme d'un pa-
rallélépipede. Pour positionner précisément le parallélépipede dans le
dossier incliné de la chaise, vous allez définir un plan de travail (= un
repére personnalisé) dont les axes x et y sont paralleles aux bords du
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dossier de la chaise. Vous pourrez dessiner dans ce plan de travail
comme sivous vous trouviez en vue en plan.

Pour définir un plan de travail et créer un pa-
rallélépipede 3D

2 Lareprésentation 3 fenétres est encore active.

2 Danslabarre d'actions, vous occupez le role Architecture -
tache Modélisation libre.

1 Activezlafenétre graphique danslaquelle la vue en plan estre-
présentée en cliqguant dans la zone de dessin.

2 Pour pouvoir definir plus facilement le plan de Br_qvail, affichezla

vue dans une isométrie. Cliguez pour celasur 5.7 Isométrie arri-
ere gauche.
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La chaise devrait avoir l'aspect suivant dans la fenétre de droite :

3 Pour les étapes ci-apres, vous aurez besoin de la fonction &
Plan de travail.
Pour pouvoir activer cette fonction le plus rapidement possible
dans la barre d'actions, utilisez la recherche de la barre d'actions.
Pour ce faire, cliquez dans la partie supérieure droite delabarre
d'actions ¢,

4 Dans laboite de dialogue Recherche, saisissez Plan de travail
puis cliquez sur Continuer.

Rechercher... @

. Sens
Parcourir aussi la barre d'état Annuler
Vers le haut
Mot entier
*) Vers le bac

Respecter |a casse

Rechercher: | plan de travai ~| | Su[vant[ |

Lafonction & Plan de travail s'affiche dans le domaine d'acti-
vite Référence, dans la tache Modélisation libre.

5 Vous pouvez activer la fonction & Plan de travail de deux ma-
nieres :

e (liquez sur lafonction dans le domaine d'activite Référence

ou
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e danslapartieinférieure de la boite de dialogue Rechercher,
cliquez sur l'icone & plan de travail (définir le plan de
travail).

B #EERG & 1-=-0E-% -

Dessiner Modélisation libre Annotation Objets utilisateur  Visualisation Collaboration

Allplan 2018 - < > - <Aucun portfolio>:CQ10

Mise en page de plans

A 22§08 ad i oaaB \ @24 6 £/ | =B ¥

g Plans de référence quelcongues
Objers 3D Dessinere_| M. Coupe -
— Hers I st o pE 7 WModifier des plans de référence
Propriétés a x -
- - —— - — | Rechercher... %, FEtage
Propriétés || Assistants || Bibliothé... | | Objets | | Tableau ... ||Connect Layer‘ .
ﬁ Lister les plans de référence standard
- Y Rechercher: | Plan de travail - | Suivant . }
iz Faire pivoter lavue en plan
~ Format
Sens
Epaisseur de plume = 025 ———————— Parcourir aussi la barre d'état A""U|E| 3 Plan de travail
I Vers le haut
Type de trait B 4 —————— Mot entier
Couleur de ligne ) 1 I Respecter | ® Vers le bac
Layer &3 STANDARD especteria casse
Plume du layer &[]
Trait du layer 58 [ Ian de travail (Définir le plan de travail)

Couleur du layer {, v l

6 Pour définir I'origine du plan de travail, cliquez sur le coin inferieur
gauche du dossier de la chaise (voir figure suivante),

®

7 Répondez Non a la question suivante du programme car la vue ne
correspond pas au plan de travail souhaité.

Allplan %
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Le programme vous invite ensuite a déterminer quatre points
pour definir la position du plan de travail.

8 Pour definir I'axe x, cliguez sur les deux extremités du bord infeéri-
eur de la chaise (voir la figure suivante). La direction positive de
l'axe x devant s'étendre vers la droite, cliquez d'abord sur
l'extremité gauche du bord inférieur dela chaise.

9 Pour définir 'axe y, cliquez sur les deux extrémiteés du bord gau-
che de la chaise (voir la figure suivante). La direction positive de
l'axe y devant s'étendre vers le haut, cliquez d'abord sur le point
dubas.

®

L'axe z est automatiquement créeé :il passe par I'origine du repére
et est perpendiculaire au plan xy.
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Vous devriez voir la représentation suivante sur votre écran .

Plan de travail-1 Ox

Tous les saisies que vous effectuez a partir de cet instant se rap-
portent au plan de travail défini: vous pouvez entrer les valeurs
definissant le dessin du parallélépipede comme si vous dessiniez
dansla vue enplanen 2D.

10 Pour dessiner le parallélépipede, cliquez sur = Parallélépipede
(domaine d'activité Objets 3D).

11 L'option Saisie sur la base de la diagonale doit étre activee dans
les Options de saisie. Sielle ne l'est pas, activez-la.

Options de saisie x

EOEE

Dessinez uniqguement dans la fenétre sur la droite.
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12

13

14

15

16

17

Assurez-vous que licone A Point delta est activée dans la
ligne de dialogue.

Placez le réticule sur le point en haut a gauche pour définir le point
deréférence de la saisie du sommet du parallélépipede. Le point
accroché est également visible dans les autres fenétres.

—

A Point delta est active.

Entrez la distance jusqu'au sommet dans laligne de dialogue :
A% gx =01

Ay dy=-0,1

<Parallélépipéde> Point initial Ax 0100 Ay [0.1 Az [ 0.000 m & A

Validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.
Vous venez de définir le sommet du parallélépipede.

Saisissez dx = 0,17 pour la longueur de l'evidement et dy = 0,05
pour lalargeur, puis validez en appuyant sur la TOUCHE ENTREE.

Pour définir la hauteur du parallélépipede dans la direction z, ent-
rez une valeur supérieure a l'épaisseur du dossier de la chaise.
Entrez Hauteur =-0,10. Le parallélépipéde est dessiné.

Cliquez sur 52¢ Vue en plan pour revenir au plan de travail nor-
mal.
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Vous devriez voir la représentation suivante sur votre écran .

\fue en plan:1 Ox

18 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction ¥ Parallélépipede.
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Pour creer l'ouverture

Pour finir, vous allez soustraire le parallélépipede que vous venez de
dessiner de I'éléement 3D "chaise”. Au cours del'opération, le pa-
rallélépipede sera supprime.

Pour créer un évidement

2 Danslabarre d'actions, vous occupez le réle Dessin- tache Mo-
délisation libre.

1 Dansle domaine d'activiteé Objets 3D, cliquez sur En'j K1moins
K2, supprimer K2 pour créer I'évidement du dossier de la chaise
et supprimer en méme temps le parallélépipede.

2 Cliquez surle volurme 7
Cliquez sur la chaise (il s'agit du volume dans lequel vous voulez
créer I'évidement).

3 Cliguez surles autres volumes / <Validers sélection : bouton droit
de la souris
Cliquez sur le parallélepipéde (il s'agit du volume a soustraire du
volume 1) et confirmez avec le bouton droit de la souris.

®



Tutorial Bases Lecon 3: Modeleur 3D 267

L'évidement est cree dans le dossier de la chaise et la chaise de-
vrait ressembler a ceci (le type de vue Cachées en bas a droit du
cadre delafenétre est active) :

N
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Parenthése : Controle de la conception, couleur et texture

Pour effectuer un contréle de la conception
1 Appuyezsurlatouche F4.

Une fenétre en mode de vue Animation s'ouvre, la chaise est re-
présentée et le == Mode de déplacement est active.

Persp. centrale:3 Ox

Voir aussi : Pour plus d'informations sur les mouvements de la
souris dans I'animation, consultez I'aide Allplan sous "Mode
sphere, mode cameéra”.

2 Gardez maintenant une touche de la souris enfoncée et déplacez
la souris. Vous vous déplacez ainsi dans le mode Sphere predéefini
et dans lareéalité virtuelle.

Lorsque vous appuyez en méme temps sur la touche CTRL et sur
le bouton gauche ou droit de la souris, vous vous déplacez en
mode caméra.

3 Essayez maintenant les différents modes de déplacement et
exercez vous un peu.

4 La couleur de la chaise ne vous convient pas ? Comment trou-
vez-vous lerouge ? -
Tout comme dans les versions préecedentes, le == Mode de dé-
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placement est activé dans la fenétre d'animation. Cliquez avecle
bouton droit de la souris sur la chaise pour ouvrir le menu contex-
tuel.
Cliquez alors sur @ Paramétrer une surface.

La palette Modification des surfaces s'ouvre ensuite.

Celle-ci contient les proprietés d'aspect de surface de la chaise,

que vous pouvez modifier.

5 Cliquez sur le bouton dans le cadre Couleur.

Modification des surfaces X
* p
Apergu ]
Couleur
Texture
Couleur IS |
o |
Réflexion diffuse 1100 % |
Transparence
Intensité lumineuse
E gf & QK | | Annuler |

La palette affiche la couleur actuellement sélectionnée de la chai-

se.
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6 Dansle cadre Systéme colorimétrique, cliquez sur le bouton
sous Nom couleur.

M

= *1 » Couleur p

Systéme colorimétrique

Systéme colonmétrique | Standard Allplan |' |

Fichier couleurs | Standard Allplan |

Nam couleur ﬂ#

Couleur

Nouveau : Ancien:

Définir les couleurs

]

Rve | 20 | a0 | a0 |
e | 1| 4| 4 |
HSL | 0 | 0 [ = ]
o | 5| 55| 5|
Fexadécimal | cacace | ©

ﬁ, | QK || Annuler |
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7 Danslapalette, sélectionnez la couleur de votre choix en cliquant

sur celle~ci.
Modification des surfaces X
= *1 » Couleur P Standard Allplan Fel

Standard Allplan

[T - ¥ B VR O =1
| IIN

=
|
&7

-
]

La palette contient les anciennes et les nouvelles couleurs.

Astuce : Vous pouvez
également selectionner une
couleur dans le cercle
chromatique, a l'aide du
curseur deréglage ouen
saisissant les valeurs
souhaitées dans le cadre
Définir des couleurs.
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Modification des surfaces X

= *1 ¥ Couleur

Systéme colorimétrique

Systéme celorimétrique | Standard Allplan

Fichier couleurs | Standard Allplan

MNom couleur

Couleur

Nouveau : Ancien :

Définir les couleurs

]

R | 25| 0 [ 0 |
s | e | 19| |
HSL | 0 [ w0 [ s |
o | 0 [ s [ s |
Hexadécimal | FFO000 |
A Lok || annuer |

8 Validez votre sélection en cliqguant sur OK.

Vous pouvez désormais definir plus en détails des proprietes
supplémentaires d'aspect de surface en fonction de vos besoins.

9 Validez ensuite votre selection en cliquant sur OK.
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La chaise est représentée dans la couleur sélectionnée.

Persp. centrale:3 Ox

10 Oula chaise doit-elle étre représentée avec un bois veiné ?
Cliguez a nouveau avec le bouton droit de la souris sur la chaise
dans la fenétre d'animation, puis sur = Paramétrer une
surface dans le menu contextuel.

Dans la palette Modification des surfaces, cadre Couleur, cliquez
sur le bouton sous Texture.

Modification des surfaces X

el p

Apergu

Couleur

Texture @

covesr

Réflexion diffuse 100 %

[ﬁ éi’ @ oK Annuler
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11 Accédez au contenu du dossier Design dans le standard du bu-

reau.

Pour ce faire, cliquez successivement sur Bureau et Contenu.

12 Sélectionnez une texture et validez votre selection en cliquant

sur OK.
Modification des surfaces X
¢é= *1 b Start b design ¥ Inhalt pel

Inhalt
bardeau5.tif bardeaub.tif bardeau? &if D

bardeaud tif

bois01.tif

bitume.tif

bois02.tif

bois03.tif
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Astuce :Lafonction B
Enregistrer dansles Favo-
ris est accessible dans la
barre d'opérations dela
palette Modification des
surfaces. Celle-civous
permet d'enregistrer 'as-
pect de surface sous un
nouveau nom (chai -
se_bois.surf par
exemple).

13 Effectuez les modifications d'aspects de surfaces indiquees dans

lllustration suivante et validez en cliquant sur OK.

Modification des surfaces

*1

L

Apercu
o
Couleur
Texture
Couleur

Maode de medification de la co...

Puissance mixte

Diffusion
Transparence
Intensité lumineuse
Texture
Répéter

Taille en métres
Redimensionnement en X
Redimensionnement en

Constante X/Y
Déplacement en X
Déplacement en ¥

Faire pivoter en degrés
Relief

Rugosité

& & o

@ - 0}
bois tif
| |
| Normal |~
{100 %|
{100 %]
a
\ 08500 |
\ 08600 |
\ 00000 |
\ 00000 |
{00 -
ok | Annuler |
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La chaise dans la fenétre d'animation pourrait ressembler a ceci:

| Persp. centrale:3 i Oox




Tutorial Bases Lecon 3: Modeleur 3D 277







Tutorial Bases

Index

279

Index

3

3D
Convertir des elements de
dessin en élements 3D
256,266

Extruder lelong du chemin
256

Ligne3D 249
Rectangle 249
Rotation 248,253

A

Accrochage d'un point et saisie
dunécart 48

Animation 268

Annotation 130

Assistant 45

Liste d'erreurs possibles 45
Assistant filtres 59

Axe derotation 253

Axe x duplandetravail 258
Axeyduplandetravail 258

B

Balcon préfabrique

Coter 225

Dessiner 206
Hachurer 237

Barre d'outils fenétre 40
Bibliotheque 196
Bureau

Chemin 196

C

Cartouche 175
Annoter 184
Dessin 176
lcone 196

Cercle 47,77,107

Cercle entier 125

Chaise 15,248,256
ChaiseZig Zag 246

Chemin 196

Choix delaplumeetdutrait 38
Comble apannes 106
Annoter 130

Dessin 107

Conditions prealables 2
Configuration de labarre
d'actions 22
Contenu et structure 23
Constructiondaide 118,125,
243

Controle de la conception 268
Convertir des elements de dessin
en élements 3D 256,266
Copie et symetrie 48,622,107,
125,206, 214, 219
Copier 48,59,68,70, 89,18,
125,184,188
Copieruncalgue 68
Cotation 225

Ajouter un point de cote 233
Automatique 232
Horizontal 229

Reégler les parameétres 226
Verticale 230
Couleur 268

D

Dessiner des points 48
Détection de surfaces 92

E

Enregistrer

Favori 226
Parametres des cotes 226
Etat des calques 20
Extruder lelong du chemin 256

F
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Favori 226
Fenétre Palette 26

V1imoins V2, supprimer V2
256,266

Palette Assistants 28
Palette Bibliotheque 29
Palette Connect 32
Palette Layer 33
Palette objets 30
Palette Propriétés 27
Palette Tableau des taches
31

Filtre d'élements

Element 86,89

Fonction multiple 70
Fonctionrégle 78,118
Fonctions

Briser uneligne 219
Cercle 47,77,107
Constructiondaide 118,125,
243
Convertir des elements de
dessin en élements 3D
256,266
Copie et symétrie 48,62,
107,125, 206, 214, 219
Extruder lelong du chemin
256

Imprimer 243
Imprimer le contenu dela
fenétre 243

Ligne 78,89,107,118, 213,
214,217,219, 222
Ligne3D 249
Modifier des éléements 94
Modifier des points 68
Modifier 'espacement de
lignes paralleles 68
Parallele aun élement 68,74,
107,114,176,178, 206, 211,
225

Parallélépipede 256,258
Plandetravail 256,258
Rectangle 47,107,249
Relier deux éléements 107
Rotation 253

Texte horizontal 130

Fonctions de modification 68
Fonctions supplémentaires
Point de partage 107,118
Point deréférence 48
Paint par angle / longueur
18
Formation, assistance et suivide
projet 6

G

Geénéralités surles calques 20

H

Hachurage 86
Définition 96,238
Evider unezone 241
Modifier 94,240

Imprimer 243

Imprimer le contenu de l'ecran
243

Imprimer le contenu de la fenétre
243

Intersection 48,76,125

M

Meuble-classeur 47
Dessiner 48

Modifier 68

Milieu 46,48,58,62,67,184,
206,214,219

Modification

Cotation 233

Hachurage 94
Modifier des points 68
Modifier 'espacement de
lignes paralleles 68

Modifier des points 68

Modifier 'espacement de lignes
paralleles 68

Modules

Cotation 225

Dessin  48,77,107,176, 206,
248
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Miseenpage 175
Modeleur 3D 247,248, 256
Texte 130,184

Mur de soutéenement avec
drainage 76

Dessin 77

Hachurage 86

N

Nous contacter 3

0

Objectifs des exercices 9,10, M,
13,14,15
Options 37
Origine du plan de travail 258

P

Parallélepipede 258

Parametragesinitiaux 22
Afficher labarre de menus
35

Cheminderepérage 36
Configuration de labarre
d'actions 22
Einstellungen in der Actionbar
34

Options 37

Parametres des cotes 226
Enregistrer 226

Régler 226

Plandetravail 247,258,266

Point de départ d'un symbole
196

Point dereférence 48

Point par angle / longueur 118

Prive

Chemin 196

Projet

Chemin 196
Chemin des parametres 16
Créerunprojet 16

R

Reconnaissance de contours
238

Rectangle 48,55,67,107,114,
176,178,206,208
Rectangle par laligne médiane
14

Relier deux eléments 107,114
Repere personnalise, voir Plan de
travail 258
Représentational'écran 40
Rotation 248,253

S

Saisie 37
Saisie de polygones 100
Sources dinformations 4
Autres aides 5
Style d'annotation 175
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