Allplan 2015
Didacticiel Ingénierie

Didacticiel Ingénierie



Cette documentation a été rédigée avec le plus grand soin ; toutefois, la
société ne peut accepter aucune responsabilité quant a son contenu.

Les documentations diffusées par la société Nemetschek Allplan Systems
GmbH portent sur la totalité des modules et des fonctions du programme,
méme si I'utilisateur n’en a fait qu'une acquisition partielle. Lorsque la des-
cription figurant dans les documentations ne coincide pas avec le pro-
gramme, les menus et les textes du programme sont déterminants.

Le contenu de ces documents peut faire I'objet de modifications sans avis
préalable. Toute reproduction ou distribution partielle ou totale de ce docu-
ment, sous quelque forme que ce soit et par quelque moyen, électronique ou
mécanique, que ce soit, effectuée sans 'autorisation expresse de Nemetschek
Allplan Systems GmbH est illicite.

Allfa® est une marque déposée de la société Nemetschek Allplan Systems
GmbH, Munich.

Allplan® est une marque déposée de la société Nemetschek AG, Munich
(RFA).

Adobe® et Acrobat PDF Library™ sont des marques ou des marques déposées
d’Adobe Systems Incorporated.

AutoCAD®, DXF™ et 3D Studio MAX® sont des marques ou des marques
déposées de la société Autodesk Inc. San Rafael, CA.

BAMTEC® est une marque déposée de la société Fa. Hiussler, Kempten
(RFA).

Microsoft®, Windows® et Windows Vista™ sont des marques ou des marques
déposées de la société Microsoft Corporation.

MicroStation® est une marque déposée de la société Bentley Systems, Inc.
Certaines parties de ces produits ont été développées a I’aide des outils
LEADTOOLS, (c) LEAD Technologies, Inc. Tous droits réservés.

Certaines parties de ce produit ont été développées a ’aide de la bibliotheque
Xerces de "The Apache Software Foundation”.

Certaines parties de ces produits ont été développées a I'aide de la biblio-
theque fyiReporting de fyiReporting Software LLC, diffusée sous la licence
Apache Software, version 2.

Les packages de mise a jour Allplan sont créés a I'aide de 7-Zip, (c) Igor
Pavlov.

CineRender, Render-Engine et la documentation sont soumis a des droits de
Copyright 2014 MAXON Computer GmbH. Tous droits réserveés.

Toutes les autres marques (déposées) appartiennent a leurs propriétaires
respectifs.

© Nemetschek Allplan Systems GmbH, Munich. Tous droits réservés - All
rights reserved.

2. Edition, février 2014

141deu01mo03-2-MR0214



Didacticiel Ingénierie Contenu

Contenu

BIENVENUE ...t 1
INEFOAUCTION cceeee ettt 2
Sources d'INFOrMAtioNS ...t seeesese e sees s ssnssssneens 3

Autres aides 4
Formation, assistance et suivi de Projet ......eeneeesnneeessseessseeesans 5
VOUS VEZ 12 PATOIC ... ettt ssesseesse e esse s ss s sseeen 6

Lecon 1 : Notions de Dase.......vrevreresssresssnessssssssssssesssessanens 7
Installation d'un MOdele de Projet.....eeereeerreeesseeessseessseeesssesesanes 9
Démarrage d'Allplan et création d'un projet ... nnconeenreennceseenne 13
Parameétrages iNTiaUX . e eeeeeeseerseereessssessssesssseessesesasesssssessssesssseeses 15

Réglages dans la palette Fonctions 15
Chemin de repérage 20
Configurer les layers 21
S = OO 23
Que faire en cas d'erreur ? 23
Que faire en cas de représentations "fantdmes" ? 23




Contenu Allplan 2015

Lecon 2 : Vue en plan et plan de coffrage .......ceuvereunenne 25
Vue d'ensemble deS EXEITICES ..cuueuuremreerrersseeseeesseessesssesssesssesssssssssssesans 26
Exercice 1 : Vue en plan du SOUS-SOI ...weerreerreereemreeereerreeerecenne 28

Modele 3D dans le module Base : murs, ouvertures, éléments de
construction 29
Paramétres 30
Murs 32
Parenthese : Projections et fenétrage 45
Poteaux 54
Retombée de poutre 58
Ouvertures 60
Controdle de la conception 68
Cotation 71
Afficher et masquer des layers 72
Plan de I'escalier 75
Dalle 77
Dessin 2D des murs du sous-sol a I'aide des fonctions du module
Dessin 86
Exercice 2 : SOus-0euvre de I'aSCeNSEUY ... rcureemrecureeenreesseeemseeaseeesseeens 98
Création d'un modele 3D a I'aide du module Modeleur 3D ..ot 100
Parenthese : Elément de construction massif 109

Modele 3D dans le module Base : murs, ouvertures, éléments de
construction 112

Lecon 3 : Plan de repérage 119

Exercice 3 : Plan de repérage du SOUS=SOl......cuwueemeeuneeenmeemreeeseesseennes 120



Didacticiel Ingénierie Contenu iii

Lecon 4 : Plan de ferraillage 133
Vue d'ensemble deS EXEICICES....uumrmerrererersessssessssssssssesssesesasesssaens 134
Parametrages iNTiAUX ... e eeeueeeseerseeerseesssseesssessssessssesesssesesssesssssesssssees 138

Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modeéle 3D (méthode 1)..139

1ere étape : Coffrage avec coupes associatives 140
2e étape : Aciers de raccordement de la dalle de plancher ... 152
3éme étape : Ferraillage de surface de la dalle de plancher..................... 169
4eme étape : Chainages de la dalle de plancher 176
5éme étape : Barres d'armature des murs 186
6éme étape : Coupe standard 204
7¢me étape : Schéma de barres 208
8eme étape : Liste barres et liste de faconnage 210

Exercice 5 : Linteau de porte standard 2D avec modéle 3D

(IMETNOTE 2. eeeee e e eeese s eese e seseseseses e seseseaseeneseseaseeasesnesenenns 214
1ere étape : Créer un linteau de porte standard armé........ooececereeerrneens 215
2e étape : Modifier un linteau de porte armé 232
Exercice 6 : Dalle 2D sans modéle 3D (méthode 3)...ercorereererennne. 239
1¢ere étape : Répartir la nappe de TS inférieure 240
2e étape : Créer les armatures de la trémie 245
3eéme étape : Treillis soudés sur appuis [ DiStaNCRUTS .....reeeeveemsreseeeeseens 250

4éme étape : Créer une liste de découpe [ Répartir des panneaux
résiduels 256

Catalogues de SECTIONS .ccuureeeecerecemeeeseeeeseeeesseeessesesseeesseeesssesessesessssessans 260



Contenu Allplan 2015

Lecon 5 : Impression de plans 267
POUr POUVOIT IMPIIMET ooeieeeeeeeereeesectseesseesseesseesseesseesssesssesssseessesssessaes 268
Impression du contenu de la fenétre 268
Exercice 8 : Cartouche personnalisé ........ereemneesssneesssmeessseesnees 269
Exercice 9 : Mise en page plan et impression de plans......... 278
1re étape : Mise en page de plans 279

2e étape : Impression de plans 286

3e étape : Fenétre de plan 290
Annexe 293
Organisation AU PrOJET ... errerrreeseeeseesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 294
Gestion des données a I'aide du Pilote de projets 295
Généralités sur les calques 300
Utilisation de layers 303
Créer et configurer le projet d'entrainement ......coeceeveecenreceesrecensneens 311
Régler I'échelle et I'unité de longueur 313
Structure de calques 315
Recommandations pour I'organisation des projets.......eeecnreennes 320
Définir des jeux d'impressions 321
Configuration PalEtes ... e eeeesseeceseeesseeesseeesseeessseeesssessssessssseeens 326
Modeles de projets sur INterNet .o eeceorrereeerecerecesecene. 332
Téléchargement de modeles de projets 333

Index 335




Didacticiel Ingénierie Bienvenue

Bienvenue

Bienvenue dans Allplan 2015, le logiciel de CAO perfor-
mant deédi¢ a I'ingénierie du batiment.

Ce didacticiel a pour objet de vous familiariser avec All-
plan 2015 en vous proposant quelques exercices pra-
tiques.

Apres cette premiere prise en main, vous serez rapide-
ment en mesure d'utiliser Allplan 2015 dans votre travail
quotidien.

Ce chapitre vous renseigne sur :

Les principaux theémes abordés dans ce manuel
La documentation disponible sur Allplan 2015

Les autres sources d’informations concernant Allplan
2015

Les prestations de formation, d’assistance et de suivi
de projet proposées par notre société.
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Introduction

Le Tutorial Ingénierie est la suite du Tutorial Bases. Dans le Tutorial
Bases, vous apprenez au cours de six exercices d’application a réali-
ser un dessin en 2D ; un septieme exercice vous initie a la modélisa-
tion en 3D.

Dans ce Tutorial Ingénierie, vous apprendrez en quelques étapes
simples a dessiner un plan en 2D, a créer un plan de repérage et
enfin a un générer un plan de ferraillage dont les pieces sont gérées
de maniere entierement automatique par le programme. Ce tutorial
contient 9 exercices regroupés en 5 lecons thématiques.

Vous y apprendrez les manipulations essentielles pour prendre en
main Allplan 2015. Le cadre de ce didacticiel étant limité, il n’est pas
possible d’y présenter toutes les possibilités offertes par les nom-
breuses fonctions du programme ; prenez donc des maintenant ’ha-
bitude de consulter I’aide d’Allplan 2015 en appuyant sur la touche
F1 de votre clavier.

Vous pouvez télécharger deux modeles de projets depuis Allplan
Connect sur Internet :

¢ Un modele de projet comprenant les structures et parametres
utilisés dans ce tutorial, mais ne comportant pas de dessin.

e Un modele de projet contenant les données du projet terminées
pour ce tutorial, avec lesquelles vous pouvez comparer les don-
nées que vous avez créées.

Vous trouverez une description de la procédure d’installation dans la
lecon : Notions de base, section Installer le modéle de projet (ru-
briques connexes "Installation d’'un modele de projet” cf. page 9).
Pour savoir comment télécharger ces modeles de projets depuis In-
ternet, consultez I'annexe Projets d’entrainement sur Internet (ru-
briques connexes "Modeles de projets sur Internet” cf. page 332).

Ce tutorial suppose que vous ¢tes familiarisé avec les principes de
manipulation des programmes Microsoft® Windows®. Des connais-
sances en-CAO sont utiles, mais vous progresserez tout autant si
vous étes novice dans l'utilisation des programmes CAO.
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Sources d'informations

La documentation Allplan a votre disposition se compose des élé-
ments suivants :

L’aide, qui constitue la principale source d’informations pour
I'apprentissage et la manipulation d’Allplan.

Tout en travaillant dans Allplan, vous pouvez obtenir de I'aide
sur la fonction en cours d’utilisation en appuyant sur la touche

e
F1 ; vous pouvez aussi activer la fonction (%% Aide contextuelle
dans la barre d’outils Standard et cliquer sur la fonction pour
laquelle vous souhaitez plus d’informations.

Le manuel est divisé en deux parties. La premiere partie décrit
I'installation d’Allplan. La seconde partie vous livre un apercu des
notions et concepts fondamentaux, ainsi que des méthodes de
saisie générales dans Allplan.

Le Tutorial Bases décrit l'utilisation des principales fonctions de
dessin et de modification d’Allplan.

Le Tutorial Architecture vous apprend pas a pas comment dessi-
ner un batiment complet, comment analyser la construction dans
des rapports et comment la sortir sur une imprimante.

Le Tutorial Ingénierie vous apprend pas a pas comment créer des
plans de repérage, des plans de coffrage et des plans de ferraillage
et comment les sortir sur une imprimante.

Nouveautés dans Allplan 2015 vous présente toutes les nou-
velles fonctions et évolutions incluses dans la nouvelle version.

Les différents fascicules de la série Pas a pas approfondissent
divers aspects d’Allplan tels que I'’échange de données, la gestion
du systéme, les modules de présentation, etc. En tant que membre
Serviceplus, vous pouvez télécharger les fichiers PDF correspon-
dants dans la rubrique Documents de formation d’Allplan Con-
nect (http://connect.allplan.com).


http://connect.allplan.com/

Sources d'informations Allplan 2015

Autres aides

Conseils de manipulation

Le menu ? contient la rubrique Conseils de manipulation. Vous y
trouverez un récapitulatif des principaux conseils et astuces de ma-
nipulation qui vous permettront d’utiliser Allplan de maniere encore
plus efficace.

Espace client (avec le contrat Serviceplus)

Espace client dans Allplan Connect : accédez a de nombreuses ru-
briques de type fiches techniques, bibliothéques, etc.

Sur Internet : Les questions que vous posez fréquemment - nos
solutions

Le personnel du support technique a déja répondu a de nombreuses
questions et a fourni ses solutions dans la base de connaissances
accessible a ’adresse

connect.allplan.com/faq

Commentaire sur I’'aide

Si vous avez des suggestions ou des questions concernant I’aide, ou
si vous constatez une erreur, envoyez un message ¢lectronique a
I’adresse

hotline@nemetschek.fr
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Formation, assistance et suivi de projet

La maniére dont vous vous étes formé au programme a une influence
déterminante sur le temps que vous passez a traiter vos projets. En
suivant une formation de prise en main professionnelle sous forme
de séminaires, de formations spécifiques ou de formations indivi-
duelles, vous pouvez gagner jusqu’a 35 % du temps que vous consa-
crez au traitement de vos projets !

Pour cela, I’élaboration d'un programme de formation individualisé
est absolument indispensable. Dans chaque agence Nemetschek, le
service technique vous propose un programme de formation complet
et vous offre assistance et conseil pour la définition d'un programme
adapté a vos besoins.

e Les séminaires constituent la maniere la plus rapide de se fami-
liariser professionnellement avec Allplan.

e Des séminaires spécifiques permettent a chaque utilisateur
d’approfondir et d’optimiser ses connaissances.

e Les formations individuelles sont les plus adaptées pour ré-
pondre aux besoins particuliers de votre agence.

e Les cours intensifs d'une journée, destinés plus particulierement
aux directeurs d’agences, permettent d’apprendre ’essentiel en un
temps record.

e Sivous le souhaitez, les formateurs viennent aussi chez vous : ils
ne se contenteront pas de vous apprendre & manipuler Allplan,
mais étudieront avec vous les possibilités d’optimisation des pro-
cessus spécifiques a votre entreprise.

Vous pouvez consulter le programme des formations a la page For-
mations (http://www.nemetschek-allplan.at/seminaretermine.html) de
notre site Internet.

Pour de plus amples informations, veuillez contacter notre centre de
formation a Paris aux numeéros suivants :

Tél.: 0146 13 47 00
Fax: 01 46 13 47 01


http://www.nemetschek-allplan.at/seminaretermine.html

6 Vous avez la parole Allplan 2015

Vous avez la parole

Vos commentaires et suggestions sont pour nous des apports pré-
cieux, qui nous aident dans la rédaction et la révision de notre do-
cumentation.

Ecrivez nous pour nous dire ce qui vous a plu ou moins plu dans ce
manuel d’utilisation. Pour nous contacter, adressez-vous a :

Nemetschek France

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
92661 Asnicres Cedex

Tél : 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
e-mail : hotline@nemetschek.fr
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Lecon 1 : Notions de base 7

Lecon 1 : Notions de base

Au cours de cette lecon, vous allez tout d’abord installer
le modéle de projet Tutorial Ingénierie (sans modele),
puis démarrer Allplan et créer un nouveau projet, puis
effectuer quelques réglages de base.

Le mod¢le de projet Tutorial Ingénierie (sans modele)
que vous pouvez télécharger depuis le portail Allplan
Connect, est fourni avec une structure de portfolios
équipée de calques associés. Elles contiennent quatre jeux
d’impression différents qui déterminent la visibilité de
différents layers et qui sont sélectionnés en conséquence
lors du traitement du projet.

La création d'un projet sur la base du modele de projet
vous permet de démarrer immédiatement la construction
du batiment sans préparation préalable fastidieuse.

Si vous voulez définir vous-méme le projet, en plus de la
structure de portfolios et des jeux d’impressions, vous
trouverez une description détaillée de toutes les étapes
qui doivent étre suivies dans I’annexe (cf. page 293) de ce
tutorial. Vous y trouverez ¢galement des informations
complémentaires rassemblées en divers paragraphes the-

matiques : "Utilisation des layers”, "Pilote de projets”,
"Configuration des palettes” etc.

Si vous ne souhaitez pas effectuer la totalité du tutorial,
vous pouvez également télécharger le Tutorial Ingénierie
(avec modele) avec les données d’entrainement terminées
depuis Allplan Connect et I'utiliser comme mod¢le. Ce
modele de projet contient des calques a différents stades
d’avancement, et vous pouvez reprendre le travail a
n’importe quelle phase du projet : vous pouvez par
exemple créer le ferraillage dans les coffrages terminés.
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Pour obtenir des informations sur ce sujet et savoir
comment télécharger des modeles de projets depuis In-
ternet, consultez la rubrique "Modeles de projets sur In-
ternet (cf. page 332)” de I'annexe.

La lecon 1 se termine par un paragraphe intitulé Assis-
tant contenant des conseils précieux pour la réussite de
ce tutorial.
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Installation d'un modele de projet

Apres avoir installé et configuré Allplan 2015 sur votre ordinateur,
vous pouvez installer le modele de projet Tutorial Ingénierie (avec
ou sans modele).

Pour installer un modele de projet

S Allplan 2015 doit étre installé, enregistré et opérationnel. Vous
devez démarrer au moins une fois Allplan apres I'installation et
controler son bon fonctionnement.

S Téléchargez et extrayez le modéle du projet Tutorial Ingénierie
(sans modele) depuis Allplan Connect
(http://connect.allplan.com) vers un dossier de votre choix.

1 Fermez toutes les applications en cours.

2 Doublez-cliquez sur I'application extraite et cliquez sur Exécuter
dans la boite de dialogue.

3 Validez I'écran d’accueil en cliquant sur Suivant >.


http://connect.allplan.com/
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Installation d'un modele de projet Allplan 2015

4 Lisez attentivement le contrat de licence et acceptez-le. Cliquez
sur Suivant >.

Installation du Projet d'entrainement Allplan 2015 Tutorial Ingénierie @

Contiat de licence
Lisez attentivement le contrat de licence suivant.

Général -
L objet du présent contrat est la concession de licences portant sur un logiciel de la société
Memetschek Allplan Systems GmbH, Munich (ci-aprés dénommée "Memetschek'. Les
prézentes conditions sant limitatives. D*autres conditions applicables conjointerent & celles-ci
danz le cadre du lien contractuel ne doivent pas &tre utiisées pour interpréter ces conditions.

1. Conditions drutiization

1.1 Le client reconnait que le Logiciel et la documentation utilizateur sont zoumis & des droits
d'auteur. Le client reconnait en outre le Logiciel comme secret commercial de Memetschek.

1.2 Le Logiciel est uniquement cédé au client en code-objet sur des supports de données en
langage machine. Memetschek n'est pas tenue de fournir le code source au client.

4 1.3 Nemetschek accorde au client le droit simple et non tiansférable dutiliser le Logiciel
acquis aus fing prévues au contrat et de le reproduire dans les limites de ce qui est autorisé
par la loi, et ce, pour autant que ladite reproduction soit requize dans le cadre de Mutilization
du Logiciel. Les copies indispensables d'une licence monoposte incluent installation du

Lagiciel dans la mémaire de masze de lardinateur utilisé, ainsi que le chargement du Logiciel -~

o * J'accepte les termes du Contrat de licence Imprimer

. 3 AI | p I anzo1s " Je n'accepte pas les temmes du Contrat de licence
(T i

< Précédent Suivant » Annuler
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5 Entrez votre nom et celui de votre société.
Validez en cliquant sur Suivant >.

|
ion du Projet d' i Allplan 2015 Tutorial [ngéni:rie-

7 \ ‘Weuillez entrer votre nom et celui de volre sociste.
Nom d'utilizatewr :
J Mom de Société :
' |

LA

i Allplanzois

\

Inystal Eield < Précedent Suivant » Annuler

—
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Installation d'un modele de projet Allplan 2015

6 Cliquez ensuite sur Terminer.

.
Installation du Projet d'entrainement Allplan 2015 Tutorial Ingénierie ‘
b

7 \ InstallShield Wizard terminé

Le projet d'entrainement Allplan 2015 Tutarial Ingénierie a &té installé avec succés et peut
dézomaiz &tre utilizé dans allplan 2015

Mouz wous souhaitons beaucoup de succés avec le

l projet d'entrainement Allplan 2015 Tutorial Ingénierie pour &llplan 2015,

£ 2 Allplanzo1s

TristallEhield < Précédent Annuler
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Demarrage d'Allplan et création d'un projet

Vous avez installé Allplan 2015 et le modele de projet Tutorial Ingé-
nierie sur votre ordinateur et souhaitez débuter le traitement du pro-
jet.

Pour cela, lancez Allplan 2015 et créez le projet.

Pour lancer Allplan et utiliser le modele de projet four-
ni, procédez comme suit :

1 Pointez sur Tous les programmes dans le menu Démarrer de
Windows, puis sur Nemetschek et Allplan 2015 et cliquez en-
suite sur Allplan 2015

ou

Effectuez un double clic sur I'icone :: Allplan 2015 située sur
le bureau.

2 Aprés avoir lancé Allplan 2015, vous pouvez créer un projet di-
rectement depuis la boite de dialogue d’accueil. Pour ce faire,
cliquez sur la fonction correspondante.

5. = Allplan2o1s

o

PROJETS RECENTS

CREER LE PROJET . . # >
Mouveau projet |
COPIER LE PROJET ‘ I .

OUVRIR LE PROJET . .

= B Premiers pas @ Hotinfo - Outil de support
+ A"EI?:':‘ 3 S A“E'I?n__.__ b“ | * Nouveauté de 'architecture All.. G Mises & jour - Paramétres

W MNouveautés de I'ingénierie civil...

=

Afficher cette fenétre au démarrage Allplan 2015 RC 1 | Numéro client Poste de travail:
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Si vous avez désactivé la boite de dialogue d’accueil, accédez la a
barre d’outils Standard et cliquez sur g7 Ouvrir un nouveau
projet puis, dans la boite de dialogue Ouvrir un nouveau projet,
cliquez sur Nouveau projet.

3 Saisissez le nom du projet (Tutorial Ingénierie), puis sélectionnez
le modeéle de projet Allplan 2015 Tutorial Ingénierie (sans mo-
dele) et cliquez sur Terminer.

Le programme ouvre le projet.
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Paramétrages initiaux

Effectuez d’abord les réglages suivants dans les barres d’outils :

Réglages dans la palette Fonctions

Pour réaliser le premier exercice, vous utiliserez les fonctions du
module Base : murs, ouvertures, éléments de construction. Sélec-
tionnez donc ce module dans la palette Fonctions.

Paramétrage de la palette Fonctions pour le prochain
exercice :

1 Choisissez I'onglet Fonctions dans la palette.

2 Dans la liste, sélectionnez le groupe de modules @ Architec-
ture.

3 Dans les onglets affichés sur la droite de la palette, sélectionnez
le module JJ“' Base : murs, ouvertures, ¢léments de construc-
tion.
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Allplan 2015

Dans les zones Créer et Modifier s’affichent les fonctions du
module Base : murs, ouvertures, ¢léments de construction.

Fonctions

@ Architecture

Créer

¥ @ MW
g @ N
T E B

Modifier

" =%
PRIE R~
br A @

&

adl
adi

@ W

= B

- p
Groupe de modules

Base : murs, ouvertures, éléments de construction ]

3 wEnls
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4 Vous pouvez positionner les palettes a différents endroits dans la
zone graphique. Cliquez pour cela sur le bord supérieur de la pa-
lette a I'aide du bouton gauche de la souris et maintenez le bou-
ton enfoncé.

Iﬁ Elan 2015 - Evaluation - Tutarial lnaénierie - <Aucun Enrlinlilb:cﬂl - B %
Fichier Edition  Affichage Insertion Format Outils Créer Modifier Répéter Fenétre 2
|@PELSEE Q- mEAXEEED | @ |F e Aus [~ -/ 'EEEEE - sTanDaRD |- G 9o § 301 =
Fonct 2 x Errs
onctions k . | = Vue en plan L @
Fonctions “Pmpr\étés||B\b|\othéque||Ass\st&ntsH Connect || layer | &
(@) Architecture ‘v Fel 3
Créer [l
E = &
CLBRISES & & :
il
I B9 E® @l &
g @
S I BF e oemE @ "
E L
= EH® S A~ -
il = &
b, = [l =
&
i
X
d
qu;.
Modifier y
- Abc “
Kl =l 2% % B8 %
7,
|ABC - “
R EEBFT B
o
=
E] v
8 4
J Clic bouton gauche pour sélectionner, Curl+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection segment ]
Appuyez sur F1 pour obtenir de ['aide. L% Mode: 7 Menu Type de dessin: Définition de I'échelle Echelle: 1:100 Lengueur: m Angle: 0000 Deg % 1
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5 Faites glisser la fenétre sur I'un des points d’insertion affichés.
Exemple :

IK

Eichier Edition Affichage Insertion Format Qutils Créer Modifier Répéter Fenétre 2

|PEHGBEE @ & A omEa2XEEIED AT @S os—| 1 [-| ANEE|-|stawparD - &F o E a0 =

Fonctions E Xl D Vue en plan agx
£

(Fonctions | (Proprétes) (Bibliothéaue] (Assstants) [[Connedt ] [ laver ]

(@) Architecture ‘ -

&
lr &

Créer

=
0
&

& %
B B e T
C =
: @
=
D=1 YA EIRS

wooanc 128 Eb
e S A =

=
L

m':
lite
SIXABSBBEREassATRN S

i

=
[ < M@ Bt

# & Wl =l

] Clic boutan gauche pour sélectionner. Ctrl+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection segment

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide. B Mode: ?Menu  Type de dessin: Définition de I'échelle Echelle: 1:100 Longueur: m Angle: 0000 Deg  %: 1

6 Relachez le bouton gauche de la souris.
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La palette s’affiche a 'emplacement sélectionné dans la zone
graphique.

i Allplan 2015 - Evaluation - Tutorial Ingénierie - <Aucun portfolio=:CQ1 = x

FEichier Edition Affichage [nsertion Format Qutils Créer Modifier Répéter Fenétre I
|k LS ER G- | mEEAXBEIER | Q|Fw A s -1 |- INEEEN - sTawpaRD |- &9 0§ o0 =
Fonctions 7
Fondtions i Propriétés /[ Assistants || Bibliothéque /[ Connect I Layer e
(Q) Architecture Py
Créer [l
gé
PRl osesy i BESBEFL&LIT B F @ w2 h
Ex U EHP S 0 S W A
=0
Modifier =
Rl 2% % B fK AT BB a
&
&
Vue en plan = e
]
.4
V.
%
%,
a,
&,
=
z
i v
LD | &
J Clic bouton gauche pour sélectionner, Ctrl+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection segment
Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide. B Mode: ?Menu  Type dedessin: Définition de I'échelle Echelle: 1:100 Longueur: m Angle: 0000 Deg |%: 1

A noter : Au moyen de 'icone Masquer automatiquement, vous

pouvez choisir d’afficher en permanence les palettes () ou de

les masquer automatiquement ().

7 Positionnez la palette a I’endroit de votre choix dans la zone

graphique.
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Chemin de repérage

‘i'J Dernier point

15__3 Point d'aide pour saisie d'une distance

A, Fixer coordannée

3¢ Intersection

A Milieu

# Milieu d'un arc

2 Point de partage

I Projection orthogonale
/% Point de référence

4 Triangulation

2 options Accrochage aux points
% Options chemin de repérage N

Les chemins de repérage facilitent le dessin intuitif. Mais dans les
exercices qui suivent, vous allez travailler sur la base de dimensions
connues. Vous n’avez donc pas besoin de vous aider des chemins de
repérage, et vous pouvez désactiver la fonction. Sachez toutefois que
la fonction est active par défaut.

Pour désactiver la fonction Chemin de repérage
1 Cliquez sur v Ligne (menu Créer - Module Dessin).

2 Cliquez dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la
souris et choisissez la commande =% Options chemin de repé-
rage dans le menu contextuel.

3 Désactivez I'option Chemin de repérage.

.
Options

Accrachage aux paints
Chemin de repérage

Chemin de repérage

Chemin de

érage (F11) %

Intersection virtuelle
Représentation des chemins de repérage
Délai d'affichage des points de repérage

Taille du symbole des p

Basculer entre saisie sel

A noter : Pendant la saisie de points, vous pouvez activer et dé-
sactiver les chemins de repérage en appuyant sur la touche F11
ou en cliquant sur le bouton # Chemin de repérage dans la
ligne de dialogue.

4 Validez les parametres en cliquant sur OK et quittez la fonction

Ligne en appuyant sur ECHAP.
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Configurer les layers

Astuce : Par défaut, la reprise
des propriétés de format du
layer est activée dans I'onglet
Définition format ; vous
pouvez donc cocher les cases
de layer, style de ligne dans
le cadre Propriétés de format
des layers.

Dans le projet, la structure de layers est réglée sur Projet. Tous les
parametres concernant la structure de layers s’appliquent donc uni-
quement a ce projet.

Le standard du bureau n’est donc pas affecté. Dans la pratique quoti-
dienne, vous travaillerez sans doute plus souvent avec les parameétres
du bureau, qui sont définis par 'administrateur Allplan pour I'en-
semble de votre agence.

Allplan 2015 fournit une structure de layers importante destinée a
répondre a une grande variété de besoins.

Vous avez aussi la possibilité de créer des layers et des structures de
layers personnalisés. Dans ce didacticiel, vous utiliserez les layers des
structures prédéfinies ARCHITECTURE et INGENIERIE.

En ce qui concerne les propriétés de format plume, trait et couleur,
vous avez le choix entre les définir individuellement pour chaque
élément, reprendre les parameétres proposés dans la barre d’outils
Format - ceux-ci pouvant étre modifiés a tout moment - et re-
prendre systématiquement ces propriétés des layers (a partir du style
de ligne ou des parametres réglés pour le layer).

Dans ce tutorial, vous activerez I'option de sélection automatique du
layer en fonction de la fonction choisie. En outre, vous ne reprendrez
pas les propriétés de format prédéfinies des layers, mais vous les
définirez pendant le dessin.

Pour controler les parametres de base des layers

1 Cliquez sur = Sélectionner, paramétrer layer(s) (menu For-
mat).

L’onglet Sélection layer/visibilité est actif.

2 Désactivez au besoin les options du cadre Propriétés de format
des layers.

3 Assurez-vous que I'option Sélection automatique de layers lors
du choix d’'une fonction est cochée dans la zone Parametres.



22

Paramétrages initiaux

Allplan 2015

4 Assurez-vous également que la case Assigner couleur fixe aux
éléments placés sur des layers inaccessibles est cochée et sélec-
tionnez la couleur 25.

Layer

Selection layer/visibilité || Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers

8 | £

Mom complet

|| = = =

Statut Mom abrégé

STANDARD

STANDARD

ARCHITECTURE

INGENIERIE
CONSTRUCTION DE HANGARS
ELEMENTS PREFABRIQUES
ALLPLAN INTERNE

Fvrwvww

- B X
Gip autorisation : &5 ALLPLAN -
Type de dessin : Définttion de I4chelle -

Contenu de |a liste
Layers assignés & la fonction en cours
Layers existants dans les documents changés
(® Ensemble de la hiérarchie des layers
| Mficher les layers accessibles
| Afficher les layers visibles et inaccessibles

| Afficher les layers invisibles et inaccessibles

Propriétés de format des layers (paramétre du projet)

= Plume de layer, style de ligne
= Trat de layer, style de ligne
O Couleur de layer, style de ligne
Modffier I'état Représentations
D Courant +| Sélection automatique de
layer lors du choix dune
[ Accessble fonction

| Assigner couleur fixe awc
&léments placés sur des
layers inaccessibles

25 | - Couleur

D Vigible, inaccessible

I:‘ Masqué, inaccessible

—

"-\u
A noter : Les boutons ", = et &~ affichés en haut 2 gauche
dans la boite de dialogue vous permettent d‘ouvrir et de fermer
I'arborescence des layers ainsi que de rechercher des entrées.
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Assistant

Vous ne parviendrez peut-étre pas a réaliser tous les exercices du
premier coup. Ces conseils vous aideront a atteindre votre but.

Que faire en cas d'erreur ?

e Vous avez appelé la mauvaise fonction
Appuyez sur ECHAP et cliquez sur I'icone correcte.

e L’exécution d’'une fonction a échoué
Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, plusieurs fois de
suite au besoin.

cliquez sur A Annuler.

e Vous avez supprimeé les mauvais éléments

Si la fonction #& Supprimer est toujours active : appuyez deux
fois sur le bouton droit de la souris.

Si aucune fonction n’est active : cliquez sur @A Annuler.
e Vous avez appelé une boite de dialogue par erreur ou vous ne

souhaitez pas appliquer les modifications
Cliquez sur Annuler.

Que faire en cas de représentations "fantomes" ?

e L’écran est vide, malgré la présence de données

o
- Cliquez sur == Afficher I'image entiére (barre d’outils Fe-
nétre).
- Cliquez sur “2¢ Vue en plan.
e L’écran est inexplicablement divisé en plusieurs fenétres

Cliquez sur L1l 1 fenétre (menu Fenétre).

Astuce : Vérifiez éventuelle- o C(Certains types d’éléments (textes ou hachurages par exemple)
ment que le layer concerné ne sont pas représentes
est visible. Cliquez sur [=] Représentation a I’écran (barre d’outils Stan-

dard) et vérifiez que le type d’élément concerné est activé.
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Lecon 2 : Vue en plan et
plan de coffrage

Cette lecon vise a vous apporter les connaissances néces-
saires pour créer rapidement des plans de coffrage.

* Vous allez créer un modele tridimensionnel simple
d’un sous-sol a I'aide des fonctions du module UF
Base : murs, ouvertures, éléments de construction.
Par la méme occasion, vous vous familiariserez avec la
technique du multifenétrage.

Comme alternative a I'utilisation du module Base :
murs, ouvertures, éléments de construction, vous crée-
rez aussi une vue en plan en 2D d’un sous-sol a I'aide
des fonctions du module " Dessin.

= Les fonctions du module © Modeleur 3D vous per-
mettront de créer le plan de coffrage en 3D d'un
sous-ceuvre d’'un ascenseur.
Vous créerez aussi ce méme plan de coffrage du
sous-ceuvre d'un ascenseur en vous servant des fonc-
tions du module L Base : murs, ouvertures, élé-
ments de construction.

Effectuez ces exercices étape par étape. Vous mettrez ain-
si en place les bases des exercices des lecons "Lecon 3 :
Plan de repérage” et "Lecon 4 : Plan de ferraillage”.
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Vue d'ensemble des exercices

Exercice

1 : Vue en plan du sous-sol et fenétrage

"?i’ A 43:, 154 43% W77 43(1”
A 285 2125 24 45 267 2 2905 30
*55*80* 200 60,80, 8T, 105 80, t42} iw*soﬂ,wza‘"y
5 5 60 60 60 50 o
2L T z -W””’ A VL7 =t o
= g 4 = 2
RL | & Vo) + ez 7 Far |+
ER T
B T3 i o
A F 7] o
& ‘ /
g 7 / 1. -
g. %
@ - /
- 3485 ,,',88543 E I
210 2.10
e =z 77771 z T <
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g g =SB 26262626 o5 101,98 , 202 IRREE:
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Vous dessinerez le sous-sol en 3D a I'aide des fonctions du module

J-”l' Base : murs, ouvertures, ¢léments de construction et en 2D a

I’aide des fonctions du module 'v';l Dessin.
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Exercice 2 : Sous-ceuvre d’ascenseur 3D

20
4304—4-
304— 70—

1.00—+

304

+
T
1T

+—70+430 154 3H4—T0—

2.00

10—

30— 110—304-

20 20
30— 15 ——30+—+
4

4

g 254

20
+1301
4—70—430

E

4

Vous dessinerez le sous-ceuvre d'un ascenseur pour le sous-sol de

I’exercice 1 a I'aide des fonctions du module ﬁ) Modeleur 3D, puis

a l'aide des fonctions du module _Ull- Base : murs, ouvertures, ¢lé-

ments de construction.
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Exercice 1 : Vue en plan du sous-sol

Programmes requis :
Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.
Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien du

module suivant dans le groupe de modules (@ Architecture :

JJIL Base : murs, ouvertures, ¢léments de construction

Dans cet exercice, vous allez créer la vue en plan 2D d'un sous-sol.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du module

J-“L Base : murs, ouvertures, ¢léments de construction. Ces fonc-
tions sont accessibles dans les zones Créer et Modifier de la palette
Fonctions.

En outre, vous vous familiariserez avec la technique du multifené-
trage.

Vous créerez ensuite les murs de la cave dans un dessin 2D.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 1 et dans
les calques suivants :

Dessin Calque n° |[Nom
1 101 Vue en plan 3D
102 Vue en plan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachées....
110 Plan de repérage
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).
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Modele 3D dans le module Base : murs, ouvertures, éléments de
construction

Si vous ne disposez pas du module JJ“’ Base : murs, ouvertures,
éléments de construction, créez la vue en plan sous forme de dessin
2D (, page 86) et reprenez I'exercice en générant la cotation (cf. page
70) et en créant l’escalier (, page 75).

Fonctions Objectif :

M 1 0f B % o )
ur B 2 2151 wp M X

S0, 10 ww, F s, up hn w, 2e
@ s @ )

1w

##l| Joindre deux éléments
de construction linéaires

2 1w
3 100

258

593"
100,
W

593

14

5%

Poteau

6%

an

Poutre

n

BUKK of 01, 90, 20
%% %% LN

4o

o
(]
B oo B o B

§
51 10,

Porte

1545

% g % g 2
w B tw A

&

)
[ oy

125 A
2
5§ s
B B

B 2 101

s

Fenétre

us
O o
891

523

Faces cachées, filaire

Dalle

5]

I3
100,
D
623"

2t

e

100 %
100 %

WD ESC=

Evidement, trémie dans
dalle, plaque

Multifenétrage :

3 Fenétres

B

Représentation avec
faces cachées

Enregistrer, afficher un
zoom

i
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Parametres

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

> Controlez dans la palette Fonctions que le module L Base :
murs, ouvertures, éléments de construction (groupe de modules
Architecture) est actif.

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard).

2 Si vous travaillez dans ce cas avec la structure de portfolios, ter-
minez le paramétrage avec la fonction Annuler et sélectionnez
I'onglet Structure de portfolios.

Allplan »

A Le projet actif ne contient aucune structure de batiment.
|0I Vous pouvez :

Sélectionner une structure modéle prédéfinie

Utiliser la structure de batiment d'un autre projet

Créer vous-méme une structure de batiment - Démarrer ['assistant

(®) Créer une structure de batiment manuellement

3 Développez I'arborescence du portfolio 1, en cliquant sur le sym-
bole triangulaire sur la gauche du nom du portfolio et
double-cliquez sur le calque 101.

4 Vérifiez dans la barre d’état que 1’échelle est réglée sur 1/100 et
la Longueur sur m. Si ce n’est pas le cas, réglez ces valeurs.

5 Cliquez sur 4 Options (barre d’outils Standard), puis cliquez
sur Eléments de construction et architecture dans le volet
gauche.
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6 Assurez-vous dans les Parameétres d’architecture valables pour
tous les modules que la case en regard de Plume fixe pour les
éléments surfaciques des él. d’architecture est cochée et validez
la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Options &J‘

Environnement de travail & Paramétres d'architecture valables pour tous les modules
Affichage Interactions entre les éléments [ | Intersections d'éléments dynamiques M
Souris iti
Sélection Eléments d'architecture se coupent méme si mode de déf. bord inf. différent
Modification d'objet directe Propriétés de la barre doutils Format [l méme si réglables dans masque élément

chage aux points y compris pour éléments multicouches

Chemin de repérage

Plume pour éléments surfaciques des él. d'architectur 018 h -

Animation
Couleurs de plumes Annotations Mise & jour automatigue

Importation et exportation Eléments de construction

Eléments de construction en 3D représenter avec type de ligne 1
Lignes d'intersection ] afficher
Eléments de construction et architecture . . . -, .- e
o Afficher les lignes de jonction / de séparation entre [l noms matériaux différents

7 Activez I'option La couleur montre la plume dans la Repré-
sentation a I’écran (barre d’outils Standard).
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Murs

A noter : Avec les fonctions d’architecture, vous travaillez dans
I’espace 3D. Pour définir la position exacte d’'un élément de cons-
truction (mur, porte, fenétre, etc.) dans ’espace, vous devez connaitre
le niveau de ses bords inférieur et supérieur. Dans ce tutorial, ces
niveaux sont entrés sous forme de valeurs absolues.

Le sous-sol de la maison doit étre défini comme suit :

Le plancher fini du radier se situe au niveau -2.70 m. Vous travaillez
avec les dimensions brutes (non finies), le niveau du plancher non
fini se situe au niveau -2.79 m. Le bord inférieur de la dalle se
trouve au niveau -0.31 m.

A noter : La position d'un mur est définie par son point initial et son
point final ainsi que par sa direction d’extension par rapport a la
droite virtuelle formée par le point initial et le point final.

Pour obtenir une représentation réaliste et a I’échelle d’'un mur, vous
devez entrer son épaisseur. Vous pouvez appliquer un hachurage ou
une couleur de remplissage ou un style de surface aux coupes de
murs.

Pour permettre a Allplan 2015 de créer un modele tridimensionnel a
partir de la vue en plan, vous devez entrer la hauteur. Vous pouvez
définir d’autres parametres tels que le matériau ou le corps de métier.

Dans cet exercice, vous allez vous préoccuper avant tout de créer les
murs du sous-sol. Vous ne procéderez pas ensuite au calcul des
quantités. Il vous suffira donc d’entrer ou de sélectionner 1'épaisseur,
la hauteur et le style de surface dans la boite de dialogue.

Définissez les parametres des murs.

Pour définir les parametres des murs

1 Cliquez sur i Mur (palette Fonctions, zone Créer).

2 Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Mur. La
boite de dialogue Mur s’affiche.

3 Définissez les parametres généraux suivants :
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Astuce : Entrez de préférence
une priorité égale a
I'épaisseur du mur en mm.

e Dans le cadre Nombre de couches, paramétrez le mur mono-
couche.

e Sur le schéma, dans le cadre Axe, positionnement, faites
glisser I’axe vers I'un des bords du mur a I'aide de la souris.

A noter : L’axe vous permet de définir '’extension d'un mur ; il
peut étre placé le long de I'un des bords du mur ou n’importe ol
dans le mur.

Définissez les parametres généraux suivants dans la ligne corres-
pondant a la couche n°1 dans 'onglet Parametres, attributs :

e La valeur 0.300 est réglée pour 1'épaisseur. Conservez cette
valeur.

e Cliquez sur la valeur de priorité actuelle, cliquez sur 9F dans
le champ de liste, entrez 300 et validez avec OK. (vous sélec-
tionnez ainsi I’épaisseur 300 et I'enregistrez dans la liste).

A noter : La priorité permet d’influer sur la maniére dont les
¢léments de construction se coupent. Les éléments de priorité
moindre sont "découpés” au niveau de leur intersection avec
d’autres éléments. Il s’agit d'une précaution nécessaire pour que
les intersections ne soient pas comptées en double lors du calcul
des quantités.

e Sélectionnez la grandeur : m3.
e Sélectionnez Interaction : dynamique.

e Activez 'option Raccord automatique.
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La boite de dialogue Mur se présente comme suit :

hur 3
Mombre de couches Apercu
1 - Mode de modification D

Axe, positionnement

D Couche n® Epaiss.

0.3000 I . 1 0.3000
0.0000

Epaiss. totale : 0.3000

Hauteur couche 1: 2.5000 Hauteur.. | ¥ &

Paramétres, attributs ||Propriétés de format | |Représentation des surfaces || Total

Identique dans toutes les couches : Hauteur Métier Priarité Grandeur || Interaction || Raccord auto
Numéro | Epaiss. Hauteur E MatériaufQualités Métier Priorité = Grandeur = Interaction Racc...
1 0.3000 2.5000 _;_A?_ -——- 300 m3 dynamique ]
Bibliothéque Allplan_BCM Mur entier : Attributs...
assionée
A B o - Réduire << oK Annuler

5 Réglez la plume (3) 0.50 dans 1'onglet Propriétés de format :

Paramétres, attributs | Propriétés de format || Représentation des surfaces | | Total

Identique dans toutes les couches : Plume Trait Couleur Layer
Muméro | = Plume B Trait () couleur £ Layer EEf Aspect de surface (ani...
1 0.50 i —— 1 I R MU [m] -—=

A noter : Les parametres affichés dans la barre d’outils Format
n’affectent pas les propriétés de format des murs.

6 Définissez les parametres suivants dans I'onglet Représentation
des surfaces :

e Activez 'option Style de surface.
Le style de surface 301 Béton armé est sélectionné. S’il ne
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I’est pas, cliquez sur le nom du style de surface actif et sélec-
tionnez-le.

L’onglet Représentation des surfaces se présente comme suit :

Paramétres, attributs | |Propriétés de format || Représentation des surfaces || Total
+| Voir éléments surfadiques dans vue en plan

MNuméra % Hachurage £ Remplissage Surface dimage ﬁ Style de surface

1 [m] — - [m] J— [m] J— 301 Béton armé
Astuce : Le programme mé- 7 Cliquez sur le champ Hauteur et réglez les paramétres de hauteur.
morise les paramétres réglés Vous allez entrer le niveau du bord supérieur et du bord inférieur
et les propose automatique- du mur sous forme de valeurs absolues. Cliquez successivement
ment dans la boite de dia- sur les deux triangles symbolisant des cotes de niveau :
logue jusqu'a ce que vous les A
modifiiez. o Bord supérieur du mur (= bord inférieur dalle) : -0,31.

e 7 Bord inférieur du mur (= bord supérieur radier) : -2,79.

[ Hauteur @\

Bord supérieur Apergu
A TR BSstandard 25000

Cote niv. -0.3100

+

1Tl =\

=

Bord inférieur

2 TF=3
Cote niv. -2.7900 Bl standard 0.0000

Annuler

i

8 Validez les boites de dialogue Hauteur et Mur en cliquant sur OK.
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Astuce : Si vous voulez en
savoir plus sur la fonction
Mur, appuyez maintenant sur
la touche

F1

Cette fonction est décrite
dans l'aide en ligne de All-
plan.

Renseigner des masques de saisie

Pour saisir une valeur, cliquez sur le champ de saisie, saisissez la
valeur au clavier et appuyez sur la touche ENTREE pour valider.

Pour saisir et enregistrer des valeurs destinées a compléter des listes
personnalisées, cliquez d’abord sur =F.

Pour valider votre saisie, cliquez sur OK.

Pour annuler votre saisie, cliquez sur Annuler ou appuyez sur
ECHAP.

Axe des éléments de construction, généralités

Les éléments de construction sont définis sur la base de leur axe.
L’extension d'un mur dépend de la position de son axe, du sens de
saisie et de la position de la premiere couche du mur.

La fonction = e Inverser (barre contextuelle Mur) permet
d’inverser I’extension d'un mur par rapport a son axe.

L’axe peut étre positionné de 'une des maniéres suivantes :

e Axe centré ou le long de I'un des bords (du mur complet)
e Axe centré ou le long de I'un des bords de chaque couche
e Axe a une distance quelconque de I'un des bords du mur.

Les positions possibles sont matérialisées par des petits rectangles sur
le schéma.

A& ©

%I N e N

A Axe d'¢lément
B Positions possibles le long/au centre des couches ou du mur
C Nombre de couches
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Remarque : Grace a la direc-
tion d'extension, vous pouvez
alterner rapidement entre les
dimensions extérieures et les
dimensions intérieures pen-
dant la saisie.

Vous pouvez positionner 1’axe des murs de 'une des manieres
suivantes :

¢ De maniere intuitive
Déplacez intuitivement ’axe a 1’aide de la souris : le pointeur de
la souris se transforme en une fléche double et I’axe se place au
niveau du petit rectangle le plus proche. Les distances aux bords
s’affichent dans les champs numériques visibles sur la gauche du
schéma.

Les positions suivantes sont prédéfinies :
Bord gauche de I’élément ou de la couche
Bord droit de I’élément ou de la couche
Centre de I’élément ou de la couche

¢ De maniere quelconque en saisissant une distance
Cliquez dans I'un des champs numériques sur la gauche du sché-
ma et entrez la distance de I'axe au bord du mur. Le programme
calcule automatiquement la distance a I’autre bord.

Extension des éléments de construction, murs
monocouches

Les éléments de construction sont définis sur la base de leur axe.
Selon la position de I’axe dans I’élément, I’extension vous permet
d’indiquer de quel coté de I’axe - par rapport au sens de saisie -

I'élément est dessiné. La fonction %= Inverser vous permet de
retourner le mur, c’est-a-dire d’inverser 'ordre des couches.
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La direction d’extension est mise en évidence par une fleche et par la
position de la premiére couche du mur ; vous pouvez en acti-

ver/désactiver I'affichage dans les X Options d’accrochage aux
points, zone Représentation accrochage aux points, parametre
Symboles lors de la saisie de murs.

Selon la position de ’axe, les possibilités de saisie sont les
suivantes :

e Mur monocouche, axe sur le coté :
@
-

%

P

©

Point initial de I'élément
Point final de I'élément
Axe

Extension

Sens de saisie

AW N —

Apres clic sur =% mnverser :

Point initial de I'’élément
Point final de I'élément
Axe

Extension

Sens de saisie

AW —

e Mur monocouche, axe centré :

Dans ce cas, la fonction v Inverser n’a pas de consé-
quence.
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Astuce : Pendant la saisie
d'un élément, vous pouvez
modifier I'axe de |'¢lément au
moyen de raccourcis clavier

ou a l'aide de la fonction 5(:_

accessible dans la ligne de
dialogue.

Une fois que vous avez défini tous les parametres, vous pouvez pro-
céder au dessin des murs. Les dimensions indiquées ici correspondent
aux dimensions extérieures, c’est pourquoi la direction d’extension
est toujours orientée vers l'intérieur.

Pour dessiner des murs extérieurs
1 Cliquez sur le type de mur /" Elément de construction droit.

2 Propriétés / Point initial
Positionnez le point initial dans la zone graphique.

Le mur est accroché au réticule. Assurez-vous que la fonction
Chemin de repérage est bien désactivée. Si c’est n’est pas le cas, la
position du point initial est marquée par une croix. Si nécessaire,
désactivez la fonction Chemin de repérage en appuyant sur la
touche F11.

3 Controlez et définissez 'extension du mur :

e Dans la boite de dialogue Mur, vous avez placé 'axe du mur
(= la ligne saisie) le long du bord du mur.

o Comme le montre le schéma qui suit, les dimensions des murs
sont données sous forme de dimensions extérieures.
Vous allez débuter le dessin par un mur horizontal en bas a
gauche, le point de départ du mur étant situé vers I'extérieur ;
la direction d’extension du mur doit donc étre définie vers le
haut (vers l'intérieur).

o Contrélez I'extension dans I'apercu du mur accroché au réti-
cule. La petite fleche doit pointer vers le haut (= I'intérieur).
e Si ce n’est pas le cas, vous pouvez “retourner” le mur en cli-

quant sur = = Inverser dans la barre contextuelle Mur ; le
mur s’étend alors du c6té opposé de la ligne saisie/de 1'axe.

4 Dans la ligne de dialogue, entrez la valeur 3,51 dans le champ
A% Coordonnée X.

Vous pouvez dessiner les murs suivants dans la foulée en entrant
les valeurs dX et dY dans la ligne de dialogue, comme vous le fe-
riez pour une ligne.

5 Entrez les valeurs suivantes :

Ay gy . 1,0 Ax gx . 5,19
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Ay qy. -1,0 Ax gx . 4505
&Y gy . 16,45 Ax gx . -3,205
Ay gy: 1,0 Ax gx . -3.275
&y qy. -1,0 Ax gx . -3.275
Ay ay. 10 Ax gx . 345
By qy. -8375 Ax gx . -1,2
Ay qy. 30 Ax gx . 12

Ay gy . -6,075

¥ 345 4 327 + 327 4 320 —+
+ 7 mmm? + sy t
%M/mymﬂ Carsrsesrisess t

Astuce : Si votre dessin n'est
pas visible en totalité, cliquez
sur

NN

8.37°

% Afficher I'image entiére
sur le bord de la fenétre.
Vous pouvez placer le long du
bord supérieur de la fenétre
la barre d'outils de fenétre,
qui permet de controler |'af- 743
fichage de I'écran. Pour ce
faire, cliquez sur Barres d'ou-
tils dans le menu Affichage .
puis sur Barre d'outils Fe-
nétre en haut.

NNANN

+- 120

16.45

3.00

6.07°

4
t
+ 1003
N
N
N\
N
N
N
N
SOOI SONONNANN AONOMNNANN AN
4
4

2 351 4 5.19 4 1508 4

A Extension du mur

6 La saisie du tracé des murs s’achéve automatiquement.
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction i Mur.
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Tracez les murs intérieurs avec une épaisseur de trait et une priorité
différentes de celles des murs extérieurs, mais conservez la hauteur.

Pour dessiner des murs intérieurs

< Le module J-”l' Base : murs, ouvertures, ¢léments de construc-

tion est actif.

Double-cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur un mur
extérieur.

La fonction i Mur est activée et les paramétres du mur sélec-
tionné sont repris. Vous n’avez donc pas besoin de définir a nou-
veau la hauteur.

Sélectionnez le type de mur /" Elément de construction droit.
Modifiez les Propriétés suivantes :

e Dans 'onglet Parametres, attributs :
Epaisseur (m) = 0,24
Priorité = 240

e Dans 'onglet Propriétés de format :
Epaisseur de plume (2) = 0.35 mm

et validez en cliquant sur OK.

Propriétés / Point initial

Dessinez le premier mur intérieur horizontal en placant son point
initial sur le coin inférieur gauche du mur de la cage d’escalier
(voir figure ci-dessous). Contrélez la direction d’extension du mur

dans I'apercu et modifiez-la au besoin en cliquant sur = =
Inverser par rapport a I'axe.

Entrez 5,815 dans le champ Ax Coordonnée X. Entrez ensuite la
valeur 2,40 dans le champ Ay Coordonnée Y.

s,

dY = 2.40
% dX = 5.815

7 7
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Astuce : Pour quitter une
fonction, vous pouvez ap-
puyer sur la touche ECHAP ou
cliquer sur une barre d'outils
a l'aide du bouton droit de la
souris.

6

Fermez le rectangle formé par les murs en cliquant sur le coin du
mur extérieur supérieur.

Cliquez sur le coin supérieur droit pour en faire le point initial du
mur de la cage d’ascenseur (voir la figure qui suit).

Entrez 1,78 dans le champ Ax Coordonnee X.

Entrez -2,48 dans le champ Ay Coordonnée Y puis -1,00 dans
le champ 2% Coordonnée X.

<

— 7,

10 Achevez le dessin du mur et quittez la fonction i Mur en ap-

puyant sur ECHAP.

Pour dessiner le mur suivant, vous allez vous servir de la fonction

il Joindre deux éléments de construction linéaires. Elle permet de
prolonger un mur existant jusqu’a un autre mur.

Pour prolonger un mur jusqu’a un autre mur

1

Cliquez sur le mur de la cage d’ascenseur a prolonger a 'aide du
bouton droit de la souris.

Choisissez il Joindre deux éléments de construction linéaires
dans le menu contextuel. Controlez que la largeur de joint est
égale a 0.00 dans la ligne de dialogue et modifiez-la au besoin.

Cliquez sur le mur extérieur auquel raccorder le mur sélectionné.
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4 Prolongez également le mur de la cage d’ascenseur jusqu’au mur
de la cage d’escalier et quittez la fonction.

Pour dessiner les murs intérieurs suivants, vous allez vous servir du
point de référence des murs existants et de la saisie par lignes per-
pendiculaires. Apreés avoir dessiné les murs intérieurs placés en haut
a gauche en suivant les instructions du paragraphe ci-dessous, vous
pouvez créer vous-méme les murs restants en vous conformant a la
figure qui suit.

Pour créer rapidement des murs perpendiculaires
1 Cliquez sur Eﬂ Mur (palette Fonctions, zone Créer).
2 Sélectionnez le type de mur /" Elément de construction droit.

3 C(liquez sur le premier angle de mur rentrant en haut a droite
(voir la figure a la page suivante) et définissez la direction
d’extension du mur vers la droite ou le bas.

4 Entrez la longueur du mur : A% Coordonnée X = 0 et
&Y Coordonnée Y = -7,78.

5 Cliquez sur b Saisie a angle droit dans la ligne de dialogue.

6 Le cas échéant, validez la valeur dy = O pour passer a la saisie
selon 'axe des x et cliquez sur le point d’intersection inférieur du
mur intérieur créé auparavant avec le mur extérieur pour définir
I'extrémité du mur.

7 Pour positionner le point initial du mur supérieur horizontal,
cliquez sur la ligne droite du mur vertical que vous venez de
créer. Le point de référence (fleche) s’affiche.

8 Déplacez au besoin le point de référence vers I'angle inférieur
gauche et entrez la distance au point initial du mur : 1,40.

9 Dans la ligne de dialogue, le type de saisie b Saisie par angle
droit est toujours actif.
Controlez que la direction d’extension est spécifiée vers le haut et
cliquez sur I'angle des murs sur la droite.

10 Dessinez ensuite vous-méme les autres murs intérieurs.
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11 La saisie des différents murs s’achéve automatiquement. Quittez
la fonction Mur en cliquant sur ECHAP.
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Parenthese : Projections et fenétrage

Astuce : Dans le tutorial,
nous travaillons avec I'option
Fenétre connectée activée
(paramétre standard dans le
menu Fenétre). Si vous modi-
fiez la taille d'une fenétre, la
taille des autres fenétres sera
automatiquement adaptée en
fonction de cela. Les nou-
velles fenétres sont adaptées
a la disposition en cours.

Lorsque vous travaillez avec des murs et d’autres éléments de cons-
truction, un seul clic de la souris vous permet de visualiser le bati-
ment dans I’espace. Les icones des projections sont accessibles dans
le cadre de toutes les fenétres.

Allplan 2015 permet de visualiser et d’éditer plusieurs projections
simultanément. Chaque fenétre affiche un détail quelconque, I'image
entiere ou une projection en isométrie.

Les modifications effectuées dans une fenétre sont aussitot visibles
dans les autres fenétres. Vous pouvez définir des fenétres personna-
lisées ou opter pour I'une des cinq options de multifenétrage prédéfi-
nies et les modifier individuellement.

Choisissez le mode d’affichage représenté a 1’écran dans le menu
Fenétre. Les options de la fenétre supplémentaire peuvent s’afficher
sur le bord gauche ou droit de la fenétre.

O [T ]

]

ﬂ]\m D

]

o
dlelDle
][
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Fonctions dans la barre d'outils Fenétre

Les fonctions de la barre d’outils Fenétre vous permettent de vous
déplacer librement a ’écran et d’afficher n’importe quelle perspective
ou vue de I’'objet dessiné. Vous pouvez zoomer sur n'importe quelle
partie et n’'importe quel détail de votre dessin selon vos envies. Cette
fonction vous permet ainsi de représenter un objet dans son en-
semble ou seulement une sélection d’éléments de construction dans
différents modes de représentation.

La plupart des fonctions sont "transparentes”, ce qui signifie que
vous pouvez les utiliser alors qu'une autre fonction (la fonction
ligne, par exemple) est activée.

Afin de conserver la présentation de la zone graphique de la fenétre
graphique, la barre d’outils Fenétre s’affiche uniquement lorsque
vous déplacez le curseur prés du bord inférieur de la fenétre (ou pres
du bord supérieur, selon vos parameétres). Si vous travaillez avec
plusieurs fenétre graphiques, vous pouvez afficher une barre d’outils
Fenétre pour chacune d’elles.

Icone Fonction Action

A
L'icone déroulante “Z Projections standard vous permet de sélec-
tionner la vue en plan ou I'une des projections standard.

e Icone déroulante Projec-
tions standard

Astuce : Vous pouvez aussi régler les projections standard en ap-
puyant sur les TOUCHES CHIFFREES du pavé numérique tout en
maintenant la TOUCHE CTRL enfoncée. Il faut pour cela que la
touche de verrouillage NUMLOCK du pavé numérique soit activée.

A noter : Les éléments 2D sont uniquement visibles dans les projec-

tions si 'option El Représenter éléments 2D dans projections a
été activée dans la fonction Représentation a I’écran.

e ” i e
y Afficher I'image entiere |, onction 2% Afficher I'image entiére permet de définir I’échelle

écran de maniere a ce que tous les éléments des documents visibles
soient visibles en totalité. Lorsqu’un détail de I'image a été chargé a

I'aide de la fonction £ Enregistrer, afficher un zoom, seul ce
détail est représenté.

Vous pouvez annuler le rafraichissement de I'image en appuyant sur
ECHAP.

Astuce : Pour afficher I'image entiere, vous pouvez aussi
double-cliquer dans la zone graphique & I'aide du bouton du milieu
de la souris.
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-

@

3

Zoom

Mode de déplacement

Zoom preécédent

Zoom suivant

& . .

*» La fonction Zoom permet de faire un zoom dans la zone gra-
phique ; définissez le détail a agrandir en tragant une fenétre autour
du détail a I’aide de la souris, bouton gauche enfoncé.

A noter : En cas de multifenétrage, le zoom s’affiche dans la fenétre
dans laquelle vous avez cliqué sur le bouton. Vous pouvez aussi
sélectionner le zoom dans n’importe laquelle des autres fenétres.
Conditions : aucune perspective ne doit étre réglée et la méme pro-
jection doit étre affichée dans les deux fenétres.

Astuce : Vous pouvez aussi définir un zoom a I'aide du bouton droit

. .o &
de la souris, sans appeler la fonction “*#Zoom.

Active ou désactive le mode de déplacement.

Dans le mode Dessin : permet d’afficher une représentation en
perspective. Si vous faites glisser le pointeur de la souris en main-
tenant le bouton de la souris enfoncé, vous vous déplacez de la
méme maniére que dans les fenétres d’animation (mode sphere ou
caméra).

Dans le Mode de déplacement : lorsque le bouton est désactivé,
vous pouvez dessiner dans la fenétre d’animation comme dans les
isométries.

X Zoom précédent permet de rétablir la vue précédente.

(26 Zoom suivant permet de rétablir la vue suivante.
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Enregistrer, afficher un
zoom

Projection quelconque

Sélection d’éléments

Fenétre toujours au ler
plan

[£7 1La fonction Enregistrer, afficher un zoom permet d’enregistrer
le zoom en cours ou d’afficher un zoom précédemment enregistré.
Elle vous permet donc de définir et d’enregistrer des zooms que vous
comptez utiliser fréquemment.

A noter : Tant que le bouton [ est activé (enfoncé), un clic sur le
-
bouton &= Afficher I'image entiére n’affiche pas ’'ensemble de

I'image, mais uniquement le zoom enregistré. Pour désactiver le
bouton, cliquez a nouveau sur lui.

La fonction ¥ Projection quelconque permet de représenter
des modeéles 3D en perspective dans I'espace grace a la défi-
nition d’'un point de vue et d'un point cible. Vous pouvez
également utiliser Projection quelconque pour générer une
vue a partir de la structure du batiment.

La projection visible a ’écran peut étre enregistrée dans un
document distinct sous forme de modele filaire ou sous forme
de représentation avec faces cachées. La perspective constitue
alors un dessin 2D et peut par exemple étre éditée dans les
modules Dessin et Texte.

A noter : Afin de paramétrer I'une des projections standard, vous
pouvez également cliquer sur Projection dans le menu Affichage
ou effectuer le paramétrage dans la barre d’outils Fenétre.

permet de sélectionner des éléments de dessin a représenter dans la
fenétre graphique ; tous les autres éléments de dessin sont tempo-
rairement masqués.

= Fenétre toujours au premier plan a pour effet de toujours
placer la fenétre au premier plan, c’est-a-dire devant les autres
fenétres. La fonction est uniquement disponible lorsque 1'option
Fenétre connectée est désactivée et lorsque la fenétre n’est pas
affichée avec sa taille maximale.
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-

0.0

-

Aus | T

100,00

Draht

-

-

Eclairage

Afficher coupe

Echelle écran

Type de vue

Eclairage controle la luminosité dans une fenétre avec la représen-
tation Animation de -25 a 25. Ce parametre s’applique uniquement
a la fenétre active : il ne sera par exemple pas pris en compte lors
du rendu.

La fonction Afficher coupe permet d’afficher a I'écran une coupe
L |

architecturale que vous avez définie a 1'aide de la fonction adi
Tracé de coupe. Vous pouvez identifier le tracé de coupe en le sé-
lectionnant dans le menu déroulant ou en cliquant sur la zone gra-

phique. @ vous permet de désactiver I'affichage de la coupe.

Cette fonction permet de définir 1’échelle utilisée pour I'affichage a
I’écran. Vous pouvez choisir I'une des valeurs proposées ou saisir
une valeur quelconque. Pour entrer une valeur quelconque, saisissez
la valeur dans le champ de saisie et validez en appuyant sur la
touche ENTREE.

Définit la représentation du contenu de la fenétre active de I'une des
fagons suivantes :

Filaire

Cachées

Animation

Sketch

Rendu d’équipement

La fonction Nouveau type de vue... vous permet de définir et
d’enregistrer les types de vue.

Le bouton {é vous permet de modifier les types de vue ; ce para-
metre s’applique a toutes les fenétres utilisant ce type de vue.

A noter : La fonction @ Faces cachées, filaire permet d’enregis-
trer une représentation avec faces cachées sous forme de représenta-
tion 2D dans un document distinct.
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Vous disposez dans le traitement des plans des modes de représentation supplémentaires suivants, qui vous
permettent de basculer entre I’ébauche interactive et un apercu sur le plan a imprimer :

Ebauche interactive

Apercu avant impressi-
on

La fonction Ebauche interactive permet d’afficher les éléments du
plan sous la forme sous laquelle vous les avez créés. Si vous avez
par exemple effectué une définition complémentaire des plumes,
traits et/ou couleurs, celle-ci est prise en compte. Les options de la
fonction El Représentation a 1’écran vous permettent de paramé-

trer la représentation. Les parametres de la fonction ﬁ Imprimer
des plans ne sont pas pris en compte.

La fonction Apercu avant impression permet d’afficher les
plans sous la forme sous laquelle ils apparaitront en cas de
sortie. Selon I'imprimante paramétrée, I’affichage sera en
couleurs ou monochrome.

Pour la représentation, les Eléments a imprimer activés dans

la fonction = Imprimer des plans ainsi que les parametres
de I'onglet Profil d’impression sont pris en compte. Vous ne
disposez plus désormais que de quelques options dans la

fonction [=] Représentation a ’écran.

A noter : Pour faciliter le travail dans I'apercu avant impression, les
éléments placés en dehors de la page, les marges de la page ainsi
que la zone d’impression du périphérique éventuellement sélection-
né sont également visibles, bien qu’ils n’apparaissent pas sur la
sortie finale. De méme, la couleur de sélection est utilisée dans
I’apercu avant impression pour mettre en valeur les éléments sélec-

tionnés ; les attributions de couleurs de la fonction ﬁ Imprimer
des plans sont également prises en compte.
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A noter : Vous trouverez d’autres fonction de controle de I'affichage
dans le menu Affichage :

Icone Fonction Action

o Déplacer I'image o La fonction Déplacer 'image déplace d'une certaine distance la
vue affichée dans la fenétre active. Vous pouvez définir le vecteur
du déplacement a I’aide de la souris (bouton gauche enfoncé). Vous
pouvez aussi déplacer I'image dans la fenétre active en maintenant
le bouton du milieu de la souris enfoncé ou a I'aide des touches de

direction.
oy Rafraichir I'image &, . o1 s ..

« % La fonction Rafraichir I'image permet de mettre & jour
I'affichage de 'image en cours. Vous pouvez annuler le rafraichis-
sement de I'image en appuyant sur ECHAP.

= Zoom arriére = . iy s .
= *— La fonction Zoom arriere permet de réduire progressivement la
taille de I'image (I'échelle écran est multipliée par deux).

® Zoom avant %/ La fonction Zoom avant permet d’augmenter progressivement

la taille de I'image (I’échelle écran est réduite de moitié).

Dans les étapes suivantes, vous vous familiariserez avec les principes
du fenétrage en manipulant les fonctions de contrdle de 'affichage.

Multifenétrage : détail et vue d’ensemble
1 Cliquez sur Hal 3 fenétre dans le menu Fenétre.

2 Cliquez sur "B} Vue en plan dans le cadre de la fenétre affichée
en haut a gauche.

3 Cliquez sur “& Zoom sur le bord de la fenétre affichée a droite.
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4 Définissez un zoom de I'image dans la fenétre en haut a gauche.
Le zoom est affiché dans la fenétre dans laquelle vous avez cliqué
sur la fonction % Zoom (dans la fenétre de droite dans ce cas).
De cette facon, il vous est possible de travailler sur un détail tout
en gardant un ceil sur 'ensemble du dessin.
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Clic bouton gauche pour sélectionner, Cirl+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection segment Zoom section (F6)

Appuyez sur F1 pour obtenir de |'aide. b Mode: ?Menu  Type de dessin: Définition de I'échelle Echelle: 1:100 Longueur: m Angle: 0000 Deg  %: 1

Pour représenter un dessin en 3D avec faces cachées
1 Cliquez sur Hal 3 Fenétres.

2 Galestiomwpey g représentation En mode faces cachées a 'aide de
Draht dans la fenétre supérieure gauche afin d’activer la re-
présentation avec faces cachées.

A noter : Les parametres de la représentation des faces cachées se
trouvent dans la sélection du mode de vue si vous cliquez sur &
via une palette.
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3  Pour masquer également les lignes de séparation entre les murs
extérieurs et les murs intérieurs créés avec des épaisseurs de
plumes différentes, sélectionnez temporairement 1’'option Tous les
éléments avec couleur 1 dans la ] Représentation a I'écran
(barre d’outils Standard).

Enregistrer un zoom

1 Déﬁﬂissez un zoom dans la vue en plan (fenétre de droite) a I'aide
de "% Zoom.

2 Cliquez sur = Enregistrer, afficher un zoom.

Enregistrer, afficher un zoom ®
Nom Nouveau
Mouveau| T———

Renommer
Supprimer
Fermer
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Astuce : De la méme maniére,
vous pouvez enregistrer et
charger a nouveau la disposi-
tion de fenétre entiere a
I'aide de 'option Enregistrer,
lire une disposition de fe-
nétres dans le menu Fenétre.

Poteaux

Astuce : La fonction Poteau
peut étre utilisée pour créer
tous les éléments de cons-
truction dont la forme s'ap-
parente a celle d'un poteau,
notamment des poteaux
circulaires ou rectangulaires,
ou encore des piliers de mur
de dimensions moindres,
lorsqu'ils ne sont pas liés a
d'autres éléments.

3 Cliquez sur Nouveau dans la boite de dialogue Enregistrer, affi-
cher un zoom, entrez le nom de la nouvelle vue et cliquez sur
Lire.

Le zoom est activé (I'icone £ apparait enfoncée , C’est-a-dire
b

que si vous voulez cliquer sur a'= Afficher I'image entiére, ce

zoom de 'image s’affiche.

N

Désactivez £ Enregistrer, afficher un zoom (’icone reprend
son aspect habituel) et cliquez ensuite sur
== Afficher 'image entiére.

Ce n’est plus le zoom enregistré qui s’affiche, mais I'image en-
tiere.

5 Cliquez sur L1] 1 fenétre dans le menu Fenétre. Vous désactivez
ainsi la représentation des faces cachées.

Vous allez maintenant créer un poteau au sous-sol.

Pour dessiner un poteau

< Vous vous trouvez dans la vue en plan du calque 101. Le type de
trait 1 est réglé.

1 Sélectionnez I'épaisseur de plume (3) 0.50 mm dans la barre
d’outils Format et cliquez sur Poteau (palette Fonctions,
zone Créer).

Assurez-vous que le layer AR_PT est bien activé, sélectionnez-le
s’il ne ’est pas (menu ou barre d’outils Format).



Didacticiel Ingénierie

Lecon 2 : Vue en plan et plan de coffrage

55

2 Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Poteau.

Poteau

]

Forme dans la vue en plan

Woo@n2

Paramétres

Largeur 02500
Epaisseur 0.4000
Angle 0.00
Hauteur 2.2800
Définition hauteur Haut...
Référence bord sup./inf. 5 ES
Attributs

Métier

Priorité 250
Grandeur m =
Choix matériau

Matériau / Qualités

Choix bibliothéque Allplan_BCM

==

Apergu

%Hachuraga
303 5

£y Remplissage

5 e

Surface d'im... %E Style de surface E
301 Béto...

Annuler

3 Dans la boite de dialogue Poteau, définissez les parametres con-
formément a la figure ci-dessus :
Type : Poteau rectangulaire
Largeur : 0,25 m
Epaisseur : 0,40 m
Priorité : 250
Style de surface : 301 Béton armé

4 C(liquez sur Hauteur et entrez les hauteurs absolues du poteau :

Bord supérieur : -0,51.

e 7 Bord inférieur : -2,79.

5 Validez les deux boites de dialogue.
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6 Choisissez la position du 4 Point d’accrochage en bas a droite
dans la barre contextuelle Poteau.

Z. Z.
7 7,
./,
/)
7/
3T[a
¢ "2
o
o~
/,
7 ]
/ 7 4 7
/)
] 7z 77

7 Faites glisser le réticule vers I'angle intérieur des murs (voir figure

ci-dessus).

Ce point servira de point de base pour les coordonnées que vous
allez entrer ensuite ; le fond des champs de saisie devient jaune,
ce qui indique que vous effectuez la saisie sur la base d’'un point
accroché.

8 Dans la ligne de dialogue, entrez 0,00 dans le champ Ax coor-

donneée X et 2,85 dans le champ Ay Coordonnée Y, puis validez
en appuyant sur ENTREE.

Le poteau est mis en place.

9 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
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Astuce : Sélectionner le layer
actif

Procédez toujours de la ma-
niére suivante :

- choisissez d'abord la fonc-
tion

- vérifiez ensuite le nom
abrégé du layer dans la barre
d'outils Format

- changez de layer si né-
cessaire.

Astuce : Pour un meilleur
apercu des layers et des élé-
ments qu'ils contiennent,

cliquez sur = Sélectionner,
paramétrer layer(s) dans le
menu Format et activez I'op-
tion Layers existants dans
les documents chargés sous
Contenu de la liste.

Vous pouvez également ouvrir
la palette Layer, ouvrir le
menu contextuel ici et cliquer
sur la commande Layers
existants dans les docu-
ments chargés.

Assigner un layer

Le layer et les autres propriétés de format telles que la plume, le trait
et la couleur sont assignés aux murs et aux talons dans la boite de

dialogue Propriétés .

A noter : Conformément au paramétrage effectué au cours de la
lecon 1 "Notions de base”, le layer correspondant a la fonction ap-
pelée est automatiquement activeé !

Si ce n’est pas le cas, procédez comme indiqué ci-dessous.

Pour sélectionner le layer actif

< La fonction [ﬂ Poteau est active.
La boite de dialogue de définition des parametres est fermée.

1 Cliquez dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer layer(s)
(barre d’outils Format).

AR_PT = =2
5 électionner. ..

teu dimpression. ..

& d -

Régler. ..

STANDARD

IWR_GEN

WWR_PT

WWR_PT_B I,\\,
WR_PT_D

Architecture - Général
Poteau

Poteau béton

Poteau bois

2 Sile layer AR_PT est proposé dans la liste de sélection rapide,
sélectionnez-le.

3 Sile layer AR_ST ne figure pas dans la liste de sélection rapide,
cliquez sur Sélectionner... et sélectionnez le layer en
double-cliquant dessus dans la boite de dialogue Sélection simple
de layer.




58

Exercice 1 : Vue en plan du sous-sol Allplan 2015

Retombée de poutre

Placez maintenant sur le poteau une poutre s’é¢tendant d'un mur a
l’autre.

Pour dessiner une poutre

1 Cliq ur P Poutre (palette Fonctions, zone Créer) et cliquez
sur Propriétés dans la barre d’outils Poutre.
Poutre E
Forme de section Apercu
Rectangle : |
Profil : = =
&~
Symétrie : il
Rotation : £
Mode de modification
Axe, positionnement
H Epaiss.
0.0000 I _ 0.2500
0.2500 N —
LR
Ep... | Ha... ﬂ | Matériau/Qualités Métier Priorité ~ Grandeur = Interaction Racc...
0.2500 0,2000 Av -—- 250 m3 dynamique
= Plume (. couleur £ Layer ESE Aspect de surface (ani...
0.35 1 1 I R_FO [m] ---

Voir éléments surfadques dans vue en plan

:Zg‘ Style de surface
[ 301Béton armé

Paramétres de [axe, profil de I'élément : 9{

o

Surface dimage
[m]

£ Remplissage
[m]

Allplan_BCM

[m]
Choix biblioth&gque de matériaux

V- -

Annuler

2 Définissez les parametres de la poutre conformément aux indica-
tions de la figure ci-dessus :
Epaisseur : 0,25 m
Priorité : 250
Epaisseur de plume : (2) 0.35 mm
Style de surface : 301 Béton armé
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3 Assurez-vous que le layer AR_PO est sélectionné, s’il ne I’est pas,
activez-le.

4 C(Cliquez sur les symboles de hauteur = et entrez la hauteur
absolue de la poutre :

) - Bord supérieur : -0,31.
e 7 Bord inférieur : -0,51.
5 Validez les deux boites de dialogue.
6 Cliquez sur le point initial (voir la figure qui suit).

7 Dans la ligne de dialogue, cliquez sur h— Saisie a angle droit et
entrez la valeur 0 pour dX.

8 Controélez la direction d’extension de la poutre dans I'apercu et

modifiez-la éventuellement en cliquant sur &%= ® Inverser par
rapport a I’axe.

9 C(liquez sur le mur horizontal pour définir I'extrémité de la
poutre.
Puisque vous avez choisi la saisie par lignes perpendiculaires,
vous pouvez aussi cliquer sur un angle du mur.

La poutre est dessinée.

Vrrzrrzmzzrm777
/ 4
77 I IIIIID
Y 9 v
7,
<H ¢
a1
L 4
/]
6 ”
Iy
7 5 e 7
Z '// e

10 Terminez la saisie de la poutre en appuyant sur ECHAP.
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11 Si vous voulez controler le positionnement de la poutre, activez
une projection dans le menu Affichage ou servez-vous du multi-
fenétrage.
Ouvertures

Astuce : Vous pouvez attri-
buer un nom aux parametres
et les enregistrer en tant que
parameétres favoris.

La fonction ~ permet de
reprendre les paramétres
d'éléments de construction
existants.

A noter : Les portes et les fenétres, tout comme les niches et les évi-
dements, sont des ouvertures. Les ouvertures sont toujours créées
selon le méme principe, mais les parametres varient en fonction du
type d’ouverture.

Un mur et une ouverture pratiquée dans ce mur sont liés. Le mur
"sait” qu’il possede des ouvertures, et les "emporte avec lui” lorsqu’il
est déplacé par exemple.

Toutes les portes du sous-sol possedent un vantail, et, & I'exception
de la porte de la cage d’escalier et de la porte de I’ascenseur, les di-
mensions des baies de portes sont 0,885/2,10 m. Vous n’utiliserez
pas de macros. Vous dessinerez uniquement les ouvertures, pas les
sens d’ouverture. Pour représenter les linteaux des portes, vous acti-
verez la représentation des seuils.

Les autres types d’ouvertures sont saisis selon la méme procédure
que les baies de portes.

Saisie d'ouvertures

e Cliquer sur le premier point de I'ouverture

o Régler les paramétres de I’élément de construction et ses para-
metres de hauteur

o Entrer la largeur de 'ouverture

Les parametres et hauteurs définis restent en mémoire jusqu’a ce
qu’ils soient modifiés. Vous pouvez donc dessiner successivement
plusieurs ouvertures identiques sans avoir a redéfinir les parametres.
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Pour créer des baies de portes

< Vous vous trouvez toujours dans le module Base : murs, ouver-
tures, e¢léments de construction.

1 Cliquez sur L Porte (palette Fonctions, zone Créer).
La baie de porte est accrochée au réticule par son point d’accro-
chage.

Le layer AR_MAC est proposé dans la barre d’outils Format, car
le programme suppose que vous placerez une macro dans
I'ouverture. L'ouverture elle-méme est toujours assignée au layer
de I'élément de construction dans lequel elle est placée, quel que
soit le layer actif.

Les layers n’ont donc pas d’importance ici.

2 Placez le B Point d’accrochage pour apercu en bas a droite de
la barre contextuelle Porte et vérifiez dans la ligne de dialogue si
la ¢ saisie directe d'une distance est activée. Si ce n’est pas le
cas, définissez la Distance au point de référence sur 0,00, afin de
permettre la saisie du point de référence.

3 C(Cliquez sur la ligne extérieure du mur de la cage d’escalier a
I'emplacement approximatif de la porte (voir la figure ci-dessous).
Le point de référence s’affiche et la distance apparait dans la
ligne de dialogue.

3825 30—
2 ,\7 Z /@’ /.
7, 7/
7 7. //1
17| K1

4 Vérifiez le point de référence, déplacez-le au besoin vers ’angle
supérieur gauche et entrez la distance 3,825 m dans la ligne de
dialogue.
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5 Cliquez sur ropriétés.

-
Porte

J Cuverture ” Made d'ouverture |

Forme dans I'élévation

Taae

Paramétres

Largeur ouverture
Hauteur allége

Hauteur ouverture

Définition hauteur

Référence bord sup./inf,

[[] Porte-fenétre

Macro1an

Mode ouv,

1.0100

-2.7900
2.1000

Représentation

Hauteur
ouverture

Fa—
Largeur
ouverture
Seuil : propriétés de format
= Plume =2 Trait C Couleur = Layer
0.35 1 1 AR_MU

Représentation du seuil

) aucun
() extérieur
() intérieur

® deux cotés

—
M

111

Recul/Mode d'ouverture

[L] péfinir un recul

Lire mode d'ouverture

=

N

& &

Annuler |

6 Sélectionnez le [ type de porte rectangulaire.
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7 Cliquez sur Symbole de porte et désactivez I'affichage du sym-
bole de mode d’ouverture en cliquant sur @ ofr.

Symboles mode .., @

Vantaux avec trait double

Distance| 0.0000
Angle 90.0000

[ Dx[pg

[ N I L
- Sp e e

8 C(liquez sur Haut... et définissez le bord supérieur et le bord infé-
rieur de la porte sous forme de valeurs absolues. Pour le bord in-

férieur, entrez

-2,79. Le bord supérieur est obtenu en additionnant la hauteur de
la porte et I’épaisseur du plancher (0.09) : Saisissez le chiffre sui-

vant : -0,69.

Hauteur

o] |

Bord supérieur

R = i
Cote niv. -0.6900
[T &

Bord inférieur

2 TRF& 8

Cote niv. -2.7900

i

Apergu
BS standard 2.5000

+

2 [

EI

BI standard 0.0000

Annuler

9 Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

10 Pour que les bords du linteau soient visibles dans la vue en plan,
choisissez la représentation du seuil des deux cotés. Choisissez
la plume 0.35 mm pour le seuil et reprenez le trait et la couleur
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Astuce : Vous pouvez dépla-
cer le point d'accrochage de
la porte (gauche, droite ou
centré) dans la barre contex-
tuelle Porte.

Si vous dessinez successive-
ment plusieurs portes de
méme largeur, vous pouvez
aussi désactiver |'affichage de
I'invite concernant la largeur
en désactivant |'option cor-
respondante.

Astuce : Pour controler
I'aspect du dessin en repré-
sentation 3D, choisissez I'une
des projections standard
(menu Affichage) et créez
une représentation avec faces
cachées en cliquant sur En
mode faces cachées.

réglés sans les modifier. Définissez AR_WD pour le layer.
Désactivez au besoin I'option Définir un recul.

11 Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

12 Entrez la largeur d’ouverture 1,01 m dans la ligne de dialogue. La
baie de porte est dessinée.

13 Dessinez a présent vous-méme toutes les baies de portes. Pour
toutes les portes intérieures - a I’exception de la porte de I’ascen-
seur, dont la hauteur est égale a 2,25 m - entrez uniquement la
largeur de I'ouverture dans la ligne de dialogue. Veillez a entrer
les bonnes distances. Pour la porte de 1’ascenseur, modifiez la
hauteur dans la boite de dialogue :

Bord inférieur = -2,79 ; Bord supérieur = -0,54.
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14 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
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Astuce : Corrigez au besoin le
point d'accrochage (dans la
barre contextuelle Fenétre) et
la position du point de réfé-
rence.

Vous allez maintenant créer des baies de fenétres dans les murs.
Vous appliquerez ici non seulement des largeurs d’ouverture diffé-
rentes, mais aussi des hauteurs d’allége et d’ouverture différentes. A
I'instar des portes, les fenétres seront dessinées avec représentation
de I'allege.

La maniére de procéder est la méme que lors de I'é¢tape précédente.
Vous définissez la hauteur, choisissez la forme de la fenétre et posi-
tionnez I'ouverture dans la vue en plan.

Pour créer des baies de fenétres
. 1 a . .
1 Cliquez sur 2 Fenétre (palette Fonctions, zone Créer).

Placez le I Point d’accrochage pour apercu en bas a droite
dans la barre contextuelle Fenétre et vérifiez dans la ligne de
dialogue que la * saisie directe d’'une distance est activée, et
notamment que la Distance au point de référence est définie sur

0,00.

3 C(liquez sur la ligne extérieure du mur extérieur en haut a gauche
et entrez la distance au point de référence dans la ligne de dia-
logue.
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4 Cliquez sur Propriétés.

Fenétre

J OCuverture H Made d'ouverture |

Forme dans I'élévation

Ho0amoes

Paramétres

Largeur ouverture | 1.0100 |
Hauteur allége -11100
Hauteur cuverture 0.6000
Définition hauteur | Haut... |
Référence bord sup./inf. Alw

Représentation

Hauteur
ouverture

I Hauteur

allége
Largeur
ouverture
Allége : propriétés de format
= Plums i Trait L Couleur 2 Layer

025 —— 1 — 1 - AR_MU

Macrolan Représentation allége Recul/Mode d'ouverture
(= 'g — () aucun ] [ ["] Définir un recul
- ) extérieur
) Lire mode d'ouverture
) intérieur
‘S ® deux cotés —T |f§| i
6 ﬁ | OK | | Annuler ‘

5 Les dimensions des fenétres sont 1/h = 80/60 cm. Pour un linteau
de 20 cm, le bord supérieur de I'ouverture se trouve a
-0,51 et le bord inférieur a —1,11. Cliquez sur Haut... et entrez
les valeurs sous forme de hauteurs absolues.

6 Pour que les bords des linteaux soient visibles dans la vue en
plan, choisissez la représentation des alléges des deux cotés.
Reprenez la plume, le trait et la couleur de I'allége proposés sans
les modifier. Définissez AR_WD pour le layer.
Désactivez au besoin 'option Définir un recul.
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7 Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

55
Ao 21—l S 18T 105 1425 L2 126+

T 7 -ﬂllll s W ez
i gm-' 7 1 Z T
~ I
7,
/| [/ Q Z
4 g
g8 L /
=
mr
7,
A /] 7,
Z 1 | /)
] 7
Slg 777
- -+
- 23
L 777, 1 -4
77

2 7
g g
/]
1 I
77 777 7777
o
3 7 =
2 H BN
g M g
7 7

1.00
80

+—261
=~
NS
JY‘

7777 74| 17

%1BO%FWH%HUH%HZO‘)%HWOH%FMOS%

8 Dessinez maintenant les fenétres conformément a la figure. Dans
le cas du mur extérieur gauche, tenez compte des parameétres dif-
férents.

Vous pouvez entrer les modifications de deux manieres :

e Entrez -1,31 pour la hauteur de I'allége et 0,80 pour la hau-
teur de I'ouverture

e ou cliquez sur le bouton Haut... et placez le bord inférieur a
-1,31.

9 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.




68 Exercice 1 : Vue en plan du sous-sol Allplan 2015

Définir le point de référence

Si vous n’acceptez pas le point de référence proposé, vous pouvez
e Désigner un autre point sur une ligne de mur ou

e Sélectionner un point n’appartenant pas a la ligne. La projection
orthogonale de ce point sur le contour du mur devient le nouveau
point de référence.

Controle de la conception

En choisissant un affichage ou les lignes cachées sont masquées,
vous pouvez controler les saisies que vous avez effectuées jusqu’ici
et vous assurer que les baies de fenétres et de portes sont placées a la
bonne hauteur. La représentation avec faces cachées peut étre auto-
matiquement positionnée sur un calque.

Pour copier la représentation 3D dans un autre calque

1 Cliquez sur '-:’ Isométrie face/droite, sud-est sur le bord de la

fenétre.

2 Cliquez sur @ Faces cachées, filaire (barre d’outils Standard).

Faces cachées, filaire.. &J

Calcul faces cachées

Mise a jour faces cachées
Modéle filaire

OK Annuler
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3

Cliquez sur Calcul faces cachées dans la boite de dialogue Faces
cachées, filaire.

-
Faces cachées dans document cible ﬁ

Eléments

25.00

Eléments surfaciques Représentation
* Aucun élément surfacique
Uniquement remplissages résultant des couleurs

Créer surfaces d'images (=textures), remplissages (=couleurs)

Tenir compte de la lumigre ] __ﬁ_—~—~——/

Angle lumiére dans la vue (gauche/droite)
Angle lumiére de I'axe de vue (longueur de l'ombre|
Intensité de la lumiére

Intensité de la lumiére d'appoint

*) Représenter tous les éléments

Représenter éléments sélectionnés uniguement

Lignes de contact

Masquer les lignes de contact Arch... Pour coupe architecturale

Lignes de contact des éléments d'architecture
Afficher lignes de contact entre éléments surfaciques différents
Afficher lignes de contact des &léments arrondis (murs, poteaux, cheminées)

Aspects surf..,

Paramétres spéciaux

Angle de contact max. (degrés)

Résultat = Plume B Trait (— Couleur E=1 Layer
Affi sentation d 0.25 1 1 — STANDARD
: [7] Représenter les arétes cach 018 2 ———— 25 STAMDARD
[ﬁ é{ @ OK Annuler

Astuce : Pour enregistrer la
représentation avec faces
cachées dans un fichier NDW,
cliquez sur Enregistrer sous...
dans le menu Fichier.

4

Désactivez I'option Représenter les arétes cachées et validez la
boite de dialogue et le message qui s’affiche ensuite en cliquant
sur OK.

La représentation avec faces cachées est représentée dans une
nouvelle fenétre.

Fermez la fenétre en cliquant sur Fermer dans le coin supérieur
droit de la fenétre et répondez Oui a la question du programme.
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Allplan x

Voulez-vous enregistrer les modifications dans Résultat calcul faces
l % cachées 2014-07-2215-12-27 7

MNon Annuler

Sélectionnez le calque 105 dans la boite de dialogue Choix
calque cible.

Activez le calque 105 en cliquant sur la fonction Ouvrir sur
la base du praojet et en double-cliquant sur le calque concerné.

Le calque n’a pas encore ’aspect attendu car 'isométrie est tou-
jours active.

Bl

Cliquez sur “Z' Vue en plan sur le bord de la fenétre.

Votre représentation ressemble & la figure ci-dessous. Vous pou-
vez I'imprimer a I’aide de la fonction Imprimer (menu Fi-
chier).
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Cotation

Vous allez maintenant créer la cotation de la vue en plan comme
vous I'avez fait dans I'’exercice 6 du Tutorial Bases. Sélectionnez

pour cela le groupe de modules B Modules généraux dans la pa-
€5
lette Fonctions et activez le module Il Cotation.

e Activez le calque 104, rendez le calque 101 actif a I'arriére-plan
et désactivez tous les autres calques.

e Controlez I'échelle en cours dans la barre d’état et réglez ’échelle
1/100 si elle n’est pas déja activée.

e Vous placerez les cotes des portes | fenétres et de la poutre sur le
layer CO_GEN et les cotes des murs sur le layer CO_100, car vous
n’utiliserez que les cotes principales pour le plan de repérage.
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Afficher et masquer des layers

Astuce : Lorsque vous modi-
fiez I'état du layer en cours, le
layer STANDARD est automa-
tiquement activé.

Pour vous assurer que vous avez bien assigné la cotation aux layers
appropriés, vous allez rendre visible mais inaccessible le layer
CO_GEN contenant les cotes des ouvertures.

Pour rendre un layer visible mais inaccessible
1 Ouvrez la palette Layer.

2 Dans le menu contextuel de la palette Layer, cliquez sur Layers
existants dans les documents chargés.

3 Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le layer
CO_GEN Cotation Général et choisissez Visible, inaccessible.

Layer 1 x
Fonct... || Propr... |Assist...| | Bibli... Conn... || Layer
2)=)% @& [©F p
Statut Mom abrégé Nom complet
e STANDARD STANDARD
~ Cotation
CIOICE.C0. GEN.. Catation - Gén
O] <ot Courant
~  Architecture Accessible
OO ArmMu Visible, inaccessible [}
OO ARFT Masqué, inaccessible
OO AR_PO

Sélectionner tous (Ctrl=4)
Désélectionner tous [Maj+Ctrl=A)

Isoler le layer sélectionné (Maj+Ctrl+double clig)
Faire défiler jusqu'au layer en cours

Layer assignée a la fonction sélectionnée en dernier lieu
' Layers existants dans les documents chargés
Hiérarchie de layers totale

" Afficher les layers accessibles
" Afficher les layers visibles et inaccessibles
W Afficher les layers invisibles et inaccessibles

Personnaliser...

Les cotations placées sur le layer CO_GEN sont affichées dans la
couleur 25, la couleur des layers inaccessibles.
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Astuce : Lorsqu'aucune fonc-
tion n'est active, vous pouvez
aussi appeler la boite de dia-
logue Layer en
double-cliquant dans la zone
graphique a l'aide du bouton
droit de la souris.

Vous pouvez également modifier la visibilité des layers avec la fonc-

tion % Sélectionner, paramétrer layer(s) du menu Format. Les
options nécessaires sont disponibles dans le menu contextuel de
I'onglet Sélection layer/visibilité.

Pour rendre a nouveau visible le layer verrouill¢, cliquez sur n’im-
porte quelle cote du layer verrouillé a I’aide du bouton droit de la

souris, choisissez é Modifier I'état du layer dans le menu contex-
tuel et cliquez sur Accessible.

Modifier I'état du layer *x
Layer élémert : CO_GEN Cotation - Général
| Courart

% Accessible

33| Masqué, inaccessible

% Isoler le layer - Tous les autres layers invisibles
% Layer actuel - Les autres layers visibles sont vemouillés
% Layer actuel - Tous les autres modifisbles

Tous les layers accessibles - conserver le layer actuel

Q= 22/07/2014 15:45 Layer prédéfini

Annuler

Que faire si des €léments ne sont plus visibles ?

o Définissez tous les layers comme visibles dans la palette Layer ou

dans la boite de dialogue de la fonction = Sélectionner, para-
métrer layer(s) (menu Format).

o Si les éléments ne sont toujours pas visibles, cela pourrait étre da
au fait qu'un groupe d’autorisation n’ayant pas les droits néces-
saires a été activé. Sélectionnez ensuite dans la barre d’opérations

de la palette Layer la fonction =t Sélectionner un groupe
d’autorisation sur des layers et sélectionnez un groupe d’autori-
sation disposant de tous les droits ou adressez-vous a votre ad-
ministrateur pour qu’il vous attribue un groupe d’autorisation.
Vous pouvez également sélectionner un groupe d’autorisation
dans la boite de dialogue Layer - onglet Sélection layer/visibilité
- Champ de liste Groupe d’autorisation.
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Quel layer est assigné a I'élément ?

Lorsque vous placez le curseur sur un élément (sans cliquer), les

Infos éléments s’affichent. Dans les 4 Options, page Activa-
tion, I'affichage du Nom de I’élément et du Layer est activé par
défaut.

Pour vérifier 'assignation des layers aux ¢éléments, vous devez
afficher les layers un a un dans la palette Layer ou a I'aide de la

fonction = Sélectionner, paramétrer layer(s) (menu Format).

Pour déterminer ou modifier le layer d’un seul élément, cliquez
sur I'élément a 'aide du bouton droit de la souris et choisissez la
commande Propriétés de format.

Toutes les propriétés, y compris celles des layers, s’affichent et
peuvent étre directement modifiées.

Vous pouvez aussi modifier le layer de I’élément actif, mais il
n’est pas possible de modifier en méme temps les éléments liés a
ce layer tels que des baies de fenétres par exemple. Pour cela,

nous vous conseillons d’utiliser la fonction ? Modifier les
propriétés de format d'un ¢élément.

Vous pouvez modifier le layer assigné a un ou plusieurs éléments

a I'aide de la fonction @ Modifier les propriétés de format
d’un élément (barre d’outils Edition). Dans ce cas, le layer des
¢éléments liés est également modifié :

Moadifier les propriétés de format @
Type de madification
*) Maodifier les propriétés de format
Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer" pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

Epaisseur de plurne 02 —— | =
Type de trait 1] — =
Couleur de ligne 1 I -
MN® segment 105

Layer | DE_GENOL ) |
Crdre (+ est devant) 1]

f‘: OK Annuler
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Plan de l'escalier

Astuce : Vous pouvez réacti-
ver une fonction que vous
avez déja appelée par le biais
du menu Répéter.

Dans ce menu, vous pouvez
accéder aux 30 derniéres
fonctions appelées.

En ce qui concerne I'escalier, vous pouvez

e le modéliser en 3D a I’aide des fonctions du module §I Dessin
d’escaliers ou

e en dessiner le plan en 2D dans la vue en plan a l'aide des fonc-

M

tions du module 1N Dessin.

En regle générale, les paliers intermédiaires et les volées d’escalier
sont créés sous forme d’éléments préfabriqués et ne sont pas dessinés
ou pourvus d’armatures par le projeteur. Vous allez donc générer le
plan de 'escalier conformément a la figure représentée plus loin a
I’aide des fonctions du module

b pessin. La description donnée dans ce qui suit est le « fil con-
ducteur » du dessin. La plupart des fonctions vous sont déja connues.

Pour dessiner le plan de I’escalier

1 Activez le calque 103, rendez le calque 101 actif a 'arriere-plan
et désactivez tous les autres calques. Sélectionnez 1’épaisseur de
plume 0.13 mm.

2 Dans la palette Fonctions, activez le module W Dessin.

3 Dessinez les limons de I'escalier et les marches a I’aide des fonc-
tions < Ligne, Rectangle et Il Paralléle a un élément
(palette Fonctions, zone Créer).

Assurez-vous que le layer DE_GENO1 est bien activé, activez-le
s’il ne I’est pas (menu ou barre d’outils Format).

4 Dessinez la ligne de foulée a I'aide des fonctions 7 Ligne et L
Mediatrice d’un segment (zone Créer).

5 Dessinez deux lignes de coupe avec la fonction e Ligne.

6 Supprimez les segments superflus a 1’aide de o} Supprimer
élément entre intersections (zone Modifier).
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7 Cliquez sur @ Modifier les propriétés de format d’un élément.

Modifier les propriétés de format

e

Type de modification
*) Modifier les propriétés de format
Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer" pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

Epaisseur de plume 013 =
Type de trait 22— =
Couleur de ligne 1 I -
N*® segment 65
Layer STANDARD
Crdre (+ est devant) 0
ﬁ CK Annuler

8 Dans la boite de dialogue Modifier les propriétés de format,
cochez la case Type de trait, sélectionnez le type de trait 2 et va-

lidez avec OK.

9 Sélectionnez les éléments a modifier : Cliquez sur les éléments
devant étre représentés avec un trait discontinu et appuyez en-

suite sur ECHAP pour quitter la fonction.

10 Activez le calque 104, rendez les calques 101 et 103 actifs a

I’arriere-plan et désactivez tous les autres calques.

11 Cotez la vue en plan de I'escalier et modifiez la cotation de la
porte. Double-cliquez pour cela sur 'une des cotes d’ouverture

inaccessibles a I’aide du bouton droit de la souris.

La fonction Cote... et le layer CO_GEN sont activés.
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Dalle

Astuce : Vous pouvez aussi

utiliser la fonction =’ Dalle
pour créer des planchers.
Vous disposez de fonctions
dédiées pour créer des se-
melles de fondation.

. v
oo 26 26 26 26 A
A A A AAAAF

26 26 26

1.82

Vous devez encore dessiner le plafond du sous-sol. Vous allez le

créer a I'aide de la fonction =¥ Dalle. Comme dans le cas du mur,
vous devez d’abord définir les parametres de 1’élément. Vous entrerez
ensuite le contour de la dalle en recourant a la procédure de saisie de
polygones.

Pour définir les parametres de la dalle

1 Activez le calque 101 et rendez le calque 103 actif a I’ar-
riere-plan.

2 Dans la palette Fonctions, activez le module JJU’ Base : murs,
ouvertures, ¢léments de construction, cliquez sur &7 Dalle
(zone Créer) et sélectionnez I’épaisseur de plume 0.50 mm.
Assurez-vous que le layer AR_DE est bien activé, sélectionnez-le
s'il ne I’est pas (menu ou barre d’outils Format).
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3 C(Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Dalle.

Forme dans la vue en plan

Paramétres

Hauteur

ﬁ

0.2000

Choix matériau
Matériau / Qualités |

Choix bibliothéque |

Aperqu

pré ion des surfaces

Définition hauteur | Haut... ‘
Référence bord sup./inf, (4w
Attributs

Métier |
Priorité | 200 |
Grandeur ‘ m2 - ‘

Alplan BCM |

- A
A o A A -,

[C] vair éléments surfaciques dans la vue en plan

% Hachurage Motif & Remplissage
303 0 s [ s mm

==

Surface d'i... % Style de surf... @
= [ so1eet. [

SR (e |
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4 Cliquez sur Haut... et entrez la hauteur de la dalle sous forme de
valeurs absolues.
Plancher non fini RDC = BS dalle de plafond SS = -0.11. Pour
une épaisseur de dalle de 20 cm, BI = -0.31.

Hauteur @
Bord supérieur Apergu
A TR BSstandard  2.5000
Cote niv. -0.1100
a7 & N
— BS

Bord inférieur
+ TRF& ¢

Cote niv -03100 Bl standard 0.0000

ﬁ QK Annuler

5 Validez en cliquant sur OK, réglez la priorité et le style de sur-
face et laissez la boite de dialogue Dalle affichée pour I'étape
suivante.

Comme pour les autres éléments de construction, vous n’avez pas
besoin d’entrer systématiquement les parametres des dalles, mais
pouvez les enregistrer dans les Favoris.

Pour enregistrer les parameétres d'un ¢lément de cons-
truction dans les Favoris

2 La fonction & Dalle est toujours active et la boite de dialogue

affichée a1'écran. Si ce n’est pas le cas, activez la fonction et cli-
v
~ er,

quez sur =% Propriétes.

1 Cliquez sur = Enregistrer dans les Favoris en bas a gauche
dans la boite de dialogue.
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2 Sélectionnez le dossier Favoris Projet, entrez un nom et validez
avec Enregistrer.
Enregistrer dans les Favoris *
Enregistrer dans : , Favoris Projet - @ g -
MNom Maodifié le Type

. Aucun élément ne correspond 3 votre recherche.
Favoris Bureau

Favoris Projet

A

—

Ordinateur

(‘: Nom du fichier : Dalle e=20cm, 55 -

Type : Favon dalle (" defanfx) = Annuler

3 Validez la boite de dialogue Dalle en cliquant sur OK.

Lorsque vous aurez besoin d'une dalle du méme type, il vous suffira

de cliquer sur & Ouvrir un fichier Favoris et de choisir le fichier

correspondant.
Les valeurs s’afficheront automatiquement.
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Vous allez maintenant définir la position de la dalle. Vous aurez
recours pour cela a la procédure de saisie de polygones. Elle vous
permet par exemple d’assimiler une polyligne entiére a un polygone
en une seule opération. Il faut pour cela que vous cliquiez sur un
¢lément, et non sur un point.

Saisie de polygones

Cette fonctionnalité permet de saisir des contours quelconques. Pour pouvoir utiliser les options
décrites ci-dessous, activez la case Polygonisation des ¢léments.

a . . ryr . \ . e ey PR . .
A= Assimiler 'élément entier a un polygone : le point initial sert aussi a donner la direction.
Pour les cercles et les courbes, vous pouvez spécifier la segmentation, c’est-a-dire le nombre
de segments servant a approcher le cercle ou I’arc/la courbe.

A Définir la partie de I'élément a polygoniser : sert & créer un polygone sur la base d'une partie
d’un élément, en désignant les points "du point” et "au point”.

/% Saisie du point de référence : permet de désigner un point sur un élément servant a définir le
point initial du nouveau polygone. Le point initial est défini en cliquant sur un point et en
entrant la distance au point de référence (repéré a I'aide d’une fléche) le plus proche.

¢, Détection de surfaces avec point d’aide : lorsque vous cliquez dans une surface fermée, le
programme reconnait automatiquement le contour et I’assimile a un polygone.

Pour créer la dalle a ’aide de la procédure générale de
saisie de polygones

1 Propriétés / Point n°1, Elément / Distance : cliquez sur une ligne

d’un mur extérieur. Veillez & ne pas cliquer a proximité d’un
point existant.

2 Cliquez sur & Détection de surfaces avec point d’aide dans les
Options de saisie.
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3 Cliquez a proximité du premier point sur un point situé a I'exté-
rieur de la vue en plan. L’ensemble de la vue en plan est alors
automatiquement assimilée a un polygone.

7z |5

¢ 74 L
4

3 w
4 %
1
7. gl .7
7 Z A |4
I\

4 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Pour permettre I'acces au rez-de-chaussée, vous devez ménager une

trémie dans la dalle au niveau de l'escalier. La fonction g Evide-
ment, trémie dans dalle, plaque vous permet de percer entierement
une dalle. Vous n’avez donc pas besoin de définir la hauteur de la
trémie, mais uniquement sa forme. Vous pouvez opter pour une tré-
mie rectangulaire, circulaire, polygonale ou polygonale réguliére.

Vous créerez également une trémie au niveau de la cage d’ascenseur.

Vous vous servirez pour cela de la fonction & Détection de sur-
faces, qui permet d’assimiler & un polygone une surface délimitée par
un tracé polygonal d’'un simple clic de la souris.

Pour créer une trémie de forme polygonale dans une
dalle

—
1 Cliquez sur — Evidement, trémie dans dalle, plaque (palette
Fonctions, zone Créer).
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2 Cliquez sur la dalle de plafond du sous-sol.

3 Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Evide-
ment, trémie dans dalle, plaque.

Astuce : Les trémies et les - =)
.. Evidement, trémie dans dalle, plague

evidements dans les dalles

sont dessinés de la méme
maniére et ont globalement
les mémes paramétres. Seule
différence : les évidements Forme dans [ vue en plan

possedent une valeur de hau-|| H © @ OB&B
teur, car elles ne percent pas

entiérement les dalles.

Comme les baies de portes et
de fenétres, les ouvertures

dans les dalles sont automa-
tiquement assignées au layer

Type Apergu

®) Trémie

Evidement

Vs . Bo upérieur = BS dal M
de I'é¢/ément de construction 16 supsriEr = B2 g e
dans lequel elles sont créées. Bord inférieur = Bl dalle
Hauteur Macro B }Z

Définition hauteur

b

4
&

Référence bord sup./inf.

[,g éﬂr | oK | Annuler

4 Choisissez le type d’ouverture Trémie et la forme L polygonale.

5 Cliquez successivement sur les sommets du contour de 1’escalier.

Z Z A |
N
C .
5]
[ lﬂlx 1‘1 114{;57
/1 b
-+ >
1.5 A 45
7, 7/ / Z
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6 Terminez la saisie en cliquant & nouveau sur le premier point ou
en appuyant sur ECHAP aprés la saisie du dernier point.
Vous venez de définir la trémie de 1’escalier. Vous allez mainte-
nant définir la trémie de la cage d’ascenseur.

7 Activez la ¥ Recherche de surface dans les options de saisie
(I'icone doit étre enfoncée).

8 C(liquez dans la cage d’ascenseur. Le programme en reconnait
automatiquement le contour.

777777 L 777

[

LD ]

[ 8

L1V Qﬁ

| |
Z .7

777 |

i

9 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

10 Cliquez sur “-¢ Isométrie face/droite, sud-est sur le bord de la
fenétre.

11 Sélectionnez la représentation En mode faces cachées sur le bord
de la fenétre et sélectionnez dans | Représentation a I’écran
I'option Tous les éléments avec couleur 1.
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Le dessin devrait ressembler a ceci :

Vous apprendrez a la "Lecon 9 : Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Dessin 2D des murs du

sous-sol a I'aide des fonctions du module Dessin

Au lieu de créer les murs du sous-sol avec les fonctions du module
JJ“’ Base : murs, ouvertures, éléments de construction, vous allez
maintenant les créer sous forme de dessin 2D.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement des fonctions du module

1N Dessin. Ces fonctions sont accessibles dans les zones Créer et
Modifier de la palette Fonctions.

Fonctions : Objectif :

Polyligne paralléle o e

S, 20 e m, e s @ e St w0 120
@ @ @ @

120

Rectangle

2 1w
2 0

17

253

Supprimer le segment de
ligne double E

85 e 2 258 w
210 20

I3
so3
100,
0
590
593

614

EEEY

Ligne
B, 204 062 % g5 101, 98 2

T e “:f

%

N IxO3

b5t

1045

||| Paralléle & un élément

B g0 B g B
w Bt B

o —
)
)
B osy B otw
Boow B B

107 20 107 NS

i
!

=} Supprimer élément entre
intersections

] 5%
% % %
i
1y

o 2
B0

26
T
91
o

s

100
0
0

=[] Déplacer

26t

100 2
w0 2

= 71 77— V7777, S
130 80, W1 20 e, 209 10 80, 15"
(] @ @
X 29 B 54 3 s E)
5 i

1 0

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1 Sélectionnez le groupe de modules N Modules généraux dans
la palette Fonctions et activez le module B Dessin.

2 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard) et double-cliquez sur le calque 102.

3 Assurez-vous que I’échelle en cours est 1/100 et I'unité de lon-
gueur m dans la barre d’état.

4 Dans la barre d’outils Format, sélectionnez I'épaisseur de plume
0.50 mm et le type de trait 1.
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Astuce : Lorsque vous entrez
un espacement négatif, la
paralléle est dessinée dans la
direction opposée par rapport
a la direction de dessin.

Dessinez maintenant les murs extérieurs.
Méthodologie

Vous pouvez employer les techniques suivantes pour saisir une vue
en plan en 2D :

e Création des murs a l'aide de # Ligne et il Paralléle & un
élément. C’est la méthode que vous avez employée pour dessiner
le cartouche dans le Tutorial Bases.

e Dessin des murs a 'aide de la fonction O Rectangle. Par accro-
chage a un point et saisie d'un écart, vous pouvez créer par la
méme occasion les ouvertures. Vous allez utiliser cette méthode
pour dessiner les murs intérieurs.

e C(réation des murs en tant que i Polylignes paralleles.

Au lieu d’effectuer le dessin 2D a 'aide de ces fonctions, vous pou-

vez aussi dessiner la vue en plan avec des fonctions du module L
Base : murs, ouvertures, éléments de construction en spécifiant une
hauteur nulle (bord supérieur = bord inférieur = 0.00). La procédure
est alors la méme que celle décrite dans la premiére partie de cette
lecon.

Pour dessiner des murs extérieurs sous forme de poly-
lignes paralleles

9 La 2/ représentation en vue en plan est activée et la représenta-
tion En mode faces cachées désactivée.
Si ce n’est pas le cas, cliquez sur L1] 1 fenétre dans le menu Fe-
nétre.

1 Cliquez sur i Polyligne paralléle (palette Fonctions, zone
Créer).

2 Activez le layer DE_GENO2 pour pouvoir utiliser la vue en plan
2D pour le plan de repérage et pour les armatures de la dalle.

3 Nombre de paralléles : entrez 2.

4 Dans la ligne de dialogue, entrez ’espacement des paralléles :
Espacement 1 : = 0; Espacement 2 : = 0.30

5 Cliquez dans la zone graphique pour positionner le point initial.
Celui-ci doit étre placé en bas a gauche.
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Astuce : Si vous avez entré
une valeur erronée ou si vous
vous étes trompé de direction,
interrompez la saisie avec
ECHAP et supprimez I'entrée

incorrecte a l'aide de
Supprimer (barre d'outils
Edition). Activez ensuite 3
nouveau la commande, cli-
quez sur la ligne extérieure et
poursuivez la saisie du plan
en entrant les valeurs et les
directions.

Astuce : Si votre vue en plan
doit comporter des murs
d'épaisseur différente, vous
pouvez soit entrer les dis-
tances avant la définition de
chaque point, soit modifier
les épaisseurs des murs con-
cernés en utilisant la fonction
|kl Modifier I'espacement
de lignes paralléles aprés
avoir achevé le dessin du
contour.

6 Définissez la direction de répartition "gauche” dans les Options
de saisie, entrez successivement les distances selon x et selon y
dans les champs Ax Coordonnée X / Ay Coordonnée Y de la
ligne de dialogue conformément aux indications qui suivent, puis

quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Appuyez sur TAB pour passer d'un champ de saisie au suivant.

Ax gx - 3,51 Ay gy - 1,00
Ax gx - 5,19 Ay gy - -1,00
Ax  gx - 4,505 Ay gy - 16,45
Ax gx - _3,205 A&y gy - 1,00
Ax gx = 3275 Ay gy - -1,00
Ax gx - 3,275 Ay gy - 1,00
Ax  gx - 3,45 By gy - 8,375
Ax gx - -1,20 Ay gy - -3,00
Ax gx - 1,20 Ay gy - 6,075
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Dessinez les murs intérieurs a ’aide de la fonction ] Rectangle.
Ceci vous permettra de dessiner en méme temps les baies de portes.
Commencez par les murs horizontaux de la cage d’escalier.

Pour dessiner des murs intérieurs sous forme de rec-
tangles

1 Cliquez sur D Rectangle (palette Fonctions, zone Créer).
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2 Point initial : cliquez sur 'angle inférieur rentrant du mur exté-
rieur gauche (voir la figure ci-dessous).

—]

3 Point diagonalement opposé : entrez 6,055 (= longueur du mur)
dans le champ Ax Coordonnée X, -0,24 (= épaisseur du mur)

dans le champ Ay Coordonnée Y et validez en appuyant sur
ENTREE.

4 Pour créer le mur vertical, cliquez sur le coin supérieur droit du
mur que vous venez de créer puis entrez -0,24 dans le champ Ax
Coordonnée X et 2,40 dans le champ Ay Coordonnée Y.

5 C(Cliquez sur = Supprimer le segment de ligne double (palette
Fonctions, zone Modifier) et supprimez les lignes superposées a
I’angle des deux rectangles.

6 Cliquez sur L] Rectangle et dessinez le mur extérieur supérieur
de la cage d’escalier. Son point initial se trouve au niveau du
bord intérieur de I’angle rentrant (voir la figure qui suit), lon-
gueur = 3,825, largeur = 0,24.

|

o
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Astuce : Rappelez-vous que
vous pouvez appeler un grand
nombre de fonctions en cli-
quant sur un élément a 'aide
du bouton droit de la souris -
a condition qu'aucune autre
fonction ne soit active.

Pensez aussi a la possibilité de
rappeler les fonctions ré-
cemment activées par
I'intermédiaire du menu Ré-
péter.

7 La fonction d Rectangle est toujours active. Vous allez définir
le point initial du rectangle suivant en accrochant un point et en
saisissant I'écart souhaité.

8 Déplacez le réticule vers 'extrémité inférieure droite du mur que
vous venez de dessiner (voir la figure suivante) jusqu’a ce que le
fond des champs de saisie devienne jaune dans la ligne de dia-
logue.

9 Entrez 1,01 dans le champ AX Coordonnée X de la ligne de
dialogue et validez en appuyant sur ENTREE.

10 Entrez la longueur = 3,00 et la largeur = 0,24.

|

—

11 Deux lignes sont a nouveau superposées au niveau de l'intersec-
tion du mur vertica%:et du mur horizontal ; vous pouvez les sup-
primer a 'aide de & Supprimer le segment de ligne double
(palette Fonctions, zone Modifier).
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Dessinez vous-méme les autres murs intérieurs conformément a la
figure ci-dessous. Servez-vous principalement de la technique
d’accrochage d’un point et de saisie d'un écart, mais essayez aussi de

travailler avec 5" Paralléle a un élément.

Une fois que vous avez dessiné toutes les lignes, supprimez les lignes
superflues aux intersections des murs. Vous pouvez aussi supprimer
les lignes superflues au niveau des raccords des murs extérieurs,
puisque tous les murs sont constitués du méme matériau.
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Ajoutez maintenant les bords des linteaux et la poutre au-dessus du

poteau a I'aide de la fonction ’ Ligne. Réglez pour cela I'épaisseur
de plume 0.25 mm.
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Il vous reste encore a dessiner les baies de fenétres dans les murs
extérieurs.

Pour dessiner des baies de fenétres

1 Sélectionnez I'épaisseur de plume 0.50 mm et cliquez sur e
Ligne (palette Fonctions, zone Créer).

2 Déplacez le réticule vers I'extrémité supérieure gauche du mur
extérieur jusqu'a ce que le fond des champs de saisie s’affiche en
jaune dans la ligne de dialogue.

3 Entrez 0,55 dans le champ AX Coordonnée X de la ligne de
dialogue et validez en appuyant sur ENTREE.

4 Entrez -0,30 dans le champ Ay Coordonnée Y.

5 Cliquez sur il Paralléle a un élément (palette Fonctions, zone
Creéer) et dessinez une ligne a une distance de 0,80 sur la droite
de la ligne existante.

6 Supprimez les lignes de linteau a I'aide de et Supprimer élé-
ment entre intersections (palette Fonctions, zone Modifier) et
dessinez les bords des linteaux des fenétres avec 1'épaisseur de
plume 0.25 mm.

55
+—+-80+

2 6
AN

— T
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Dessinez maintenant vous-méme les autres baies de fenétres selon la
méme procédure, en vous conformant a la figure ci-dessous.

Pour ce faire, vous pouvez utiliser les fonctions { Copier et coller
et IﬂCopier et redimensionner, tourner (barre d’outils Edition).

55
+—4-804——2.10 ——+60+4- 80— 1.87° — 1.054-80 4— 1425 —4- 1.1 <480 +- 126" —+-

1004+———333——+1004+—253—+
|
6.74

L

240 ——4+—+
1

480+

30

1
8.91

26— 1004+——246
|

+-130—-804— 141—4——230——4-804+—2.09 ——— 1.90—+-80+— 180 —+-
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Astuce : Pensez a utiliser la

fonction & Recherche de
surface lorsque vous créez le
style de surface.

Hachurez ensuite les murs de la vue en plan comme vous l'avez fait

a la lecon 6 du Tutorial Bases a I’aide de la fonction Z Style de
surface (palette Fonctions, zone Créer). Utilisez pour cela ’épaisseur
de plume 0.18 mm et le style de surface 301 Béton arme et assu-
rez-vous que le layer SF_STYL est activé.

Pour finir, vous allez contrdler les layers utilisés, déplacer la vue en
plan 2D de maniére a ce qu’elle soit exactement superposée a la vue
en plan 3D, compléter la trémie de I'escalier et contrdler le dessin en
activant le jeu d’impressions Plan de repérage ou Plan de coffrage.

Pour controler les layers réglés
1 Ouvrez la palette Layer.

Comme I'option Layers existants dans les documents chargés est
activée, seuls les layers KO_ALLO2 et FL_STIL sont maintenant
disponibles.

Layer a3 x
Fonct... | | Propr... | | Assist...| Bibli.. || Conn.. |Layer
| 0
2 =2% & 1OF £
Statut Mom abrégé Mom complet
[ STANDARD STANDARD
¥ Dessin
[1C0[C] DE_GEMOZ Générald2
*  Eléments surfaciques
[ sF_smi Style surf.

2 Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le layer FL_STIL et
choisissez Visible, inaccessible.

Le style de surface est représenté dans la couleur 25 associée aux
layers inaccessibles.

3 Modifiez au besoin ’assignation des layers, si certains éléments
sont associés au layer erroné, et rendez a nouveau accessible le
layer SF_STYL.
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g Sous-sol

102
104
105

Escalier 2D
Cotation ettextes

Résultat calcul faces cac...

Pour déplacer le dessin dans la zone graphique
1 Activez le calque 101 a 'arriére-plan du calque 102.
2 Cliquez sur if] Déplacer (barre d’outils Edition).

3 Activez ’ensemble de la vue en plan 2D et superposez-la exacte-
ment a la vue en plan 3D.

4 Complétez ensuite les bords de la dalle dans la cage d’escalier a
I'aide de la fonction ¢~ Ligne.

Pour activer la représentation du dessin en fonction du
jeu d’impressions

1 Rendez les calques 101, 103 et 104 actifs a I'arriere-plan.

2 Cliquez sur ¥ Développer dans la barre d’opérations de la pa-
lette Layer, puis sélectionnez I'option Layers existants dans les
documents chargés.
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3 C(liquez dans la structure de layers a I'aide du bouton droit de la
souris et choisissez Reprendre visibilité d’un jeu d’impressions...

Layer

Sélection layer/visibilité || Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers

|| = = Q= = || £ | G autonsation : &5 ALLPLAN -
Statut Nom abrégé MNom complet Type de dessin Définition de I'échelle =
i CETECTUHESTANDARD STANDARD Contenu de Ia liste
Dessin Layer assignée 3 la fonction sélectionnée en demier lieu
DE_GENDT Généralll _
EEED S 0z ey (®) Layers existants dans les documents chargés
*  Eléments surfaciques Lourant
I SF_STYL Accessible
¥ Cotation Visible, inaccessible
[JE[C] Cco_GEN Masqué, inaccessible
CO_100
- Nclzhngge Sélectionner tous (Ctrl=A)
Déselectionner tous [Maj+ Ctrl= A}
CIEIC] AR_MU £sé
Isoler le layer sélectionné (Maj+Ctri+=double clic)
I oo e
- Faire défiler jusqu'au layer en cours
[JE[C] AR_PO
Reprendre visibilité d'un jeu d'impression... L\,
Enregistrer le paramétrage en cours en tant que jeu d'impression...
Couper.
Renommer...
Nouveau layer... Le de
ayerlors di chobd d une
I:‘ Accessible fonction
| Assigner couleur fixe awx
]| Visible, inaccsssible Eléments placés sur des
layers inaccessbles
|:| Masqué, inaccessible
25 | - | Couleur
<6 o

Astuce : Avec le jeu d'impres-

sions Plan de coffrage, le
dessin est présent en double.
Vous pouvez afficher une
seule vue en plan en modi-

fiant la visibilité des layers ou

en choisissant d'autres
calques.

4 Choisissez le jeu d’'impressions Plan de repérage et validez deux
fois en cliquant sur OK.

A T'écran, la vue en plan 2D est représentée avec ses cotes prin-
cipales, mais sans le style de surface.

Répétez les opérations décrites aux points 2 a 4 pour le jeu d’im-
pressions Plan de coffrage. Activez I'option Rendre accessibles
tous les layers visibles dans le jeu de layers au moment de sé-
lectionner le jeu d’impressions.
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Exercice 2 : Sous-oceuvre de I'ascenseur

Programmes requis :
Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.

Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien du

module suivant dans le groupe de modules F Modules supplé-
mentaires :

@ Modeleur 3D

Dans cet exercice, vous allez modéliser le sous-ceuvre d’'un ascenseur
correspondant a une petite partie du sous-sol de ’exercice 1.

Vous utiliserez principalement les fonctions du module P Mode-
leur 3D. Ces fonctions sont accessibles dans les zones Créer et Modi-
fier de la palette Fonctions.
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Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 2 et dans
les calques suivants :

Dessin Calque n° |Nom
2 101 Vue en plan 3D
201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Aparté - EL de constr. massif
203 Coffrage - Module murs, ouvert., ¢l.
constr.
204 Vues associatives
205 Barres d’armature - Modéle 3D
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).

4
!
R o Wy
; 22 : +—100—t 154 +—100—+
20 ' 2
+30¢ 130+ | |
+—T10430 154 3H—=T0—t

+— 10—+

HBH—110—30+

20 20
B 15 ——304—+
+- 254 +
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Création d'un modele 3D a I'aide du module Modeleur 3D

Si vous ne disposez pas du module P Modeleur 3D, vous pouvez

aussi modéliser le sous-ceuvre de 1’ascenseur dans le module L
Base : modéliser (, page 112) des murs, ouvertures, éléments de
construction.

Fonctions Objectif :

& Parallélépipede
= Surface 3D
=~ Ligne 3D

%% Volume de translation
¥ Modifier un élément
les propriétés de format
=[] Déplacer

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1 Sélectionnez le groupe de modules £ Modules supplémentaires
dans la palette Fonctions et activez le module Modeleur 3D.

2 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), développez ’arborescence du portfolio 2 en cliquant
sur le symbole triangulaire sur la gauche du nom du portfolio et
double-cliquez sur le calque 201.

3 Assurez-vous que I’échelle en cours est 1/100 et I'unité de lon-
gueur m dans la barre d’état.

4 Dans la barre d’outils Format, sélectionnez I'épaisseur de plume
00:50:00 mm et le type de trait 1.

5 Cliquez sur Lisl 3 fenétres dans le menu Fenétre.
Vous pouvez ainsi visualiser a tout moment une isométrie, une
¢lévation et une vue en plan de votre dessin.
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A noter : Par défaut, le layer
AR_GEN est automatique-
ment activé lorsque vous
utilisez les fonctions du mo-
dule tT’ Modeleur 3D. Etant
donné que vous éditerez plus
tard le dessin a l'aide des
fonctions du module @
Vues associatives, les layers
n'ont pas d'importance ici.

Pour commencer I'exercice, vous allez modéliser la dalle de plancher
a I'aide de la fonction & Parallélépipede.

Pour dessiner un parallélépipede
1 Cliquez sur @ Parallélépipede (palette Fonctions, zone Creéer).

2 Cliquez sur un point quelconque de la zone graphique dans la
vue en plan (fenétre de droite). Définissez le sommet inférieur
gauche comme point initial du parallélépipede.

3 Entrez les valeurs suivantes dans la ligne de dialogue :
Point diagonalement opposé : entrez 2,54 pour la A% Coordon-
neée X et 3,00 pour la Ay Coordonnée Y, puis validez en ap-
puyant sur ENTREE.
Pt de face opposée a surface de base / Hauteur = 0,30

4 C(Cliquez de nouveau sur Lisl 3 fenétres dans le menu Fenétre
pour afficher I'image entiére dans toutes les fenétres.

Dans la suite de cet exercice, vous créerez les murs avec leur liaison
a la dalle de plancher du sous-sol sous forme de volumes de transla-
tion. Vous effectuerez le dessin en trois étapes principales :

e C(Création du contour sous forme de surface polygonale plane.
e (réation de la trajectoire sous forme de lignes 3D.

e (réation du volume de translation.

Pour créer un contour de volume de translation sous
forme de surface polygonale plane

=

1 Cliquez sur ="' Surface 3D (palette Fonctions, zone Créer).

2 Vérifiez que la fonction &l Surface polygonale 3D est activée
dans la barre contextuelle Surface 3D.

Surface 3D *

H@fﬂog
Surface polygonale 3D i
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3 Dans lI'isométrie (fenétre en haut a gauche), déplacez le réticule
vers le coin avant supérieur du parallélépipede jusqu’a ce que le
fond des champs de saisie dans la ligne de dialogue devienne
Jjaune.

4 Entrez -0,20 dans le champ Ax Coordonnée X et
Ay 0,50 dans le champ Coordonnée Y, puis validez en appuyant
sur ENTREE.

Le réticule est accroché au point initial.

5 Entrez successivement dans les champs Az Coordonnée Z / Ax
Coordonnée X de la ligne de dialogue les valeurs selon z et selon
x de la surface polygonale plane conformément aux indications
qui suivent.

Appuyez sur TAB pour passer d'un champ de saisie au suivant.
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+—100—+

+304—T70—4

] %
T Az 47 -1,10
e = Ax gx - 0,70
N l Az 47 _030
L Ax gx - -1,00

Q ¥ AZ 47 - _1,40
20 Ax _
4 dX = 0,30

Dans I'isométrie, le dessin devrait ressembler a ceci :
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Vous allez maintenant dessiner la trajectoire du volume de transla-
tion sous forme de lignes 3D.

Pour dessiner une trajectoire d’'un volume de transla-
tion sous forme de lignes 3D

1 Cliquez sur > Ligne 3D (palette Fonctions, zone Créer).

2 Cliquez sur le point supérieur gauche du contour dans I'isométrie
(voir la figure ci-dessous).

3 Entrez les dimensions de la cage d’ascenseur dans les champs Ay
Coordonnée Y / A% Coordonnée X de la ligne de dialogue :
Ay dY = 2,00
Ax gx - -1,54
Ay dY = -2.00
Ax gx = 1,54

4 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous allez maintenant créer le volume de translation. La ligne 3D
servira de trajectoire, c’est-a-dire que la surface polygonale sera
déplacée le long de cette ligne.

Pour créer un volume de translation

.....

1 Cliquez sur 43 Volume de translation (palette Fonctions, zone
Créer).

2 Déterminer la trajectoire du volume de translation : sélectionnez
la ligne 3D en tragant une fenétre de sélection de la gauche vers
la droite autour d’elle (bouton gauche de la souris enfoncé).

3 Déterminer le contour du volume de translation : cliquez sur la
surface polygonale.

2.2

La surface est déplacée le long du contour.
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Votre écran affiche maintenant une représentation semblable a
celle-ci.

Pour finir, vous allez affecter un élément surfacique au modele vo-
lumique ; cet élément surfacique sera plus tard utilisé pour la repré-
sentation dans la coupe associative. Vous allez ensuite déplacer le
modeéle volumique de maniere a le superposer exactement a la vue
en plan 3D du sous-sol de I'exercice 1 et a faire coincider le bord
supérieur du sous-ceuvre de 'ascenseur avec le bord inférieur des
murs de la cave.

Pour affecter un ¢lément surfacique

1 Cliquez sur [j?‘-_-' Modifier un élément d’architecture (menu Mo-
difier - groupe de modules Architecture - Module Général :
toits, plans de référence, coupes).
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2

3

4

Dans le cadre Représentation des surfaces, sélectionnez le style de
surface 301 Béton arme.

Modifier un élément d'architecture

+ Propriétés de format

= |¥| Représentation des surfaces
% Hachurage
i motf
& Remplissage
Surface d'image

v| Zi Style de surface

7 vair dans fa vue er
11“" Hachurage dans 3

[+ Architecture générale

+ Qualité

B pour
V=2 >

301 Reinforced cor

El. de constr. -

Appliquer

Sélectionnez I'’ensemble du modeéle volumique et cliquez sur Ap-
pliquer dans la boite de dialogue Modifier un élément d’archi-
tecture.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Pour déplacer le modele volumique

1

Activez le calque 201 et rendez le calque 101 passif a I'ar-
riere-plan.
La représentation Hal 3 fenétres est toujours active. Cliquez sur

=l Déplacer (barre d’outils Edition).

Sélectionnez I'’ensemble du modeéle volumique dans la représenta-
tion en vue en plan (fenétre de droite).

Cliquez sur Hl 3 fenétres dans le menu Fenétre pour afficher
I'image entiere dans toutes les fenétres.

Superposez exactement le modele volumique a la vue en plan 3D,
de maniere a faire coincider les dimensions de la cage d’ascen-
seur.

La fonction Gl Déplacer est toujours active.
Sélectionnez a nouveau le modéle volumique en appuyant deux
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fois sur le bouton droit de la souris et déplacez-le de :

dz = -4,49.

Cette valeur s’obtient en additionnant le niveau absolu des murs
du sous-sol

(= -2,79) et la hauteur totale du sous-ceuvre, dalle de plancher
comprise (= 1,70).

Vue en plan:1 Ox

Dans l'exercice 4, vous créerez des coupes de ce sous-ceuvre et de la

vue en plan du sous-sol a I'aide des fonctions du module @ Vues
associatives et vous y placerez des armatures a 1’aide des fonctions

du module & Armature par barres.

Vous apprendrez a la "Lecon 9 : Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Parenthése : Elément de construction massif

En achetant une licence supplémentaire, vous pouvez disposer dans

le module t% Modeleur 3D de la fonction % Construction en dur
- Volume 3D, qui vous permet de générer tres facilement des é1é-
ments de construction tridimensionnels appartenant au domaine de
I'ingénierie du batiment.

La fonction vous permet d’appeler des éléments de construction pré-
définis dont vous pouvez ajuster les dimensions dans des boites de
dialogue spécifiques. Tous les parameétres que vous définissez sont
instantanément visibles dans un apercu ou dans la zone graphique.

Au moment de positionner les éléments, vous pouvez faire appel a
diverses fonctions auxiliaires et de modification.

Dans I'exercice qui suit, vous allez générer la dalle de plancher et les
murs de la cage d’ascenseur a I'aide de I’élément Semelle a fiit.

Pour créer la dalle de plancher et les murs du
sous-oceuvre sous forme d’élément de construction mas-
sif

~g=f  Ss-0BUMIE ASCENSEUT 1
#7101 vueen plan 3D
i 201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Parenthese - Element de construction massif!
"t 203 Coffrage - Module Murs, ouvert,, &l constr.
i 204 Vues associatives
2

A noter : La seule biblio-
theéque fournie avec le pro-
gramme est la bibliotheque
Tous.

Vous pouvez ensuite créer des
bibliothéques personnalisées
(cf. I'aide en ligne de Allplan).

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), désactivez le calque 201 et activez le calque 202.

Cliquez sur & Construction en dur - Volume 3D (palette Fonc-
tions, zone Créer).

T Sélection de I'élément

Tous

= Sélection bibliothéque

&

Agrandissement de 'image

T

Ao

&
& &
& &
<

0K Annuler
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4 Activez 'option

5 Cliquez sur la hauteur totale de la semelle a fiit dans la coupe,

3 Sélectionnez la Semelle a fat type 2 dans la boite de dialogue

Sélection de I’élément.

Mettre en place fiit sur axe semelle.

entrez 1,40 et passez au parametre suivant en appuyant sur la
touche TAB. Entrez les dimensions de 1’é¢lément conformément a
la figure ci-dessous :

:Allplan 2015 - Evaluation - Tutorial Ingénierie - Ss-oeuvre ascenseur:CQ202 - Parenthése - Elémeni

Fichier Edition Affichage Insertion Format Qutils Créer Modifier Répéter Fenétre 7

Z Semelle a fit type 2 - = %

mz

1.540 0.300

3.000

400
ML} U "HDD
i

2540

6 Validez vos saisies en cliquant sur OK.

L’élément de construction est accroché au réticule sous forme
d’apercu. Positionnez I'élément au niveau de 'angle inférieur
gauche des murs de la cage d’ascenseur. Le point de référence de
I'élément est le centre de la semelle.

Entrez les demies dimensions de I'ouverture dans la ligne de dia-
logue.

o AX Coordonnée X = 0,77

o &Y Coordonnée Y = 1,00

Ligne de dialogue

<Construction en dur - Yolume 3D> Entrer point de référence Ax | 0770 Ay | 1.000 Az | 0000 [x] A Aol =l
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Astuce : Lorsque vous modi-
fiez les paramétres a cet en-
droit, les changements ne
s'affichent plus dans I'apercu,
mais dans la zone graphique
elle-méme.

8 Faites glisser le curseur jusqu'a I'angle inférieur gauche des murs

de la cage d’ascenseur, cliquez dans la zone graphique a 'aide du

bouton droit de la souris et choisissez & Boite de dialogue
élément de construction dans le menu contextuel.

m Supprimer les points de repérage

¢ options Accrochage aux points
‘\Qg Options chemin de repérage

'|D, Symétrie par rapport a I'axe ¥

% Symétrie par rapport a I'axe ¥

2% Angle de rotation N

¥[4 Redimensionner I'élément de construction

_.’E Boite de dialogue élément[}e construction

La boite de dialogue de saisie de 1’élément s’affiche, afin que vous
puissiez modifier les données géométriques de 1’élément.

Choisissez la L == | Saisie par cotes de niveau et entrez la cote de
référence de I'élément : -4,49. Contrdlez la hauteur en déplagant
le curseur dans la zone graphique.

Z Semelle a fit type 2 = -

1540 | 0.300
Saisie par cotes de niveau

0.300

3.000 2000

T

++[0.000

-3.050

-4.150¢

=

= | 4450 4190

2.540

(oo =

10 Positionnez I'élément dans la zone graphique en validant la boite

de dialogue avec OK et quittez la fonction avec ECHAP.
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11 Selon la procédure décrite précédemment, affectez a I'aide de la
fonction W% Modifier un élément d’architecture le style de sur-
face 301 Béton armé a I’élément de construction massif.

Modele 3D dans le module Base : murs, ouvertures, éléments de
construction

Au lieu de créer le sous-ceuvre de I'ascenseur dans le module @'

Modeleur 3D, vous pouvez aussi le modéliser dans le module J-”l'
Base : murs, ouvertures, ¢léments de construction.

Ces fonctions sont accessibles dans les zones Créer et Modifier de la
palette Fonctions. Toutes les fonctions de cet exercice vous étant
connues de I’exercice 1, nous n’en donnerons pas une description
détaillée ici.

Fonctions : Objectif :

[ Mur

& Dalle

e . . .
Z Evidement, trémie dans

dalle, plaque
=l Déplacer \
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Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1

Dans la palette Fonctions, activez le module J-”J’ Base : murs,
ouvertures, éléments de construction.

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard) et double-cliquez sur le calque 203.

Assurez-vous que 1’échelle en cours est 1/100 et 'unité de lon-
gueur m dans la barre d’état.

Dans la barre d’outils Format, sélectionnez 1'épaisseur de plume
0.50 mm et le type de trait 1.

Créez les murs du sous-ceuvre.

Créer des murs

1
2

Cliquez sur i Mur (menu Répéter).
Cliquez sur Propriéteés.

Dans la boite de dialogue Mur, réglez 1'épaisseur 0,300, la priori-
té 300, I'épaisseur de plume 0.50 mm et le style de surface 301 et
cliquez sur Haut....

Dans la boite de dialogue Hauteur, entrez les cotes de niveau
absolues :

. B Bord supérieur du mur : -3,09.

e ¥ Bord inférieur du mur : -4,19.
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Hauteur &j

Bord supérieur Apergu
* I|Z.|’:] & 2 BS standard 25000

Cote niv -3.0900
1T & *
— BS

_ BI

Bord inférieur
2 TRF& S

Cote niv ~41900 Blstandard 0,000

Cliquez deux fois sur OK pour valider les parametres.
Cliquez sur ] Elément de construction formant un rectangle.

Point initial : cliquez sur un point quelconque de la zone gra-
phique dans la vue en plan (fenétre de droite).

Désactivez le mode de saisie o Saisie par angle droit dans la
ligne de dialogue et contrdlez dans I'apercu que la direction
d’extension du mur est bien spécifi¢e vers I'extérieur. Si néces-

saire, modifiez-la en cliquant sur = = Inverser.

Point diagonalement opposé : entrez 1,54 dans le champ Ax
Coordonnée X, 2,00 dans le champ Ay Coordonnée Y et validez
en appuyant sur ENTREE.
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Créez maintenant le plafond et la dalle de plancher du sous-ceuvre.

Pour créer le plafond et la dalle de plancher
1 Cliquez sur &’ Dalle (menu Répéter).
2 Cliquez sur Propriéteés.

3 Dans la boite de dialogue Dalle, réglez une priorité de 300, le
style de surface 301 et cliquez sur Haut...

4 Dans la boite de dialogue Hauteur, entrez les cotes de niveau
absolues :

. En Bord supérieur de la dalle : -2,79
e 7 Bord inférieur de la dalle : -3,09
5 C(liquez deux fois sur OK.

6 Propriétés / Point n°1, Elément / Distance : entrez 0,70 pour la
distance dans la ligne de dialogue.

7 Cliquez sur I'angle inférieur gauche des murs de la cage dans la
vue en plan.

8 jusqu’au point, a I’élément / distance : cliquez sur I'angle supé-
rieur droit des murs de la cage dans la vue en plan et appuyez sur

ECHAP.
Astuce : Vous pouvez aussi 9 Entrez la dalle de plancher selon la méthode décrite aux points 2
utiliser la fonction =¢ Ra- a 8. La dalle dépasse de 0,20 m par rapport au mur. Les cotes de
dier général pour créer la niveau de la dalle de plancher sont :

dalle de plancher.

Dans le cadre de cette fonc-
tion, vous pouvez définir le e =7 Bord inférieur de la dalle : -4,49
bord supérieur de la fonda-
tion en reprenant le bord

. = Bord supérieur de la dalle : -4,19

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

inférieur d'un élément de
construction.
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Astuce : Vous pouvez aussi
selectionner la dalle dans
I'¢lévation ou dans une iso-
métrie.

Il vous reste a créer la trémie dans la dalle.

Pour créer la trémie dans la dalle

1

—
Cliquez sur = Evidement, trémie dans dalle, plaque (menu
Répéter).

Cliquez sur la dalle supérieure.

Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Evide-
ment, trémie dans dalle, plaque.

Choisissez le type d’ouverture Trémie et la forme s polygonale
et validez en cliquant sur OK.

Activez la ¥ Détection de surfaces dans les options de saisie
(I'icone doit étre enfoncée).

Dans la ligne de dialogue, modifiez I’espacement sur 0,00 et cli-
quez a 'intérieur des murs de la cage d’ascenseur. Le programme
en reconnait automatiquement le contour.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Cliquez sur L2l 3 fenétres dans le menu Fenétre pour afficher
I'image entiere dans toutes les fenétres.

Sélectionnez dans la représentation isométrique (fenétre en haut a
gauche) sur le bord de la fenétre la représentation En mode faces
cachées.
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N

Pour finir, vous allez faire glisser le sous-ceuvre de 1’ascenseur
au-dessous de la cage d’ascenseur du sous-sol de I'exercice 1.

Pour déplacer le sous-oeuvre

1 Activez le calque 203 et rendez le calque 101 passif a I'ar-
riere-plan.
2 La représentation Llal 3 fenétres est toujours active. Cliquez sur

bl Déplacer (barre d’outils Edition).

3 Activez 'ensemble du sous-ceuvre dans la représentation en vue
en plan (fenétre de droite).

4 Cliquez sur Llal 3 fenétres dans le menu Fenétre pour afficher
I'image entiére dans toutes les fenétres.

5 Superposez exactement le sous-ceuvre a la vue en plan 3D, de
maniére a faire coincider les dimensions de la cage d’ascenseur.
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Ox

Vue en plan:1

Isométrie face-droite, sud-est:3

il

i

5

i

Wue de face, sud:2
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Lecon 3 : Plan de reperage

Cette lecon vise a vous apporter les connaissances néces-
saires pour créer rapidement un plan de repérage.
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Exercice 3 : Plan de repérage du sous-sol

Programmes requis :
Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.
Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien du

module suivant dans le groupe de modules (i Ingénierie :

@ Plan de repérage

Dans cet exercice, vous allez créer un plan de repérage simple d'un
sous-sol. Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez avoir réali-
sé I'exercice 1.

Vous utiliserez principalement les fonctions du module @ Plan de
repérage. Ces fonctions sont accessibles dans les zones Créer et Mo-
difier de la palette Fonctions.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 1 et dans
les calques suivants :

Dessin Calque n° |[Nom
1 101 Vue en plan 3D
102 Vue en plan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachées....
110 Plan de repérage
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).




Didacticiel Ingénierie Lecon 3 : Plan de repérage 121
Fonctions : Objectif :
@ Position horizontale = = beg 30
ope d=30 .
Ej Positions de dalles i 3
01
w0 [[©
=l Déplacer O |3
=20
@ Modifier des lignes @ e
H (#8) 0=24
09
20 () a-au o
: = -
= FT| d=20 B i d=24 (W)
2 s < d=20
FT I =
We) d=24 HA
y
H g Ui
00 é D20
Wo02) d=30

Astuce : Lisez le chapitre
informations générales con-
cernant le module Plan de
repérage dans l'aide en ligne
de Allplan :

[=7 Ingénierie
» FGeénéraltés
» £ Vue en plan et plan de coffrage
4 [=7 Module Plan de repérage
4 [=7 Notions fondamentales
D Introduction
I noms de postions
+ EFonctions

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1

Sélectionnez le groupe de modules (i Ingénierie dans la palette
Fonctions et activez le module Plan de repérage.

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), développez 'arborescence du portfolio 1, activez le
calque 110, rendez les calques 102 et 103 actifs a I'ar-
riere-plan et désactivez tous les autres calques.

Cliquez sur [1] 1 fenétre dans le menu Fenétre.

Assurez-vous que 1’échelle en cours est 1/100 et 'unité de lon-
gueur m dans la barre d’état.

Dans la barre d’outils Format, sélectionnez 1’épaisseur de plume
0.25 mm et le type de trait 1.
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6 Cliquez sur % Options (barre d’outils Standard) et choisissez la
page Plan de repérage.

£ Représentation

Longueur de fléche H Fonction de la taille de Ia dalle

flache mesurée 3 partir de ] ® Milieu
Bord

Longueur ¢

Texte supplémentaire sous forme de construction d'aide

7 Paramétrez les options comme indiqué a la figure ci-dessus et
validez en cliquant sur OK.

Etant donné que le palier intermédiaire et les volées de I'escalier
seront créés sous forme d’éléments préfabriqués, vous allez tout
d’abord dessiner leur contour. Vous activerez ensuite 1’affichage des
¢éléments de dessin essentiels par I'intermédiaire du jeu d’impressions.

Pour représenter le dessin souhaité
1 Cliquez sur e Ligne (menu Répéter).

2 Cliquez dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer layer(s)
(barre d’outils Format), puis cliquez sur Sélectionner....

DE_GEND2 - = g 3 =

[ alL

eu d'impression... I}
Groupe dautorisation...
Reégler...
STAMDARD
DE_GEMNO1 Généralll
DE_GENODZ Générald2

3 Cliquez sur le bouton = dans le coin supérieur gauche de la
boite de dialogue Sélection simple de layer pour fermer I’arbo-
rescence.

4 Quvrez le niveau Plan de repérage de la structure de layers Ingé-
nierie en cliquant sur le symbole triangulaire correspondant, cli-
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quez sur le layer PP_ALL et confirmez votre sélection en cliquant

sur OK.

Sélection simple de layers

o || = 53 dulayer: = Plume =2

= STANDARD STANDARD
»  ARCHITECTURE
¥ INGENIERIE
Wues et coupes
Plan de ferailage
Amature par bames
Amature par treilis soudés
BAMTEC
Plan de repérage

dvywvwvww

Statut Nom abrégé Nom complet

= PRGEN
= PR_PREP
»  CONSTRUCTION DE HANGARS

erage
Plan de repérage

5 Dessinez le jour de l'escalier et les lignes des volées de marches et

quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

6 Cliquez a nouveau dans le champ de liste Sélectionner, paramé-

trer layer(s) puis sur Régler...

7 Cliquez dans la structure de layers a I'aide du bouton droit de la
souris et choisissez Reprendre visibilité d’'un jeu d’impressions...

8 Choisissez le jeu d’'impressions Plan de repérage et validez deux

fois en cliquant sur OK.

A T'écran, la vue en plan 2D est représentée avec les lignes que
vous venez de créer, mais sans le style de surface.
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Vous allez tout d’abord attribuer un nom aux murs extérieurs. Vous
donnerez ensuite un nom de position a la dalle.

Pour créer des textes de position horizontaux

1 Cliquez sur @ Position horizontale (palette Fonctions, zone
Créer).
Assurez-vous que le layer AR_PREP est bien activé, sélection-
nez-le s’il ne 'est pas (menu ou barre d’outils Format).

Pasition horizontale

X
’T|'D* 4 OO0 Qﬂ 20 Plustextem Numém+’7| j
4 & %+ [©)olo] i Reche [ v | i

Femer

2 Dans la barre contextuelle Position horizontale, cliquez sur “

Aucun sens de portée et sur 2 Symbole ovale.

3 Activez Plus texte, Fleche et Numéro +. Vous déterminez ainsi la
maniére donj: texte de position sera représenté.
[ |

4 Cliquez sur =& pour ouvrir la boite de définition des parameétres
des annotations.

Pasition horizontale *

A Al 2500 18| 1000 Al 900 . N
B A z2sm [} Arial _T -

i+

5 Définissez les parameétres suivants conformément a vos besoins :
e Hauteur de texte = Largeur du texte : 2,50
e Rapport hauteur/largeur : 1,00
e Police : Arial
e Inclinaison de la police en degrés : 90

6 Entrez le texte MO1 dans la ligne de dialogue et validez en ap-
puyant sur la touche ENTREE.

7 Positionnez le cercle accroché au réticule sur le coté extérieur du
mur extérieur gauche (voir la figure qui suit).
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8 Pt de référence : Activez I'option Droite et cliquez sur le mur
extérieur. Une fleche s’affiche et relie le texte a I’élément de
construction. Achevez I'opération en appuyant sur ECHAP.

Astuce : Vous pouvez définir

le type de la fleche de posi-

tion dans la barre contex-

tuelle. 9 Pt de départ de texte, txt proposé / Txt supplémentaire : réglez les
paramétres de texte souhaités et cliquez a I’endroit ot vous vou-
lez faire apparaitre le texte supplémentaire.

10 Entrez le texte supplémentaire e=30 et validez en appuyant sur la
touche ENTREE.

I

014
=30

11 Appuyez sur ECHAP. Le numéro de position suivant est déja sus-
pendu au réticule ; vous pouvez le modifier dans la ligne de dia-
logue.

12 Entrez MO2 pour désigner le mur extérieur inférieur.

13 Cliquez successivement sur les autres murs extérieurs et attribuez
leurs les numéros de positions M03 et M04.

14 Quittez la fonction en appuyant deux fois sur ECHAP.
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Vous avez le choix entre deux modes de représentation pour les
numéros de position des dalles. Le nom de la position peut étre écrit
sur une ligne horizontale ou sur une ligne possédant l'orientation de
la diagonale de la dalle. Dans cet exercice, vous allez opter pour le
texte horizontal.

Pour créer un texte de position pour des dalles

1

Cliquez sur 0] Positions de dalles (palette Fonctions, zone
Créer).

Fositions de dalles

S
o - %m O o Féche 01 Plustextem Numém+’7| j
H
H

+4 & & [@o) meche| |

Femer

Choisissez %" Sens de portée tous cotés, entrez une longueur de
fleche proportionnelle a la taille de la dalle 0,10 et désactivez
I'option Fléche.

Entrez le numéro de position 01 dans la ligne de dialogue et
validez en appuyant sur la touche ENTREE.

Point de départ, texte proposé / Texte position : cliquez sur le
sommet inférieur gauche de la dalle.

Point diagonalement opposé, texte proposé / Texte position : cli-
quez sur le sommet supérieur droit. La position s’affiche.

Cliquez a I'endroit ou vous voulez placer le texte supplémentaire.

Entrez le texte supplémentaire e=20 dans la ligne de dialogue et
validez en appuyant sur ENTREE.
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8 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

d

30

=

01

d=20
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Vous pouvez procéder de différentes manieres pour modifier un plan
de repérage (lorsqu'un nom de position est placé au-dessus d’une
trémie par exemple) :

@ Permet de modifier le symbole de position.

@ Permet de modifier le texte de position.

(i? Permet de modifier les lignes et I’endroit vers lequel elles
pointent.

ﬁ@' Permet de modifier le texte supplémentaire.
A:Q‘ Permet de modifier les parametres.

Permet de remplacer le texte de position (cette fonction pré-
AC sente un intérét lorsque vous copiez des étages et que la mo-
dification ne porte que sur un chiffre, celui du niveau).

Vous allez maintenant déplacer le nom de position de la dalle.

Pour modifier le nom d’une position
1 Cliquez sur il Déplacer (barre d’outils Edition).

2 Quel(s) élément(s) déplacer ? Cliquez sur le nom de position.
L’annotation supplémentaire, les fleches de direction et les dia-
gonales de la dalle sont également sélectionnées.

3 Du point : cliquez sur le centre du cercle.
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4 Au point : faites glisser le cercle vers la droite et vers le haut le
long de la diagonale.

S N E—

d=30

Les diagonales de la dalle se sont également déplacées.

&
5 Cliquez sur o4 Modifier des lignes (palette Fonctions, zone
Modifier).

6 Quelle ligne modifier ? Cliquez sur I'extrémité de la diagonale
inférieure.
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7 Jusqu’au point / Ligne : cliquez sur le sommet inférieur gauche.

‘v—v—_/

d=30

01
d=20

8 Répétez la procédure avec la ligne du haut.

9 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

A noter : Vous pouvez également apporter les modifications décrites
précédemment avec la fonction de modification géométrique di-
recte, que vous avez découverte dans le Tutorial Bases.

Apercu des textes supplémentaires dans une liste

Si vous souhaitez associer des textes supplémentaires plus longs aux
positions, mais que ces derniers nuisent a la lisibilité de la représen-
tation, vous pouvez spécifier dans les Options que les textes supplé-
mentaires doivent étre créés sous forme de constructions d’aide. Dans
ce cas, vous pouvez créer et afficher/imprimer une liste générale des
noms de positions et des textes supplémentaires a I'aide de la fonc-

tion = Rapport (palette Fonctions, zone Créer).
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Complétez le plan de repérage conformément a la figure ci-dessous.
Le palier intermédiaire et les volées de marches étant des éléments
préfabriqués, aucun numéro de position ne leur est attribué.

Rendez ensuite le calque 104 actif a I'arriére-plan. Etant donné que
le jeu d’impressions Plan de repérage est activé, seules les dimen-
sions principales sont affichées.

jgp 707 42; 154 43; 417 jzy
4}& 285 P s 42; 151, 267 43—;* 2905 jzy
6
S‘%j: WOk d=30 gl ®F ST
N 02 04 N -
=T d=20 d=20 N r
d=30

24

4935

593

I

S
GE
1
590
593°

a
i

w

S

2
s
A

2
A4
196

=¥ .o =X
SLEEY R
_ ax 2
=
o =
ol = 5| 2
2| = al S
3|3 3
-+ =+ %
=Tl
% N T~ T~
S oS
w ™
= " 07 %
L] & , o| &
2 . ; d=20 5 %
& 06 o -
> d-20 e
“ ||@
oK I I o F
2T 2T
< -
g g
S oy @ d=30 | =
LR8I 1 2T

*

30 291 2 5.19 o 3905 30
A fwvér ?5;{ A
p 120 13208 i

Vous apprendrez a la "Lecon 9 : Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Lecon 4 : Plan de
ferraillage

Les quatre exercices de cette lecon vous apporteront les
connaissances nécessaires pour créer des plans de ferrail-
lage de maniere efficace.

= A l'aide des fonctions des modules & Vues associa-
tives et (3 Armature par barres, vous allez générer
les armatures du sous-oeuvre d'un ascenseur en 3D
tout en créant un modele 3D du ferraillage Pour finir,
créez une liste d’aciers ainsi qu'une liste de faconnage.

= Avec des fonctions du module (3 Armature par
barres, vous générerez les armatures d’'un linteau de
porte simple en 2D tout en créant un modele volu-
mique du ferraillage (méthode 2) et vous enregistrerez
les armatures en tant que symboles.

* Avec des fonctions des modules (3 Armature par
barres et £/ Armature par treillis soudés, vous gé-
nérerez le ferraillage d’'une dalle de sous-sol simple en
2D en créant un modele 2D du ferraillage (méthode 3).

= Avec des fonctions du module B BAMTEC, vous fer-
raillerez un détail de dalle simple.

Pour finir, vous trouverez dans cette lecon une introduc-
tion au module Catalogues de sections.
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Vue d'ensemble des exercices

Exercice 4 : Sous-ceuvre d’ascenseur 3D, modéle 3D (méthode
1)

Création du ferraillage du sous-ceuvre d’ascenseur de I'exercice 2 a
I'aide de fonctions des modules Vues associatives et Armature par
barres, la fonction modéle 2D/3D étant activée.

Vue en plan dalle plancher e=30cm Vue en plan murs cage d’ascenseur e=30cm
150 12 10 (D16 e 1210

@ %6 12 -10
25 ¢ 12 -10
; 20 ¢ 12 -10
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Exercice 5 : Linteau de porte standard 2D, modéle 3D (mé-
thode 2)

Dessin d’un linteau de porte avec des fonctions du module Dessin et
création du ferraillage correspondant a I'aide des fonctions du mo-
dule Armature par barres, la fonction Modéle 2D/3D étant activée.

Linteau porte E 1/50

Elévation

@2@12

|||||||||||||||||||||||
@2068 -10

’I
2% 151 2

Enregistrement du linteau dans une bibliothéque en tant que sym-
bole, puis relecture et modification.

Linteau porte E 1/50

Elévation

®2¢ 12
||| 1IN EEEEIN ||i
(8 -10, (7 -20 L8 -,
230 8(2)4 ¢ 16

)
1 Kl
2% 251 2%
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Exercice 6 : Dalle 2D, modéle 2D (méthode 3)

Création des armatures de certaines parties de la dalle de sous-sol de
I'exercice 1 a I'aide de fonctions des modules Armature par treillis
soudés et Armature par barres, la fonction 2D/3D étant désactivée.
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Exercice 7 : Partie de dalle avec armatures BAMTEC®

Vous allez ferrailler une partie de la dalle a I’aide des fonctions du
module BAMTEC, la fonction Modéle 2D/3D étant désactivée.

Dieses Elsen rot markiert! (

()e o8 -2006)2 68 -2005) 168 -2(k) 1008 -2
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Paramétrages initiaux

Dans les exercices qui précedent, vous avez travaillé dans la confi-
guration palettes et vous avez activé les fonctions en sélectionnant
le groupe de modules et le module concernés dans la palette Fonc-
tions.

Pour pouvoir accéder a des fonctions de différents modules sans
passer par la palette Fonctions dans les exercices qui suivent, procé-
dez aux paramétrages suivants :

e Sélectionnez le groupe de modules [Ed Ingénierie Vues, détails
dans la palette Fonctions et activez le module & Vues associa-

tives.
Astuce - Nous vous conseil- e Activez I'affichage de la barre d’outils Ingénierie, laquelle con-
lons de photocopier cette tient les principales fonctions du groupe de modules (i Ingé-
page ou d'y placer un signet, nierie rassemblées dans des icones déroulantes.
car les icones deroulantes Cliquez sur la barre d’état a I'aide du bouton droit de la souris et
sont évoquées tout au long cliquez sur Ingénierie dans le menu contextuel. Double-cliquez
de ce manuel. sur la barre de titre de la barre d’outils Ingénierie pour I'arrimer

au bord gauche de la zone graphique.

IcOne déroulante Définition des barres et

F

=

I répartition

m Icone déroulante Répartition de barres

Icone déroulante Définition de TS et réparti-
= tion

Icone déroulante BAMTEC
Icone déroulante Représentation
Icone déroulante Modifier Ingénierie

Icone déroulante Listes
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Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D,
modele 3D (méthode 1)

Astuce : Lisez le chapitre
"Méthodes de ferraillage" de
I'aide en ligne de Allplan :

[E57 Ingénierie
ETcénéraltés
EVUE en plan et plan de coffrage
EMDdule Plan de repérage
[£=7 Plan de ferrailage
Eméthodes de ferraillage

Programmes requis :
Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.

Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien des
modules suivants dans les groupes de modules LI Ingénierie,

notamment Ej Ingénierie Vues, détails :

& Vues associatives & Armature par barres

Controlez dans la barre d’outils Ingénierie que le programme con-
tient les fonctions suivantes :

,1_|-, Forme de barre

i, Eléments de construction FF

Dans cet exercice, vous allez créer le ferraillage du sous-ceuvre
d’ascenseur que vous avez modélisé dans I'exercice 2. Vous créerez
d’abord le coffrage sous forme de coupes associatives. Dans un deu-
xieme temps, vous créerez le ferraillage dans le modéle 3D (fonction
Modeéle 2D/3D activée - méthode 1). Pour pouvoir effectuer cet exer-
cice, vous devez avoir achevé les exercices 1 et 2. Au cours de cet
exercice, vous travaillerez dans le portfolio 2 et dans les calques
suivants :

Dessin Calque n° Nom
2 101 Vue en plan 3D
201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Aparté - El. de constr. massif
203 Coffrage - Module murs, ouvert., él. constr.
204 Vues associatives
205 Barres d’armature - Modele 3D
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).
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Vue en plan dalle plancher e=30cm Vue en plan murs cage d’ascenseur e=30cm

150 12 10 @ % 12 -10 e
Do ¢ @ ez-0 g ¢ Coupe standard
. Q 200 12 -0 o -~ Armatures d’angle horizontales
i\H -+ =% MG Exécuter 4*
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1¢re étape : Coffrage avec coupes associatives

Astuce : Lisez la rubrique
“Notions fondamentales” et

|'assistant du module E
Vues associatives dans l'aide
en ligne de Allplan :

£ Ingénierie
[£=7 Vues, détails
[£7 Module WVues associatives
E Notions fondamentales
EFonctions
] Assistant

Dans la premiere partie de I'exercice, vous créerez a partir du plan
architectural et du sous-ceuvre de I'ascenseur en 3D des coupes asso-
ciatives sur la base desquelles vous répartirez les armatures (voir le
conseil ci-contre).

Vous utiliserez principalement les fonctions du module & Vues
associatives. Ces fonctions sont accessibles dans les zones Créer et
Modifier de la palette Fonctions.
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Fonctions : Objectif :

i Créer une coupe o o ek 85 N

Copier et coller

d’une vue/coupe H
—

1T

Ty
@ Modifier les propriétés
Ex

Palette Propriétés

7 BT

Les fonctions du module & Vues associatives permettent de créer
des coupes et des vues quelconques sur la base desquelles vous pou-
vez générer le plan de ferraillage.

Au premier abord, les vues associatives ne se distinguent pas des
données 2D traditionnelles. Elles sont cependant créées a partir d’'un
modele volumique et lui sont donc liées du point de vue géomé-
trique.

Toute modification d’'un élément de construction 3D, d'une vue ou
d’une coupe est donc immédiatement répercutée dans toutes les re-
présentations de 1’élément de construction. Si par exemple vous dé-
placez une ouverture dans la vue de face ou si vous la dessinez a
posteriori dans la vue en plan, I’élément de construction 3D ainsi que
toutes les vues et coupes associatives de votre plan de coffrage sont
automatiquement mis a jour. Vous pouvez aussi faire des modifica-
tions dans les vues isométriques.

De méme, la répartition d’armatures a une incidence directe sur le
modeéle volumique et donc également sur les vues et les coupes.

Pour pouvoir générer des armatures, il faut disposer d’au moins deux
vues ou coupes perpendiculaires. Vous pouvez ensuite générer autant
de coupes que vous le souhaitez a partir du modele. Les armatures
correspondantes sont automatiquement représentées et vous pouvez
aussitot les annoter.
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Les coupes se distinguent des vues parce qu’elles ont une profondeur
délimitée dans I'espace. C’est pourquoi les coupes sont définies en
deux étapes.

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

> Controlez dans la palette Fonctions que le module & Vues
associatives (groupe de modules Ingénierie Vues, détails) est ac-
tivé.

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), développez ’arborescence du portfolio 2, activez le
calque 204, rendez les calques 101 et 201 (ou 203) actifs a
I'arriere-plan et désactivez tous les autres calques.

2 Cliquez sur L1] 1 fenétre dans le menu Fenétre si I’affichage 3
fenétres est encore activé.

3 Cliquez sur I’échelle en cours dans la barre d’état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que 1'unité de longueur en cours est le m.

4 C(liquez sur 4 Options (barre d’outils Standard) et cliquez en-
suite sur Vues associatives.

5 Vérifiez si I'option Utiliser automatiquement él. de constr. 3D
dans coupes est activée. Activez-les si elle ne le sont pas.

=)

£ Geénéral
n [Vl Mise & jour automatique

Eléments de construction 3D ¢

3 Reprendre automatiquement

Repére global

Projeter dans toutes les vues

Cadre des vues

- 126 |~

100.0 mm

6 Cliquez sur 2 Sélectionner, paramétrer layer(s) dans le menu
Format, sélectionnez 'option Layers existants dans les docu-
ments chargés, cliquez sur la structure de layers ARCHITECTURE,
puis sur le bouton % dans la partie supérieure gauche de la
boite de dialogue pour ouvrir I’arborescence.
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7 Sélectionnez les layers AR_GEN et AR_MU, cliquez dans la sélec-
tion a I'aide du bouton droit de la souris et choisissez Accessible.

A noter : Si vous utilisez le calque 203 au lieu du calque 201, le
layer AR_GEN n’est pas présent. Vous devez rendre Accessible a
sa place le layer AR_DA.

Layer

- B X
Selection layer/visibilité || Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définttion fomat | | Structures de layers
2| = A Ol+ =[] Gpadorsation: &5 aLLPLAN -
Statut Nom abrégé Nom complet ~ Type de dessin Définition de I'échelle h
STANDARD STANDARD )
+ ARCHITECTURE Contenu de la liste
*  Architecture Layer assignée & la fonction sélectionnée en demier lisu
1] AR GEN Architecture -C i
CICI AR Wi (®) Layers existants dans les documents chargés
CICI[C] AR_DA Accessible Ik
’:’:’: AR_PO Visible, inaccessible

Masqué, inaccessible

8 Sélectionnez I'option Hiérarchie de layers totale et, sous INGE-
NIERIE, Vues et coupes, activez le layer AS_ALL et rendez
le layer AS_SCH Accessible.

Layer - O %
Sélection layer/visbilité |[Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers
i = Q= 5|4 | G autorsation : &5 ALLPLAN -
Statut Nom abrégé Nom complet ~ Type de dessin Définition de 'échelle -
STANDARD STANDAF )
» TARCHITECTURE Contenu de la liste
w INGENIERIE Layer assignée & la fonction sélectionnée en demier lisu
¥ Vues et coupes i A
][ VC_GEN Vues et ce Layers existants dans les documents chargés
LI EM e Mygsetoe | @ Ensemble de la higrarchie des layers
[ vu_cousp Wues et ce

Vous allez commencer par créer une vue de dessus des données de
coffrage 3D sans limite de hauteur.

Pour créer une vue de dessus sans limite de hauteur

1 Cliquez sur & Créer une coupe (palette Fonctions, zone Créer).
Le layer réglé dans la barre d’outils Format, qui ne peut pas étre
modifié, est utilisé pour 'annotation. Le layer de la coupe peut
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Astuce : En mode Vue di-
recte, le bord de coffrage
inférieur est toujours hori-
zontal, c'est-a-dire que les
bords horizontaux sont tou-
jours horizontaux, quelle que

soit la direction d'observation.

En mode Vue rabattue en
revanche, la coupe générée
est rabattue.

étre repris des éléments de construction 3D, ou il peut étre défini
dans les boites de dialogue de paramétrage de la représentation
des faces cachées [ de la coupe.

Créer une coupe de quels éléments 3D ? En maintenant le bouton
gauche de la souris enfoncé, ouvrez une fenétre de sélection de la
droite vers la gauche autour de la dalle de plancher supérieure du
sous-ceuvre (voir la figure suivante) afin de sélectionner tous les
éléments entierement ou partiellement inclus dans cette zone
(lorsque la fonction = Sélection en fonction du sens est acti-
vée dans I’Assistant filtres).

7 /// 7,
AL
%
2.2
A noter :

Vous pouvez aussi activer la fonction it Sélection des éléments
entierement et partiellement compris dans la zone dans
I‘Assistant filtres et saisir la zone de sélection dans n‘importe
quel sens.

Dans la barre contextuelle Créer une coupe, vous pouvez bascu-
ler entre les modes Vue directe et Vue rabattue en cliquant dans
le champ Mode vue. Réglez le mode Vue directe.

Créer une coupe x

Mode vue Directe

Dessous dalle non

Annuler
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4 Choisir la direction d’observation : cliquez dans le cercle. Le cof-
frage volumique est alors observé du dessus lors du calcul de la
coupe.

5 Du point : cliquez sur un point a gauche au-dessous du coin
inférieur gauche de la dalle de plancher supérieure (voir la figure
suivante).

6 Au point : cliquez sur un point a droite au-dessus de 'angle su-
périeur droit de la dalle de plancher supérieure (voir la figure
suivante) et appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie du poly-
gone.

La barre contextuelle Propriétés vue, coupe apparait a ’écran et
la coupe est accrochée au réticule.

7 Dans le champ de saisie Représentation, la représentation avec
faces cachées (En mode face cachées) est activée. Si ce n’est pas
le cas, cliquez dans le champ de saisie pour 'activer.

8 Cliquez sur le bouton Déf... dans la barre contextuelle Propriétes
vue, coupe, assurez-vous dans la boite de dialogue Parametres
faces cachées que 'option Afficher la représentation des arétes
est activée, activez tous les parametres avec I'option Représenter
les arétes cachées, définissez les propriétés de format suivantes et
validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Arétes visibles :
Plume 0.35 mm, trait et couleur inchanggs, layer VU_COU
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Arétes cachées :
Plume, trait et couleur inchangés, layer VU_COU

Fropriétés vue, coupe
aq

Va N Fact X 1.000 Repr| Cachéss Accélég non Converti i} adi ﬂ @ 1
[l = A i FactY|  1.000 Cachées| Déf. Fite  Aucun E3 < 11—
Paramétres faces cachées @

y Eléments surfaciques Représentation
®) Aucun élément surfacique

Uniguement remplissages résultant des couleurs
Créer surfaces d'images (=textures), remplissages (=couleurs)

Aspects surf..
Tenir compte de la lumiére H
Angle lumiére dans la vue (gauche/droite)
Angle lumiére de l'axe de vue (longueur de I'ombre|
Intensité de la lumiére

Intensité de la lumiére d'appoint

Lignes de contact
Masquer les lignes de contact

25.00 Angle de contact max. (degrés)

Lignes de contact des éléments d'architecture Paramétres spéciaux

Afficher lignes de contact entre éléments surfaciques différents Pour coupe architecturale

Afficher lignes de contact des éléments arrondis {murs, poteaux, cheminées)

Résultat = Plume £ Trait ( Couleur =2 Layer
Afficher |2 représentation de... 035 1 1 VU_COU
Représenter les arétes caché... 018 2 ————— 25 /3 VU_CoU

[ﬁ g{ @ 0K Annuler

9 C(liquez sur Parameétres de la coupe (vues associatives) a
coOté de =241 dans la barre contextuelle Propriétés vue, coupe.

10 Désactivez 'option Placer ligne de coupe dans le cadre Repré-
sentation du tracé de la coupe, activez I'option Eléments coupés
avec bordure épaisse dans le cadre Représentation de la coupe,
sélectionnez 1'option Arétes épaisses extérieures, réglez le layer
VU_COU pour tous les éléments linéaires et validez la boite de
dialogue en cliquant sur OK.
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Reprenez les autres parametres sans les modifier.

Propriétés vue, coupe

ﬁ N Fact X 1.000 Repr| Cachées Accélérg Converti D @
B e~ FactY — 1.000 Cachées|  Déf Fitre|  Aucun 1
Coupe @

Placer ligne de coupe

y Représentation du tracé de la coupe

Longueur morceaux linéaires

k=l Symbale de direction

Taille en mm/pouce

Représentation de la coupe
Afficher les traits limites

0.1000 Dépassement des traits limites

Eléments coupés avec bordure épaisse

*) Arétes épaisses extérieur Toutes les arétes paisse:
Afficher éléments des surfaces de section des €l d'archit.

Afficher les arétes coupées cachées

Propriétés de formatde == Plume T Trait ) Couleur = Layer

Tracé de coupe 050 5 —-—-- 1 I vu_cou

Contour 0.25 4 — — — 1 I VuU_Ccou

Bord épais 0.50 1 1 I vu_cau

Aréte coupée cacheée 018 — 15 - ------ 25 VU_Cou

Eléments des surfaces... /7 Hachurage & Remplissage % Style de surface
Objets 30 303 LLEN P | EN — 301 Reinforced...
Surfaces cachées 303 351 FC: ) — 301 Reinforced...

Annotation Volume de coupe

Paramétres texte | &7 Paramétres texte.. Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe a partir des éléments coupés
Nom de la coupe

Bord sup. Bord infériey

=) oK

Annuler

L
11 Cliquez sur I Cote dans la barre contextuelle Propriétés vue,
coupe.

12 Vers point / Angle de rotation : positionnez la coupe sur la droite
et dans 'alignement de la vue en plan.

Astuce : Vous pouvez acti-

ver/désactiver les chemins de

repérage en appuyant sur la . s

touche F11 ou en cliquant sur 13 Appuyez sur ECHAP pour quitter la définition de coupes.

14 Entrez I'annotation de la vue de dessus dans la ligne de dialogue.
Vue en plan dalle de plancher e=30 cm

et validez en appuyant sur la touche ENTREE.

e . .
" Chemin de repérage
dans la ligne de dialogue et
vous en servir pour aligner les

points.
15 Réglez les parametres d’annotation (hauteur du texte 5 mm /

largeur du texte 4 mm) et positionnez I'annotation de la vue.
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Au cours des étapes qui suivent, vous allez créer la coupe transver-
sale et la coupe longitudinale dont vous avez besoin pour le plan de
ferraillage sur la base de la vue de coffrage.

Créer les coupes requises

2 La fonction :ﬁ Créer une coupe est toujours active. Si ce n’est
pas le cas, activez-la.

1 Créer une coupe de quels éléments 3D ? Sélectionnez ’ensemble
de la vue de dessus que vous venez de créer en tracant une zone
de sélection ou en cliquant sur le cadre de la vue.

2 Choisir la direction d’observation : cliquez sous le cercle. Le cof-
frage est alors observé de face au moment du calcul de la coupe.

3 Définissez la zone de coupe en cliquant sur deux sommets dia-
gonalement opposés en bas a gauche et en haut a droite de la
baie de porte (voir la figure suivante) et appuyez sur ECHAP pour
terminer la saisie du polygone.

%
4 C(Cliquez sur Parameétres de la coupe (vues associatives) a
coOté de =41 dans la barre contextuelle Propriétés vue, coupe et

réglez les parametres suivants dans le cadre Volume de coupe de
la boite de dialogue Coupe :

e Cochez I'option Représenter volume de coupe (construction
d’aide).

e Désactivez I'option Hauteur du volume de coupe a partir des
éléments coupés et entrez
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-2.29 dans le champ Bord sup. et -4.49 dans le champ Bord
inférieur.

e Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Volume de coupe
Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés

Bord sup. -2.2900 Bord infériey -4.4900

Annuler

5 Vers point / Angle de rotation : placez la coupe au-dessous de la
vue en plan et dans 'alignement de celle-ci, et appuyez sur
ECHAP pour terminer la définition de coupes.

6 Entrez I'annotation de la coupe dans la ligne de dialogue, validez
en appuyant sur la touche ENTREE et positionnez I’annotation
dans la zone graphique.

7 La fonction i Créer une coupe est toujours active. Cliquez a
nouveau sur la vue de dessus et créez la coupe longitudinale (di-
rection d’observation depuis la droite).

8 Placez la coupe sur la droite de la coupe transversale.

9 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

A noter : Aprés avoir créé des vues et des coupes associatives, vous
pouvez les coter automatiquement. Sélectionnez pour cela le type de
cote souhaité dans la barre contextuelle Propriétés vue, coupe et
définissez les parametres correspondants.

Pour finir, il ne vous reste plus qu’a copier la vue de dessus et a
modifier les limites de hauteur, pour obtenir des représentations
distinctes pour la dalle de plancher et les murs du sous-ceuvre.

Pour copier la vue en plan et ajuster les hauteurs

1 Cliquez sur | Copier et coller (barre d’outils Edition).
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2 Sélectionnez 'ensemble de la vue de dessus au moyen d'une zone
de sélection ou en cliquant sur le cadre de la vue et placez la co-
pie sur la droite de la vue en plan dans I'alignement de celle-ci.

Astuce : Lorsqu'aucune fonc- 3 Cliquez sur E‘% Modifier les propriétés d’une vue/coupe (palette
tion n'est active, vous pouvez Fonctions, zone Modifier) et sélectionnez ’ensemble de la vue en
aussi appeler la fonction de plan sur la gauche.

modification en . . . .
double-cliquant dans Ia 4 C(liquez sur ==& Parametres de la coupe (vues associatives)

coupe a l'aide du bouton dans la barre contextuelle Propriétés vue, coupe et réglez les pa-
gauche de la souris. rameétres suivants dans le cadre Volume de coupe de la boite de
dialogue Coupe :

e Désactivez I'option Hauteur du volume de coupe a partir des
éléments coupés et entrez
- 4,00. Ne modifiez pas la valeur du bord inférieur (-4,49).

e Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Volume de coupe
Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés

Bord sup. -4.0000 Bord infériey -4.4800

Annuler

5 Validez la barre contextuelle Propriétés vue, coupe en cliquant
sur Appliquer.

6 Modifiez de la méme maniere la hauteur du volume de coupe de
la vue en plan placée a droite et réglez les valeurs suivantes :

e Bord supérieur -2.75.

e Bord inférieur -3.15.

Volume de coupe
Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés

Bord sup. -2.7500 Bord infériey -31500

Annuler

7 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, basculez dans la
palette
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Propriétes, cliquez sur 'annotation de la vue en plan affichée sur
la droite et modifiez-la conformément a la figure suivante.

Yoo cm plan dalle plaschor =30 ¥oe ou plan s cape asessenr o=
[ - [ § - 1
|
|
|

P IR | S ]

Conge A-A Cay=BB
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2e étape : Aciers de raccordement de la dalle de plancher

Astuce : Lisez la rubrique
“Travailler en mode mod¢le
2D ou modeéle 3D" du cha-
pitre "Méthodes de ferrail-
lage" de I'aide en ligne de
Allplan :
[ Ingénierie

£ Généralités

EWue en plan et plan de coffrage

E Module Plan de repérage

[£7 Plan de ferraillage
£ Méthodes de ferraillage

Dans cette partie et dans les parties suivantes de 1’exercice, vous
répartirez des barres d’armature en activant la fonction Modele 3D
(méthode 1 : voir le Conseil ci-contre).

Vous utiliserez principalement les fonctions du module @ Arma-
ture par barres. Ces fonctions sont accessibles dans les icones dé-
roulantes de la barre d’outils Ingénierie et dans le menu contextuel.

Dans cette partie de 1’exercice, vous mettrez tout d’abord en place les

aciers de raccordement de la dalle de plancher. La fonction lﬁ!
Forme de barre offre d’autres possibilités en complément de 1’autre

fonction de saisie = Définir.
e Pour la direction longitudinale, vous créerez la forme de facon-

nage sous forme de barre quelconque en désignant différents
points sur le coffrage.

e Pour la direction transversale, vous utiliserez une forme de fa-
connage prédéfinie que vous laisserez se dilater dans le coffrage.
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Fonctions : Objectif :
%\ Options Voo oupla dalle phesdor o= Ve on gl s rape cacalior e=300m
EEHU o-n
db Forme de barre : . d
Forme quelconque : :
,.glh Répartition forme de : : |
barre : ' & il
le long d’une droite de Deee
répartition
,-_'|||1 Copie et symétrie Coupe AA Coupe BB
Albc
i

[

E

iy

Texte de répartition
Cote, texte de répartition
Forme de barre :

Cadre de raccordement

Modifier la représenta-
tion d'une répartition

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard) ou effectuez un double clic sur la zone graphique et
activez le calque 205.

Les calques 101, 201 (ou 203) et 204 D sont maintenant ac-
tifs a I'arriere-plan.

A noter : Lorsque 'option Reprendre automatiquement él. de
constr. 3D dans coupes est activée et que vous travaillez au sein
d’un environnement de groupe de travail, vous devez définir
Iétat du calque 204 sur passif pour ne pas perturber le flux
de travail.

Quittez la boite de dialogue a 'aide du bouton Fermer et vérifiez
dans la barre d’état que I’échelle est définie sur 1:50 et I'unité de
longueur sur m.

Controlez que la barre d’outils Ingénierie est affichée en haut a
gauche le long du bord de la zone graphique. Si ce n’est pas le
cas, activez son affichage comme indiqué dans les Paramétrages
initiaux (cf. page 138).
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Astuce : Par l'intermédiaire

des K Options, vous pouvez
personnaliser la représenta-
tion des barres d'armature.
Vous trouverez de plus amples
informations dans I'aide en
ligne de Allplan.

4 Basculez dans la palette Fonctions et faites a nouveau du layer
STANDARD le layer courant.

5 ATaide de la fonction & Modifier les propriétés d'une vue,
coupe, désactivez successivement la représentation des volumes
de coupe dans les deux coupes.

6 Sélectionnez le type de dessin Ferraillage dans la barre d’état.
Dans les coupes, le hachurage est remplacé par un remplissage.

7 Cliquez a nouveau sur Ouvrir sur la base du projet et désac-
tivez les calques 101 et 201 (ou 203).

Avant de commencer la répartition, vous devez décider si vous vou-
lez mettre en place le ferraillage en mode Modéle 2D ou en mode
Modele 3D (voir I’Astuce , page 152).

Dans cet exercice, vous allez activer le mode Modeéle 3D (méthode 1).
Cela signifie que les barres réparties seront représentées dans toutes

les vues et coupes créées a 'aide des fonctions du module & Vues
associatives et que le nombre de barres sera géré de maniere auto-
matique.

La dalle de plancher a une épaisseur de 30 cm, des barres croisées de
@12/10 cm sont mises en place dans le lit supérieur, des barres croi-
sées de @10/10 cm sont mises en place dans le lit inférieur. L’enro-
bage a une épaisseur de 4 cm

Le layer des barres d’armature AB_GEN est proposé par défaut pour
les fonctions de ferraillage. Etant donné qu’aucune distinction des
armatures - selon le lit auquel elles appartiennent par exemple -
n’est requise, vous pouvez conserver ce layer.

Vous répartirez les armatures sur plusieurs layers au cours de
I’exercice 6, au moment de définir les armatures de la dalle.

Entrez maintenant la forme de faconnage du cadre de raccordement
en tant que forme quelconque pour la direction longitudinale.



Didacticiel Ingénierie

Lecon 4 : Plan de ferraillage 155

Astuce : Une forme de barre
prédéfinie est a votre disposi-
tion pour la création de
cadres de raccordement. Vous
I'utiliserez ultérieurement lors
de la saisie des cadres de
raccordement transversaux.

Pour saisir un cadre de raccordement en tant que barre
quelconque

1 Cliquez sur % Options (barre d’outils Standard), choisissez la
page Armatures et assurez-vous que 1’option Ferrailler dans le
modele 3D est activée dans le cadre Général.

2 Cliquez sur dh Forme de barre (icone déroulante Définition des
barres et répartition).
Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activé ; activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

La palette Forme de barre est ouverte ; la forme de faconnage
Forme quelconque permettant de créer n'importe quelle forme de
faconnage y est proposée par défaut. Pour utiliser une autre
forme de fagonnage, cliquez sur le bouton placé au-dessus du
schéma et sélectionnez une forme prédéfinie.

En cliquant sur le bouton L., vous pouvez afficher une boite de
dialogue contenant toutes les formes de faconnage par groupes
avec leur représentation graphique.

Forme de barre R X | Sélection
Fonct... | Forme... || Assist... | | Bibli... || Conn... | Layer [\J T
Forme geq ...

% = Cadre fermé

D Cadre, fermé

D Cadre de torsion

@ Cadre en losange

=
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3 Sélectionnez le diametre 12 dans la zone Parametres de la palette,
sélectionnez ou entrez 0,04 pour I'enrobage et désactivez les op-
tions Crosse au début et Crosse a la fin.

4 Général
Muméro de positior 1

e de résistance B 55

Catalogue de secti d... béton
Diametre @

Lengueur de barre
rl
4 Géométrie
Enrobages identiqu ]
Enrobage
> Segment

3 a@ @

> Point de pliage

Segment initial 7

Segment final 2
Crosse au début (]
0

4 Pour définir les cadres de raccordement, cliquez dans la coupe
A-A sur les points indiqués a la figure qui suit. La longueur des
segments est définie au cours de I’étape suivante.

A ler point
B 2éme point
D C
C 3éme point
Al B D 4éme point

5 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie du cadre.

6 Dans la zone Parametres de la palette, entrez la valeur 0,80 pour
la longueur du segment initial et du segment final.
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A noter : A cet endroit, vous pouvez a nouveau modifier la qua-
si-totalité des parametres. Les modifications sont instantanément
visibles dans I'apercu.

4 Géométrie
Enrchages identiqu
Enrobage 0,04

> Segment 33

> Point de pliage L

Segment initial

Crosse au début ]
Crosse ala fin (]

7 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de la forme de fa-
connage. L’'option Annoter était activée lors de la création de la
forme de barre dans les options de saisie. Par conséquent, la
fonction e Texte de répartition est automatiquement lancée.
Pour terminer la saisie de la forme de faconnage et annoter la
barre, cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone gra-
phique et sélectionnez la fonction L3 Texte de répartition dans
le menu contextuel.

8 Dans la palette suivante, vous pouvez définir les parameétres du
texte de position.
Cliquez sur pour le parametre Options Texte, saisissez 1,00
pour le rapport hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de
dialogue en cliquant sur OK.

9 Positionnez le numéro de position.

10 Vous venez d’achever la saisie de la forme et de la position de la
barre dans la coupe transversale. Le programme vous propose
maintenant de procéder immédiatement a la répartition. Vous
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Astuce : La répartition est
représentée en temps réel
dans l'apercu. Vous pouvez
donc en permanence
contrdler vos réglages.

pouvez aussi quitter la fonction en appuyant sur ECHAP et répar-
tir la position ultérieurement a ’aide des fonctions ' Réparti-
tion forme de barre ou = Répartir.

Dans cet exercice, vous procéderez tout de suite a la répartition.

Pour répartir des cadres de raccordement en vous ba-
sant sur les bords du coffrage

1 Vous vous trouvez dans la palette de la fonction '-'-_-&' Répartition
forme de barre, la répartition lineaire est sélectionnée.
Si ce n’est pas le cas : cliquez sur le cadre a répartir a I‘aide du
bouton droit de la souris et choisissez ' Répartition forme de
barre dans le menu contextuel.

Répartition forme de barre a1 x
Fonc.. ||Répar.. ||Assis.. ||Bibli... || Con.. || Layer
Répartition linéaire |
[E——
JILLL| AR TITT

EEIE

2 Définissez la zone de répartition en vous basant sur les bords du

coffrage :

Ligne de répartition du point : cliquez sur le coin inférieur droit
de la vue en plan.

Ligne de répartition au point : cliquez sur le point supérieur droit
(voir la figure).
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Astuce : Lisez la rubrique
"Répartition des aciers : ali-
gner/déplacer/tourné" du
chapitre "Méthodes de fer-
raillage" dans I'aide de Allplan
de l'aide en ligne :

[=7 Ingénierie

» E3Genéraités

3 E\Iue en plan et plan de coffrage

3 EMudule Plan de repérage

4 [=7Plan de ferraillage
» EJméthodes de ferraillage

3

La zone de répartition est matérialisée par des symboles a ’écran.

Dans les Options de saisie, vous pouvez définir la position de
I’'armature mise en place, la représentation de la répartition et
I’'annotation automatique.

Options de saisie

x

] Aigner

W Ik 2w

rrbe | [ Shc

Activez 'option Aligner et sélectionnez la représentation de ré-
Représenter uniquement barre milieu.

L’option Aligner permet d’adopter I’orientation dans ’espace et
I'emplacement de la position a répartir et d’effectuer la répartition
dans son alignement (voir le conseil ci-contre).

partition
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4 Dans la zone Parameétres de la palette Répartition forme de
barre, entrez 0,04 pour I'’enrobage et 0,10 pour ’espacement de
la répartition. Reprenez les autres parametres sans les modifier.

4 Zone de répartition
Ligne de répartition défini(e)
Enrclkages identiqu
Enrcbage
4 Armatures
rl
Facteur multipl. é.71
Facteur de lits 1
Quantité

Muméro de positi

Section d'acier [em: 11,31
4 Position
i 2,92

Longueur de répa

DCistance au bord Début = Fin
Début 004
Fin 0,004

=4
5 Cliquez sur (I Cote, texte de répartition dans le menu contex-

tuel.
Sinon, vous pouvez appuyer deux fois sur ECHAP pour terminer
la répartition et lancer la fonction Cote, texte de répartition.

6 Réglez la représentation des cotes dans la palette suivante.
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7 Cliquez sur E] pour le parametre Options Cotation et controlez
le layer AB_GEN dans la boite de dialogue Cote. Entrez un rap-
port hauteur/largeur égale a 1,00.

Annotation des barres d'armature 7 |
Fonct... || Annat.. || Assist.., | |Biblio... | | Conn.., || Layer Cote x
ICotation '] Symbole de limite de cote
Taille en mm/pouce 40
i Barme obligue courte |+ 12 12
| | Symbole de limite de cote | + ql n 190 . 114 L 138 o
il 1 1 11
Options
| Afficher la cote
. + + + .
Idertique pourtous les Plume Trait Couleur
Cote/Symboles de po... Texte/Flech .
i P sifliEche Elément = Plume &= Trait (_ Couleur £ Layer
4 Cote Cote 018 1 T I \C_GEN
Valeur de cote [ Trait de appel 0.25 1 1 I /C_GEN
' Symbole 0.25 1 I /C_GEN
Nombre d ! =
ombre d espacem O Mombres,/ Textes 0.25 1 I /C_GEN
Texte de cote [}
Repérages de barre ] Texte Valeur
T Adal - [ 2mf-] [ wm[-] QI &

8 Validez la boite de dialogue Cote avec OK et cliquez sur un point
de passage de la cote.

La palette bascule sur 'onglet Texte/Fléche, dans lequel vous
pouvez définir I'annotation de la répartition.

9 Configurez le paramétre conformément a la figure, cliquez sur E]
pour le paramétre Options Texte, saisissez 1,00 pour le rapport
hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de dialogue en cli-
quant sur OK.
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A noter : L'option Numéro de position automatique est activée
dans les Options de saisie. Ceci permet la création automatique du
numéro de position au début ou a la fin de ’annotation en fonc-
tion du point d’insertion. Contrdlez la création en déplacant le
curseur dans la zone graphique.

|Annotation des barres d'armature n |
Fonct... || Annot... || Assist... | | Biblio...| | Conn... || Layer Options de saisie x
[Cotat\on v] | Numéro de position automatique E
80 -15 210
Cote/Symboles de po... Texte/Fleche |_
4 Féche
Fléche texte Automatique

Symbole d'extrémite =
Cptions Fléche # Barre cblique

1er lit inférieur

4 Texte de répartition
Muméro de position T
Numéro de position
Quantité
Diamétre

Iy

Nuance d'acier

30 a 17410(’1\

Espacement
Position
Emplacement
Lengueur
Texte libre

OOO0O0OEOEE

10 Positionnez le texte de répartition, puis appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction.

A noter : Si vous cliquez sur 2% Afficher I'image entiére, vous
constatez que les armatures n’ont pas seulement été créées dans les
vues associatives, mais qu'un ferraillage tridimensionnel a été généré
dans le sous-ceuvre d’ascenseur 3D.

Si vous ne voulez pas afficher le mode¢le contenant les armatures a

ys S T . +
I’écran, définissez le zoom souhaité a 1’aide la fonction ™ et enre-

gistrez-le 4 I'aide de la fonction E=.
Vous avez appris a manipuler ces fonctions a la lecon 2, lorsque
vous avez créé la vue en plan architecturale.
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Représentation des répartitions et annotation

Au moment d’effectuer la répartition, vous pouvez choisir le mode de
représentation de la répartition dans les Options de saisie ou dans la
boite de dialogue correspondante :

||| Toutes les barres d’une répartition sont représentées
| Seule la barre du milieu est représentée

||lw Vous pouvez sélectionner les barres représentées en cliquant
sur elles a I’aide de la souris.

Jw Les barres sont représentées sous forme pliée a I'écran afin
que leur position soit parfaitement claire au moment de la
mise en place sur le chantier. Les directions possibles sont
proposées.

Vous pouvez modifier ultérieurement la représentation de la réparti-

]
tion a I'aide de la fonction "= Modifier la représentation d’une
répartition.

Les positions définies peuvent étre annotées des leur création ou
ultérieurement. Vous pouvez les annoter ultérieurement a I’aide des
fonctions suivantes de 'icone déroulante Représentation :

LJ Texte de répartition
=4
55 Cote, texte de répartition

Les répartitions sont affichées dans toutes les vues et coupes. Toute-
fois, en cas d’annotation dés la création, elles peuvent uniquement
étre annotées dans la vue dans laquelle est effectuée la répartition.
Dans les autres vues et coupes, les annotations doivent étre ajoutées
a posteriori.
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Astuce : Pour appeler des
fonctions d'édition générales,
VOUus pouvez aussi cliquer
dans la zone graphique a
I'aide du bouton droit de la
souris et chaisir la fonction
souhaitée dans le menu con-
textuel.

Astuce : Vous pouvez acti-
ver/désactiver les chemins de
repérage en appuyant sur la
touche F11 ou en cliquant sur

A" Chemin de repérage
dans la ligne de dialogue et
vous en servir pour définir le
2eéme point de I'axe de symé-
trie.

Au lieu de répartir a nouveau les barres sur le c6té opposé, vous allez
copier la position 1 par symétrie. Vous annoterez ensuite la réparti-
tion.

Pour copier une répartition par symétrie

1
2

5

Cliquez sur J'J“'-'% Copie et symétrie (barre d’outils Edition).
Cliquez sur la barre a copier dans la coupe.

Définissez I’axe de symétrie.

ler point de I'axe de symétrie : cliquez a I'aide du bouton droit de
la souris sur une ligne horizontale de la dalle de plancher dans la

coupe transversale et sélectionnez Milieu dans le menu con-

textuel. Prenez garde a ne pas cliquer sur le milieu de la ligne ou

sur un autre point existant.

2éme point de I'axe de symétrie : dans la ligne de dialogue, entrez
AY une valeur non nulle dans le champ Coordonnée Y et validez
en appuyant sur la touche ENTREE.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Cliquez a 'aide du bouton droit de la souris sur la forme de fa-
gonnage que vous venez de créer dans la coupe et choisissez la
commande &5 Texte de répartition dans le menu contextuel.

Positionnez le numéro de position a I'’endroit souhaité, puis ap-
puyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

]

1LL)'!
-

— 3O

Les coupes étant lices, la copie symétrique de la répartition est
également visible dans la vue en plan. Cliquez sur la barre a
I'aide du bouton droit de la souris dans la vue en plan et choisis-
sez == Cote, texte de répartition pour annoter la répartition.
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8 Positionnez la cote et le texte sur la gauche de la vue en plan et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

[=] D
= =
I I
o N
o o
© |BY e
< T <O
m m
8

A titre de comparaison, vous allez maintenant entrer les aciers de
raccordement transversaux en tant forme de faconnage prédéfinie
que vous allez laisser se dilater automatiquement et que vous répar-
tirez ensuite de maniere automatique.

Pour laisser se dilater un cadre de raccordement et le
répartir automatiquement

1 Cliquez a nouveau sur Iﬁ! Forme de barre (icone déroulante
Définition des barres et répartition).

2 Sélectionnez le groupe de formes de faconnage Cadre de raccor-
dement dans le champ de liste figurant dans la partie supérieure
de la palette Forme de barre.

Forme de barre o ox

Fonc.. | Forme..| Assis... ||Bibli.. ||Con.. || Layer

Cadre de raccordement I |
.

~| v%

3 Dans la zone Parameétres de la palette, sélectionnez le diametre 12
et désactivez I'option Enrobages identiques, car ces aciers se
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6

7

trouvent dans le deuxiéme lit. Entrez 0,055 pour la valeur des
enrobages 1 et 3 et entrez 0,04 pour la valeur de I'’enrobage 2.

Entrez la valeur 0,80 pour la longueur des segments 1 et 3 et
désactivez 1'option Crosse.

4 Général
Muméro de positior 2

Classe de résistance B 55
Catalogue de sectio rond ... béton
Diameétre 12

Longueur de barre

ml [

4 Géométrie
Enrobages identiqu Ll

Enrckage 1 0,055
Enrobage 2 0,04
Enrcbage 3 0,055

Longueur de segme 0,8
Longueur de segme 0,8
8
Facteur mandrin de 4

Déplacez le curseur au-dessus de la face inférieure droite de la
dalle de plancher dans la coupe B-B jusqu’'a ce que le cadre
adopte automatiquement la position souhaitée et cliquez a I'aide
du bouton gauche de la souris.

-

5

Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la réparti-
tion dans la coupe.

Activez I'option 1k Répartition automatique.

Options de saisie x

N WY I e
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10

1

—

12

13

La barre est automatiquement répartie en profondeur dans la vue
en plan de la dalle de plancher.

A noter : La 1k répartition automatique en profondeur n’est
possible que si vous créez la forme de faconnage dans un cof-
frage 3D et que vous la répartissez immédiatement.

Dans ce cas, la représentation de la répartition ne peut pas étre
paramétrée : ce sont toujours toutes les barres qui sont re-
présentées.

. [t , " o
Cliquez sur &3 Cote, texte de répartition dans le menu Répéter,
cliquez sur une barre de la répartition que vous venez de créer
dans la vue en plan et positionnez la cote et ’annotation.

Pour créer également ces barres dans la partie inférieure de la vue
en plan, cliquez a présent sur fj“i Copie et symétrie (barre d’ou-

tils Edition) et sélectionnez la répartition que vous venez de créer
dans la vue en plan.

ler point de I'axe de symétrie : dans la vue en plan, cliquez sur
une ligne verticale de la dalle de plancher a ’aide du bouton droit
de la souris et sélectionnez Milieu dans le menu contextuel.

2éme point de I'axe de symétrie : dans la ligne de dialogue, entrez
AX yne valeur non nulle dans le champ Coordonnée X et validez
en appuyant sur la touche ENTREE. Appuyez sur ECHAP.

A T'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur, la répartition
dans la vue en plan, choisissez la commande "= Modifier la re-
présentation d’une répartition dans le menu contextuel et sélec-
tionnez le mode de représentation Représenter uniquement
barre milieu.

Options de sa.. *

m@m N

Annotez la repartmon inferieure dans la coupe et dans la vue a
I'aide des fonctions (=] Texte de répartition et g Cote, texte
de répartition accessibles dans le menu contextuel.




168 Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modéle 3D (méthode 1) Allplan 2015

Vue en plan dalle plancher e=30cm Vue en plan murs cage escalier e=30cm

; 25 ¢ 12 -10

i 25 ¢ 12 -10

Coupe A-A Coupe B-B
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3eme étape : Ferraillage de surface de la dalle de plancher

Les aciers de raccordement de la dalle de plancher sont en place.
Dans la partie de I'exercice qui suit, vous allez répartir les armatures
de surface de la dalle de plancher.

Fonctions : Objectif :

1l Définir un @ 25 0 12 -10

ferraillage de surface |

Ferraillage de travée

@ 8

Nouveau numéro de
position

Modifier une position

£ C8

Modifier la représenta-

tion d’'une répartition

=
[
1
(=]
<~
S
(=]
m

o
o~
<
(an]
m
©] |
@25@10

(6) 25 o 12 ~70 sup.

@25 o 12 -10
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Astuce : Au lieu de procéder
comme indiqué ci-contre,
vous pouvez sélectionner le
menu Créer - Ingénierie -
Armature par barres, cliquer
sur il Définir un ferraillage
de surface, puis cliquer sur

il Ferraillage de travée
dans la barre contextuelle.

Définir un ferraillage de ... *

I L

Annuler

Commencez par créer les barres d’armature croisées requises.

Pour créer le lit d’armatures inférieures sous forme de
ferraillage de travée

1 Cliquez sur [ Ferraillage de travée (icone déroulante Réparti-
tion de barres dans surfaces).

2 Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activeé ; activez-le s’il
ne l'est pas (menu ou barre d’outils Format).

3 du point, de I'élément / distance : cliquez sur le coin inférieur
gauche de la vue en plan.

4 jusqu’au point, a I'élément/distance : entrez la largeur d’appui
-0,04 dans la ligne de dialogue.
Lorsque vous saisissez une valeur négative, le polygone de répar-
tition est créé avec un décalage vers l'intérieur.

5 Cliquez sur le coin supérieur droit de la vue en plan.

@25 ® 12 -10
| |

[ I,L5
- -7 - -nr —_

o
v
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6 Achevez I'opération en appuyant sur ECHAP. La surface est
maintenant délimitée.

Définir un ferraillage de surface x
¥ — — <
e Y ozm . 4430 = - it
- T o3 |iT] ==| om0 iT|
QK Annuler

7 Définissez la profondeur du lit : cliquez sur le champ de saisie a
c6té de = Profondeur du lit dans la boite de dialogue
ci-dessus.

8 Lit dans vue de référence/ profondeur : cliquez sur le coin infé-
rieur gauche de la coupe B-B.

La ligne discontinue matérialise la profondeur de lit en cours des
aciers, en tenant compte de I'’enrobage. Le symbole de niveau in-
dique la profondeur du point de définition saisi. La fleche donne
I'orientation des segments de barres positifs et la direction de ré-
partition de la barre.

9 Dans la méme boite de dialogue, cliquez sur Enrobage inférieur
et entrez 0,04. Dans la coupe B-B, vous pouvez observer le dé-
placement de la ligne discontinue.
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10 Cliquez sur OK pour valider.

Définir un ferraillage de surface x
A T 1um | [ oo | osmw EEEEEEs &= ®
& M oo &7 7850 m 24 0.005 0.005 = RE I 111

oK Annuler

11 Définissez les parametres suivants dans la boite de dialogue :
Diameétre 10,
Espacement de la répartition 0.10,
Angle de répartition 0.00, o
Distances aux bords identiques 2 o
En bas a droite, activez RP (= répartition polygonale).
Sélectionnez la représentation de répartition In Représenter
barres quelconques, puisque les barres sont superposées aux
aciers de raccordement dans la vue en plan, et qu‘elles recouvri-
raient ces dernicres.

12 Cliquez sur OK pour valider.

13 Quelle barre représenter ? Dans 'apercu de la répartition, toutes
les barres sont représentées en couleur de sélection. Cliquez sur
une barre dans le tiers supérieur et appuyez sur ECHAP.

14 Activez I'option Repérages de barre, sélectionnez le type de
symbole et positionnez la cote.

Cote/Symboles de p... Texte/Fleche

4 Cote
Valeur de cote [}
Mombre d'espacen D
Texte de cote
‘

Type de symbole Cercle

Taille des icénes 4,00 mm
Opticns Cotation

15 Activez le parametre Texte libre, entrez inf. dans la ligne de défi-
nition du texte et positionnez le texte de répartition.

16 Au cours des étapes suivantes, vous allez répartir les barres
transversales. Vous n’avez pas besoin d’entrer a nouveau le po-
lygone de coffrage, vous pouvez reprendre le polygone utilisé
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pour les barres longitudinales. Cliquez pour cela sur Reprendre
dans les Options de saisie.

Options de saisie x

Reprendre

17 Quel polygone d’élément de béton (coffrage) reprendre ? Cliquez
sur le polygone existant.

18 Dans la boite de dialogue correspondante, le programme propose
automatiquement ’enrobage inférieur 0.050. Faites passer cette
valeur a 0,055 pour tenir compte des nervures des aciers et vali-
dez avec OK.

19 Dans la boite de dialogue suivante, un angle de répartition égal
a 90 degrés est proposé par défaut. Vérifiez les parametres et va-
lidez avec OK.

20 Sélectionnez une armature, positionnez la cote et le texte de ré-
partition, auquel vous avez ajouté le texte libre “inf.”.
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La représentation du lit inférieur ressemble maintenant a ceci :

@25 o 12 -10
| |

-
° ' =S
| = |
& © o
e = =3
- @] -
@ | 1O
@ 25 [0 10 F{o if.

@25 o 12 -10

Apres avoir achevé le lit inférieur, vous pouvez créer vous-méme les
barres du lit supérieur. Nous vous donnerons ici quelques indica-
tions.

Pour créer le lit d’armatures supérieures sous forme de
ferraillage de travée

1 La fonction (i Ferraillage de travée est toujours active. Si ce
n’est pas le cas, activez la fonction.

2 Reprenez le polygone de coffrage existant.

3 Pour définir la = profondeur du lit, cliquez sur le coin supé-
rieur gauche de la dalle de plancher dans la coupe B-B et entrez
0,00 pour —. I’épaisseur de I'élément de construction.

4 (Cliquez sur le champ de saisie Enrobage supérieur et entrez 0,04.

5 Validez votre saisie et entrez ensuite un angle de répartition de
0,00 degré.
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6 Entrez un diametre égal a 12 dans la ligne de dialogue et validez
les parametres.

7 Sélectionnez une armature, positionnez la cote et le texte de ré-
partition, auquel vous avez ajouté le texte libre “sup.”.

8 Procédez de la méme maniere pour créer le deuxiéme lit du fer-
raillage supérieur. Notez qu’aprés avoir repris le polygone de cof-
frage, vous devez a nouveau spécifier le rapport de la profondeur
de lit au bord supérieur et cliquer sur Enrobage supérieur. Défi-
nissez ensuite a nouveau un diametre égal a 12.

La représentation de la dalle ressemble maintenant a ceci :

— oo
I

- o
< o o
& ; o
e = R e
(] [
=S @ @m
| |
@ | @25¢10-0-€ @

(6) 25 © 12 ~10sup.
|
@ 2% 0 12 -10

Au lieu de définir intégralement les barres du lit supérieur, vous
pouvez aussi les créer en copiant le lit inférieur par symétrie.

Les barres supérieures étant dotées d’'un diamétre de 12 mm, vous
devez tout d’abord attribuer de nouveaux numéros de position aux
barres des répartitions copiées par symétrie a I’aide de la fonction

& Nouveau numéro de position (icone déroulante Modifier ingé-
nierie).
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Vous pouvez ensuite modifier le diamétre a 'aide de =% Modifier

]
une position, choisir une autre barre a représenter a I'aide de "=
Modifier la représentation d’une répartition et créer I'annotation.

4eme étape : Chainages de la dalle de plancher

Les armatures de la dalle de plancher elle-méme sont en place. Il
vous reste a créer les armatures des murs. Dans la partie suivante de
I’exercice, vous allez tout d’abord répartir les aciers de chainage.

Fonctions : Objectif :

dh Forme de barre :
Cadre de raccordement
Cadre, fermé

]
=, Modifier la représenta-
tion d’une répartition
uan Répartition forme de @)
barre :
le long d’une droite de
répartition

[l

'ty Cote, texte de répartition
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Pour définir les aciers de chainage et les répartir dans
I’alignement

1 Double-cliquez a I’aide du bouton droit de la souris sur I'un
quelconque des cadres de raccordement de la dalle de plancher.

La fonction dh Forme de barre est activée, la forme de facon-
nage Cadre de raccordement est le diameétre 12 sont réglés.

Forme de barre ax

Fonc... || Forme... || Assis... | |Bibli... | |Con.. ||Layer

Cadre de raccordement |

,
%

4  Général -

Numéro de position 7

Classe de résistance du b B 55
Catzlogue de sections ~ Barres HA
Diamétre 12

m

2 Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activé ; activez-le s’il
ne I’est pas (menu ou barre d’outils Format).

3 Dans la zone Parametres de la palette, activez I'option Enrobages
identiques, entrez la valeur 0,04 pour '’enrobage et la valeur
1,00 pour la longueur des segments 1 et 3.

4 Géométrie
Enrcbages identiques
Enrobage 0,04
Longueur de segment1 1
{
Crosse [}
Facteur mandrin de cintri 4
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4 Déplacez le curseur au-dessus du bord extérieur gauche du mur
dans la coupe A-A jusqu’a ce que cadre adopte automatiquement
la position souhaitée et cliquez a ’aide du bouton gauche de la
souris.

[

%

5 Appuyez sur ECHAP pour annoter la barre.

6 Positionnez I'annotation de la barre dans la coupe.
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Dans les options de saisie, I'option 1k Répartition automatique
est encore activée. Dans la vue en plan, les aciers de raccorde-
ment sont répartis dans ’ensemble du mur gauche de la cage
d’ascenseur.

Si ce n’est pas le cas, cliquez sur ™ Nouvelle ligne de réparti-
tion dans le champ Ligne de répartition de la zone Parametres de
la palette et définissez celle-ci conformément a vos besoins.

ﬁz:) 5 ¢ 17 -1

|ma o

12 -10 sup

1o

| 30

[,
'\f,-f
ET

@ 10 o] 10 -{0inf

@30 ® 12 -10
=

= |f

1

@2'}

|
[ .
T T | i
@- 25 & 12 -f0sup
L? 2

5o 12 -10

7 Cliquez sur o Cote/Texte dans le menu Répéter, cliquez sur une
barre de la répartition que vous venez de créer dans la vue en
plan, désactivez 'option Repérages de barre dans les parameétres
de la cotation et insérez la cote.

8 Désactivez I'option Texte libre et positionnez ’annotation.

9 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, cliquez a I'aide du
bouton droit de la souris sur la répartition dans la vue en plan et
sélectionnez "= Modifier la représentation d’une répartition
dans le menu contextuel.

10 Sélectionnez la représentation 1IN Représenter barres quel-
conques, cliquez sur les 3 barres placées sous le milieu et appuyez
deux fois sur ECHAP.
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La vue en plan de la dalle de plancher devrait ressembler a ceci :

@25 e 17 -10
| |

_ — o__
- b=
o
—_ = 2
= =
I
|
= ]
= = o —
| | = ~— 1
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~O Latn} — L]
o~ P — @ w ) A

2 O Mok
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=
T

@ 75 @ 12 -10 sup.
| |
|

25 9 12 -10

Répartissez a présent la position 7 dans d’autres murs.

Le mur de droite contient une baie de porte au sous-sol. A cet en-
droit, vous mettrez en place des cadres fermés. Vous ne répartirez
donc la position 7 que dans les autres parties du mur. Vous définirez
la zone de répartition dans la vue en plan des murs de la cage
d’ascenseur. Toutefois, les aciers répartis seront uniquement visibles
dans la vue en plan de la dalle de plancher, car les chainages ne se
trouvent pas dans le domaine de la coupe des murs de la cage
d’ascenseur.

Répartir les chainages existants en les faisant pivoter

* . - . ,
1 Cliquez sur &* Reépartir forme de barre (icone déroulante Défi-
nition des barres et répartition) et validez la valeur proposée
dans la ligne de dialogue : Position 7.

2 Désactivez I'option Aligner dans les Options de saisie.

3 Répartissez la position 7 au niveau du mur transversal inférieur
de la gauche vers la droite. Choisissez comme extrémités de la
ligne de répartition les points d’intersection des faces intérieures
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des murs longitudinaux avec la face extérieure du mur inférieur
(#~ Intersection dans le menu contextuel de la saisie de points).

@25 o 12 -10
| |

-0

12

30 ¢ 17 -10 sup.

@30 ® 17 -10

6 © 12 =10

30 o
]
= @3(} ol 10 -0 Inf.
|
)

o | @25®

4 e I A ot H
\6) 25 @ 12 -10 sup.
|
|

25 ¢ 12 -10
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Astuce : Tandis que dans le
cas de répartitions "alignées”,
I'ordre de saisie des extrémi-
tés de la ligne de répartition
n'a aucune incidence, il dé-
termine dans le cas de répar-
titions déplacées ou tournées
I'orientation de la zone de
répartition.

Lisez la rubrique "Répartition
des aciers : ali-
gner/déplacer/tourné" du
chapitre "Méthodes de fer-
raillage" dans I'aide de Allplan
de l'aide en ligne :
[=7 Ingénierie

E5 Généralités

EVue en plan et plan de coffrage

E| Module Plan de repérage

[=7 Plan de ferraillage
ESMéthodes de ferraillage

4

Dans la zone Parameétres de la palette, sélectionnez I’entrée Per-
pendiculaire du champ Angle de rotation. Dans I’apercu, vous
verrez pivoter la forme de faconnage jusqu’a ce qu’elle atteigne
sa position correcte.

4  Fone de répartition

Ligne de répartition défini(e) Options de saisie *

Aligner E!=‘ ’m| @]. | Abc
Ly

Rapport alaligned Gauche

OGRS Perpendiculaire

Enrobages identiqu
Enrobage 0,04

74

Cliquez sur la représentation 1N Représenter barres quel-
conques dans les Options de saisie, sélectionnez les barres qui
doivent étre représentées et appuyez sur ECHAP.

Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone de dessin,
puis sur &3 Cote, texte de répartition, insérez la cotation et
I’annotation dans la vue en plan et appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction.

Copiez les armatures que vous venez de mettre en place et leur
annotation dans le mur transversal supérieur a I'aide de I\ co-
pie et symétrie. (méthode alternative : vous pouvez aussi pour-
suivre la répartition dans le mur transversal supérieur en conser-
vant I’angle de rotation réglé).

1
Cliquez a nouveau sur = Répartition forme de barre et validez
la valeur proposée dans la ligne de dialogue : Position 7.

L’option Aligner est désactivée, I'option Perpendiculaire est sé-
lectionnée pour 'angle de rotation.

Ligne de répartition du point : dans la vue en plan des murs de la
cage d’ascenseur, cliquez sur I'angle extérieur en bas a droite du
mur d’épaisseur 30.

10 Ligne de répartition au point : cliquez sur l'intersection du ta-

bleau de porte inférieur avec le mur de la cage d’ascenseur
d’épaisseur 30.
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11
12

13

14

15

i — ‘#‘9

La zone de répartition est délimitée dans la vue en plan des murs
de la cage d’ascenseur, la répartition est affichée dans la vue en
plan de la dalle de plancher. Quelle que soit la représentation
choisie, toutes les barres sont représentées car les chainages ne
sont pas placés dans le domaine de la coupe des murs de la cage
d’ascenseur.

Appuyez sur ESC pour terminer la répartition.

Répartissez de 1a méme manicére les chainages de mur au-dessus
de la baie de porte. Les points définissant la répartition sont alors
I'intersection du tableau de porte supérieur avec le mur d’épais-
seur 30 et I'angle extérieur supérieur droit de ce mur.

. iy , o L
Cliquez sur &3 Cote, texte de répartition dans le menu Répéter,
cliquez sur une barre de la répartition que vous venez de créer
dans la vue en plan et positionnez la cote et ’annotation.

Créez la cotation et I'annotation de la deuxieme répartition et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Cliquez a 'aide du bouton droit de la souris sur I'une des réparti-
tions que vous venez de crger dans la vue en plan de la dalle,
choisissez la commande "= Modifier la représentation d’une
répartition dans le menu contextuel, choisissez le mode de re-
présentation Représenter uniquement barre milieu.
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16 La représentation de la répartition sur laquelle vous avez cliqué

change. Cliquez également sur la deuxieme répartition et quittez
la fonction en appuyant sur ECHAP.

Vous allez maintenant créer et répartir un cadre fermé comme acier
de chainage dans la partie de mur au-dessus de la baie de porte.

Pour entrer et répartir un cadre fermeé au niveau de la
porte

1

5

Cliquez sur IﬁﬂForme de barre dans le menu Répéter.
Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activé ; activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

Sélectionnez le groupe de formes de faconnage Cadre, fermé
dans le champ de liste figurant dans la partie supérieure de la pa-
lette Forme de barre.

Sélectionnez le diametre 12 dans la zone Parametres de la palette
et sélectionnez ou entrez 0,04 pour I'’enrobage.

Déplacez le curseur au-dessus du bord extérieur gauche du mur
droit dans la coupe A-A jusqu’a ce que le cadre adopte automa-
tiquement la position souhaitée et cliquez a I’aide du bouton
gauche de la souris.

M

0
O O

Appuyez sur ECHAP puis positionnez I’annotation de la réparti-
tion dans la coupe.

Les cadres n’étant mis en place qu’au niveau de la baie de porte,
une répartition automatique en profondeur n’aurait pas d’objet
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ici. Désactivez 'option 1k Répartition automatique. L’option
Aligner est activée.

Définissez la ligne de répartition en cliquant sur un angle du
tableau de porte supérieur dans la vue en plan des murs de la
cage d’ascenseur et en cliquant ensuite sur ’angle correspondant
du tableau de porte inférieur.

4= , . o
Cliquez sur &3 Cote, texte de répartition dans le menu Répéter
et créez la cote et 'annotation des répartitions dans les vues en
plan.

Cliquez sur 2 Modifier la représentation d’une répartition
dans le menu Répéter, sélectionnez la représentation | Repreé-
senter uniquement barre milieu et cliquez sur la répartition dans
la vue en plan de la dalle de plancher.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

@ 26 %12 -10
|

Vous achevez ainsi la création des aciers de chainage des murs de la
cage d’ascenseur.

Vue en plan dalle plancher e=30cm

E) 15 8 12 10
@ 25 8 12 10
I_g |

}-Bmuz—m
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(5) 30812 -10 sup,
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5¢me étape : Barres d'armature des murs

Au cours de cette étape, vous allez créer les aciers des murs de la
cage d’ascenseur jusqu’a la face supérieure de la dalle de plancher
BS=-2,79. Vous saisirez les aciers dans la vue en plan des murs.

Fonctions :

4y

Forme de barre :
Forme quelconque
Barre droite
Corniéres

. Répartition forme de

LHe

barre :
le long d'une droite de
répartition

Modifier les propriétés
d’une vue/coupe

Définition de groupe
Répartir :

T ’ oy

il Répartition de
groupe

Fonctions de ferraillage

Objectif :
Coupe A-A
CHi@ &
s = ‘
1o 1z 10 (1)< ;@ @% S(12) 1 6 12 10
¢ 12 -10
O /@m 2 -
O Q)
b\\@ ® 10 -10
o0 -10
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Astuce : Pour les formes de
faconnage complexes, telles
que des barres relevées pour
des silos, pour des structures
en forme de tour ou pour des
toitures en berceau, la fonc-

| -
tion &= Convertir, re-
prendre un €lément vous
permet de convertir en barres
d'armature des formes tracées

-
dans le module 1N Dessin.
Notez que les éléments de
dessin convertis constituent
|'axe de la nouvelle barre.
Tenez-en compte au moment
de créer les éléments de des-
sin.

Astuce : Vous pouvez aussi
définir le type de segment sur
le schéma.

Pour les aciers de la face extérieure des murs, vous devez répartir
une barre coudée en raison du ressaut des murs. Vous allez créer
cette barre manuelle a I'aide de la forme quelconque de la fonction

Iﬂ! Forme de barre.

Pour saisir manuellement la barre coudée des murs a
I’aide de la forme de barre quelconque et la répartir

1 Appelez la fonction dh Forme de barre et sélectionnez la forme
de barre Forme qcgq.
Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activé ; activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

2 Désactivez I'option Enrobages identiques et entrez la valeur 0,00
pour 'enrobage au début et a la fin.

3 C(Cliquez sur le symbole triangulaire devant le parameétre Segment
et entrez 0,04 pour I'Enrobage segment.

4 C(Cliquez sur les deux sommets extérieurs du mur supérieur gauche
dans la coupe B-B, en commencant par le sommet supérieur.

5 Dans la zone Parameétres de la palette, sélectionnez le type de
segment Coude et cliquez sur le point d’intersection entre le mur
de la cage d’ascenseur et la dalle de plancher supérieure.

4 Géométrie
Enrchages identiqu ]
Enrcbage au début 0
Enrcbagealafin 0
4 Segment 1

ype de segmer[DCET -

Enrobage segm|Défaut
> Point de pliage Relévement

Segment initial Gauile

Segment final
Crosse au début

Arrondi k
Arc
[T

Crosse ala fin

6 Le type de segment Défaut est automatiquement rétabli. Pour
définir le dernier point, cliquez sur le point d’intersection entre le
mur de la cage d’ascenseur et la dalle de plancher inférieure
en veillant a ce que I'apercu du segment se trouve a l'intérieur du
mur. Pour cela, vous devez cliquer sur le point du coffrage en
faisant glisser la souris depuis 'extérieur.
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7 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de la forme de fa-
connage et entrez la valeur 0,95 pour la longueur du segment
initial et la valeur 1,10 pour la longueur du segment final.

A noter : Pour controler ou modifier les dimensions du coude,
cliquez sur le paramétre Segment, sélectionnez le segment 2/3 a
l'aide de |4/ et cliquez ensuite sur dans Fléche coude.

8 Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la réparti-
tion dans la coupe.

A
®
gl
| B, A ler point
N
¢ B 2éme
point
C 3éme
D] point
2 D 4éme
point

9 La répartition automatique en profondeur n’a pas été créée a
I’endroit souhaité. N’activez donc pas pour I'instant 'option 1k
Répartition automatique et définissez la ligne de répartition dans
la vue en plan des murs :

e C(liquez sur I'angle extérieur inférieur gauche du mur d’épais-
seur 30 pour définir le Ier point de la ligne de répartition.

e C(liquez sur I'angle extérieur inférieur droit du mur d’épaisseur
30 pour définir le 2éme point de la ligne de répartition.

10 Désactivez I'option Enrobages identiques dans la zone Para-
metres de la palette et, en tenant compte du ressaut de 6 cm, en-
trez la valeur 0,10 pour I’enrobage au début et a la fin.

11 Activez 1] Représenter toutes les barres dans les Options de
saisie et sélectionnez la fonction I'E.' Cote, texte de répartition
dans le menu contextuel.
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12 Créez la cote et I'annotation de la répartition dans la vue en plan
des murs de la cage d’ascenseur. La cage d’ascenseur devrait
maintenant se présenter comme suit :

|
|
(3 20 0 12 -10

13 A présent, répartissez vous-méme cette position dans la vue en
plan des murs de la cage d’ascenseur (sauf au niveau de la porte)
et annotez les répartitions. Notez que 'enrobage adjacent aux ta-
bleaux de la porte a une épaisseur de 0,04, et non de 0,10.
Désactivez I'option Aligner pour la répartition et choisissez pour
I’angle de rotation I'entrée Perpendiculaire.

9)20 ¢ 12 -10

I‘? 6 ¢ 12 10

(=)
e
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o L =
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- — I
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; 1 Te
T

OFTEE 9
200 @ 12 -10

14 Pour que les aciers en saillie au-dessus du domaine de la coupe
du coffrage soient enti¢rement visibles, modifiez la limite supé-
rieure de la coupe dans les deux coupes. Double-cliquez dans le
cadre des vues a ’aide du bouton gauche de la souris et validez le
message concernant les calques de référence en cliquant sur Qui.
Pour cela, double-cliquez de nouveau sur le cadre d'une coupe a
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I’aide du bouton gauche de la souris pour appeler la fonction &
Modifier les proés d’une vue/coupe dans le menu contex-
tuel, cliquez sur >3z Parametres de la coupe (vues associa-
tives), entrez -1,7900 dans le champ Bord sup., validez la boite
de dialogue en cliquant sur OK et cliquez sur Appliquer. Modifiez
de méme le bord supérieur de la deuxieme coupe.

Pour compléter le ferraillage vertical des murs, vous allez créer et
répartir une barre droite placée sur la face intérieure. En outre, vous
allez mettre en place une armature d’angle dans la dalle de plancher
supérieure.

Pour saisir une barre droite et une barre coudée et les
répartir en groupe

1

Désactivez les calques 101 et 201 (ou 203) dans la sélection des
calques, cliquez sur d5 Forme de barre dans le menu Répéter et
sélectionnez la forme de faconnage Barre droite.

Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activé ; activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

Désactivez I'option Dilatation jusqu’aux bords du coffrage dans
les Options de saisie.

Sélectionnez le diametre 12 dans la zone Parametres de la palette,
désactivez 'option Enrobages identiques et entrez 0,04 pour la
valeur de 'enrobage 1 et 0,00 pour I’enrobage au début et a la
fin.

Dans la coupe B-B, cliquez sur 'angle intérieur gauche du mur de
la cage d’ascenseur (voir la figure) pour définir le point initial.

Dans la ligne de dialogue, entrez 0,00 dans le champ A% coor-
donnée X et 2,40 dans le champ AY Coordonnée Y, puis validez
en appuyant sur ENTREE.

La barre de numeéro de position 10 est créée. Appuyez sur ECHAP
puis positionnez ’annotation de la répartition dans la coupe.

Appuyez sur ECHAP pour terminer la répartition de la barre.

Vous revenez dans la fonction l1_l'! Forme de barre. Choisissez la
forme de faconnage Corniére.
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9 C(liquez a nouveau sur I'angle intérieur gauche du mur de la cage
d’ascenseur dans la coupe B-B pour définir le point initial.

10 Cliquez sur l'intersection de la face intérieure du mur de la cage
d’ascenseur avec la face supérieure de la dalle de plancher supé-
rieure et sur le sommet supérieur gauche de la dalle de plancher
pour définir les autres points.

11 Sélectionnez le diametre 12 dans la zone Parametres de la palette,
entrez la valeur 0,04 pour I’enrobage et 1,00 pour la longueur de
chacun des segments.

12 Appuyez sur ECHAP, positionnez ’annotation de la répartition
dans la coupe et appuyez deux fois sur ECHAP, pour annuler la
répartition de la barre et quitter la fonction.

13 Cliquez sur I'une des barres que vous venez de créer a I'aide du
bouton droit de la souris et choisissez la commande =i Défini-
tion de groupe dans le menu contextuel.

14 Quelles barres voulez-vous réunir en un groupe ? Sélectionnez les
positions 10 et 11 a l'aide de la Fonction multiple (barre
d’outils Assistant filtres).

15 Cliquez sur la position 10 a I'aide du bouton droit de la souris et
sélectionnez = Répartir dans le menu contextuel.

Répartit % 16 Cliquez sur il Répartition de groupe et validez en cliquant sur
B Tk N s OK.
O Anner 17 Répartissez la position dans le sens horaire le long de la face

intérieure des murs dans la vue en plan des murs de la cage



192

Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modéle 3D (méthode 1) Allplan 2015

Répartir

X

[ Aligner ]
Déplacer 0.000

0.000

s [ &

Toumeé

HE
HE!
1l

d’ascenseur, en entrant 0,00 pour I'’enrobage au début et a la fin
et 0,04 pour 'enrobage répartition. Commencez par le mur infé-
rieur en sélectionnant I'option Aligner et entrez 0,015 pour l'es-

pacement des barres dans la boite de dialogue des parametres de

la répartition.

Répartir

Cté
Tra 1

+

Lit
Quantité

1 11 [ Epee | 0100 (11 Répat|  Séne mE

16 11 As/m L 0.006 0.006 Esp-B 0015 Il In

0K Annuler

Astuce : Si, dans la foulée de
la premiére répartition, vous
choisissez I'option Libre dans
les Options de saisie, vous
pouvez aussitot définir la
zone de répartition suivante
le long d'un segment quel-
conque (par exemple ici le
mur gauche) et créer ensuite
une cotation et une annota-
tion communes.

Vous pouvez inclure le
nombre de piéces dans les
différentes cotes.

Pour les répartitions suivantes, cliquez sur la position 10 dans la
coupe, validez le mode de répartition et sélectionnez I'option
Tourne, I'angle de répartition a gauche 270°, en haut 180° et a
droite 90°.

18 Annotez les répartitions conformément a la figure qui suit.

Créez dans un premier temps la répartition du mur droit sur toute
la longueur du mur, mais ne ’annotez pas.
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19 Au niveau de la porte, seules les armatures d’angle peuvent étre
réparties. Supprimez donc a cet endroit les barres droites de la
face intérieure, la position 10 a 'aide de XK Supprimer (barre
d’outils Edition).

Pour cela, définissez la zone de sélection de la gauche vers la
droite si la fonction = Sélection en fonction du sens de saisie
est activée ou choisissez ’option Sélection des éléments en-
tierement compris dans la zone dans la barre d’outils Assistant
filtres.

20 Cliquez sur une répartition des armatures d’angle a l;%lide du
bouton droit de la souris, choisissez la commande = Modifier
la représentation d’une répartition dans le menu contextuel et
sélectionnez le mode de représentation | Représenter unique-
ment barre milieu.

21 Cliquez sur toutes les répartitions des armatures d’angle et ap-
puyez sur ECHAP.
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22 Créez I'annotation dewositions 10 et 11 dans le mur droit a
I’aide de la fonction &5 Cote, texte de répartition accessible
dans le menu contextuel.

-

122 ¢ 12 -10
2000 12 -10
H.u @4 ® 12 -10

(120 0 12 -10
@zo o 12 -10

@%z
@

S I

=2
‘
o
S @«
& =
- 1
) o
©
JL .............. ” |

¢ 12 -10

(10) 16 © 1 -10
16 ¢ 12 -10




Didacticiel Ingénierie

Lecon 4 : Plan de ferraillage 195

Astuce : Vous pouvez réacti-
ver l'affichage de répartitions

masquées a |'aide de

Aff-M

La répartition des positions 9 et 10 est également visible dans la vue
en plan de la dalle de plancher. Comme la représentation des aciers
des murs n’est pas souhaitée ici, désactivez leur affichage.

Pour masquer des répartitions d’armatures

1 Cliquez sur u+ Fonctions de ferraillage (icone déroulante Re-
présentation).

N

Cliquez sur Mas-R (Masquer une répartition donnée dans une
vue).

Fonctions de ferraillage x

AgE-M Aff-RM R-Vue CotAut Mas-R [

Annuler

3 (liquez sur toutes les répartitions d’armatures des murs dont vous
voulez masquer I'affichage dans la vue en plan de la dalle de
plancher.

Au cours des étapes suivantes, vous allez créer les barres position-
nées horizontalement en tant que barres droites. Vous allez les saisir
dans la vue en plan des murs de la cage d’ascenseur et les répartir
dans les coupes.

Pour saisir des armatures transversales horizontales et
les répartir

1 Double-cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur une posi-
tion quelconque, la position 10 par exemple, dans la vue en plan
des murs de la cage d’ascenseur pour appeler la fonction db
Forme de barre et sélectionnez la forme de fagconnage Barre
droite.

2 Entrez la valeur 0,055 pour 'enrobage 1, car la barre doit étre
placée a I'intérieur des armatures verticales.
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3 Dans la vue en plan des murs de la cage d’ascenseur, cliquez sur
les angles intérieurs du mur a droite en commencant par le haut.
La barre est visible dans 'apercu. Appuyez sur ECHAP puis posi-
tionnez I'annotation de la répartition.
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12 ¢ 12 -10
|

8

[ |
@20 o 12 -10

12 -10

@24 ® 12 -10
|

(1920 ® 12 -10
(10)20 ¢ 12 -10
|

16<Z> 1-10
(1) 16 ¢ 12 -10

4 La barre créée est répartie dans la coupe A-A. Si I'option 1
Répartition automatique est désactivée dans les Options de sai-
sie, 'option Aligner est activée.

@)
30 12 -10 (10)-

5 Cliquez sur le c6té droit de I'angle de mur supérieur et inférieur et
entrez dans la zone Parametres de la palette 0,055 pour I’Enro-
bage au début et 0,02 pour I’Enrobage a la fin.

6 Appuyez deux fois sur ECHAP, pour terminer la répartition et
lancer la fonction &5 Cote, texte de répartition.

7 Vous allez sélectionner un type de cote différent pour I'annota-
tion de la position 12. Sélectionnez le type de cote Dépliant dans
la palette Annotation des barres d’armature.
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8 Définissez les parameétres de I'annotation de maniere a ce que le
nombre de barres, le diametre et I'espacement soient affichés et
modifiez le parameétre pour la fleche texte sur manuel.

Annotation des barres d'armature 1 x
Fonc... || Annot... || Assis... ||Bibli... | |Con.. ||Layer
[Dépliant - ..
(10)80 -15 010
Texte/Fléche |
4 Fleche

manuel
Symbole d'extrémit [
Options Fleche <= Cercle
Texte de répartition

Muméro de positio
MNuméro de positic
Quantité

Diamétre

MNuance d'acier

At

[

Espacement
Position
Emplacement

Longueur

OoooEOoO=EE

Texte libre
Forme de fagonnag [
Texte sur deux lign B
Opticns Texte

9 Cliquez sur E] pour le parametre Options Texte, saisissez 1,00
pour le rapport hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de
dialogue en cliquant sur OK.

10 Positionnez le texte de position et cliquez sur toutes les barres
vers lesquelles une fleche doit pointer.
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Astuce : Si I'écart entre le
cadre et le texte est trop
grand a votre godt, entrez "0"
pour I'espace aprés la position
dans les Options, page
Armatures - Annotation,
cadre Barres d'armature.

11

Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

|
1% ¢ 12 -10

r

/]

D ©
Og's 0

.

12 Vous pouvez maintenant répartir la position 12 le long des autres

13

aciers verticaux ou copier la répartition par symétrie.

=
S
S
2
%WA ® 12 -10
ﬂ@M o 12 -10

|
(12 14 @ 12 -10
H®

O =

Procédez comme décrit plus haut pour définir les armatures hori-
zontales du co6té transversal. Pour définir la forme de faconnage,
activez Dilatation jusqu’aux bords du coffrage dans les Options
de saisie, définissez dans la coupe B-B une nouvelle ligne de ré-
partition du haut vers le bas au niveau du mur de la cage
d’ascenseur et masquez a nouveau les armatures transversales
dans la vue en plan de la dalle de plancher.
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Astuce : Vous pouvez modi-
fier la composition d'un texte
de répartition existant en
cliquant dessus a I'aide du
bouton droit de la souris et
en activant la palette Pro-
priétés. Dans la zone Para-
métres de la palette, modifiez
les parametres et cliquez dans
la zone graphique pour quit-
ter la saisie dans la palette.

Vous allez maintenant compléter ’'annotation des répartitions dans
les coupes et les vues en plan. Vous commencerez par la coupe A-A.

Pour annoter ultérieurement des répartitions de barres
d’armature

1

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur la position 3
(aciers longitudinaux inférieurs de la dalle de plancher) dans la
coupe A-A et choisissez L3 Texte de répartition.

Activez les parameétres Diameétre et Espacement et positionnez le
texte. Pour la fleche texte, la valeur automatique est définie. En
activant I'option Numéro de position automatique dans les op-
tions de saisie, le numéro de position est placé au début ou a la
fin de ’annotation, selon la position du point d’insertion. Désac-
tivez cette option si vous ne souhaitez pas cette action automa-
tique.

Texte/Fléche |
- = gons de saisie x
‘ LZ’::;:Z:::;::‘:O (:ﬁmém de position automatique ﬁ]& E

Mumérc de positic

Quantité a
Diamétre
Muance d'acier [}
Espacement

Cliquez sur la position 5, vérifiez les parametres, positionnez le
texte dans la zone graphique et appuyez sur ECHAP.

Cliquez suril_af position 4 a 'aide du bouton droit de la souris et
choisissez &3 Cote, texte de répartition dans le menu contex-
tuel.

Le type de cote Dépliant est défini. Il s’agit du type de cote que
vous aviez utilisé pour annoter les barres horizontales. En outre,
la valeur manuel est définie pour la fleche texte.
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5 Désactivez le parametre Quantité et positionnez le texte.

Texte/Fléche |

4 Texte de répartition
Muméro de positio
Muméro de positio
Quantite
Diameétre

Muance d'acier

EOoEO

Espacement

6 Cliquez sur toutes les barres vers lesquelles une fleche doit poin-
ter.

7 Appuyez sur ECHAP pour terminer la définition des fléches.

8 C(liquez sur la position 6, vérifiez les parameétres et positionnez le
texte.

9 C(liquez sur toutes les barres vers lesquelles une fléche doit poin-
ter et appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie des fleches.

10 Cliquez a nouveau sur 3 Texte de répartition dans le menu
Répéter et annotez les positions 9, 10 et 11. Désactivez ainsi les
parametres Diametre et Distance. Pour la fleche texte, la valeur
automatique est définie.

Coupe A-A

11
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11 Créez vous-méme I’annotation de la coupe B-B conformément a
la figure ci-dessous :
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12 Complétez 'annotation de la vue en plan des murs de la cage
d’ascenseur conformément a la figure suivante.

Vue en plan murs cage d’ascenseur e=30cm
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A T'exception des armatures d’angle verticales, que vous allez repré-
senter dans un détail standard, vous avez achevé la définition des
armatures du sous-ceuvre de ’ascenseur. Pour finir, vous allez définir
la zone de coupe définitive des murs de la cage d’ascenseur.

Pour modifier une zone de coupe

1 Double-cliquez dans le cadre des vues a I'aide du bouton gauche
de la souris et validez le message concernant les calques de réfé-
rence en cliquant sur Oui.

2 Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur un bord de cof-
frage dans la vue en plan des murs de la cage d’ascenseur et sé-
lectionnez «= Modifier les propriétés d’une vue, coupe dans le
menu contextuel.

3 Cliquez sur Parameétres de la coupe (vues associatives) et
entrez pour le Bord sup. du volume de coupe
la valeur -3.1000 et -3.4000 pour le Bord inf..

4 Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK et cliquez sur
Appliquer.




204 Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modéle 3D (méthode 1) Allplan 2015

6¢eme étape : Coupe standard

Au cours de cette étape, vous apprendrez 'usage de la fonction Ré-
partition vue.

Fonctions : Objectif :
(i, E}éments de construc- Coupe standard
tion FF Armatures d’angle horizontales
A+ Répartir : Exécuter 4*
a4 Répartition vue
& Modifier les facteurs de /@ o 12 -10
répartition
o B (D) 14 0 12 -1

La répartition vue vous permet d’affecter un nombre de piéces aux
barres saisies sans avoir a répartir les barres dans une zone donnée.
Le ferraillage est créé dans une seule vue.

Ce mode de répartition est particulierement approprié¢ pour la repré-
sentation de détails normalisés. Si vous ne spécifiez pas la dimension
dans le sens de répartition, vous devez calculer vous-méme le
nombre d’aciers.

Lors de la répartition dans une vue, la position dans I’espace des
aciers n’est pas calculée. La répartition a uniquement une incidence
sur la gestion du nombre de picces.

Pour définir une coupe standard sous forme de réparti-
tion vue a I'aide de la fonction Elément de construction
FF

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard) et activez le calque 204. Les calques 101, 201 (ou
203) et 205 sont maintenant actifs a ’arriére-plan.

2 A Tl'aide des fonctions des modules Dessin et Texte (menu Créer),
dessinez sur la droite de la vue en plan des murs de la cage
d’ascenseur une coupe standard d'un angle de mur, affectez-lui le



Didacticiel Ingénierie

Lecon 4 : Plan de ferraillage

205

style de surface 301 Béton armé et annotez-la (voir la figure qui

suit).

Assignez le layer AB_GEN aux éléments en cliquant sur & ge-
lectionner, paramétrer layer(s) dans le menu Format et en
double-cliquant ensuite sur le layer AG_GEN.

Coupe standard
Armatures d’angle horizontales

Exécuter 4*

+30¢

4304

3 C(Cliquez sur @ Eléments de construction FF (icébne déroulante
Définition des barres et répartition).
Assurez-vous que le layer RU_ALL est bien activé ; activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

" Sélection de I'élément

[=- Sélection bibliothéque

Angles de murs
Bande couvre-joint
Cuves, puits
Escaliers

Mur de jambette
Ouvertures

Peau, gousset
Poteaux

Poutres

Renforts de murs
Semelles

Tous

x
Hf 'L ==
J |_ Angle de mur
==
po=

4 Sélectionnez la bibliotheque Angles de murs dans la boite de
dialogue Sélection de I'élément

mur.

et double-cliquez sur Angle de
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Angle de mur *®

& 120 [+ 11 o100 [+ /= 0800 fm — [0085[+ =

0.085 |+ = 0.085 |+ =

& 20 |-
i (0100 |- -
- 1 -
— H
ISEED] |Diamr:trr:h
& 120 [+| 0100 |~/[0s00 [F
ooss == oL | Tl1om0 Fm
0055 |- L& |l 0.055 |~ =

=3 AwB Annuler

5 Définissez les valeurs générales dans la premiere ligne de la boite
gﬁ_ dialogue Angle de mur : 12 pour le diameétre, 0,10 pour
11 1’'espacement des barres, 0,80 pour la = longueur des
segments et 0,055 pour == l’enrobage. Entrez 8 pour le dia-
metre de 'armature d’angle, qui servira exclusivement pour le
montage, et validez en cliquant sur OK.

6 Déplacez le curseur au-dessus du bord de coffrage gauche de
I’angle de mur que vous venez de tracer jusqu'a ce que 'armature
d’angle adopte automatiquement la position souhaitée et cliquez
a I'aide du bouton gauche de la souris.

7 Cliquez sur Annuler si vous ne souhaitez pas entrer la dimen-
sion dans le sens de répartition.
Si vous entrez la dimension, le programme calcule le nombre de
cadres et la longueur des aciers longitudinaux sur la base des pa-
rametres définis.

8 Dans quelle vue ? Cliquez sur la vue en plan des murs de la cage
d’ascenseur. pour assigner la répartition du détail a cette vue.

9 Dans la ligne de dialogue, le programme vous demande de définir
la position du texte du premier cadre : Appuyez sur ECHAP.

10 Dans la boite de dialogue suivante, cliquez sur le mode de répar-

tition &4 Répartition vue et validez en cliquant sur OK.
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Eléments de construction FF =
BT awsEna
Eléments de construction FF x
até + Lt 1 Tl Espac. ATV
O Tra 1 Quantité 14 Tl Asim 130 T

OK Annuler

11 Entrez le nombre d'unités calculé 14 (= nombre de barres hori-
zontales) et I'espacement 0,10 et validez en cliquant sur OK.

Texte/Fléche 12 Sélectionnez les options Quantité, Diameétre et Espacement et
4 Texte de répartition positionnez le texte de répartition.

MNuméro de positio

Numéro de positio 13 Le programme vous invite a définir la position du texte du se-

Quantité

Diamétre cond cadre de raccordement : Appuyez sur ECHAP.

Muance d'acier B

Espacement 14 Procédez ensuite de la méme maniere que pour le premier cadre

de raccordement.

15 Entrez 1,35 pour la longueur des barres longitudinales, conservez
les autres parametres et validez en cliquant sur OK.

Barre longitudinale *

par bame 1.000 m

e

o

B

I e

o

Longueur en stock 14.000 m

Facteur longueur | 1.10

e

Bl
16 L’angle de mur étant présent 4 fois, cliquez sur ¥ Modifier
facteurs de répartition (icone déroulante Modifier Ingénierie).

17 Modifier facteurs de répartition de quelles répartitions ? Sélec-
tionnez tous les aciers de la coupe, entrez 4 dans le champ Fact.
multipl. él. identiques (facteur de multiplication éléments iden-
tiques) et validez avec OK.

18 Cliquez sur g5 Cote, texte de répartition dans le menu Répéter
et annotez les barres longitudinales, position 15, a 'aide d’'un
rectangle de sélection. Sélectionnez Quantité et Diametre comme
parameétres d’annotation et la fleche de texte automatique.
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7¢me étape : Schéma de barres

Dans la partie suivante de cet exercice, vous aller créer les schémas
des barres. Vous les positionnerez sous forme de schéma global a
I’échelle a c6té du dessin.

Fonctions : Objectif :

Schéma global
Sl?
@ 0wt
s ;H
B8O
Q@ 500 Lt
O
® B0 0w o

: ; 30 ¢ 12 L=2b6tm

W ( ) 56 ¢ 12 L-f5hm
(5 oo Lt - 2376

ES
]
31

260

() 590 f2 L2k

110

95
@) 159 12 L236m

49 © 12 L=222cm
2

@
[OERAE T

56 ® 12 L=200cm

M2 0 12 L=179cm

80
{ I

&

Les fonctions relatives aux schémas de barres vous permettent de
visualiser a I’écran la gestion des quantités et des formes effectuée de
maniere interne par le programme. Pour chaque position, vous pou-
vez placer un schéma de barre et le texte correspondant sur un
calque. Toutes les modifications apportées aux répartitions ou aux
formes de faconnage sont immédiatement reportées sur le schéma.

Vous avez le choix entre deux types de schémas.

. Schéma global
Barres de toutes les répartitions d'une position

e & Schéma partiel
Barres d'une répartition d’'une position

La forme de faconnage peut étre dessinée a 1’échelle ou non. Elle
peut étre représentée dans I'alignement de la répartition.
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Astuce : Si vous avez suppri-
mé une barre en cours de
travail, le numéro de position
correspondant reste libre.

La fonction G Réattribuer
positions vous permet de
combler ce "trou".

Astuce : Si la distance entre
le diametre et la longueur est
trop petite a votre godt, mais
que vous ne souhaitez pas
déplacer également la valeur
de I'espacement, vous pouvez
insérer un espace avant la
désignation de la longueur ("
L=") dans les % Options,
page Armatures - Annota-
tion, cadre Barres d'arma-
ture.

Pour créer un schéma global

1

Cliquez sur Schéma global (icone déroulante Représenta-

tion).

Entrez le numéro de la position dont vous voulez établir un

schéma global dans la ligne de dialogue apres avoir sélectionné le
type d’armatures TS ou Barres dans les Options de saisie ou cli-

quez directement sur la position ou la répartition souhaitée.

Schéma global

= o
=2 4l

-
w0 dxly]

k[] & [Al<
< 2 X

Annuler

Réglez les parameétres conformément a la figure ci-dessus.

Le schéma et le texte correspondant sont accrochés au réticule.
Vous pouvez modifier la position des barres a I'aide des options
Déplacer par symétrie. Placez le schéma sur

i Tourner et (b
la droite des coupes.

Créez vous-méme les autres schémas de barres. Désactivez la

=

cotation des segments des barres droites. Définissez I'inclinaison

des textes en fonction de la position des barres.

N}

L

= e
s e 2 7.
80 IS it ﬁI"“
@ 60 ® 12 L=182em S -
SR e -
S — &2 & T
80 <
50 6 12 L-179n
@ zz@
30 0 10 L-246cm £
100 =
@ 25 0 10 1=292em &
-
30 0 12 L-246m ﬁ@
@ 25 0 12 1=292tm 56 0 12 L-f5kmm

j 0 8/ LidM = 23.76m
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8¢me ¢tape : Liste barres et liste de faconnage

Dans la derniére partie de I'exercice, vous allez créer une liste
d’aciers et une liste de faconnage.

Fonctions : Objectif :
Rapports Ferraillage Liste barres - fagonnage
- , y Pos. [Fatced o |LonG Fagonn-ips +cotation Long. PMasa
Légende Barres d’arma- ino 4 rcnate) tonas
‘I--rl Il I=l 1 Bl
tures E
i [ i 152 5 e b oy
| | | - s THa
3 E =] -] 248 T80 4553
L]
5 x 12z 240 E - A (232
L] % 1 18 - Ta00 SAEY
7 -3 1z 1 " 15308 13602
n ¥ 17 158 : | o7 AN AE S

Les listes d’aciers sont créées en arriere-plan en méme temps que le
dessin. Elles sont toujours a jour et peuvent étre sorties sur impri-
mante en cours de travail.

Vous allez tout d’abord imprimer la liste de barres qu’Allplan 2015 a
automatiquement créée a I'arriére-plan.

Pour imprimer une liste de barres
1 Cliquez sur Rapports Ferraillage (icone déroulante Listes).

2 La boite de dialogue Rapports s’affiche ; vous pouvez y sélec-
tionner des rapports prédéfinis.
Cliquez le cas échéant a gauche sur Standard et sélectionnez le
rapport Liste barres formes de faconnage.
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Astuce : Pour les listes, le
programme enregistre les
parameétres relatifs aux posi-
tions tels que la quantité, la
nuance d'acier, le diamétre et
la longueur des barres.

Les listes peuvent également
étre créées dans le document
et dans la mise en page.

Astuce : Vous pouvez modi-
fier les formes de faconnage
cotées en cliquant dans leur
zone graphique dans la Vi-

sionneuse de rapports
Apercu avant impression.

b Rapports

[
Standard

[
Bureau

E
Mes documents

LY

—

Ordinateur

@

Réseau

Regarder dans :

Types de fichiers

| Femaillags -

Mom

. Catalogues de sections
Coupleur, écrous, filetagerdic

Formes de faconnage de la liste de barres.rdlc
Liste barres British Standard.rdlc

Liste barres ISO 4066.rdlc

Liste barres Suisse.rdlc

Liste de barres - désignation.rdic

Liste de barres - forme Hollande.rdic

Liste T5.rdlc
Listes de découpe.rdlc

Listes de découpes Suisse.rdlc
_ﬂVue d'ensemble ferraillage.rdic

Nom du fichier :

Formes de faconnage de I3 liste de barres, réc..

Liste de quantité - normes autrichiennes O-No..,

Formes de fagonnage de la liste de bam| =

© 7 i m-
Modifié le
20/05/2013 11:39
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02
02/10/201312:02

Fichier de définition de mpports ("rdic) | =

x

Type

Dossier de fic
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC
Fichier RDLC

Annuler

3 Cliquez sur Tous dans les Options de saisie.

La liste de barres s’affiche dans la Visionneuse de rapports. Diffé-

rents attributs, tels que le projet, sont automatiquement repris.

4 Définissez pour le parametre Plan le texte Armatures
Sous-ceuvre d’ascenseur. Cet attribut est automatiquement repris
dans la mise en page a partir de la désignation du plan.
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5 Désactivez I'option Afficher les nuances d’aciers, car il n’existe
aucune nuance d’acier différente dans le plan.

Rapport o
&
Paramétres EXg 1 sur 1 % B R E- | 100% -
H
m=7 | 2 o
%4 Allplan
a4 i ili . " #
Interaction utilisateur Liste barres - fagonnage
Afficher la nuance d'acier
Afficher le logo Projet: Tutorial Ingénierie
Afficher les graphiques du.plan
Nombre d'exéeutions 1 Ediaur: test
. Date /heure: 0&/06/2014 / 14:34
Pagen®1 1
Remarque:
Remarque
4 Paramétres systéme Allplan Toutes formes de barres
Adresse de l'entreprise Position Quantite a Forme de fagonnage cotée Longueur Longueur Poids
Date 08/06/2014 [mm] individuelle totale [m] kal |_
Email [m] 3
Heure 14:34
Lego de l'entreprise CAProgramData\Nem
Modifié par test
Nem de l'entreprise 1 B0 12 182 109,20 96,97
Nom du projet Tutorial Ingénierie
Numérc de téléphone
Plan
z S0 12 ‘ 1.79 89,50 79,48

6 Cliquez sur = Imprimer, sélectionnez I'imprimante et lancez

I'impression.

A noter : Allplan 2015 permet d’afficher les listes de faconnage sur
un plan. Si vous voulez imprimer une liste de faconnage, utilisez la

liste appelée Barres - faconnage dans la fonction Rapports

Ferraillage.

Au cours de I'étape suivante, vous allez positionner la liste de fa-
connage sur un calque.

Pour afficher une liste de faconnage sur un calque

1 Cliquez sur Légende Barres (icone déroulante Listes).

2 Sélectionnez la liste souhaitée.

3 Cochez éventuellement I'option Légende associative du docu-

ment actif et validez la boite de dialogue Choix légende en cli-
quant sur OK.
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Lorsque cette option est activée, la liste de faconnage est automa-
tiquement mise a jour en cas d’ajout ultérieur ou de suppression
de positions.

4 Positionnez la liste a I’endroit souhaité.
La liste se présente alors comme suit :

Liste barres - fagonnage

Por. Pubiayd = Long F ¢ onn-eps +¢ o2alion Long Wiasea
unnare (o & e Bad olake
] e [Lig L]

1) e | 2| wme . 103,50 BEE?
»
-
.

ThED 4551

5 Faites a nouveau du layer STANDARD le layer courant.

Vous apprendrez a la "Lecon 9 : Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 5 : Linteau de porte standard 2D
avec modeéle 3D (méthode 2)

Astuce : Lisez la rubrique
"Travailler en mode modéle
2D ou modele 3D" du cha-
pitre "Méthodes de ferrail-
lage" de l'aide en ligne de
Allplan :
[=7 Ingénierie

£ Généralités

EVue en plan et plan de coffrage

E Module Plan de repérage

[=7 Plan de ferraillage
ESMéthodes de ferraillage

Programmes requis :

Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.
Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien des
modules suivants dans les groupes de modules L3 Ingénierie,
notamment IE-:] Ingénierie Vues, détails :

@ Vues associatives B Armature par barres

Controlez dans la barre d’outils Ingénierie que le programme con-
tient les fonctions suivantes :

l1_l'! Forme de barre

Dans l'exercice 4, vous avez créé le ferraillage d'un coffrage tridi-
mensionnel en mode Modéle 3D (méthode 1 : voir le Conseil
ci-contre).

Dans cet exercice, vous créerez un linteau de porte armé préfabriqué
sous forme de symbole. Vous définirez et mettrez en place pour cela
les armatures d’un coffrage en 2D en mode Modele 3D (méthode 2 :

voir le Conseil ci-contre).

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 3 et dans
les calques suivants :

Dessin Calque n° |Nom
3 301 Coffrage 2D
302 Barres d’armature - Modéle 3D
303 Linteau de porte modifié¢
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).
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1¢re etape : Créer un linteau de porte standard arme

A I'aide des fonctions du module '& Dessin, vous créerez tout
d’abord une élévation et une coupe représentant le coffrage d'un
linteau de porte préfabriqué.

Vous créerez ensuite les armatures en vous servant principalement

des fonctions du module & Armature par barres. Ces fonctions
sont accessibles dans les icones déroulantes de la barre d’outils Ingeé-
nierie et dans le menu contextuel.

Vous enregistrerez ensuite le linteau de porte dans la bibliotheque de
symboles, afin de pouvoir le réutiliser ultérieurement.

Fonctions : Objectif :

2¢ Options Linteau de porte E 1/50

Jdb Forme de barre : Elévation
Cadre, fermé
Barre droite

2 ¢ 12

o Répartition forme de ‘L}HHHHMHH:‘
barre : @20“’8’0
le long d’une droite de -
répartition 24 k
le long d’'un segment de
répartition

Répartition individuelle

U
N

N
N

Ul Cote, texte de répartition
E= Bibliotheque
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Commencez par dessiner le coffrage.

Pour dessiner un coffrage en 2D

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), ouvrez I’arborescence du portfolio 3 et double-cliquez
sur le calque 301.

2 Cliquez sur I'échelle en cours dans la barre d’état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours est le m.

3 A l'aide des fonctions du module Dessin, dessinez une élévation
(épaisseur de plume 0.35 mm) et une coupe (épaisseur de plume
0.50 mm) d’une poutre conformément a la figure ci-dessous. Uti-
lisez pour cela les fonctions Rectangle et /7 Ligne (menu
Créer module Dessin)

Assignez le layer DE_GENO2 aux éléments en cliquant dans le
champ de liste Sélectionner, paramétrer layer(s) (barre d’outils
Format) et en cliquant ensuite sur le layer DE_GENO2.

Linteau de porte e 1/50

Elévation Coupe
Z
,’:'7Y"""""""",":
Tt Tttty o b X H jl:%
A—F o7 A—+F +—t
24 24 2

Le repére et la forme de I'élément en pointillés dans I'élévation
sont uniquement indiqués a titre informatif, vous n’avez pas be-
soin de les dessiner.

4 Double-cliquez dans la zone graphique a ’aide du bouton du
milieu de la souris pour visualiser I'ensemble du dessin.
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Astuce : Lisez la rubrique
"Orientation dans I'espace” du
chapitre "Méthodes de fer-
raillage” de l'aide en ligne de
Allplan :

[=7 Ingénierie

» EJGeénéraités

» EWue en plan et plan de coffrage

3 E|Mndule Plan de repérage

4 [=7 Plan de ferraillage
+ EMéthodes de ferraillage

Vous allez maintenant créer et répartir les cadres d’armature de la
poutre. Vous définirez par la méme occasion I'orientation dans 1’es-
pace de 'ensemble des armatures (voir le Conseil ci-contre).

Le layer des barres d’armature AB_GEN est proposé par défaut pour
les fonctions de ferraillage. Etant donné qu’aucune distinction des
armatures - selon le lit auquel elles appartiennent par exemple -
n’est requise, vous pouvez conserver ce layer.

Pour saisir manuellement des cadres et les répartir

1 Activez le calque 302 et rendez le calque 301 actif a I'ar-
riere-plan.

2 Cliquez sur % Options (barre d’outils Standard), choisissez la
page Armatures et assurez-vous que 1’option Ferrailler dans le
modele 3D est activée dans le cadre Général.

3 C(Cliquez sur db Forme de barre (icone déroulante Définition des
barres et répartition).
Assurez-vous que le layer AB_GEN est bien activé ; activez-le s’il
ne I’est pas (menu ou barre d’outils Format).

4 Sélectionnez le groupe de formes de faconnage Cadre, ferme
dans le champ de liste figurant dans la partie supérieure de la pa-
lette Forme de barre.

Forme de barre 1 x
Fonc.. | Forme..| Assis... ||Bibli.. ||Con.. || Layer
Cadre, fermé | ..

(]

MNuméro de position 1

4 Général

Classe de résistance . B 55
Catalegue de sectior Barres HA
g
Longueur de barre ¥
ml [

4  Géométrie
Enrobages identique
Enrcbage 0,03
Angle de crosse 90

W{

Longueur de crosse 0,104

Facteur mandrin de 4
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Astuce : Comme vous créez
une cage d'armatures volu-
mique, vous devez spécifier

une orientation dans I'espace.

Dans le cas d'un coffrage 3D,
cette information spatiale est
définie au moment du choix

de la vue.

5

Sélectionnez le diametre 8 dans la zone Parametres de la palette
et entrez 0,03 pour 'enrobage.
Reprenez les autres parametres sans les modifier.

Les options Dilatation jusqu’aux bords du coffrage et Annota-
tion sont activées dans les Options de saisie. Dans la coupe, faites
glisser le réticule a I'intérieur du coffrage le long du bord gauche
de I’élément de construction jusqu'a ce que la forme de facon-
nage se dilate et cliquez dans la zone graphique.

Forme de barre i
H L
B KEY |2
OK Annuler

Sélectionner projection pour orientation dans I’espace : le cadre
se trouve dans le plan Y-Z et doit étre réparti selon la direction
X. Cliquez sur X et validez en cliquant sur OK.

Avec ce paramétrage, vous définissez 1’orientation dans 1’espace
pour I'ensemble du ferraillage.

Appuyez sur ECHAP pour lancer la fonction LI Texte puis posi-
tionnez I'annotation de la répartition dans la coupe. Réglez les
parametres de maniére a afficher uniquement le numeéro de posi-
tion.

Annotation des barres d'armature B x

Fone... | Annot.. | Assis... ||Bibli.. || Con... ||Layer

Texte de la forme de barre

Tede/Fléche |

4 Texte de répartition
MNumére de positic
Mumére de pesitio [
Quantité [
Diamétre ]

Muance d'acier ]

o

Espacement
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Astuce : La représentation de
la répartition peut étre modi-
fiee immédiatement dans les
Options de saisie ou ultérieu-
rement a |'aide de la fonction

]
= Modifier la représenta-
tion d'une répartition.

LA . .
La fonction & Répartition forme de barre est automatiquement
ouverte.

9 Ligne de répartition du point : cliquez sur I'extrémité inférieure

gauche de la poutre.

10 Ligne de répartition au point : cliquez sur I'extrémité inférieure
droite de la poutre.

11 Choisir la direction d’observation : cliquez dans la zone gra-
phique a droite de la forme de faconnage. La zone de répartition
de I'armature s’affiche a I'écran et vous pouvez controler la posi-
tion de I'armature.

Linteau de porte E 1/50

Vue Coupe
+ 1, Oftk
el o
4L/ "3 "3 4It FF
2% 151 "2 2
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12 Activez I'option Enrobages identiques dans la zone Parametres
de la palette Répartition forme de barre et entrez 0,03 pour la
valeur de 'enrobage. Si nécessaire, saisissez 0 pour I’angle de ro-
tation et 0,10 pour 'espacement de la répartition. Reprenez les
autres parametres sans les modifier.

4 TJone de répartition
Ligne de répartition defini(e)
Rapport & |z ligned Gauche
Angle de rotation 0
Enrobages identiqu

Enrobage 0,03
4 Armatures

Muméro de positior 1

Facteur multipl. &7 1

Facteur de lits 1

Quantité 20

Espacement 01 -

Paramétr Espacement
Résistance effort tra 2

Section d'acier [cm: 10,053
4 Position
Longueur de réparti 1,93

Début = Fin
0,011
Fin 0,011

Distance au bord

Début

13 Appuyez deux fois sur ECHAP, pour terminer la répartition et
lancer la fonction 3 Cote, texte de répartition.

A noter : Si vous n’avez pas encore réalisé ’exercice 4, vous de-
vez spécifier un rapport hauteur/largeur de 1,00 en cliquant sur
dans la ligne Options cotation.
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14 Sélectionnez le type de cote Cotation et positionnez la cote et
I’annotation au-dessous de la poutre. Paramétrez le texte de ré-
partition de maniere a afficher le nombre d’unités, le diametre et
I'espacement.

Linteau de porte e 1/50

Elévation Coupe
I 1%
= ~

@ 20 ¢ 8 -10
*2&* 151 *24* T

15 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous allez ensuite créer et répartir les armatures longitudinales de la
poutre. Servez-vous des cadres d’armature pour vous orienter.

Pour saisir les armatures longitudinales inférieures et
les répartir

1 Cliquez a nouveau sur dh Forme de barre (icone déroulante

Définition des barres et répartition).

Forme de barre B x
Fonc... | Forme... || Assis... | |Bibli.. ||Con.. ||Layer
Barre droite | .

S

4 Général
Numéro de position 2
Classe de résistance . B 55
Catalogue de sectior Barres HA
Diamétre
Longueur de barre
mi ]

4 Géométrie
Enrobages identiquf [[]
Enrobage 1 0,04 -
Enrobage au début U0

Enrchage & |a fin 0,03

2 Sélectionnez la forme de faconnage Barre droite dans le champ

de liste figurant dans la partie supérieure de la palette Forme de
barre.

Sélectionnez le diametre 14 dans la zone Parametres de la palette,
désactivez 'option Enrobages identiques et entrez 0,04 pour la
valeur de 'enrobage 1 et 0,03 pour I’enrobage au début et a la
fin.

Désactivez la dilatation jusqu'aux bords du coffrage dans les
Options de saisie et cliquez sur les deux extrémités inférieures de
la poutre de la gauche vers la droite. La barre est créée.

Si nécessaire, vous pouvez encore modifier tous les parametres, a
I’exception de la forme de faconnage.
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5 Appuyez sur ECHAP, réglez les parametres de I'annotation
comme indiqué a la figure suivante et positionnez le texte.

Annotation des barres d'armature 3 x

Fonc... || Annot.. || Assis... | |Bibli.. ||Con.. ||Layer

Texte de la forme de barre

80 @10

Texte/Fléche |

* Fléche o
4 Texte de répartition
Muméro de positio
MNuméro de positic B
Quantité
Diamétre
Muance d'acier

m

OoEE

Espacement
. + o, " .

La fonction &= Répartition forme de barre est automatiquement

rouverte.

6 Cliquez sur o Segment dans les Options de saisie et cliquez sur
le segment inférieur du cadre dans la coupe (voir la figure sui-
vante).

Linteau de porte e 1/50

El&wation Coupe
||||||||||||||||||||\M3_ 1 Iﬂ
= ik °
@ 20{¢ & -10
5(2% 0 ¢ 1
151
2 : 2 2
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7 Dans la zone Paramétres de la palette Répartition forme de
barre, entrez la Quantité 4, cliquez avec le bouton droit de la
souris dans la zone graphique et sélectionnez I’entrée Cote,
texte de répartition dans le menu contextuel.

4 Zone de répartition

Segment de répartit definie)
Enrobages identiqu
Enrobage 0
4  Armatures &, Forme de barre
Muméro de pesitior 2
Facteur multipl. &, 1 ‘J Répartition forme de barre
Facteur de lits 1 (& Cote /Texte
Quantité . L\X&
Espacement 0,044 wsw Répartir
Para de saisie Quantité

Résistance effort trz 1
Section d'acier [cm 6,158

4 Position

8 Sélectionnez le type de cote Dépliant et définissez les parametres
de 'annotation de maniére a ce que le nombre de barres et le
diametre soient affichés.

Annotation des barres d'armature B x

Fonc... | Annot... || Assis... ||Bibli... ||Con... ||Layer

"rDépI\anD V]

80 @10

Texte/Fléche |

> Fléche

4 Texte de répartition
Numéro de positio
Numéro i
Quantité
Diamétre
Muance d'acier ]

Lors de I'activation de I'option Numéro de position automatique,
veillez a ce que le numéro de position soit créé automatiquement
au début ou a la fin de I'annotation en fonction du point d’inser-
tion.
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9 Positionnez-la au-dessous des barres. Le programme crée auto-
matiquement des fleches reliant I’annotation a toutes les barres.

Pour saisir les armatures longitudinales supérieures, vous emploierez
une méthode qui vous sera surtout utile lorsque vous créerez le fer-
raillage d’éléments de construction dans une coupe ou dans une vue
en plan, sans créer I'élévation correspondante.

Pour saisir les armatures longitudinales supérieures

sous forme de points et les répartir librement dans

I’¢lévation

1 La fonction Iﬁl Forme de barre est toujours active. Si ce n’est
pas le cas, activez la fonction dans le menu Répéter.

La forme de faconnage Barre droite est sélectionnée.

2 Cochez I'option Barre droite sous forme de point dans les
Options de saisie et sélectionnez le diameétre 12 dans la zone Pa-
rametres de la palette.

| Forme de barre 2 |

Fonct... || Forme... || Assist... | | Biblio... || Conn... | | Layer

[Barre droite V]

é Options de saisie

L~ x
k@p_@uu ] fbc

4 Général
Muméro de pesition 3
Classe de résistance ¢ B 55
Catalogue de section_Barres HA
Diamétre -
Longueur de la barre 1

A
3 Cliquez sur ™ Mesurer une distance (barre d’outils Standard).

4 C(Cliquez sur I'extrémité inférieure gauche de la poutre.
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5 Dans la boite de dialogue Valeurs, cliquez d’abord sur qi'l, puis
sur la valeur L = 1,99000 m.

r ~
Valeurs @
L - 10000 m )

Somme = 1.99000 m

Ang = 0.000000 Deg

Delta X = 1.99000 m

Delta ¥ = 0.00000 m

DeltaZ = 0.00000 m

& “:h {:5‘:3 | OK | Annuler
L L3

6 Sélectionnez la valeur correspondant a la Longueur de la barre
dans la zone Parametres de la palette, cliquez dans le champ de
saisie a I'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez Coller
dans le menu contextuel.

4 Général

Mumére de position 3

Classe de résistance B 55

Catalogue de sectior rond ... béton

Diameétre 12

Longueur de barre |3

rml
Couper
Capier

Coller %
Supprimer

7 La valeur 1,99000 est copiée dans le champ de saisie. Faites pas-
ser cette valeur a 1,93 pour tenir compte de I’enrobage d’épais-
seur 3,0 cm au début et a la fin.

Conservez le réglage “L. Barre positionnée dans la courbure
dans les Options de saisie.
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8 La barre coupée est accrochée au réticule. Déplacez le réticule
vers I'arrondi supérieur gauche du cadre dans la coupe et cliquez
a I'aide du bouton gauche de la souris.

Options de saisie

e = wime
F o [fe L= [ Abe
b

4 Général =

Muméro de pesition 3

B 55
Catalogue de sectior rond .. béton
Diamétre 12

Lengueur de la bar
B

ml

9 C(liquez dans la zone graphique a ’aide du bouton droit de la
souris et choisissez I’entrée =’ Répartition forme de barre dans
le menu contextuel.

10 Sélectionnez le mode de répartition Répartition individuelle dans
le champ supérieur de la palette Répartition forme de barre.

11 Dans quelle vue ? Cliquez dans I'élévation de la poutre.

12 Dans les options de saisie, sﬂ;ctionnez El point d’accrochage
en haut a droite et pour la_#.. distance sur I'axe des X, sélec-
tionnez 0,03 et pour la =¥ distance sur ’axe des Y, sélection-

nez 0,04.

Répartition forme de barre 7

Répartition for... | Fonctions | | Assistants | | Connect

P —
Eépar‘tition indiwduelle) | ...
|
Options de saisie x
= 2 (om0 | id [oos ¥ Abc

4 Armatures
Muméro de positior 3
Facteur multipl. é.1 1
Facteur de lits 1

13 Cliquez ensuite sur le coin supérieur droit de 1’élévation de la
poutre.
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14 Appuyez sur ECHAP pour annuler la répartition d’aciers supplé-
mentaires.

15 Appuyez a nouveau sur ECHAP pour annuler ’annotation de la
position.

Linteau de porte e 1/50

Bévation Coupe
13 8
(R T ]:ﬁ
[ |
T 1
@ 424 -0 LA 1Y
@Lm 1%
F—* —F +—*

b 151 T n

16 Cliquez sur ﬂ“i' Copie et symétrie et créez une copie symétrique
de la barre longitudinale supérieure dans la coupe.

17 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous pouvez annoter ultérieurement les barres dépourvues d’annota-
tion. Les armatures longitudinales supérieures sont formées de deux
répartitions. Pour générer une annotation commune, vous devez
sélectionner les deux répartitions.

Pour annoter ultérieurement les barres supérieures

=4
1 Cliquez sur 9 Cote, texte de répartition (icone déroulante Re-
présentation).

2 Tracez une fenétre de sélection de la gauche vers la droite autour
des deux barres supérieures a I’aide du bouton gauche de la sou-
ris
(lorsque la fonction @Sélection en fonction du sens de saisie
est activée dans I’Assistant filtres).

3 Le type de ligne Dépliant est activé. Positionnez-la au-dessus des
barres. Dans la ligne de dialogue, vous pouvez spécifier I'angle
d’orientation de I'annotation. Allplan crée automatiquement des
fleches reliant ’'annotation a toutes les barres.
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4 Créez de la méme maniere I'annotation des barres longitudinales
supérieures dans 1’élévation et positionnez-la au-dessus des
barres.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

Linteau de porte e 1/50

Elévation

@2¢>12

||||||||||||||||||||||
I| |
@20 o 8 -10

’I ’I 1 1
2 151 2

Maintenant que vous avez créé la totalité du ferraillage du linteau de
porte, vous allez I'enregistrer sous forme de symbole, afin de pouvoir
le réutiliser plus tard. Vous le relirez ensuite depuis la bibliotheque et
le modifierez.

Vous avez appris a manipuler les symboles dans le Tutorial Bases.

Pour créer un symbole et le positionner dans la zone
graphique

1 Ouvrez la palette Bibliothéque et cliquez sur le dossier Symboles.
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Astuce : Lorsque vous lisez un
symbole dans la bibliothéque,
vous pouvez modifier son
point de départ.

2 Le symbole de ferraillage doit étre enregistré de maniere a étre

accessible par I'ensemble du bureau. Ouvrez donc le dossier Bu-
reau.

Bibliothéque ® x|

Fonct... || Propr... | | Assist... || Bibliot... || Conn... | | Layer

4= Bibliothéque b Symboles &

/ ;‘:“ | Défaut
| & [ Bureau L\,
| g8 | Projet

Dans la barre d’opérations de la palette Bibliothéque, cliquez sur

Nouveau groupe, saisissez Détails Standard pour la désigna-
tion du nouveau groupe et validez en appuyant sur la touche
ENTREE.

Ouvrez le nouveau groupe Détails standard et cliquez sur @
Nouveau symbole dans la barre d’opérations de la palette Bi-
bliothéque.

Nommez le nouveau symbole Linteau de porte et validez en
appuyant sur la touche ENTREE.

Que souhaitez-vous enregistrer en tant qu’icone ?

Il n’existe ici que des vues associatives sans modéle d’armatures.
Etant donné que vous voulez uniquement copier le mode¢le 3D, et
pas les vues, vous ne devez pas sélectionner les cadres des vues.

Activez la z Fonction multiple, sélectionnez I'’ensemble du
symbole d’armatures au moyen d’une zone de sélection et cliquez
sur les cadres des deux vues.

Tous les éléments, a 'exception des cadres des vues, sont ensuite
représentés en couleur de sélection. Fermez la Fonction mul-
tiple.

Point de départ du symbole

Cliquez sur le sommet inférieur gauche de la poutre dans I'éléva-
tion pour définir le point initial du symbole. Il s’agit du point par
lequel I'icone est accrochée au réticule lorsqu’elle est lue dans la
bibliotheque.
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8 Sélectionnez I'option Symbole simple sans fonctionnalité Snoop
dans la boite de dialogue et validez en cliquant sur OK.

Le nouveau symbole Linteau de porte est enregistré dans le
groupe Détails standard.

Bibliothéque 7 x|

Fonct... || Propr... | |Assist.. | Bibliot.. | Conn.. | |Layer

=] 4| boles ¥ Bureau P Détails standard P

Apergu
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2e étape : Modifier un linteau de porte armeé

Dans cette partie de I’exercice, vous allez rouvrir le linteau de porte
depuis la bibliothéque et le modifier.

Fonctions : Objectif :
(= Bibliotheque Linteau de porte e 1/50
+# Modifier des points Flévation
2 0 12

@& Nouveau numéro de NSRRI

position & 10, (1 20 (@) 7%04

= =1 T =1

w Palette Propriétés ey Bo8(2)+ iy

24 251 2%

Gji Réattribuer positions
Exl Palette Propriétés

Vous allez ouvrir le symbole et le modifier dans le portfolio 3 :

Dessin Calque n° |Nom
3 301 Coffrage 2D
302 Barres d’armature - Modele 3D
303 Linteau de porte modifié¢

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).
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Dans un premier temps, vous allez ouvrir le symbole enregistré dans
la bibliothéque et le positionner sur un autre calque.

Pour ouvrir un symbole

1

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard) et double-cliquez sur le calque 303.

Cliquez sur I'échelle en cours dans la barre d’état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que 1'unité de longueur en cours est le m.

La palette Bibliothéque est restée ouverte apres la création du
symbole et vous vous trouvez dans le groupe Détails standard du
dossier Bureau. Si ce n’est pas le cas, cliquez sur le dossier Sym-
bole de la palette Bibliotheque et ouvrez les dossiers Bureau et
Détails standard.

Désactivez I'option Redimensionnement automatique et
double-cliquez sur le symbole Linteau de porte.

[Bibliotheque 2 x|

Fonct... || Propr... || Assist... || Bibliot... || Conn... | | Layer

=] 1: coles ¥ Bureau P Détails standard é)
Apergu

Taille de la palice

Redimensionneme...

Facteur de police 1.0000

Détails standard

Linteau de porte [,\@

| Linteau de porte

Le symbole est accroché au réticule par son point de départ.

5 Cliquez dans la zone graphique pour positionner le symbole sur le

calque.

6 Double-cliquez dans la zone graphique a I’aide du bouton du

milieu de la souris pour visualiser I’ensemble du dessin.
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Au cours des prochaines étapes, vous allez modifier I'écart entre nus
et la largeur du linteau de porte. Par ailleurs, vous modifierez I’espa-
cement des cadres dans la partie centrale du linteau ainsi que le
diameétre des aciers longitudinaux inférieurs.

Puisque vous avez enregistré le linteau de porte sous forme de sym-
bole avec le coffrage 2D, vous n’avez pas besoin de redessiner ce
dernier. Si vous enregistrez uniquement le ferraillage en tant que
symbole, vous pouvez le relire et le mettre en place dans un nouveau
coffrage.

Pour modifier les dimensions du linteau de porte
3
1 Cliquez sur * Modifier des points (barre d’outils Edition).

2 Dans la partie droite de la coupe, tracez un polygone englobant le
segment de cadre droit et les aciers d’angles inférieur et supérieur
a I'aide du bouton gauche de la souris (voir la figure qui suit).

3 Entrez dX = 0,06 et dY = 0,00 pour faire passer la largeur a
30 cm. Le coffrage et les armatures sont automatiquement
ajustés.

S

Modifiez de la méme maniere I’appui gauche dans I'élévation en
entrant dX = -1,00 et dY = 0,00.

Le linteau de porte se présente a présent comme suit :

Linteau de porte
X

s @2@12
:Ill HERINRRRERRIRERRIRENEIE
.l
i O
w8 -1
" 5" s
szr"l 251 1

Vous allez maintenant modifier I’espacement des cadres dans la par-
tie centrale de la poutre. Pour ce faire, vous attribuerez tout d’abord
un nouveau numéro de position a cette zone, vous modifierez en-
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suite I’espacement des armatures, puis vous activerez la fonction
Réattribuer positions afin que les cadres soient a nouveau rassemblés
sous le méme numeéro de position. Pour finir, vous modifierez le
diameétre des barres longitudinales inférieures.

Pour modifier les armatures

1 Cliquez sur & Nouveau numéro de position (icone déroulante
Modifier Ingénierie).

2 Quels éléments forment une nouvelle position ? Tracez une zone
de sélection de la gauche vers la droite autour des 14 cadres cen-
traux en appuyant sur le bouton gauche de la souris (lorsque la
fonction ™ISélection en fonction du sens de saisie est activée
dans I’Assistant filtres).

3 Allplan vous propose un nouveau numeéro de position (le dernier
numéro de position attribué incrémenté de un). Validez le numéro
proposé et appuyez sur ECHAP.

4 C(Cliquez sur un cadre de la partie centrale de la poutre, activez la
palette Propriétés et sélectionnez 'entrée Répartition forme de
barre (1) dans le champ de liste supérieur.
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5 Dans la zone Paramétres de la palette, entrez un espacement égal
a 0,20 et cliquez dans la zone graphique pour quitter la saisie
dans la palette.

Propriétés 1 x |

Fonct...| Propri... || Assist...||Biblio... || Conn... || Layer

Répartition forme de barre (1} ~ Y

ok bk

4 Fone de répartition
Ligne de répartition defini(e)

4 Armatures

Numéro de positior 4
Facteur multipl, .7 1
Facteur de lits 1
Quantité 7
Espacement 02 -
Paramétre de saisie Espacement
Résistance effort tra 2
Section d'acier [cm: 5,027
4 Position

Distance au bord  <}> Début = Fin
61

0,061

Fin

Linteau de porte ¢ 1/50

Elvaton Coape

@21 12
!___‘-___.___—_"?5— y
K= =HEELII

|JI.L_|_|_% Ex = HEI L II|

= 4l = =
16 B -10
8

24

6 Cliquez sur une barre quelconque a I’aide du bouton droit de la
souris et choisissez ik Réattribuer positions dans le menu con-
textuel pour rassembler les deux positions de cadres en une seule
position.
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Réattribuer positions x
Vemouiller m duno 1
Formes identiques m auno 5999
5[V aprés 1
Bames m
0K Annuler

7 Définissez les parametres comme indiqué a la figure ci-dessus et
validez en cliquant sur OK.

8 Su primez I'annotation des cadres dans I'élévation, cliquez sur
g Cote, texte de répartition et sélectionnez toutes les réparti-
tions de cadres dans 1'élévation.

9 Sélectionnez le type de cote Cotation, activez I'option Texte de
cote, sélectionnez le texte Quantité + Distance et positionnez la
cote.

10 Désactivez I'affichage de ’espacement dans ’annotation, posi-
tionnez I'annotation et quittez la fonction en appuyant sur
ECHAP.

11 Cliquez sur l'une des barres longitudinales inférieures et sélec-
tionnez I’entrée Position de barre (1)dans le champ de liste supé-
rieur de la palette Propriétés.

12 Dans la zone Paramétres de la palette, entrez un diameétre égal a
16 et cliquez dans la zone graphique pour quitter la saisie dans la
palette.

4 Général

Numéro de positior 2

Quantité 4
sistance B 55
Catalogue de sectio rond ... béten
Darere I .
Lengueur 293

4 Géométrie
Crosse au début ]
Crosse 2 la fin ]

Facteur mandrin de 4

13 Activez a nouveau la palette Fonctions.
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Astuce : Lisez les notions
fondamentales du module

Vues associatives et la
rubrique "Travailler en mode
Modele 2D ou modéle 3D ?"
du chapitre "Méthodes de
ferraillage” de I'aide en ligne
de Allplan :

Elngémerie
=7 Vues, détails
[£=7 Module Vues associatives
ENot\onsfondamentales

E| Fonctions
] Assistant

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

e 1/50

Linteau de porte

Elévation

@ 2 6 12
[N
(8) -10, (7) -20 | ,(8) -ho.

vl@ |l ]
23 ¢ 8

’Ill ’Ill @ 4 (/II)/ ’Ill6
24 251 24

Vous pouvez ensuite créer le schéma des barres. La méthodologie est
la méme que pour le sous-ceuvre d’ascenseur de 1’exercice 4, c’est
pourquoi nous n’en ferons pas une description détaillée ici.

Puisque vous avez créé le ferraillage en mode Modéle 3D, vous pou-
vez a tout moment supprimer et recréer ’élévation ou la coupe a

I’aide des fonctions du module E Vues associatives. Contrairement
au sous-ceuvre de ’ascenseur, seule la cage d’armatures en 3D est
représentée ici (voir le Conseil ci-contre).

Si vous voulez uniquement créer le ferraillage d’'un élément de cons-
truction dans la vue en plan, vous pouvez créer une nouvelle vue de
la vue en plan, mais vous devez conserver 1’élévation initiale ou la
coupe.

Vous apprendrez a la "Lecon 9 : Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 6 : Dalle 2D sans modele 3D
(méthode 3)

Programmes requis :
Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.

Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien des
modules suivants dans le groupe de modules 3 Ingénierie :

Il Armature par treillis soudés E Armature par barres

Dans cet exercice, vous allez créer les armatures d’'une dalle de

Astuce : Lisez la rubrique
plancher sur la base de la vue en plan 2D du sous sous-sol de I'exer-

"Travailler en mode modéle

2D ou modéle 3D" du cha- cice 1, la fonction Modéle 3D étant désactivée (méthode 3 : voir le
pitre "Méthodes de ferrail- Conseil ci-contre). Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez
lage" de I'aide en ligne de avoir réalisé I'exercice 1.
Allplan :
[=7 Ingénierie . A .
B Genéraliés Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 4 et dans
VLIE en plan et plan de coffrage les Calques SuiVantS :

E-Module Plan de repérage

[=7 Plan de ferrailage
EMéthodes de ferraillage Dessin Calque n° Nom
4 102 Vue en plan 2D
401 Armatures lit inférieur - Modéle 2D
402 Armatures lit supérieur - Mode¢le 2D
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “Annexe :
Créer et configurer le projet d’entrainement”).

Au lieu du calque 102, vous pouvez aussi rendre le calque 101 actif
a l'arriére-plan. Dans ce cas, faites passer I'état des layers présents a
Accessible, mais masquez l'affichage des styles de surfaces : cliquez

pour cela sur =] Représentation a I’écran (barre d’outils Standard)
et désactivez 'affichage des styles de surfaces.
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1¢re étape : Reépartir la nappe de TS inférieure

Astuce : Par l'intermédiaire

des 4 Options, vous pouvez
personnaliser la représenta-
tion des treillis soudés.

Vous trouverez de plus amples
informations dans I'aide en
ligne de Allplan.

Au cours de cette étape, vous allez répartir la nappe de TS inférieure.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du module

Il Armature par treillis soudés. Elles sont accessibles dans les
icones déroulantes de la barre d’outils Ingénierie.

Fonctions : Objectif :

9¢ Options
[l Répartition en travée

=]
i!_n

I||

i

_1‘ :
H
N ]

T

M

iZ

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1 Controlez que la barre d’outils Ingénierie est affichée en haut a
gauche le long du bord de la zone graphique. Si ce n’est pas le
cas, activez son affichage comme indiqué dans les Paramétrages
initiaux (cf. page 138).

2 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), ouvrez I’arborescence du portfolio 4, activez le calque
401 et rendez le calque 102 actif a 'arriere-plan.

3 Cliquez sur I’échelle en cours dans la barre d’état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours est le m.
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Créez a présent les armatures de la travée située dans la partie infé-
rieure gauche de la vue en plan.

Pour créer une répartition en travée dans une surface
rectangulaire

1 Cliquez sur % Options (barre d’outils Standard), choisissez la
page Armatures, désactivez I'option Ferrailler dans le modele 3D
dans le cadre Général et validez en cliquant sur OK.

2 Cliquez sur @ Répartition en travée (icone déroulante Défini-
tion de TS et répartition).
Le layer TS_GEN est proposé pour la fonction.

3 Cliquez dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer layer(s)
(barre d’outils Format), puis cliquez sur Sélectionner....

4 Dans le menu contextuel de la boite de dialogue Sélection simple
de layer, sélectionnez I'option Layers assignés a la &fonction en
cours et double-cliquez sur le layer MA_M_U.

5 Du point, de I’élément / distance : entrez la largeur d’appui 0,15
dans la ligne de dialogue.

6 Définissez le polygone de répartition en cliquant sur les angles
intérieurs des murs en bas a gauche et en haut a droite et ap-
puyez sur ECHAP.

= S

24

Répartition en travée ® |
e ™ o150
5 —
QK Annuler
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Astuce : Lorsque Recouvre-
ment transversal est activé,
le programme répartit uni-
quement des panneaux en-
tiers. La valeur proposée s'af-
fiche dans le champ de saisie.
Cette valeur ne peut pas étre
modifiée.

Astuce : Allplan 2015 calcule
automatiquement le recou-
vrement des panneaux en
fonction du type de panneaux
TS utilisé. La répartition est la
plus rentable possible en
fonction de la norme. Vous
pouvez toutefois la modifier a
tout moment en spécifiant le
recouvrement de votre choix.
Les recouvrements peuvent
étre librement annotés (voir
les XK Options - page Ar-
matures - Annotation).

7 Modifiez la largeur d’appui pour le coté droit et le coté supérieur.
Cliquez sur i3 Largeur d’appui dans la barre contextuelle.

8 Cliquez sur le cété du polygone : cliquez sur le c6té droit du po-

lygone et entrez la valeur 0,12.

9 Répétez 'opération pour le c6té supérieur du polygone et cliquez

sur OK pour valider les paramétres.

Répartition en travée x
r | ox AL Longueurdébu | 318 L[+
5T25 i 03¢ x| ooo Largeurdébut | 2.30 oc Re RD [ 15,
QK Annuler

10 Cliquez sur 188 A Type de TS et choisissez le type ST25. Le
programme vous propose a10r§_e_ 0.30 pour le *H Recouvrement
longitudinal et 0.30 pour le [TFl Recouvrement transversal.
Réglez les autres parametres conformément a la figure ci-dessus.

11 Cliquez sur OK pour valider.
La répartition devrait maintenant ressembler a ceci :

= F

B

12 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Astuce : Pour toutes les ré-
partitions dans des surfaces,
le polygone de coffrage cor-
respondant est placé dans la
zone graphique sous forme de
construction d'aide en méme
temps que la répartition. En
cliquant sur ce polygone,
vous pouvez sélectionner
I'ensemble d'une répartition.

Au cours des prochaines étapes, vous allez créer les armatures de la
travée placée sur la droite de la premiere. Son contour est polygonal.

Pour créer une répartition en travée dans une surface
polygonale

1 Cliquez sur @ Répartition en travée (icone déroulante Défini-
tion de TS et répartition).

2 Entrez une largeur d’appui égale a 0,12 dans la ligne de dialogue.

3 C(liquez successivement sur les sommets intérieurs de la travée
dans le sens trigonométrique et terminez la saisie en appuyant
sur ECHAP.

4 La largeur d’appui doit étre égale a 0,15 au niveau du mur exté-
rieur. Cliquez sur . 1 Largeur d’appui dans la boite de dialogue,
cliquez sur le mur extérieur, entrez 0,15 et validez en cliquant sur

OK.

5 Sélectionnez le type de TS ST45 dans la boite de dialogue et spé-
cifiez un angle de répartition égal a 0.00.

6 Validez la représentation.
La répartition de panneaux est dessinée et annotée (affichage du
type de panneau).

1 B Ll
P
ﬂ"?ia B 1
P
r,a":’""
r.‘l"-""'"" )
AF
o
% | I I

7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.




244 Exercice 6 : Dalle 2D sans modéle 3D (méthode 3) Allplan 2015

Répartissez vous-méme les autres TS comme indiqué ci-dessous (lar-
geur d’appui murs intérieurs = 0,12, murs intérieurs = 0,15) :

Vous pouvez ensuite placer diverses annotations :

e &3 Annotation permet d’annoter un panneau TS ultérieurement
avec son numéro de position et/ou son type, par exemple lorsque
I’'annotation initiale a été supprimée. Il est en outre possible de
modifier les dimensions des différents panneaux, car, par défaut,
les panneaux de dimensions identiques de la méme position ne
sont annotés qu’'une fois.
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=HHE

e [l Coter recouvrement permet de coter des recouvrements lon-
gitudinaux et transversaux sélectionnés manuellement. L’annota-
tion automatique annote tous les recouvrements.

2e ¢tape : Créer les armatures de la trémie

Dans cette partie de I'exercice, vous allez créer les armatures autour
de la cage d’ascenseur.

Vous utiliserez principalement les fonctions du module lEl Arma-
ture par barres. Elles sont accessibles dans les icones déroulantes de
la barre d’outils Ingénierie.

Fonctions : Objectif :

L Armatures en rive

UIf Renforts

(4} Réattribuer positions

Pour commencer, vous allez répartir des cadres de raccordement en
guise d’armatures de rive autour de la cage d’ascenseur.

Pour répartir des armatures en rive

1 Cliquez sur wl Armatures en rive (icone déroulante Répartition
de barres dans des surfaces).
Le layer AB_GEN est associ¢ a la fonction.

2 Cliquez dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer layer(s)
(barre d’outils Format), puis cliquez sur Régler....

3 Sélectionnez I'option Layers assigneés a la &fonction en cours et
sélectionnez Courant dans le menu contextuel du layer RU_R_U.
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TS en rive

™ 0000
=1 o700

OK

Annuler

Astuce : Le parametre =

4 Sélectionnez I'option Layers existants dans les documents
chargés et sélectionnez Masqué, inaccessible dans le menu con-
textuel du layer TS_P_I.

5 1ler point de bord / Ligne : cliquez sur I'angle intérieur des murs
de la cage d’ascenseur en bas a droite.

6 2éme point de bord : cliquez sur I'angle intérieur supérieur.

7 Pour définir le point de direction, cliquez sur la dalle a droite du
mur de la cage d’ascenseur.

8 Dans la boite de dialogue Armatures en rive, cliquez sur e
Largeur d’appui, cliquez sur un coté du polygone et entrez la
distance. Entrez une distance de -0,03 pour le c6té donnant sur
la trémie et une distance de 0,00 pour tous les autres cotés.

9 Entrez 0,70 pour la Longueur des armatures en rive et validez
en cliquant sur OK.

Définir un ferraillage de surface ®

& Tl 14000 | pomo il | 0460 C— =1+ &

g i s & 33m me o 0021 | oot = RP I Il
oK Annuler

10 Dans la boite de dialogue suivante, sélectionnez le »g_Diamétre

Forme de chaque c6té du
polygone vous permet de
définir le faconnage des
barres sur chaque coté du
polygone, indépendamment
du fagconnage général réglé.
Ceci vous permet par exemple
de définir simultanément des
crosses au niveau des appuis
et des recouvrements de
barres droits.

8, entrez un 11 Espacement de 0,15 et cliquez sur Forme.
Définition fagonnage @
Fome début Farme fin
.UI | [ oo I—[ a| 0100
s ,uJi I_—... a 0.140 ...1_1 s 0,100
T b| 0700 - b| 0100
—_ —
— | o010 - .| om0
.{ w 9 b 0.100 \_< . m[ b 0.100
b w 4500 by w 4500
0 a| o0 - 4| o1
,“I w “* u| oo - w { b| 0100
”I c 0.100 I c 0.100
b w| 4500 b, w| 4500

11 Dans la boite de dialogue Définition du faconnage, sélectionnez

les formes de fagconnage conformément a la figure ci-dessus.
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12 Entrez les valeurs indiquées dans la figure précédente pour les
parametres a (0,14) et b (0,70) de la forme de fagonnage au début
de la barre et I'angle de crosse et validez en cliquant sur OK.

13 Sélectionnez le mode de représentation 1 Représenter barres
quelconques, le point de départ de la répartition a gauche et va-
lidez en cliquant sur OK.

14 Sélectionnez les barres a représenter et positionnez la cotation et
le texte de répartition.

e Sélectionnez le cas échéant le type de cote Cotation et défi-
nissez le layer AB_B_I et le rapport hauteur/largeur 1,00 pour
la cote en cliquant sur E] dans la ligne Options Cotation.

e Désactivez I'option Texte de cote et sélectionnez pour I'anno-
tation : Quantité, Diametre et Espacement avec des fleches
automatiques.

15 Le réticule est déja accroché au point de bord suivant pour la
création de la répartition suivante. Cliquez sur I'angle supérieur
gauche, définissez les parametres appropriés et complétez la créa-
tion des armatures de rive conformément a la figure ci-dessous.

L
@11«»5-15

-15

14 ¢ 8

@uoa-ﬁ
[

() 1108 -15
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Il ne vous reste plus qu’a dessiner les armatures longitudinales.

Pour répartir des renforts sous forme de ferraillage de
surface

1 Cliquez sur bt Renforts (icone déroulante Répartition de barres
dans des surfaces).
Assurez-vous que le layer AB_B_I est bien activé, activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

2 Cliquez sur De - a dans les Options de saisie.

3 Entrez le point initial : cliquez sur I'angle intérieur des murs de la
cage d’ascenseur en haut a droite.

4 Entrez le point final : cliquez sur 'angle intérieur en bas a droite.

5 Définissez les parameétres dans la boite de dialogue Renforts.

Définir un ferraillage de surface x
A | e rom Espzc.| 0.070 Form b +
o 0.040 | 1000 Long 400 Nombre| 3 R[]

OK Arnuler

Diametre 12

Distance au bord 0.04

Espacement 0.07

Longueur de barre 4.00

Forme barre droite

Nombre de barres 3

Représentation de la répartition il Représenter toutes les
barres.

6 Cliquez sur OK pour valider.

7 Positionnez la cote et le texte de répartition. Réglez les para-
metres de maniére a ce que le nombre de piéces et le diametre
soient affichés.

8 Répartissez ensuite vous-méme les renforts dans les trois autres
murs de la cage d’ascenseur.
Les barres ont une longueur de 4,0 m dans les répartitions supé-
rieure et inférieure et une longueur de 5,0 m dans la répartition
sur la gauche.
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9
10

11

12

13

14

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Méme si vous avez réparti la méme forme de barre sur chacune
des rives, le programme a attribué des numéros de position diffé-
rents aux répartitions. Cliquez sur Gt Reéattribuer positions
(icone déroulante Modifier Ingénierie) et validez les parametres.

Cliquez ensuite dans le champ de liste Sélectionner, paramétrer
layer(s) puis sur Régler...

Cliquez dans la structure de layers a ’aide du bouton droit de la
souris et choisissez Reprendre visibilité d’'un jeu d’impressions...

Sélectionnez le jeu d’impressions Armatures lit inférieur, activez
I'option Rendre accessibles tous les layers visibles dans le jeu
d’impression et cliquez deux fois sur OK pour valider.

L’ensemble des armatures inférieures ainsi que la vue en plan
sans les styles de surfaces sont visibles a I'écran.

Déplacez les annotations des répartitions de barres, ou, le cas
échéant, celles des répartitions de TS de maniére a ce qu’elles ne
se chevauchent pas.

Le dessin se présente comme suit :
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3éme étape : Treillis soudés sur appuis /[ Distanceurs

Dans cette partie de I’exercice, vous allez créer les armatures TS sur
un appui a titre d’exemple. Vous entrerez ensuite les distanceurs.
Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du module

Il Armature par treillis soudés. Elles sont accessibles dans les
icones déroulantes de la barre d’outils Ingénierie.

Fonctions : Objectif :
I TS sur appuis | |
/1 Répartition individuelle ﬁfff

& Modifier les propriétés
de format

Procédez d’abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard), activez le calque 402 et rendez les calques 102 et 401
actifs a ’arriere-plan.

2 Assurez-vous que I’échelle en cours est 1/50 et 1'unité de lon-
gueur m dans la barre d’état.
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Répartissez maintenant les TS sur appuis.

Pour répartir des TS sur appuis

1 Cliquez sur S TS sur appuis (icone déroulante Définition de TS
et répartition).

2 Cliquez sur = Sélectionner, paramétrer layer(s) dans le menu
Format, reprenez les parameétres de visibilité du jeu d’impressions
Armatures lit supérieur pour masquer les armatures inférieures,
sélectionnez 'option Layers assignés a la fonction en cours et
double-cliquez sur le layer MA_M_O.

3 ler point d’appui, direction / angle : entrez 90.0.

4 C(Cliquez sur les sommets diagonalement opposés du mur.

Définir un ferraillage de surface #
T RV
= 1.500

OK Annuler

5 Dans la boite de dialogue TS sur appuis, cliquez sur 1 Lon-
gueur des armatures sur appuis et entrez 1,50.

6 Cliquez sur . Largeur d’appui et réglez la largeur d’appui. Mur
extérieur 0,15, mur intérieur 0,12.
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7 La zone encadrée de pointillés matérialise la zone de répartition.
8 Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

9 Dans la boite de dialogue suivante, choisissez le type de TS
R335A et validez en cliquant sur OK.
La répartition de TS est dessinée.

L |
ot

L

S

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Armatures en rive

Les armatures en rive constituées de TS fonctionnent selon le méme
principe que les armatures en barres. La procédure vous est donc
connue. Le choix du type de panneau et la définition des parametres
s‘effectuent de la méme maniere que pour les autres fonctions du

module 1 Armature par treillis soudés que vous avez déja eu
I‘'occasion d‘utiliser. C’est pourquoi nous n’étudierons pas plus avant
cette fonction.

Pour les TS en rive, vous pouvez procéder a la répartition de pan-
neaux de TS résiduels. A cet effet, créez une liste de découpe dans
une nouvelle fenétre. Vous pourrez y cliquer sur un panneau résiduel
et le répartir entiérement ou partiellement (voir plus loin).

Distanceurs

En général, les distanceurs sont uniquement importants pour la
commande des aciers et devraient figurer sur la liste d’aciers. Mais
pour cela, les quantités d’acier doivent avoir été calculées sur le
calque contenant les panneaux TS.

Vous pouvez procéder de deux maniéres pour représenter les distan-
ceurs :

o Définissez la zone de répartition des distanceurs a 'aide de la

fonction @ Répartition en travée. Traitez les zones non armées
comme des ouvertures. Sélectionnez ensuite le type de TS dis-
tanceur.

Si vous représentez la répartition sous forme de construction
d’aide, elle est visible sur le calque mais n’apparait pas a I'im-
pression. Avantage : le nombre de piéces requis est automati-
quement calculé. Inconvénients : des distanceurs coupés appa-
raissent dans la liste de découpe et dans la liste TS. Ceci est con-
traire a I'usage, car les distanceurs se commandent et se livrent
entiers.

e Définissez un distanceur a I'aide de la fonction ol Répartition
individuelle et calculez manuellement le nombre de piéces requis.
Cette méthode est relativement rapide et parfaitement suffisante
pour la représentation des distanceurs.
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Vous allez définir les distanceurs sous forme de répartition indivi-

duelle.

Pour définir des distanceurs

1 Cliquez sur 4 Répartition individuelle (icone déroulante Défi-

nition de TS et répartition).

Assurez-vous que le layer TS_P_S est bien activé, activez-le s’il
ne l’est pas (menu ou barre d’outils Format).

Répartition individuelle

f N - i 200
o
BKI6 | e | on

| o000 | oooo + I ‘l
mm 050 5 @ [ re 3

Annuler

2 Dans la boite de dialogue, sélectionnez comme 188 A type de
TS le distanceur DK16 et entrez le nombre de pieces calculé, par
exemple 120, sous la forme nombre de panneaux 2 et facteur de
lits 60. Entrez 0.00 degré pour I'angle de répartition.

3 Parameétres de répartition / Emplacement : cliquez sur un point
quelconque de votre dessin et appuyez sur ECHAP pour quitter la

fonction.
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4 Cliquez sur @ Modifier les propriétés de format d’un élément
(barre d’outils Edition), cochez I'option Convertir dessins en
constructions d’aide, validez en cliquant sur OK et sélectionnez
les panneaux que vous venez de créer si les distanceurs ne doi-

vent pas apparaitre a I'impression.

Modifier les propriétés de format

Type de modification

Prapriétés de format

Layer

Ordre (+ est devant)

Z

Madifier les propriétés de format
*):Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer” pour plumne, trait et couleur

=)

STANDARD

QK Annuler
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4éme étape : Créer une liste de découpe /[ Répartir des panneaux

résiduels

Pour terminer I'’exercice, vous allez créer la liste de découpe de la
nappe de panneaux TS inférieure et répartir un panneau résiduel.

Les fonctions nécessaires sont accessibles dans les icones déroulantes
de la barre d’outils Ingénierie.

Fonctions : Objectif :

Rapports Panneaux TS -
Al Répartition individuelle N

Vous allez tout d’abord créer la liste de découpe de la nappe de TS
inférieure.

A noter : Pour créer une liste de découpe TS, vous devez vous trou-
ver dans un calque Armature par treillis soudés. Si la liste de dé-
coupe doit porter sur des panneaux de TS répartis sur plusieurs
calques, ces derniers doivent étre actifs a I’arriére-plan. Les pan-
neaux appartenant a des layers visibles mais inaccessibles ne sont
pas pris en compte.
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Astuce : si vous souhaitez
positionner la liste de dé-
coupe dans le calque uni-
quement et ne pas l'imprimer,
vous pouvez également utili-
ser la Liste de découpe de la
fonction Légendes Pan-
neaux.

Pour sortir une liste de découpe de la nappe de pan-
neaux inférieure sur le calque

1 Activez le calque 401 et rendez les calques 102 et 402 actifs a
I'arriere-plan.

2 Dans la barre d’outils Format, sélectionnez 1’épaisseur de plume
0.25 mm et le type de trait 1.

3 QOuvrez la palette Layer et définissez le statut du layer MA_M_U
sur Accessible et celui du layer MA_M_O sur Visible, inacces-
sible.

Layer 1 x

Fonct... || Propr... | | Assist.. | |Biblio... | | Conn.., | Layer

=2 & OF £
Statut Mom abrégé Mom complet
T[] STANDARD STANDARD

Dessin

O[] DE_GEMOZ Générald2
Eléments surfaciques

[ sF_smiL Style surf,
*  Armature par barres

] aB_BI Barres inférieures
Armature par treillis soudés

O L1sPI Panneain TS inf

EDE TSP S Courant
Accessible
Visible, inaccessible I}
Masqué, inaccessible

4 C(Cliquez sur Rapports Panneaux TS (icone déroulante Listes).

5 Cliquez le cas échéant a gauche sur Standard dans la boite de
dialogue Rapports, sélectionnez le rapport Liste de découpe et

cliquez sur Tout dans les Options de saisie pour inclure toutes les
positions.
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La liste de découpe s’affiche dans la Visionneuse de rapports.

.
Rapport

-

=AREN X

Paramétres

Al|

Adresse de I'entreprise

@411@

E 1 sur 1 @qy % EL‘ v Page entigre
@ Excel

P
) ) 5.7 Allplan
4 Interaction utilisateur Liste de découpe TS b Alplan L\\
Afficher le logo Projet Tutaralingenkre ©  pDF
au pin
3 1 -
Pagen®1 tment @ Word
4 Paramétres systéme Allplan Eareur st
Ca / 0BI0E2014 1 16110
Adresse de l'entreg e
Chantier
Date 08/06/2014 SQA 1105247 FQEHA 11QA2A 1'Q160A
Elément de constn
Ermail
Heure 16:10
Loge de I'entrepris C\ProgramData\Memetschek)
Modifié par test
Mom de 'entrepris
Nom du projet Tuterial Ingénierie
Numéro de la liste |
MNuméro de téléph
Plan
1'01B8A 101804 101884 1°01B0A 30335
QA 1G854 2QBTA
|__Gté |Désignation Poids brut
7|Q52A 10630
5| Qnesa 0850
7| a0 52010
2 |asia 1360
2 Tots 154850

&

6 Cliquez sur Exportation puis sélectionnez Allplan.

Le calque actif est affiché et le rapport est accroché au réticule.

7 Positionnez le rapport sur le calque.
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Ainsi, la liste de découpe est enregistrée sur le calque et apparai-
tra avec le calque TS sur votre plan lors de I'impression.

Apres la création d’une liste de découpe dans laquelle tous les pan-
neaux sont exclus, vous avez une vue d’ensemble des morceaux
résiduels apres le découpage des panneaux découpés. Allplan 2015
vous permet de reprendre et de répartir ces panneaux résiduels en
cliquant sur eux a l'aide de la souris.

Pour répartir des panneaux résiduels a partir de la liste
de découpe

1 Cliquez sur 4 Répartition individuelle (icone déroulante Défi-
nition de TS et répartition).

2 Choisissez le layer souhaité. Veillez a ne pas créer de panneaux
pour la nappe supérieure a partir de la liste de découpe de la
nappe inférieure et inversement.

3 Dans la barre contextuelle Répartition individuelle, cliquez sur
Pose des chutes de panneaux résiduels.

En plus de la fenétre active, la fenétre Pose des chutes de pan-
neaux résiduels s’affiche, dans laquelle tous les panneaux ainsi
que les chutes de panneaux résiduels apparaissent en tant que
liste de découpe.

4 Dans la liste de découpe, cliquez sur le panneau résiduel que vous
voulez répartir.

La nouvelle fenétre Pose des chutes de panneaux résiduels sera
refermée.

5 Répartissez le panneau résiduel. Vous pouvez conserver les di-
mensions reprises de maniere automatique ou les modifier.

=
6 Cliquez a nouveau sur Pose des chutes de panneaux rési-
duels pour répartir d’autres chutes de panneaux résiduels.

Vous apprendrez a la "Lecon 9 : Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Catalogues de sections

A T'aide de deux exercices d’application, vous apprendrez dans ce
chapitre comment modifier un catalogue de sections et comment
créer un nouveau panneau de TS sur commande.

A noter : Grace aux commandes accessibles dans les masques intui-
tifs des Catalogues de sections, vous pouvez modifier un catalogue
existant ou créer un nouveau catalogue (de TS sur commande par
exemple). Vous pouvez visualiser les catalogues de sections et les
répertorier dans un rapport. A partir de la vue d’ensemble de tous les
catalogues de section, vous pouvez créer des rapports pour différents
catalogues de section en cliquant sur Désignation.

Ces rapports peuvent ensuite étre personnalisés, imprimés, insérés
dans le document actuel ou enregistrés aux formats Excel, PDF ou
Word. Pour les treillis soudés sur commande, le programme prend en
charge aussi bien la description sous forme numérique que la sortie
d’un panneau avec représentation schématique des barres.

Au cours de cette étape, vous allez faire passer la longueur d'un
panneau de TS destiné & un chantier important de 6,00 m a 12,00 m.

Pour modifier un catalogue de sections

1 Cliquez sur Définitions... dans le menu Outils et sélectionnez
I'entrée Catalogues de sections. La boite de dialogue suivante

s’affiche :
Catalegues de sections &J
Apergu
Dénomination Nuance d'acier Type
Panneaux demande haute adhérence MA
Panneaux sur stock haute adhérence MA
T. Antifissuration HA MA
TREILLIS SOUDES HA MA
Treiilis structure HA MA

Barres HA haute adhérence RU

Barres Lisses Lisses RU

sections nom, (TS) haute adhérence RU

Fonctions

Nouveau Edition Supprimer Sortie

& & b
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2 Cliquez sur Panneaux en stock (haute adhérence) puis sur Edi-

tion. La liste des panneaux du catalogue s’affiche a I’écran :

.
Catalogue sections TS

=)

Catalogue de sections

Dénomination

MNuance acier

Pannzaux sur stock

haute adhérence

Apergu
Dénomination TS Long. [m] Larg. [m]
Q188A 6.000 2,300
Qz237A 6.000 2,300
Q3354 6.000 2300
Q4244 6.000 2.300
Q5244 6.000 2.300
Q6364 6.000 2350
R188A 6.000 2.300
R257A 6.000 2300
R335A 6.000 2,300
R4244 6.000 2,300
R3244 6.000 2300

Fonctions

MNouveau Madifiar Supprimer Sortie

| ok

Annuler
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3 C(Cliquez sur un panneau quelconque et cliquez ensuite sur Modi-
fier.

La boite de dialogue suivante s’affiche :

-

TS en stock @1
Description TS Paids TS
Dénomination TS Q3354 Poids TS 7430 kg
Recouvrement long, 038m As-long 3.35 cm2/m
Recouvrement transv. 0.38m As-transv 3.35 cm2/m

Paramétres TS

04 0.0]* H| 80 --JED‘ 0.0

Représentation TS

N I 75.00 mm
T | 150,00 mm
LA 0]
600m |
ER j—
I 75.00 mm &
A= 44 =
25.00 mm 150.00 mm 25.00 mm
£ +
230m

Enregistrer Fermer

4 Entrez la valeur 12,00 m pour la longueur du panneau.

5 Dans la boite de dialogue affichée, le poids du panneau est auto-
matiquement recalculé en fonction de la longueur modifiée. Vous
pouvez donc modifier et enregistrer librement les parameétres.
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Vous allez maintenant définir un nouveau panneau sur commande.

Pour définir un panneau sur commande

1 Vous vous trouvez encore dans la vue d’ensemble du catalogue
de sections TS en stock (A). Cliquez sur Annuler pour revenir a
la vue d’ensemble des catalogues de sections.

2 Cliquez sur Nouveau dans la boite de dialogue Catalogues de
sections. La boite de dialogue suivante s’affiche :

r Y
Nouveau catalogue de sections @

Type

Catalogue sections TS

Catalogue sections barres

|Fen1'|el_

3 C(liquez sur Catalogue sections TS.
Une autre boite de dialogue s’affiche :

Catalogue sections TS @

Catalogue de sections

Dénomination TSCO
MNuance acier Haute adhérence
Apergu
Dénomination TS Long. [m] Larg. [m]

Fonctions

MNouveau Modifier Supprimer Sortie

Annuler
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4 Entrez la désignation TSCO.
5 Entrez Hauteur adhérence dans le champ Nuance d’acier.

6 Cliquez sur Nouveau.
Un apercu des possibilités de représentation et de saisie s’affiche
a Iécran.

r

Sélection du type de panneau

=5)

TS en stock

- pas de repr. barres

- combinaison de
barres standard

- combinaison
de barres qcq

TS commande

- combinaison barres

standard, sans
barres de rive

- combinaison barres

standard,
barres de rive
- combinaison
de barres qcq
TS libr, défini
- combinaison
de barres qeq
Distanceur

- pas de repr. barres

- combinaison
de barres qeq

Fermer |

Panneau en stock sans représentation des barres ;
uniquement possibilité de modifier la longueur,

z la largeur, le recouvrement.

Panneau en stock avec représentation des
barres ; saisie des parameétres dans une boite de
dialogue.

Panneau en stock pouvant étre dessiné dans la
zone graphique.

Panneau sur commande avec distance aux bords
nulle ; définition dans une boite de dialogue.

Panneau sur commande avec saisie de la distance
aux bords ; définition dans une boite de dia-
logue.

Panneau sur commande pouvant étre dessiné
dans la zone graphique.

—— Panneau entiérement libre, avec agencement

quelconque des barres, pouvant étre créé dans la
zone graphique a 'aide de fonctions spéciales.

Distanceurs sans représentation des barres ; saisie
identique a saisie de panneaux en stock sans re-
présentation des barres.

Distanceurs pouvant étre dessinés dans la zone
graphique, avec représentation des barres.
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7 Cliquez sur TS commande avec barres de rive.

8 Entrez la désignation du nouveau panneau dans la boite de dia-
logue qui s’affiche ensuite : TSCO1.

TS sur commande sans barres de rive &J
Description TS Poids TS5
Dénomination TS TSCO1 Poids TS 91.50 kg
Recouvrement long, 0.30m As-lang 6.71 cm2/m
Recouvrement transv. 0.30m As-transv 2,84 cmZ/m
Paramétres TS Représentation TS
#l B8O | |ds
—
A I 350.00 mm
[ 200,00 mm
"| 85
510m [ |
=
350.00 mm
=
fid L —
25.00 mm 150.00 mm 47500 mm
+ 4
290m
Enregistrer Annuler

9 Vous pouvez définir 'ensemble des paramétres du panneau dans
cette boite de dialogue. Commencez par saisir la longueur et la
largeur du panneau ainsi que ’espacement des barres. Les recou-
vrements sont calculés sur la base de ces valeurs.

10 Enregistrez les parametres et terminez la saisie.
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Lecon 5 : Impression de

plans

Les deux exercices de cette lecon vous apporteront les
connaissances nécessaires pour sortir des plans sur im-
primante ou sur traceur.

. L]
= Des fonctions du module tz Macros vous permettront
de créer un cartouche sous forme de style d’annota-
tion.

= A l'aide de fonctions du module = Mise en page de
plans, vous imprimerez le sous-ceuvre d’ascenseur de
I’exercice 4 (lecon 4) sous forme de plan sur un tra-
ceur.
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Pour pouvoir imprimer : Allplan 2015

Pour pouvoir imprimer :

Impression du contenu

Avant de lancer des impressions, vous devez vous assurer que le
périphérique de sortie choisi est correctement configuré. Si vous
travaillez en réseau, vous pouvez imprimer sur n’'importe quel péri-
phérique correctement configuré et raccordé a un ordinateur con-
necté au méme réseau. Pour cela, branchez le périphérique a un
poste et installez-le dans le gestionnaire d’impression de Windows.
En réseau, chaque périphérique est installé sur I'ordinateur auquel il
est branché, puis partagé en réseau.

Vous trouverez toutes les informations nécessaires sur la configura-
tion du périphérique dans la documentation de votre imprimante et
dans la documentation de votre systeme d’exploitation.

de la fenétre

Nous avons vu dans le Tutorial Bases qu’il est possible d’'imprimer le
contenu de la fenétre sur une imprimante. Vous trouverez ci-dessous
un rappel de la méthodologie.

Imprimer le contenu de la fenétre
1 Activez les calques souhaités et les layers a imprimer.

2 Cliquez sur o Imprimer le contenu de la fenétre (dans la barre
d’outils Standard).

3 Réglez les parameétres suivants dans la palette Imprimer le con-
tenu de la fenétre :

e Sélectionnez votre imprimante dans le cadre Parametres.

e Dans le cadre Représentation él., sélectionnez 'option Ligne
épaisse.
Avec cette option, les épaisseurs de trait apparaissent a
I'impression.
Vous pouvez également spécifier ici si les constructions
d’aide doivent étre imprimées ou non. Réglez les autres op-
tions comme vous I'entendez.

4 Définissez le cas échéant I'Echelle puis cliquez sur Imprimer.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter I’apercu avant impression.
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Exercice 8 : Cartouche personnalisé

Programmes requis :
Allplan 2015 Ingénierie est commercialisé en différents packages.

Controlez dans la palette Fonctions que vous disposez bien du

module suivant dans le groupe de modules F Modules supplé-
mentaires :

]
C#1 Macros

Allplan 2015 fournit un grande nombre de cartouches "intelligents”.
Ceux-ci sont en fait des annotations personnalisées et contiennent
des éléments de dessin, des textes et des attributs.

Les cartouches constituées d’attributs présentent I'avantage d’étre
automatiquement mises a jour chaque fois que le plan est ouvert.
Vous pouvez créer vos propres styles d’annotations ou modifier des

. e . 2]
cartouches existants a 'aide des fonctions du module C=I Macros.
Vous pouvez uniquement faire appel aux attributs si vous en avez
assigné au projet au moment de sa création ou ultérieurement.

Pour cet exercice, vous avez besoin d'un calque vide.
Fonctions :

g= Bibliotheque
#= Style d’annotation

Pour affecter des attributs

1 Cliquez sur Ouvrir un nouveau projetdans la barre d’outils &
Standard.

2 Sélectionnez le projet Tutorial Ingénierie, ouvrez le menu con-
textuel et cliquez sur Propriétés....
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a . \ . .
3 Dans la boite de dialogue Parametres du projet, cliquez sur Af-
fecter des attributs....
Ouvril jet .
UVrir un Nouveau proje
£ Parameétres du projet @
63 %’ o 1 Informations projet
MNom du projet Nom du projet :
& >
utorial Ingénierie
Mouveau projet ==
Date de création : | Affecter des attributs., |
Copier vers 4%
Copier vers les modéles de projg Espace libre :
Supprimer un projet Taille actuelle du projet :
Renommer
Propriétés... Ik Chemins
Définitions de traits et de plumes : Bureau * Projet
Polices : Bureau *®) Projet
Moatifs, hachurages, styles de surfaces : Bureau *) Projet
c da carti Bureau *) Projet
Dossier: C:\Données \Nemetschek '\ Allplan_4_ 1P\ Tutorial | Catalogues de sections barres et TS !
Structures layers, styles lignes, types dessins : Bureau * Projet
Attributs proposés *) Bureau Projet
Bibliothéque Allplan BCM pour les listes : Recherche CAQ-DQE... *OFF* =
Paramétres
Coordonnées offset X ¥ Z
Angle du projet pour une représentation inclinée de la vue en pRAB0000000 P
Monnaie des saisies, des sorties EUR
| OK Annuler

4 C(Cliquez le cas échéant sur D Afficher les valeurs non asso-
ciées dans la boite de dialogue Attributs du projet et ouvrez le
groupe Architecte.

5 Cliquez dans la ligne Architecte et la colonne Valeur d’attribut
dans le champ de saisie et saisissez les valeurs suivantes :

Franz Star (ingénieur diplomé)

6 Attribuez pour l'attribut Architecte adresse de la méme maniére
la valeurHauptstr. 33, 45557 Planstadt.

7 Dans les groupes Maitre d’ouvrage, Chantier,Informations sur le
site et Calcul, définissez les autres attributs conformément a I'il-
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Astuce : le cartouche est
également présent sous forme
de symbole et de calque dans
le modéle de projet du projet
d'entrainement. Repor-
tez-vous au paragraphe Mo-
déles de projet sur Internet
(rubriques connexes "Modéles
de projets sur Internet” cf.
page 332) en annexe pour
obtenir des informations sur
le téléchargement du modéle
de projet sur Internet.

lustration suivante, puis cliquez sur D Masquer les valeurs
non associées pour obtenir un apercu des attributs définis.

3 Attributs du projet - Tutorial Ingénierie

@'ﬁcher les valeurs non associées

Groupe Nom d'attribut
Architecte
Architecte
Architecte : adresse
Calcul
Calcul
Bureau_d'études_:_adresse
Chantier
Chantier
Général
Informations sur le site
Maitre d'ouvrage
Maitre_d'cuvrage

Maitre d'ouvrage - adresse

[E=5(EoR =)

Valeur d'attribut

Frangois Lebel

14, Grand-rue, 93511 Clairiére

Bureau Stabilo
35, rue de la poste, 93511 Clairiére

Construction d'une résidence

Robert Lemaitre

26, rue des jardins, 83511 Clairiére

OK Annuler

8 Validez successivement les boites de dialogue Attributs de projet,
Parameétres du projet et Quvrir un nouveau projet en cliquant

sur OK.
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Astuce : Pour pouvoir, par la
suite, positionner rapidement
et précisément les styles
d'annotations, vous pouvez

>
placer des @ points isolés
sous forme de i@ construc-
tions d'aide au début des

textes initiaux destinés a étre
supprimés ultérieurement.

(menu Créer, module Dessin).

Vous allez maintenant utiliser les attributs que vous venez d’affecter
au projet dans I'annotation personnalisée du cartouche.

L’exercice suivant suppose que vous disposez du cartouche de 'exer-
cice 5 du Tutorial Bases Allplan 2015. Vous avez déja dessiné ce
cartouche et vous I'avez enregistré en tant que symbole sous le nom
Original dans le fichier Cartouches.

Créer un cartouche en tant qu’annotation personnalisée
2 Vous disposez du cartouche Original créé dans le Tutorial Bases.
9 Activez un calque vide et désactivez tous les autres calques.

9 Sélectionnez le groupe de modules F Modules supplémentaires
dans la palette Fonctions et activez le module =1 Macros.

2 Réglez I'échelle 1/1.
1 Dans la palette Bibliotheque, cliquez sur le dossier Symboles.

2 Ouvrez le dossier Bureau (ou Projet si vous utilisez le projet d’en-
trainement).

3 Ouvrez le dossier Cartouches dans la zone Texte.
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4 Double-cliquez sur I'icone Original avec le bouton gauche de la
souris.

Bibliothéque rox

Fonct... | | Propr... | |Assist... || Bibliot... | Conn... | Layer

= 4| Symboles P Bureau P Cartouches P

Apergu

Taille de Ia police

Redimensionneme...

Facteur de police 1.0000
Cartouches
@
Criginal %

=) | Original

@ Mouveau symbole

5 Cliquez dans la zone graphique pour positionner le symbole sur le
calque.

6 Si la représentation du cartouche est trop petite a I'écran, cliquez
sur =% Afficher I'image entiére sur le bord de la fenétre.
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7 Supprimez les textes que vous allez remplacer par des attributs
(informations spécifiques au projet).

ledue | Tppn de rmdHkaHun Dol / Wors Indee | Typm de rocbicdin Oukw & Mo
Type 4 mudAmian Tome in wniHcatn

Bolcon préfobriqué type 12

H '3 . Curlwr
Construction d'une résidence
ovec porking souterrain
mie camee Mo Tfre d'ouvroge . mine Faro e
Rue, Paris fiet gor : Broven pr
= Architectes Qmirse pur 1 ST Gt par
Rue, Paris & s
Breu ddvies 7 i A n* Brou déua Pln n*
Ingénwm‘; canseil WK X%
Rue, Paris

2=
8 C(liquez sur $= Style d’annotation (palette Fonctions, zone
Créer).

9 C(liquez sur Attribut dans la barre contextuelle.

Style annotation ®
Attribut Ssmac 2l
( Fomule | dépendde EP- <=EP b4

[ DefSsM |
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10 Choisissez la section Projet et I'attribut Chantier : nom et cliquez

11

sur OK pour valider.

Sélection attribut |
Section Attribut

DIMNZ277, surface habitabl Bureau_d'études_:_code_postal/ville

Calque Bureau_d'études_:_no._de_télécopie

Ingénierie Bureau_d'études_:_no._de_téléphone

FM Manager Bureau_d'études_:_nom

Aménagement du paysa Caleul

Urbanisme Centre_de_services

Isolation thermique Chantier

Plan Chantier : adresse

Archit. spéciale Chantier: rue

Projet Chantier_:_adresse

Maodeleur de terrainz 30 Chantier_:_code_postal/ville

Archit. Couverture Chantier_:_généralités

Répartitions intelligentes Chantier_;_no._de_télécopie

Chantier_:_no._de_téléphone
OK Annuler

Réglez les parametres de texte conformément a la figure
ci-dessous et modifiez le format : A30.

Vous indiquez ainsi que I'attribut est un texte de 30 caractéres
maximum.

Style annotation

Vd
73]

<]

At
A

i+

5.000
5.000

1A | 1000 A Format A0 Texte av X/ 0
R il | Aust Unité Cadre - Infa

12

13

Désactivez I'option Ajustement en fonction de 1’échelle plan et
positionnez I'attribut avec le formatage "aligné a gauche” dans le
champ réservé a la saisie du chantier.

Répétez les opérations décrites aux points 9 a 11 et positionnez
les attributs suivants.

Entrez 4.000 mm pour la largeur et la hauteur des caractéres des
attributs Maitre d’ouvrage : adresse, Architecte : adresse et Bu-
reau d’études : adresse. Créez tous les autres textes avec la va-
leur 5.000 mm
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Zone Attribut Format Taille
Projet Chantier : nom A30 5.000 mm
Emplacement_/_Parcelle A30 5.000 mm
Maitre_d’ouvrage A22 5.000 mm
Maitre d’ouvrage : adresse ~ A30 4.000 mm
architecte A22 5.000 mm
Architecte : adresse A30 4.000 mm
Calcul A22 5.000 mm
Bureau d’études : adresse A30 4.000 mm
Plan Nom du plan A40 5.000 mm
Astuce : Pour obtenir des
textes alignés a gauche, ser-
vez-vous du chemin de repé-
rage au moment de position-
ner les textes ou utilisez la
fonction I:ﬁ. Aligner un mdex | Type de nodiFicokisn Oote & Wom
texte (menu Modifier, mo- Centenu du plon
dule Texte) pour les aligner
ultérieurement. Nam DLIJI'I ““““““ ?I: ______________
Chantler
antier - nom________________
placement / Porcelle________
Hoftro d'napyra , lnte
“Mattre d'ouvrage______ W Ereone
_Muitre d'ouvrnge : odresse____ Buzzink par
ﬁr:hﬂl:h—t&r‘l[hlretTE ____________ ::nml'r'nl.i | L]
_}éu"chlfuci'n . odrassa___ Eﬁfyfﬁ .
Burgou d'Btudal flon n*
Tewl WY
renu d'études : odresse_____

textuelle.

14 Cliquez sur DéfSsM (définir une sous-macro) dans la barre con-
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15 Sélectionnez le cartouche en tracant un rectangle de sélection
autour du cartouche a 'aide du bouton gauche de la souris.

16 Cliquez sur le point inférieur droit afin d’en faire le point de réfé-
rence.

A noter : les cartouches doivent étre enregistrés dans les fichiers
n°7 ou 8, car ces fichiers sont liés a la fonction &=! Annoter dans
le module 22 Mise en page.

17 Cliquez sur le fichier 8 et entrez Cartouches.

Saisie de données [ = |

Répertoire Fichier Entrée
Bureau g 1
Privé 4 1
Projet 5 2
Dossier d'import/exg [ 3
7 4
g 5
9 [
Saisie &J

Nouvelle entrée Cartouches
0K Annuler
-
i 0K Annuler

18 Cliquez sur 'entrée 1 et entrez Plan de ferraillage.

19 Validez la boite de dialogue Saisie de données en cliquant sur
OK.

20 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
Le cartouche est maintenant enregistré en tant qu’annotation
personnalisée.

A
A noter : La fonction ¥= Annotation personnalisée est également
accessible dans les modules suivants :

% Gestionnaire d’objets, @ Pieces, surfaces, etages,

Bo
BE Aménagement du paysage, &) Urbanisme
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Exercice 9 : Mise en page plan et impression

de plans

La sortie de plans terminés est une opération décisive. Dans Allplan
2015, un plan se définit comme tout ce que vous imprimez sur le
papier.

Contrairement au travail sur une planche a dessin, vous n’avez pas
besoin de définir au préalable les éléments a représenter sur le plan
et la taille des pages.

Ce n’est que lorsque vous avez achevé votre dessin que vous procé-
dez a I'assemblage des calques sur un ou plusieurs plans. La taille
des pages, I'échelle, le cadre, I'angle, etc. sont définis a ce mo-
ment-la.

Un projet peut contenir jusqu'a 9999 plans.

Fonctions :

L& Configuration de la
page

Positionner calque

&

Mettre a jour les élé-
ments de plan

Imprimer des plans

[l

Fenétre de plan
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1re étape : Mise en page de plans

Astuce : La désignation saisie
ici apparait dans le cartouche

en tant que

Nom du plan !

Dans I'exercice suivant, vous allez constituer un plan contenant le
coffrage et le ferraillage du sous-ceuvre d’ascenseur. Vous allez pro-
céder en deux étapes :

Définition du plan, c’est-a-dire définition du format de page, du
cadre et du cartouche.

Sélection des ¢éléments du plan, c’est-a-dire des portfolios et des
calques.

Pour définir un plan

1

Cliquez sur £ Mise en page (barre d’outils Standard).
L’icone reste enfoncée jusqu’a ce que vous désactiviez le mode
Mise en page pour repasser en mode Edition de documents.

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d’outils
Standard) pour sélectionner le plan dans la boite de dialogueOu-
vrir sur la base du projet : Plan.

Sélectionnez le plan n°1, appuyez sur la touche F2 et entrez le
nom Plan de ferraillage sous-oeuvre d’ascenseur.
Fermez la boite de dialogue.

Quvrir sur la base du projet : plans ®
% Hl% |LlalklE 8 B =)
Structure de plans

GE Tutorial Ingénierie
w (33 Tous les plans

1 Plan de femailage sous-osuvre d'ascenseur i
4 2
< 3
< 4
d 5
4 3
< 7
< 8
d 9
4 10
Plan actif: (1) Plan de ferraillage sous-oeuvre d'ascenseur Femer

4 Cliquez sur La Configurer la page (palette Fonctions, zone

Créer).
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5 Sélectionnez le format A2 en orientation Paysage dans la
zone Page et I'option sans marges (rouleau, PDF) dans la zone
Marges.

Avec le paramétrage des marges défini ici, la page est toujours
placée de maniere a ce que I'angle inférieur gauche de la page
coincide avec I'angle inférieur gauche de la surface imprimable
de I'imprimante configurée dans la fonction Imprimer des
plans. Vous étes donc certain que tous les éléments placés dans la
marge de la page sont imprimés.

6 Cliquez sur Définition du cadre dans la zone Propriétes.

Configurer la page 1 x

Configurer la page

Page
Format | A2 -
Largeur 584.0 mm
Hauteur 4200 mm
Orientation
Marges
Marge *) cans (Role, PDF)
avec (feuille simple)
Propriétés
Cartouche Aucun =
Arriére-plan Aucun =

[g gi’ Fermer
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7 Dans la sous-palette, sélectionnez le type de cadre Cadre reliure
selon DIN 824 A, modifiez les propriétés de format du cadre de
plan si nécessaire et cliquez sur Fermer pour revenir a la palette
Mise en page.

Configurer la page 1 x

= Configurer la page » Cadre de plan

Type de bordure

Type | Cadre reliure selon DIN '_‘

Cadre simple selon DIN 824 C
Cadre double selon DIN 824 B

Plume et trait du cadre
Cadre doukle selon A6240-1/6.1 %
Extérieur Cadre reliure selon A6240-1/6.2
Cadre reliure selen code constr. bavarois
Cadre reliure selon DIN 824 A 1
1 I -
Intérieur [¥] | 050 ———
] — |~
7 I -

Autres¥|| g35 ——— |+

5 I -

Fermer

A noter : Si vous souhaitez placer le cadre de plan dans la page
avec des dimensions personnalisées, apportez vos modifications
avec 'option Définition du cadre (palette Fonctions, zone
Creéer). Vous pouvez définir des tailles de cadre personnalisées ici
dans les Options de saisie.

8 Dans la zone Propriétés, cliquez sur le champ de saisie Car-

touche, puis sur I'’entrée Annoter.

Propriétés

Cadre de plan Cadre reliure selon DL, ®|
Cartouche \ Aucun '|

Arrigre-plan A:.cun
Légende du plan
Annoter D?

[g éi' Fermer
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Astuce : Pour modifier I'an-
notation du plan, basculez
dans le module Texte et ser-
vez-vous des fonctions de
saisie et de modification de
textes.

9 Sélectionnez le style d’annotation Plan de ferraillage dans le
répertoire Bureau et validez avec OK.

Sélection style d'annotation

=)

Répertoire

Défaut

Bureau

Privé

Projet

Dossier d'import/export

Fichier

e ==

Yuez en plom

Construction dune résidence

93311 Cloirlgre - Porcelle n*7s2

P
Bureau Srablle

e e Toert Lemotire [
26, TUe Oes |oroing. Cloirlere | e
T Frangols Lubal il
14, Grond-rue, $3511 Cloirlere |BPs
|R’56(

Style annotation

8 Cartouches

1 Plan deferraillage

QK

Annuler

Le cartouche est automatiquement inséré dans le coin inférieur
droit avec les intervalles spécifiés.
Au lieu des attributs, vous voyez maintenant apparaitre les va-
leurs affectées aux attributs.



Didacticiel Ingénierie

Lecon 5 : Impression de plans

283

10 Saisissez la valeur 0,00 pour I'intervalle de droite et I'intervalle
inférieur, puis cliquez sur Fermer pour fermer la fonction Mise

en page.

Intrex

Tyne e modffirafion

Dare / Nom

[onferm

to plan

Plan de ferraflloge ss-peuvee Qscensedr

Mmanfrer

Pavillon neuf
93511 Cloiriere - Porcelle n®7

Matre t'nepyre

oberf Lemaffre
26, roe des jarding, Clairiére

Dafe
X000C200X

Dessie por -
Nem

KA Eoanrpis Lebel

14, brand-rue. 93511 Cloiriece

canrréle por -
Nem

Ecfelle
E /50, 1/25

Boeean defutes

ureau Sftabilo
35, rue de Lo posfe, Clafcfere

Plan n°

XXX

H/B = £100 / GBLL [@25m2(

Allplan

Le terme "éléments de plan” fait essentiellement référence aux

calques positionnés individuellement ou en piles - et formant ainsi

un portfolio

- dans le plan.

Les layers visibles sur le plan sont tout simplement sélectionnés par
I'intermédiaire du jeu d’impressions.

Pour sélectionner des éléments de plan

1 Cliquez sur = Positionner calque (palette Fonctions, zone

’
Créer).

Positionner calgue =

H‘f N 53 E *Non™ Echelle 1/ 1 Fact. police Plan Layer/Jeu dimpressi Tout

= .A =) 1 Angle 0.000 Orient. textes “Mon™ Type de dessin Définition de |'échelle

2 Cliquez dans le champ = Portfolio dans la barre contextuelle et
sélectionnez le portfolio 2, Ss-ceuvre ascenseur.
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Le choix de calques correspond au paramétrage en mode Edition
de documents : les calques 202 et 203 sont donc désactivés.

3 Pour le plan, il suffit de positionner les vues associatives et le
modele du ferraillage. Activez ainsi uniquement les calques 204
et 205 et validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Ne
b 101
b 201
b 202
b 203
{4204

{205

Sélectionner un calque

MNom calque

Vue en plan 30

Coffrage - Module Modeleur 3D

Parenthése - Elément de construction massif
Coffrage - Module Murs, ouvert., él. constr,
Vues assodatives

Barres d'armature - Modéle 3D

x|

Annuler

4 Cliquez sur le champ de saisie Layer/Jeu d’impressions. Vous
avez ici la possibilité de modifier la visibilité des éléments de plan

par I'intermédiaire des layers :

e L’option Jeu d’impressions, parametres actuels du jeu d’im-
pressions sélectionné permet d’afficher uniquement les élé-
ments associés a des layers appartenant au jeu d’impressions
en cours.

e L’option Utiliser layers en cours permet d’utiliser les para-

metres de visibilité définis a I'aide de la fonction

tionner, paramétrer layer(s) du menu Format.

Sélec-
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e L’option Paramétrer les layers dans la mise en page permet
de définir individuellement la visibilité des layers.

Visibilité des calques dans le plan reprise des layers

2=/ L&
Statut Mom abrégé Mom complet
* ARCHITECTURE
w  Architecturs
(™R Architecture - Général

Mur
= INGEMIERIE
*  Vues et coupes
Wues et coupes - Gén
Wues et coupes

*  Amature par bares

i7" AB_GEN Amat. par bames - G&

Type de dessin Définition de 'échelle =

Visibilité, mode d'enregistrement, comportement

Vigibilité totale
JEU 0 IMPression, rEpresentanon actuee au [eu d Impression
sl

cdlartinmmd (rhmmmrmion s

Ltiliser layers en cours (dynamique)
(®) Paramétrer les layers dans la mise en page fixe)
Contenu de la liste
(®) Liste des layers présents dans 'élément de plan
Hiérarchie de layers totale
+| Afficher les layers visibles
+| Mficher les layers invisibles

Etat

D Visible
|:| Invisible

Annuler

5 Sélectionnez le type de dessin Ferraillage et positionnez le calque

sélectionné sur le plan.

Le calque suivant est alors automatiquement accroché au réticule.

6 Terminez la sélection des éléments du plan en appuyant sur

ECHAP.

Les plans terminés sont enregistrés et peuvent étre imprimés immé-
diatement ou ultérieurement. En cas de modification d’'un document,
vous devez mettre a jour les dimensions des documents en cliquant

sur

e Mettre a jour les éléments de plan (palette Fonctions, zone

Modifier).
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2e étape : Impression de plans

I ne reste plus qu’a sortir le plan sur le papier. L’exercice qui suit
suppose que I'imprimante est correctement installée et configurée.

Imprimer plan

1 Cliquez sur = Imprimer des plans (palette Fonctions, zone
Créer).

Les barre d’outils et de menus sont completement masquées.
Seule la palette Imprimer des plans, dans laquelle 'onglet Im-
primante est sélectionné, est affichée. Le plan s’affiche tel qu’il
sera imprimé.

Le plan 1 est installé dans le cadre Sélection.

Cliquez sur le bouton Paramétrer pour sélectionner les éléments a
imprimer. Vous pouvez ici limiter I'impression a certains types
d’éléments de dessin et/ou placer les remplissages a I’arriere-plan
des documents auxquels ils appartiennent.

Conservez les parametres.

2 Dans la zone Parametres, sélectionnez le périphérique de sortie
(imprimante/imprimante grand format) et le format de papier (ISO
B2 par exemple). Pour que le plan soit imprimé en totalité, il faut
que les dimensions de la surface imprimable (zone d’'impression
moins marges du périphérique) du périphérique soient supérieures
aux dimensions de la page.
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A noter : Si vous avez installé des canaux de sortie dans Allme-
nu, vous pouvez ¢galement les sélectionner via ’option Pilote
vectoriel Allplan.

Imprimer des plans . x

Imprimer des plans

Imprimante || Profil d'impression

Sélection
Plan 1
Eléments & imprimer Definir
Paramétres
Imprimante | hp designjet 80042 by |~ | &
Pilote raster Allplan HP-RTL Designjet 5C | =
Format ] | 1s0 B2 il
707 x 500 mm

3 Selon le périphérique de sortie choisi, vous pouvez éventuelle-
ment utiliser des pilotes raster Allplan. Ces pilotes sont particu-
lierement adaptés pour 'impression de plans de grandes dimen-
sions. IIs permettent une impression plus rapide, plus fiable et de
meilleure qualité.

Si vous voulez imprimer avec un pilote raster, cochez 'option
Pilote raster Allplan et choisissez dans le champ de liste le pilote
raster correspondant a I'imprimante sélectionnée.

A noter : Vous pouvez définir les propriétés du pilote raster All-
plan en cliquant sur & parameétres en regard de I'imprimante
sélectionnée.
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A noter : Lorsque vous utilisez pour la premiere fois un périphé-
rique de sortie pour lequel Allplan propose des pilotes raster, le
message suivant apparait :

Pilote raster Allplan

g [l existe un pilote raster Allplan pour

I'imprimante hp designjet t1100 44in hpgl2 sélectionnée.

Le pilote raster Allplan améliore la vitesse d'impression

et |a fiabilité lors de I'impression de plans de grand format
complexes, en particulier s'ils contiennent de grandes images.

Voulez-vous utiliser le pilote raster Allplan ?

Mein

Si vous voulez utiliser le pilote raster Allplan, cliquez sur Oui.
L’option Pilote raster Allplan est activée et un pilote raster ap-
proprié est installé.

Astuce : Dans les zones Op- 4 Laissez le nombre de copies sur 1 et sélectionnez Paysage

tions supplémentaires, Ajus- pour l'orientation.
ter et Mode d'impression,

ainsi que dans I'onglet Profil

d'impression, vous pouvez

définir les options d'impres-

sion. Des informations supp-

I[émentaires sont disponibles

dans l'aide de Allplan.
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Cliquez sur Définir pour définir la page. e permet de reprendre
les marges du périphérique de I'imprimante sélectionnée.

Nombre de copies 1 =
Orientation
| Paysage
Configurer la page Définir I+
Autres paramétres
Paramétres spéciaux Définir

Imprimer en qualité maximale

Personnaliser
Facteur de redimensionnem... 100.00 %

Adapter au papier
Redimensionner les plumes

Mode d'impression

Imprirner
Export PDF
Archivage

Imprimer sur fichier

Démarrer Annuler Fermer

5 Cliquez sur Démarrer pour débuter I'impression.

Si vous voulez uniquement enregistrer les parametres et imprimer
le plan plus tard, cliquez sur Fermer.
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3e etape : Fenétre de plan

Les fenétres de plan vous permettent d’insérer des parties de portfo-
lios ou de documents dans une mise en page. Elles vous permettent
de représenter des détails en gros plan, ou encore de représenter cote
a cote des éléments qui sont éloignés I'un de I'autre dans le modéle.
Dans le prochain exercice, vous allez créer quelques fenétres de plan
contenant des détails de calques distincts.

Créer une fenétre de plan

1

Ouvrez un plan vide a 'aide de Ouvrir sur la base du projet
et définissez le format, I'orientation et les marges de la page au
moyen de la fonction Configurer la page.

Cliquez sur (5] Fenétre de plan (palette Fonctions, zone Créer).

La fenétre doit étre créée de maniere a ce que le calque qui y est
représenté soit immédiatement sélectionné.

Cliquez sur ...positionner avec ¢léments de plan correspondants.

Fenétre de plan @

.. positionner avec €l. plan correspondants

... et placer des NDW comme éléments de conce
. & partir d'éléments de plan en place

... sans les Eléments de plan

OK Annuler

Sélectionnez le =3 calque 102 et positionnez-le sur le plan. Le

type de dessin Ferraillage est sélectionné.

Sélectionnez le = calque 401 et cliquez dans la limite des
calques précédemment positionnés sur le plan.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction puisque vous n’avez
pas besoin de sélectionner d’autre calque pour la fenétre de plan
actuelle.
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Astuce : En vous servant des
options de saisie de poly-
gones, Vous pouvez aussi
définir des fenétres de plan
de forme polygonale ou for-
mées de plusieurs polygones
juxtaposés.

7 Définissez la taille de la fenétre de plan en cliquant sur deux

coins diagonalement opposés de la fenétre de plan (en bas a
gauche et en haut a droite) et appuyez sur ECHAP (voir la figure
suivante).

A noter : Assurez-vous que la fonction & Détection de sur-
faces est activée dans les options de saisie. Si elle est activée, le
cadre ou la limite de 1’élément de plan en place est reconnu pour
la fenétre de plan en tant que dimension.

Répétez les opérations décrites aux points 2 a 7 pour créer une
fenétre de plan sur la base du calque 204, puis sur la base du
calque 303.

Cliquez sur i Modifier fenétre de plan (palette Fonctions,
zone Modifier) et choisissez Redéfinir le polygone pour modifier
la taille de la fenétre ultérieurement.

r 3
Modifier fenétre de plan &J

Ajouter Eléments de plan
Ajouter Eléments de plan NDW
Déplacer les éléments

Redéfinir le polygone
Lister, editer éléments

Supprimer une fenétre de plan

OK Annuler

10 Si vous voulez modifier I'agencement des fenétres de plan, dé-

placez-les a 'aide de la fonction *H Déplacer (barre d’outils Edi-
tion).
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Le résultat pourrait ressembler a ceci :

Coupe standard

Armaotures dunple horizantoles
Exdrutar 4=

/@14&12-10
#e8 @14012-1&
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Annexe

Si vous avez décidé de créer le projet vous-méme, vous
trouverez dans ce qui suit des indications pas a pas con-
cernant les sujets suivants :

= [’organisation du projet - la gestion des données dans
le Pilote de projets

= [’utilisation de layers pour organiser les données
= La création d’un projet

= La création de portfolios

= La définition de jeux d’impressions

En outre, cette Annexe fournit des informations générales
sur la configuration des palettes et les calques.

A noter : Si vous souhaitez passer a la création du projet
sans vous attarder sur les rubriques d’ordre général, ren-
dez-vous directement au paragraphe Créer et configurer
le projet d’entrainement (cf. page 311).

A noter : Vous pouvez également télécharger le modele
de projet du projet d’entrainement sur Internet. Repor-
tez-vous a la section Modeles de projet sur Internet (ru-
briques connexes "Modeles de projets sur Internet” cf.
page 332) pour en savoir plus a ce sujet.
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Organisation du projet

La structure du projet, c’est-a-dire I'organisation des données CAOQ,
constitue le fondement de toutes les phases de la conception. Elle
doit vous permettre d’accéder immédiatement a toutes vos données
sans recherche préalable.

Consacrez-lui donc quelques instants de réflexion avant de débuter
le dessin. Le temps que vous passez a €laborer une structure logique
et cohérente pour votre projet est largement rentabilisé par le temps
et 'argent qu’elle peut vous faire économiser.

Grace au systeme d’organisation souple d’Allplan, vous pouvez créer
une structure de projet standard pour votre bureau, que vous pouvez
ensuite adapter aux exigences particuliéres de certains projets.
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Gestion des données a I'aide du Pilote de projets

Qu'est-ce que le Pilote de projets ?

Le Pilote de projets vous permet de créer et d’organiser vos projets
de maniere simple et efficace.

Le Pilote de projet est un outil de gestion des données puissant, spé-
cialement développé pour I'organisation des données dans Allplan.
Avec le Pilote de projets, vous pouvez copier, déplacer, renommer ou
supprimer divers types de données (projets, calques, symboles, etc.).

Si vous étes familiarisé avec ’Explorateur Windows, vous n’aurez
aucun mal a manipuler le Pilote de projets. Vous pouvez effectuer la
plupart des opérations depuis le menu contextuel et vous pouvez
déplacer et copier les fichiers en utilisant la technique du glis-
ser-déplacer.
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I'interface utilisateur

rilate de projets - Projet "Projet Place Jean Jaurés" C\Données\MNemetschekjallplan_4_1\Prj\Projet P.. - = *

Fichier Affichage I

& % B

Projets et dossiers @
Arborescence

= @ Service d'information Allplan

Contenu de "Projet Place Jean Jaurés”

Nom dossier Désignation
EiCalques Dossier des calques

=@ Projets [EdPlans Dossier des plans
@ = > ﬁPmrﬁnIins Dossier des portfolios
g8 Mouveau projet
g8 Mouveau projet1
g8 Mouveau projet 2_201407
g8 Mouveau projet 3_201407
EH Nouveautés
@8 Projet d'entrainement 201
=8 Projet Place Jean Jaurés
=Y calques
ﬁ Portfolios
[Ed Plans
@8 Tutorial Architecture
@ Tutorial Architecture (san:
@8 Tutorial Ingénierie
".; Dossier d'import/export

@ Standard

Appuyez sur F1 pour obtenir de 'aide. NUM

Fenétre de gauche (A)

Dans la fenétre de gauche, les projets et les dossiers sont affichés
sous forme d’arborescence ; le projet en cours est déja sélectionné et
déplié. Cliquez sur le signe plus (+) pour afficher les autres niveaux
de structure d’'un dossier. Cliquez sur le nom d’un dossier pour en
afficher le contenu dans la fenétre de droite.

En double-cliquant sur un dossier, vous pouvez simultanément 1’ou-
vrir et afficher son contenu.

Fenétre de droite (B)

La fenétre de droite affiche les dossiers ou les documents se trouvant
dans le niveau hiérarchique sélectionné dans la fenétre de gauche.
Cliquez sur un titre de colonne pour trier les documents. Cliquez sur
le fond de la fenétre a I'aide du bouton droit de la souris pour affi-
cher les documents sous forme de liste ou en utilisant des icones.
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Nom Numéros
[E=8 Annotation personnalisée 5
=8 Amatures it inférieur - Modéle 2D 4M
=8 Amatures it supérieur - Modéle 20 402
[ Barres damature - Modzle 30 205
= Barmes damature - Modéle 30 302
i Cartouche 1
[ Coffrage - Module Modeleur 30 n

Fléche pointe vers le haut :
noms des portfolios

m

Apercu (C)

L’apercu contient une vue d’ensemble du document sélectionné
(calque/plan). Pour déplacer I'apercu, cliquez sur lui a I'aide du bou-
ton du milieu de la souris et faites-le glisser tout en maintenant le
bouton enfoncé. Pour faire un zoom, tracez un rectangle autour de la
zone a agrandir en maintenant le bouton gauche de la souris enfon-
cé. Pour revenir a I'affichage de I'apercu entier, double-cliquez a
I’aide du bouton du milieu de la souris ou appuyez sur la touche * du
pavé numérique.

Pour afficher une isométrie, appuyez sur les touches numérotées du
pavé numérique en vous assurant que la touche de blocage du pavé
numérique est enfoncée.

Méthodes de travail générales dans le Pilote de projets

Si vous étes familiarisé avec l'utilisation de I'Explorateur Windows,
vous apprendrez rapidement a manier le Pilote de projets. La plupart
des actions peuvent étre exécutées par I'intermédiaire d'un menu
contextuel ou par Glisser & déposer.

Trier les documents affichés

En cliquant sur un titre de colonne, vous pouvez trier les documents
affichés. Un clic simple a pour effet de classer les documents en
ordre croissant, un deuxiéme clic sur le méme titre de colonne les
classe en ordre décroissant. Une fleche affichée a coté du titre de la
colonne triée indique le sens de classement des documents.

Nom Nu... it
[=1 Teppichgeometrie 502 |=
=8 Tragwerk 501
[=1 Amatures It supérieur - Modle 20 402
[ Amatures Iit inféneur - Modéle 2D 4
[ Linteau de porte modfié 303
[E0 Bamres d'amature - Modgle 3D 302
=8 Coffrage 2D m -

tri alphabétique des Fléche pointe vers le bas : tri décroissant des

numéros des portfolios



298

Organisation du projet Allplan 2015

+ @B Muterial Architecture!

x @% Structure..,

e
0 4-_’ Do Développer
+ & Bul . =

Dupliquer le projet...

e i Priv__— P prel
+ % 5t Nouveau dossier L4

Rechercher

Supprimer
Renommer
7

Propriétés

Menu contextuel d'un projet

Copie et déplacement d’éléments par glisser-déplacer

Au lieu de passer par le menu contextuel, vous pouvez aussi utiliser
la technique du Glisser & déposer pour déplacer ou copier des docu-
ments. Sélectionnez pour cela les documents concernés, cliquez dans
la sélection a ’aide du bouton gauche de la souris et faites glisser les
documents jusqu’a leur destination en maintenant le bouton de la
souris enfoncé. La forme du curseur lorsque le pointeur de la souris
est placé au-dessus de la destination vous indique si 'opération peut
aboutir.

Curseur Signification
Le document est copié dans le dossier se trouvant sous le

pointeur de la souris.

iﬁlﬂ‘:‘ Le document est déplacé vers le dossier se trouvant sous le
pointeur de la souris.

A noter : Pour déplacer les documents, maintenez la
touche MAJ enfoncée pendant que vous faites glisser les
documents.

% Un renvoi au document est créé dans le dossier se trouvant
sous le pointeur de la souris (lorsque vous assignez des
calques a un portfolio par exemple).

@ Le document ne peut pas étre inséré a ’endroit souhaité.

Utilisation du menu contextuel

Presque toutes les opérations qu’il est possible d’effectuer dans le
Pilote de projets peuvent étre déclenchées depuis le menu contextuel.
Lorsque vous cliquez sur un élément, c’est toujours le menu contex-
tuel correspondant a I’élément qui s’affiche.

] @ Tutarial Architecture
&= calques

= iportfalins!
= Mouveau dossier 3
] "., Dossier
i Rechercher
£ Bureau =
-3 Privé
4 Standar

7

Propriétés

Menu contextuel du dossier des portfolios
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Manipulation de I’apercu

L’apercu affiche une vue d’ensemble du document sélectionné. Dans
I’apercu, vous pouvez effectuer des zooms, des déplacements hori-
zontaux ou afficher différentes isométries de I'image. La commande
Apercu du menu Affichage vous permet de paramétrer la position de
I’apercu.

Pour désactiver I'affichage de I’apercu : pointez sur Apercu dans
le menu Affichage et cliquez sur Aucun.

Pour effectuer un zoom dans 'apercu : appuyez sur le bouton
gauche de la souris pour définir un rectangle autour de la portion
de I'image a agrandir. Le curseur se transforme en un réticule.

Pour déplacer I’apercu : déplacez I'apercu en appuyant sur le
bouton du milieu de la souris. Le curseur prend la forme d’une
main. Vous pouvez aussi vous servir des touches de direction.

Pour revenir a I'affichage de I’apercu entier : double-cliquez
dans l'apercu a I'aide du bouton du milieu de la souris ou ap-
puyez sur la touche * du pavé numérique.

Pour afficher une vue isométrique : appuyez sur les touches
numérotées du pavé numérique en vous assurant que la touche de
blocage du pavé numérique est activée et que le curseur se trouve
dans I'apercu.

A noter : L’apercu s’affiche uniquement pour certains types de do-
cuments (calques/plans).
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Géneéralités sur les calques

Dans Allplan, vous dessinez sur des calques ; les calques sont
I’équivalent des transparents dans le dessin traditionnel. Ils permet-
tent une organisation différenciée des projets. Du point de vue in-
formatique, les calques se présentent sous forme de fichiers. Vous
pouvez afficher et éditer jusqu’a 80 calques simultanément a 1’écran,
ce qui correspond a autant de fichiers ouverts. Un projet peut conte-
nir jusqu’a 9999 calques. Si vous travaillez sans layer, les divers
éléments manipulés dans le programme tels que les murs, les esca-
liers, les annotations, etc., sont dessinés sur des calques distincts, qui
sont superposés comme des transparents.

9999

Pour étre accessible, un calque doit étre actif (ouvert). Vous ouvrez
les calques dans la boite de dialogue Ouvrir sur la base du projet :
calques de la structure de portfolios / de la structure du batiment.



Didacticiel Ingénierie

Annexe 301

Etat des calques

L’état des calques vous permet de spécifier sur quel calque vous étes
en train de dessiner et si les autres calques sont visibles et/ou acces-
sibles. La figure ci-dessous illustre les différents états de calques
possibles. Ils sont expliqués dans le tableau suivant.

]

™

0O =) LN e LD R —

Numéro Etat des calques Remarque

1 Actif Le calque actif est le calque sur lequel vous dessinez. Il ne peut y avoir
qu'un seul calque actif a la fois.

2 Calque actif en Les éléments placés sur des calques actifs en arriere-plan sont visibles et

arriere-plan peuvent étre modifiés. Il peut y avoir jusqu'a 80 calques actifs, actifs a
l’arriere plan et/ou passifs.

3 Calque passif Les éléments placés sur des calques passifs sont visibles, mais ne peuvent
pas étre modifiés. Dans les Options, page Affichage, vous pouvez
spécifier que les éléments placés sur les calques passifs en arriére-plan
doivent tous étre affichés dans la méme couleur. Un calque vide ne peut
pas étre passif.

4 Non sélectionné Les éléments appartenant aux calques non sélectionnés ne sont pas vi-
sibles.

5 Vide Les calques vides n’ont pas d’identificateur.

6 Temporairement Le calque est temporairement assigné au portfolio ; I'assignation sera an-

assigné nulée au prochain changement de portfolio.

7 Calque passif Le calque est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail.

8 Calque passif Le calque est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail. La

couleur rouge indique qu’il a été¢ modifié. L’'option Actualiser le calque du

menu contextuel vous permet d’appliquer les modifications. Dans les %
Options, page Environnement de travail, vous pouvez définir I'envoi d'un
message suite a la modification de calques passifs.
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Informations sur le calque actif

Pour afficher des informations sur le document en cours, cliquez
dans la zone graphique a I’aide du bouton droit de la souris et cli-
quez ensuite sur Propriétés dans le menu contextuel. Une fenétre
d’informations contenant des renseignements importants apparait a

I’écran.

Propriétés

==

Occupation mémoire [%] : 0.02
Document : CQ29

Type de document : Dessin
Taille maximale [Mo] : 232
Valeurs minimales [m] :

x= -6.07393 y= -24.85045 z= -0.20000

Valeurs maximales [m] :

¥= 2678220 y= 271140 z= 3.80000
Informations Signification

Occupation mémoire

Document

Type de document

Taille maximale

Valeurs minima-
les/maximales

Affiche le pourcentage de la mémoire totale allouée
au document déja utilisé. En effet, une partie de la
mémoire vive principale est allouée aux documents.

Affiche le numéro du document en cours. Ce numé-
ro apparait également dans la barre de titre de la
fenétre principale.

Affiche le type du document, correspondant a 1I'ID
document figurant dans la barre d’état.

Affiche la mémoire maximale disponible pour le
document (en Ko).

Affiche les coordonnées maximales et minimales
apparaissant dans le document.
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Utilisation de layers

Informations générales sur les layers

Les layers constituent un moyen supplémentaire d’organiser les élé-
ments de dessin dans les calques. Ils permettent de conserver une
bonne vue d’ensemble et d’effectuer rapidement des modifications,
puisque vous pouvez afficher ou masquer les éléments dont vous
avez besoin en activant ou en désactivant simplement I'affichage des
layers correspondants.

Les layers peuvent étre utilisés pour déterminer les propriétés de
format d'un élément.

Les layers ont une grande importance au niveau organisationnel. Ils
sont d’autant plus précieux que le nombre d’intervenants sur le pro-
jet s’accroit ou qu’il est fait appel a la CAO pour la planification
technique. Ils ne constituent pas des alternatives aux calques, mais
des compléments.

Définition du layer courant

Le layer courant est automatiquement affecté a chaque élément lors
de sa création. Le layer courant est déterminé en fonction des para-
metres suivants :

e Lorsque vous appelez une fonction pour la premiére fois (par
exemple une ligne), un layer donné est automatiquement activé
(a condition que I'option Sélection automatique de layers lors
du choix d’une fonction soit activée dans la boite de dialogue
Layer). Ce layer dépend de la fonction appelée. Lorsque I'option
Sélection automatique de layers lors du choix d’une fonction
est désactivée, le layer sélectionné en dernier lieu est conservé.

e Dans la palette Layer, vous pouvez afficher le layer actuel. Vous
pouvez modifier I'état du layer d'un seul clic.
Vous pouvez afficher la hiérarchie compléte de layers du layer
assigné a la fonction sélectionnée et les layers existants dans les
documents chargés. Pour ce faire, utilisez le menu contextuel de
la palette Layer.

o La fonction ¥ Sélectionner, paramétrer layer de la barre
d’outils Format vous permet d’activer un autre layer. Lorsque
vous faites a nouveau appel a la fonction concernée, le layer sé-
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lectionné dans la barre d’outils Format est automatiquement ac-
tivé.

e Lorsque vous enregistrez un élément de construction comme
standard ou comme fichier Favoris, le layer associé a I’élément

est également enregistré. Il est ensuite automatiquement activé
lors des utilisations ultérieures de cet élément favori.

e En temps normal, les ouvertures telles que les évidements dans
les murs et les dalles ou les baies de fenétres et de portes "héri-
tent” du layer de I’élément de construction dans lequel elles sont

placées. L’option choisie dans x Options - Eléments et archi-
tecture - cadre Autres - Spécial vous permet d’autoriser
I’assignation a un layer distinct de ces types d’ouvertures.

e FEtant donné qu'un mur peut étre multicouche et que chaque
couche peut avoir ses propres proprié¢tés de format, le layer pour
chaque couche de mur est déterminé dans le cas des murs et des
talons directement dans la boite de dialogue Propriétés Mur et
non dans la barre d’outils Format.

Définition des propriétés de format des layers

Chaque layer possede les propriétés de format : plume, trait et cou-
leur. Dans la boite de dialogue Layer, vous pouvez définir si un
¢élément reprend automatiquement ces propriétés du layer sur lequel
il est dessiné.

Vous pouvez aussi définir les propriétés de format d’un layer sous la
forme d’un style de ligne, que vous pouvez enregistrer sous un nom
propre. Les éléments auxquels ce layer est assigné peuvent ensuite
reprendre ces propriétés de format du layer.

Propriétés de format des layers

= Plume de layer, style de ligne
&= Tt de layer, style de ligne
(. Couleur de layer, style de ligne

Lors de la définition des styles de lignes, vous pouvez spécifier la
maniére dont ils varient en fonction de 1’échelle ou du type de des-
sin. Vous pouvez associer a chaque style de ligne plusieurs défini-
tions pour des intervalles d’échelles ou types de dessins différents, ce
qui vous permet ensuite de faire varier la représentation et I'impres-
sion des éléments en fonction de I'échelle/du type de dessin.
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L’utilisation de styles de lignes permet donc de définir la représenta-
tion pour toutes les échelles.

Le type de dessin détermine la représentation des éléments a 1’écran
et a I'impression. Selon le type de dessin sélectionné, les éléments
sont représentés de maniére différente. I faut pour cela que les pro-
priétés de format soient reprises du layer et que l'utilisation de styles
de lignes soit activée.

Droits d'acces aux layers

II existe différents niveaux de droits d’accés aux layers. D'une part, il
y a le droit de visualisation, c’est-a-dire qu'un layer peut étre visible
ou masqué. D’autre part, il y a le droit d’édition, c’est-a-dire qu'un
layer peut soit étre édité, soit étre inaccessible. Vous pouvez enregis-
trer les droits de visualisation dans les jeux d’impressions (rubriques
connexes "Utilisation de jeux d’impressions” cf. page 310) et les
droits d’édition dans les groupes d’autorisation. L’état d'un layer est
indiqué par des symboles dans la boite de dialogue Layer, onglet
Sélection layer/visibilité et dans la palette Layer :

Icone Droit d’acces Explication
E Courant Layer assigné a I'élément au moment du
dessin.
|:| Accessible Les éléments possédant cet état de layer
sont visibles et peuvent étre modifiés.
m Visible, inacces- Les éléments possédant cet état de layer
sible sont visibles mais ne peuvent pas étre
modifiés.
D Masqué, inacces-  Les éléments possédant cet état de layer
sible sont invisibles et ne peuvent pas étre
modifiés.

Dans l'onglet Sélection layer/visibilité ou dans la palette Layer,
vous pouvez limiter les droits d’accés aux layers ; vous pouvez par
exemple rendre visible, inaccessible un layer accessible.

Les droits d’acceés aux layers dépendent également du groupe d’auto-
risation dont fait partie un utilisateur donné. C’est pourquoi vous ne
pouvez pas étendre les droits d’acces aux layers auxquels votre
groupe d’autorisation n’a qu'un acces limité (vous ne pouvez pas
rendre accessibles des layers inaccessibles pour votre groupe d’auto-
risation par exemple).
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Définition de la visibilité des layers dans les calques

Vous pouvez afficher ou masquer les layers ainsi que les éléments
qui leurs sont associés.

Ceci vous permet par exemple de masquer rapidement les éléments
dotés du méme attribut layer dont vous n’avez pas besoin pendant
I’édition, de modifier de maniére ciblée les éléments dont les layers
sont visibles, ou encore de contrdler votre vue en plan et de vérifier
que tous les éléments sont bien associés aux layers souhaités. Vous
pouvez par exemple masquer le layer des dalles et afficher la réparti-
tion des picces d’'un batiment dans une perspective avec faces ca-
chées.

A noter : A I'aide des commandes Modifier I’état du layer et Isoler
le layer - masquer tous les autres du menu contextuel des éléments,
vous pouvez masquer 'affichage de tous les layers, hormis le layer
de I’élément sur lequel vous avez cliqué.

Si vous faites fréquemment appel & une combinaison de layers vi-
sibles et masqués donnée - pour des cotations ou des annotations
dans certaines échelles, par exemple - nous vous recommandons de
définir un jeu d’impressions. Vous pouvez également utiliser ce jeu
d’impressions lors de la mise en page du plan, afin de n’'imprimer
que les layers visibles.

A noter : Lorsque vous activez une option dans la boite de dialogue
Layer, vous pouvez assigner une couleur fixe aux éléments placés
sur des layers inaccessibles.
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Gestion des layers et des structures de layers

Généralement, la gestion des layers et des structures de layers in-
combe a I'administrateur de votre bureau. Il définit les layers avec
lesquels les utilisateurs travaillent, les groupes d’autorisation et les
droits d’acces. Les utilisateurs sont assignés a différents groupes
d’autorisation dont ils héritent les droits d’accés aux layers.

Lorsque vous créez un projet, vous pouvez spécifier si le projet utilise
la structure de layers du standard du bureau ou une structure de
layers spécifique au projet.

Vous pouvez enregistrer une structure de layers sous un nom et la
réutiliser ultérieurement. Si vous assignez des styles de lignes a des
layers, ces styles de lignes sont enregistrés conjointement avec la
structure de layers (sous le méme nom, avec I'extension .Sty).
Lorsque vous ouvrez une structure de layers enregistrée, la lecture du
fichier de styles de lignes associé¢ est optionnelle.

Avantages de I'organisation des données a I'aide de layers

Organiser les données a I'aide de layers présente de nombreux
avantages, notamment dans les grands projets :

o les éléments associatifs - les cotes de murs ou les annotations des
hauteurs d’alléges par exemple - sont toujours enregistrés dans le
méme calque que les éléments de construction auxquels ils se
rapportent, tout en vous laissant la possibilité de les masquer.

e Pour la jonction automatique des éléments et certaines autres
opérations, les éléments de construction concernés doivent étre
placés sur le méme calque. L'utilisation de layers vous permet de
remplir cette condition sans pour autant perdre la distinction qui
existe entre ces éléments en raison de leur type.

e Mise en page des plans simplifiée grace a des jeux d’impressions.
Les jeux d’impressions sont des ensembles de layers définis par
I'utilisateur, qui s’avérent treés utiles lors de la préparation et de la
mise en page des plans. En effet, vous pouvez afficher les ¢élé-
ments en fonction du jeu d’'impressions sélectionné et vous pou-
vez donc passer d’une vue au 1/50e a une vue au 1/100e et
vice-versa par un simple clic de la souris.
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La conversion des calques au format DXF/DWG est plus simple et
plus claire, puisque vous pouvez convertir automatiquement
chaque layer d'un calque en son équivalent DXF/DWG. Lorsque
vous importez des fichiers DXF/DWG, la structure des layers
DXF/DWG peut étre automatiquement intégrée dans la hiérarchie
des layers.

Modifier le layer d’'un élément va souvent plus vite que de modi-
fier 'appartenance de cet élément a un calque.

Si un layer manque dans votre structure de layers, vous pouvez le
créer rapidement et I'utiliser dans tous les calques du projet.

Un projet peut comporter beaucoup plus de layers (env. 65000)
que de calques (9999), d’ou la possibilité d'une différentiation
plus détaillée des éléments de dessin.

II est possible de rendre visibles et accessibles beaucoup plus de
layers (env. 65 000) que de calques (max. 80).

11 est possible de passer trés rapidement les layers en état vi-
sible/masqué (via les jeux d’impressions ou les favoris layers par
exemple).

Les propriétés de format d'un layer peuvent étre modifiées tres
rapidement ultérieurement et tous les ¢léments de ce layer dessi-
nés avec les réglages Propriétés de format des layers, style de
ligne s’adaptent en conséquence et n’ont pas besoin d’étre modi-
fiés séparément.

Vous pouvez reprendre les propriétés de format, y compris celles
des layers, en double-cliquant sur le bouton droit de la souris
(aussi a partir d'un assistant) ou bien les transférer d’un élément a

d’autres avec la fonction & Transmettre le format (Appel de
la fonction).
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Combinaison de layers et de calques

L’utilisation des layers ne rend en rien inutile la répartition des don-
nées sur les calques. Notamment dans les grands projets,
I’association de ces deux concepts est particulierement utile. En effet,
a complexité de structure égal, le nombre de calques nécessaires est
considérablement réduit si vous utilisez des layers.

Le nombre de calques nécessaires ne dépend pas seulement de la
taille du projet, mais également du matériel informatique dont vous
disposez. Si vous utilisez des ordinateurs puissants et modernes dotés
d’'une mémoire vive importante, vous pouvez regrouper un grand
nombre de données sur le méme calque sans augmenter le temps de
traitement.

La combinaison entre calques et layers dépend également des
facteurs suivants :

e La taille du projet et le nombre d'utilisateurs qui y participent en
méme temps.
Si plusieurs utilisateurs travaillent sur un méme étage, vous devez
créer un calque par domaine de responsabilité - aile ouest, aile
est, batiment central...

e Travail simultané de plusieurs corps de métier.
Pour la planification technique, il vaut mieux créer des calques
distincts permettant de travailler en parallele.
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Utilisation de groupes d'autorisation

Les groupes d’autorisation permettent de réguler les droits d’acces
des utilisateurs aux layers. Nous recommandons de créer des groupes
d’autorisation dés lors que plusieurs utilisateurs travaillent sur un
projet. En cas d’installation avec Gestionnaire de groupes de travail,
chaque utilisateur appartient & un ou a plusieurs groupes d’autorisa-
tion et se voit attribuer les droits correspondants ; il peut donc uni-
quement visualiser ou éditer les layers correspondants.

L’intérét de ces groupes d’autorisation dépasse le simple cadre des
droits d’acces. Si vous créez de maniére ciblée des groupes d’autori-
sation avec les layers respectifs qui doivent étre disponibles pour le
dessin, la réalisation du dessin n’en sera que plus facile.

Apres I'installation, le groupe d’autorisation ALLPLAN est activé par
défaut. Ce groupe dispose de droits d’écriture et de lecture sur tous
les layers, de sorte que tous les utilisateurs ont le droit de visualiser
et de modifier toutes les données.

Utilisation de jeux d'impressions

Un jeu d’impressions est un ensemble de layers que vous pouvez
sélectionner au moment de réaliser la mise en page d'un plan ou au
moment de rendre visibles des layers. Le plan affiche alors unique-
ment les éléments dont le layer est présent dans le jeu d'impressions
sélectionné.

Vous pouvez par exemple choisir un jeu d’impressions pour le plan
d’exécution ; seules les données présentant un intérét pour le plan
d’exécution apparaitront a I'impression.
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Créer et configurer le projet d'entrainement

Débutez la création d’un projet.

Créer un projet
1 Dans le menu Fichier, cliquez sur @ Pilote de projets.
Le Pilote de projets démarre.

2 Dans le Pilote de projets, cliquez sur la commande Nouveau pro-
jet... du menu Fichier.

MNouveau projet - Attribution d'un nom .3

Mom du projet

Tutorial Ingénierie]

Modéles de projets :
& Aucun modéle de projet

Annuler Aide

3 Entrez le nom de projet Tutorial Ingénierieet cliquez sur Sui-
vant>.
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Nouveau projet - Paramétres complémentaires

Chemins

Définitions de raits et de plumes ©

Polices

Catalogues de sections bames et TS

Atributs proposés :

Motifs et hachurages. styles de surfaces : Projst -

Struct. layers, styles lignes et types dessins Projst -

Habillages urbanisme : Habillage des plans =
Biblioth&que Allplan BCM : Recherche CAC-DQE... "OFF"
Coordonnées offset
Offset (m) X Y: i
Angle du projet pour une représentation inclinée de 0.0000
< Précédent Annuler Aide < Précédent Annuler Aide

x Nouveau projet - Paramétres complémentaires x

% Bureau

am Privé
=-¢ Standard
a8 Qrganisationprojet architecture
rganisation projet ingénierie
Jatiment bureaux 15 étages avc structure bétiment
laison habitation simple struc batiment
Imm. résidentiel/commercial struc. batiment

L1
‘Modéle immeuble habitation simple struc. batiment

Projet -

Projet -

Projet -

4 Vérifiez que tous les chemins (a I’exception des attributs propo-
sés) sont définis sur Projet et validez en cliquant sur Suivant>.

5 Désactivez la catégorie prédéfinie Modele Immeuble d’habitation
simple avec structure de batiment dans la derniere boite de dia-
logue et validez en cliquant sur Terminer.

6 Fermez le Pilote de projets en cliquant sur Quitter dans le menu
Fichier.

Vous vous trouvez a nouveau dans Allplan, plus précisément
dans le projet Tutorial Ingénierie.

A noter : La fonction B¥ Quvrir un nouveau projet (barre d’ou-
tils Standard) vous permet de créer un nouveau projet a tout
moment.

Chemins

Les chemins vous permettent de décider si les plumes, les traits, les
hachurages, les polices et les bibliothéques de matériaux disponibles
dans le projet sont issus du standard du bureau ou s’ils sont spéci-
fiques au projet. Dans la plupart des cas, vous travaillerez avec les
parameétres du standard du bureau.

Bureau : choisissez cette option si vous voulez que les différents
projets de votre agence utilisent les mémes parametres (de hachu-
rages, de styles de lignes, etc.). Dans une configuration en réseau, le
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standard du bureau est identique sur tous les postes et ne peut étre
modifié que par des utilisateurs expressément autorisés a le faire.

Projet : Choisissez cette option si vous voulez que les parametres des
motifs, des hachurages ou des layers par exemple ne s’appliquent
qu’au projet créé ; dans ce cas, les parametres sont probablement
différents de ceux du standard du bureau.

Régler I'échelle et I'unité de longueur

Astuce : Vous pouvez aussi
définir I'échelle dans la barre
d'état. Cliquez sur le champ a
coté de Echelle et choisissez
1/100.

Définissez 1’échelle et I'unité de longueur pour le projet.

Réglez d’abord 1'échelle plan 1/100.

Pour définir I’échelle plan

ke
1 Cliquez sur == Echelle plan dans le menu Affichage.

["Echelle (3 |
== [A|X

1.00
5.00
10.00
20,00
25.00
50.00
100.00
200,00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
10000.00
25000.00

0K Annuler

2 Cliquez sur 100.00 dans la boite de dialogue Echelle.
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Choisissez I'unité de longueur dans laquelle vous voulez saisir les
données. Vous allez utiliser le m pour la création du batiment.

Pour définir les unités utilisées

Cliquez sur m dans la liste Unité de longueur.

Cliquez sur .4 Options (barre d’outils Standard), puis cliquez
sur Environnement de travail dans la boite de dialogue affichée.

Options

Environnement de travail

Affichag

Sour
Sélection

ification d'objet directe
e aux points

Chemin epérage
Animation
Couleurs de plumes
Importation et exportation
Bibliothé
Macros

mbaoles

Plans de référence
Elé

ruction et architecture

Armatures
Représentation
Format
Annotation

Vues associatives
Représentation
Annotation
Vues et coupes

Terrain

Texte

Cotation

Plan de repérage

Général

Langue

Frangais

Unité de longueur | m

Précision lors de la saisie en pouces/pieds
Unité d'angle

Saisie inclinaisons

ment minimal des points

Afficher les propriétés des éléments dans la palette ]

Ordre de représentation [

Travail avec de grandes coordonnées
Enregistrer/Charger

Copie de sauvegarde des calques

Calques et plans H

Enregistrer toutes les

Emplacements

&
I

Deg
Angle

0.010 mm

Egalement avec double-clic gauche

Préférences concernant 'ordre

Optimiser

Créer

15 min

Enregistrer automatiquement

Chemins d'accés

Rap t calculs de quantités
Layout d
il
OK Annuler
Astuce : Vous pouvez aussi 3 Cliquez sur OK pour valider les parameétres.

régler I'unité de longueur
dans la barre d'état. Cliquez
sur le champ a c6té de Lon-
gueur et sélectionnez m.
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Structure de calques

Allplan propose deux méthodes d’organisation des calques au sein
d’un projet :

e Ia Em structure du batiment et

e la B structure de portfolios.

Ces deux méthodes sont accessibles dans la boite de dialogue Ouvrir
sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la
structure du batiment et vous pouvez les utiliser en parallele.

La structure du batiment permet de structurer un ouvrage de maniére
logique. Pour un architecte, le grand avantage de la structure du
batiment est qu’elle permet de générer rapidement et simplement des
vues, des coupes et des listes.

Une différence importante avec la structure de portfolios est que
dans la structure du batiment, chaque calque ne peut étre assigné
qu’une seule fois. Or, il arrive souvent que des calques soient utilisés
plusieurs fois dans différents plans de ferraillage ; c’est pourquoi
nous vous conseillons de travailler dans la structure de portfolios si
vous voulez créer des plans de ferraillage.

Dans la structure de portfolios, il suffit de sélectionner un portfolio
pour afficher un ensemble de calques donné. Pour faire cela dans la
structure du batiment, vous devez sélectionner les calques concernés
dans les différents niveaux de structure, puis enregistrer les états des
calques dans les Favoris via le menu contextuel du projet et les re-
lire.

Si vous travaillez avec la structure du batiment, vous ne pouvez pas
positionner de fenétres de zoom et vous ne pouvez pas créer un plan
en insérant des portfolios.

L’objectif principal des exercices pratiques de ce tutorial est de vous
apprendre a créer des armatures. C’est pourquoi vous utiliserez la
structure de portfolios.

Vous trouverez une description de la procédure de création de la
structure d'un batiment (que vous étes libre d’utiliser ici si vous le
souhaitez) dans le Tutorial Architecture. De plus, des informations
détaillées sur la structure du batiment sont accessibles dans I'aide de
Allplan.
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Astuce : Vous pouvez dessiner
un détail a une échelle plus
grande sur un calque en défi-
nissant une fenétre dans le
portfolio ou sur le calque.

Créer des portfolios

Pour les exercices suivants, vous allez créer une structure de projet
simple. Dans un projet réel, nous vous recommandons d’utiliser des
étages et des jeux d’impressions pour organiser votre projet. Vous
trouverez de plus amples informations au paragraphe Recommanda-
tions pour l'organisation des projets (cf. page 320).

Créer un dessin
1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet.

2 Sivous ne créez pas de structure du batiment, terminez le para-
métrage avec la fonction Annuler et sélectionnez 1’'onglet Struc-
ture de portfolios.

Allplan »

Le projet actif ne contient aucune structure de batiment.
Vous pouvez :

Sélectionner une structure modéle prédéfinie

Utiliser la structure de batiment d'un autre projet

Créer vous-méme une structure de batiment - Démarrer ['assistant

(®) Créer une structure de batiment manuellement

3 C(Cliquez sur 5 Créer un portfolio, donnez-lui le nom Sous-sol
et validez en cliquant sur OK.
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Astuce : La sélection des
calques se fait comme dans
I'Explorateur de Windows®.

Maintenez la touche CTRL
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques non consé-
cutifs

(10, 16 et 28 par exemple).

Maintenez la touche MAJ
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques consécutifs
(10 & 20 par exemple).

Vous pouvez également tracer
un cadre de sélection autour
des calques souhaités.

4 Définissez de la méme maniere les portfolios Ss-oeuvre ascen-
seur (sous-oeuvre ascenseur), Linteau porte std (linteau de porte

standard),

Armatures dalle et Armatures BAMTEC.

Ouvrir sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la structure du batiment

&=L %

Structure du batiment

Numéro

e
=]
=
4=
=
=
@]

Portfolio actif : Armatures BAMTEC

gz

Structure de portfolios
portfolio Nom portfolio N*

Tutorial Ingenierie

=

=Pas de portfolio=
Sous-sol

S5-08UVTE 35CENSEUr
Linteau porte std
Armatures dalle
Armatures BAMTEC

(L T R

S & |88

& &

Nom calgue T N*
1
2
3
4
5
6
7
]
9
10
il
12

0 calque(s) sélectionné(s)

o || 8

5 Cliquez sur le calque 101, appuyez sur la touche MAJ et mainte-
nez-la enfoncée, puis cliquez sur le calque 110.

Les calques 101 a 110 apparaissent en surbrillance.

Quvrir sur la base du projet : calques de la structu la structure du batiment -

2=l (&

Structure de portfolios || Structure du batiment

Numéro portfolio
[ =]
v

Nom portfolio N*

Tutorial Ingénierie
0 <=Pas de portfolio=
1 Sous-sal

HIGE AR 101

102

103

104

105

106

107

108

109

1o

Portfolio actif : Sous-sol 0 calque(s) sélectionné(s)

===

g &

Nom calque
95
100

102
103

= X

& ||

Taille
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
0 KB
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A noter :

Pour les portfolios 2 et 4,
vous utiliserez les vues en
plan du sous-sol de |'exercice
1. Vous n'avez donc pas be-
soin de les copier et de les
recréer. Assignez simplement
le calque 101 (102) au port-
folio 2 (4).

Vous assignerez les calques
vides 503 et 504 au portfolio
5 ; au cours de I'exercice,
vous y placerez le rouleau
ayant fait I'objet de la sépara-
tion.

6 Cliquez sur la plage de calques en surbrillance, maintenez le

bouton de la souris enfoncé tandis que vous déplacez la sélection
vers le portfolio Sous-sol puis relachez le bouton de la souris.

L’arborescence du portfolio s’ouvre et les calques déplacés lui
sont assignés.

Si avez déplacé un calque de trop, vous pouvez le retirer en le
faisant glisser en sens inverse vers la liste de calques.

A noter : Au lieu d'utiliser la technique du glisser-déplacer, vous
pouvez aussi sélectionner le portfolio souhaité, choisir les calques
puis appuyer sur le bouton droit de la souris et sélectionner la
commande Assigner au portfolio en cours en cours dans le menu
contextuel.

folios / de la structure du batiment - B3 X

g E & & |

Nom calque T N* Nom calque Taille
101 O0KB

KB

Assigner au portfolio en cours 'kB
Assigner temporairement au por&io 2N cours ki

R

7 Répétez I'assignation des calques aux autres portfolios confor-

mément au tableau ci-dessous.
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Dessin Calque n° |Nom
1 101 Vue en plan 3D
102 Vue en plan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachées....
110 Plan de repérage
2 101 Vue en plan 3D
201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Parenthése - Elément de construction
massif
203 Coffrage - Module Murs, ouvert., €l.
constr.
204 Vues associatives
205 Barres d’armature - Modéle 3D
3 301 Coffrage 2D
302 Barres d’armature - Modéle 3D
303 Linteau de porte modifi¢
4 102 Vue en plan 2D
401 Armatures lit inférieur - Modéle 2D
402 Armatures lit supérieur - Modé¢le 2D
5 501 Ossature
502 Géométrie rouleaux
503
504

8 Donnez les noms indiqués ci-dessus aux calques.
Vous avez appris dans le Tutorial Bases comment donner des
noms aux calques.

9 Activez un calque quelconque, puis cliquez sur Fermer pour va-
lider.
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Recommandations pour I'organisation des projets

Allplan propose un systeme d’organisation souple que vous pouvez
personnaliser en fonction des habitudes dans votre bureau. La struc-
ture décrite ici doit vous servir de modele pour les projets volumi-
neux. Vous pouvez adopter la structure complete ou n’en reprendre
que certaines parties.

Cette structure constitue une premiere approche intéressante que
vous pouvez ensuite adapter a vos besoins. Nous rappelons ici
qu'une bonne organisation de projet vous fera économiser beaucoup
de temps et qu’il est indispensable que tous les collaborateurs sy
tiennent. La structure est la suivante :

e Calques 1 a 99 : réservés aux informations générales du projet
Ces données, telles que le repere ou la mise en page des plans,
sont des informations qui concernent I’ensemble du projet.

e A partir du calque 100 : conception des différents niveaux. A
partir du calque 300 : calques prévus pour la saisie du dessin et le
plan de repérage.

e A partir du calque 1000 : élévations et coupes. Le premier chiffre
peut vous renseigner sur le niveau, les deux derniers sur le con-
tenu. L’ordre des calques devrait étre identique pour tous les ni-
veaux.

e A partir du calque 2000 : plans de ferraillage. Dans les calques
2000 a 2009, vous pouvez faire figurer toutes les opérations ef-
fectuées sur un élément de construction dans les différents mo-
dules. Les calques suivants sont réservés aux éléments préfabri-
qués et aux ¢éléments de construction spéciaux.

Une organisation de projet Ingénierie prédéfinie est également
fournie avec le programme ; vous pouvez la sélectionner dans la
derniére boite de dialogue lors de la création d'un nouveau projet.
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Définir des jeux d'impressions

Un jeu d’impressions (rubriques connexes "Utilisation de jeux d’im-
pressions” cf. page 310) est une association de layers visibles et invi-
sibles donnée, enregistrée sous un nom.

Pendant la mise en page d'un plan ou au moment de définir la visi-
bilité des layers, la sélection d'un jeu d’impressions vous permet
d’afficher ou de masquer en une seule opération les layers souhaités.
Vous allez commencer par définir des jeux d’impressions, puis vous
allez leur assigner les layers souhaités.

Définir des jeux d’impressions

1 Cliquez sur =2 Sélectionner, paramétrer layer(s) (menu For-
mat).

2 Choisissez I'onglet Jeu d’impressions et cliquez sur Définir, mo-
difier des jeux d’impressions....

Définir, modifier des jewx dimpression..

Gestion des jeux d'impression *

MNouveau jeu dimpression... [ QK J Annuler

3 C(liquez sur Nouveau jeu d’impressions... dans la boite de dia-
logue Gestion des jeux d’impressions.

4 Entrez le nom Plan de repérage pour le premier jeu d’impressions
et cliquez sur OK pour valider.
Vous ne spécifierez pas de groupe pour ce tutorial.

MNouveau jeu dimpression *»

Nom - Plan de repérage

Groupe :

e
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5 Si le Gestionnaire de groupes de travail est installé sur votre
poste, assignez I'utilisateur local au jeu d’impressions.

6 Répétez les opérations décrites aux points 3 a 4 (5) pour créer les
jeux d’impressions suivants :

- Plan de coffrage
- Armatures lit inférieur

- Armatures lit supérieur

7 Validez vos saisies dans la gestion des jeux d’impressions en
cliquant sur OK.

Au cours de I'étape qui suit, vous indiquerez quels layers sont vi-
sibles et quels layers sont masqués dans chaque jeu d’'impressions.

Pour définir les layers visibles et masqués des jeux
d’impressions

2 La boite de dialogue Layer est toujours affichée a I’écran. Le
premier jeu d'impressions Plan de repérage est affiché.

1 Cliquez sur le bouton = dans le coin supérieur gauche de la
boite de dialogue pour fermer I’arborescence.

2 Comme peu de layers doivent étre visibles, commencez par mas-
quer tous les layers. Pour cela, sélectionnez toutes les structures
de layers, cliquez dans la sélection a ’aide du bouton droit de la
souris, puis cliquez sur Visible dans le menu contextuel.

Layer

Sélection layer/visibilté || Jeu dimpression |(Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers
9 || = p I%’I Jeu dimpression dans liste

Visibilité dans jeu Nom abrégé MNom complet 55 Plan de repérage =
ARCHITECTURE
ING  yisible
col Masqué
ELE
LALL Sélectionner tous [Ctrl=A)
Désélectionner tous [Maj+Ctrl+A]

rFvwvwrw

Reprendre la yisibilité d'un autre jeu d'impression dans le jeu d'impression actuel...

3 Ouvrez les niveaux Dessin, Cotation et Plan de repérage en cli-
quant sur le symbole triangulaire et sélectionnez les layers qui
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doivent étre visibles dans le jeu d’'impressions Plan de repérage
en maintenant la touche CTRL enfoncée (voir le tableau plus
loin).

4 C(Cliquez dans la sélection a I'aide du bouton droit de la souris,
puis cliquez sur Visible dans le menu contextuel.

Veillez a ne sélectionner que les layers, et non les niveaux ou les
structures de layers complétes.

Layer - o ®

Sélection layer/visibiité || Jeu dimpression || Groupe d'autorisation | | Définition format | | Stuctures de layers

i || = p @ Jeu dimpression dans liste :
‘ Visibilité dans jeu... | Nom abrégé Nom complet 54 Plan de repérage =
¥ ARCHITECTURE
¥  Dessin Définir, modffier des jewx dimpression...
| Général0l
o F
O Général03
O Général04
O Général05
| Aménag. ext., v
| Aménag. ext., pr
¥ Eéments sufaciques
b Texte
Cotati
Cotation - Géner
Cotation 1/10
Cotation 1/20
Cotation 1/50

Cintatinn 1100
Visible I,\\,
Masqué

Sélectionner tous (Ctrl+A)

4
b Achitecture Désélectionner tous (Maj=Ctri=A)
b Charperte Reprendre la visibilité d'un autre jeu d'impression dans le jeu d'impression actuel...
b Figce
~ INGENIERIE
P Vueset coupes
¥ Plan de femailage
¥ Amature par bames
¥ Amature par treillis soudés
b BAMTEC
-
Madifier 'état
Plan de repérag ocrer
! Plan de repérag D Vigible
»  CONSTRUCTION DE HANGARS
L riruEaTe AR ARRA e I:‘ Masqué

e Lo

5 Cliquez sur Appliquer pour valider ce paramétrage.
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Astuce : Vous pouvez aussi
reprendre le paramétrage
d'affichage d'un jeu d'impres-
sions précédemment défini et
I'adapter.

6 Choisissez le jeu d’'impressions suivant dans le champ Jeu d’im-

pressions dans liste et définissez les layers qui doivent y étre vi-
sibles (voir le tableau ci-dessous).

54 Plan de coffrage -
[5g Plan de repérage

Q Plan de coffrage
@ Armatures lit infér%.l
g Armatures lit supérieur

Layer

Sélection layer/visibilté || Jeu dimpression |(Groupe d'autorisation | | Dé&finition format | | Structures de layers

o (| = ‘Q @ Jeu dimpression dans liste
Visibilité dans jeu... | Mom abrégé MNom complet Q Amatures lit supérieur =
¥ ARCHITECTURE
¥ | Dessi Difirir_modfier Aae isy dimneaesinn
Visible
Masqué

Sélectionner tous [Ctri=4)
Désélectionner tous [Maj=Ctrl=4)

Reprendre I3 visibilité d'un autre jeu d'impression dans le jeu d'impression actuel...

Fues

Trame
Construction d'a
Ameublement

o o o o

Sanitaire
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Hiérarchie Layer Nom ab- |Plan de Plan de Ferraillage Ferraillage
regeé repérage | coffrage lit inférieur |lit supérieur
Dessin Généralo1 DE_GENO1
Général02 DE_GENO02 4 4 4
Eléments surfa- |style de surface. [SF_STYL
ciques
Texte Texte - Général | TX_GEN
Cotation Cotation - CO_GEN v
Général
Cotation 1/100 | CO_100 v v
Architecture Mur AR_MU v
Poteau AR_PT v
Dalle AR_DA v
Retombée de AR_PO v
poutre
Vues et coupes | Vues et coupes - | VC_GEN v v
Généralités
Vues et coupes | VU_COU v
Armature par Armatures AB_B_I
barres inférieures
Armatures su- AB_B_S v
périeures
Treillis soudés | Panneaux TS TS_P_I v
inférieurs
Panneaux TS TS_P_S v
supérieurs
Plan de repéra- |Plan de repérage |PR_GEN v
ge - Général
Plan de repérage | PR_PREP v

7 Lorsque vous avez affecté les layers requis a tous les jeux d’im-
pressions, cliquez sur Appliquer et sur OK.
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Configuration palettes

Apres une premiere installation d’Allplan 2015, la configuration
palettes est activée par défaut.

Dans cette configuration, les palettes Fonctions, Propriétés, Assis-
tants, Bibliothéques, Layer et Connect s’affichent le long du bord
gauche de la zone graphique ; la barre d’outils Edition et I’Assistant
filtre s’affichent le long du bord droit.

Si la configuration palettes n’est pas active, activez-la comme indi-
qué dans ce qui suit.

Pour activer la configuration palettes

e Dans le menu Affichage, pointez sur Configurations standard et
cliquez sur Configuration palettes.

-
x

Fonctions

Fonctions || Propriétés | | Assistants | | Bibliothéque || Connect Layer

[Jingenierie vp
Créer
=& oS e B
— - =

u -
28 <]
=
Mo_difler_ - . §]
o % & i < g

B\
@
&
® 3
xR W
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A noter :

Dans le menu Outils - Fonction Personnaliser... - onglet Palettes
vous pouvez personnaliser la présentation de la fenétre des palettes.
Vous pouvez également accéder a cette fonction via la commande
Personnaliser... du menu contextuel de la fenétre des palettes.

Dans les trois premieres palettes, vous pouvez directement sélection-
ner les groupes de modules, les modules et les fonctions correspon-
dantes, les propriétés des éléments de dessin et les assistants.

Lorsque 'onglet Fonctions est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des op-

tions suivantes :

Menu déroulant dans la partie
supérieure de la palette

Onglets le long du bord droit
de la palette

Fonctions

Choix du groupe de modules

Choix du module

Choix de la fonction dans les
zones Créer et Modifier

Fonctions 1 x Fonctions 1 x Fonctions 1 x
Foncti.. || Propr... ||A55|st...||BmI|..‘ |\Conn...||m| Foncti... || Propr... ||A55|st...||BmI|..‘ |\Conn...||m| Foncti... ” Propr... ||Asswst...||BmI|... ||Conn‘..HE|
[ Jingénierie |v pel |v pel [_Jingénierie |v yel
| Modules généraux .
@Mod.ules supplémentaires @ Abe " Cz Abe " E]
@ Architecture —J [ Armature par barres |:| —J —J I||=|_'I
[ JIngénierie
E?_]Vuesingémerie,détails II’\‘? j [[mj g @ — ‘ﬂbc g @
5% Energie D @ = —_ e |3 o
@Te.rrain % % . — %
l;:l\flsual @ ﬁg o & E @ %g
é:"‘;smtik @ @ ................... @]
uides smm= p — = —
EH Produits, fabricants § _‘} ‘I'/I".?ﬁ y § j f;.?f: 2’ §
@Tra(é routier = = =
Modifier % Modifier % Modifier %
e e ~F
7 B4 T G 7% & @ @ 6% 2 B W
i 9% Wl OUs Z||||@| =S W G Z||||@| = & b ihd =
Loy Pl vny Py @
ot & X N WA WA
@ @ Lt' f_’| -, p0 & x : p@ L—@_ x :
@ & G ¥ & G W ¥ &F G @
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Lorsque 'onglet Propriétés est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des op-

tions suivantes :

Menu déroulant dans la partie
supérieure de la palette

Fonctions dans la partie infé-
rieure et supérieure de la pa-
lette

Propriétés des éléments

Choix des éléments sélectionnés

P

“4 Zoom avant sur les objets

sélectionnés

v Filtrer pas a pas
Reprendre les propriétés
Ouvrir un favori

B Enregistrer dans les Favo-
ris

Modification des propriétés (y
compris certains éléments de
ferraillage)

Propriétés 1 x Propriétés 1 ox Propriétés 1 x
Fondt... | Propri.. || Assist.. || Bibli.. || Conn.. | Layer Fonct... || Propri... || Assist...| Bibli.. || Conn.. || Layer Fonct...| Propri.. || Assist..||Bibli.. | Conn..|| Layer
Sélectionnés [36) -G Y Sélectionnés [36) - @ Sélectionnés [36) -G Y
Sélectionnés [36) « Format « Format
Ligne [17) Epaisseur de plum *variable* Epaisseur de plum = 050 — M |~
Texte (19) L Type de trai ] —MM— Type de trait &% p25 —— 1
Couleurdeligne ) 1  EEEEEEEG—_— Couleur deligne () 1 . Couleur de ligne (J p35 ———— 2
Layer 2 STANDARD N Layer £ STANDARD Layer &2 .50 ———3 L\,
Plume du layer 5 Plume du layer &= Plume du layer 55 P70 e—
Trait du layer 28 Trait du layer 58 Trait du layer 58 [LO0  s———
Couleur du layer &3 Couleur du layer &3 Couleur du layer 3 [40 e—
Construction d'aic (@ Construction d'aic j@ Construction d'aic @ P13 7
Ordre |1| *variable* Ordre % *variable* Ordre |1| P8 8
: 2 . ] . : = 2 L}
Numéro de segme % *variable* Numéro de segme % *variable* MNumeéro de segme % ;gg ?0
~ Geéométrie + Geéométrie - Geométrie bi3 1
Point initial X *variable* Foint initial X *variable* Point initial X 0‘1.8 12
Point initial ¥ *variable* Point initial Y *variable* Point initial ¥ .25 13
Angle *variable™ Angle “variable™ Angle |35 14
¥ Document + Document w Document .50 15
Document Document Document
Epaisseur de plume
DEfinir I'épaisseur de plume
Layer Layer P p
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Lorsque 'onglet Assistants est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des op-
tions suivantes :

Menu déroulant dans la partie |Onglets le long du bord droit |Fonctions

supérieure de la palette de la palette

Choix du groupe d’assistants Choix de I’assistant Choix de la fonction
Assistants 1 x Assistants 1 x Assistants 1 x
Fonct... | | Propr... || Assist... ||Bibli.. | Conn..|| Layer Fonct...| | Propr... | Assist... ||Bibli.. | Conn..|| Layer Fonct..| Propr... | Assist.. ||Bibli.. ||Conn..| Layer
Allplan - Allplan - Allplan -
Allplan N 1 7k 7
....... S— = b = B - 1 o o U o—
Cialpa % a = = a
=] @ =) =3
m—=—= > 7 7
a—=s—8 — l/:] n n
== 5 = H
= = == z 8 — 8
Ao il ¢ B o |
=1 G L= L
—m— £ C =_ W = g
2m T * sl § ﬁj o Pobeau z
225, o El Layer =AR_PT [Poteau)| 2
3 2 2
—— o o £ =
o o 2 - . e £ E

At W 5 | - @

-~ <) I la.e i ©
" a0 = " "
e @ o
'] == =3 =
= s 8 — 3
= . & g @) I \/ B
23 B E | na : ; O |3
FE E -t B £ 2
2 2 3
By = & s = -~ ‘|l -~
2 - - - T hd

La palette Bibliothéque vous permet d’accéder directement aux dos-
siers Symboles, Macros et SmartParts. Vous pouvez sélectionner des
objets enregistrés et les utiliser pour vos travaux. Vous pouvez éga-
lement enregistrer des objets personnalisés dans le dossier corres-
pondant de la bibliotheque.
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[Bibliotheque 2 x|

| Fonctions | Propriétés ”‘Biblioth‘eque || Connect || Layer

<= Bibliothéque P Symboles P Défaut b Extérieur ‘Q

B Véhicules 2D
B Véhicules 3D
ﬁ Arbuste, haie, plante 2D
ﬁ Arbuste, haie, plante 3D
B Arbre 2D, plan

Dans la palette Connect, vous pouvez accéder directement au conte-
nu Allplan Connect & partir d’Allplan. Vous entrez le nom d’utilisa-
teur et le mot de passe directement dans la palette ou sous Outils -

Personnaliser - Palettes.

Connect 3 x
|Fom.‘l:mns”l?r priété H i | |‘B\bliathéque‘||‘Connect || Layer |
.
@

Login E Automatic Login

m

Pseudonyme ou e-mail

Mot de passe

Connexion

Mot de passe oublié ?

Inscrivez-vous sur |3 Formulaire d'inscription |

< 1n A +
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Annexe 331

La palette Layer permet d’accélérer et de simplifier I'acces a la
structure de layer. Elle permet de visualiser la hiérarchie complete de
layers. Vous pouvez définir la visibilité et I’accessibilité des layers et

sélectionner le layer actuel ainsi que les groupes d’autorisation et les
jeux d’impressions.

Layer 1 x

Fonctions | | Propriétés | | Assistants || Bibliothéque| Connect Layer

a2t B = re
Statut Mom abrégé Nom complet Format
[0  STANDARD STANDARD
¥  Dessin
][] DE_GEMoL Généralol
¥ Cotation
CIEAC] co_GEM Cotation - GEné...
O] co_too Cotation 1/100
¥ Architecture
O] AR_MU Mur
1] AR_PT Poteau
IO AR_DA Dalle [—
O] AR_Po Poutre

<& e SEE»
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Modeles de projets sur Internet

Dans Allplan Connect, vous disposez de deux mode¢les de projets :

Allplan 2015 - Tutorial Ingénierie (sans modele). Le modele de
projet comporte une structure de portfolios propre a laquelle des
calques sont affectés. Le mode¢le de projet contient quatre jeux
d’impression différents qui déterminent la visibilité de différents
layers et qui sont sélectionnés en conséquence lors du traitement
du projet.

Vous pouvez utiliser ce modele de projet si vous souhaitez com-
mencer le Tutorial Ingénierie par la Lecon 1 : Notions fonda-
mentales.

Allplan 2015 - Tutorial Ingénierie (avec modéle). Ce modéle de
projet contient des calques avec le dessin complet, ainsi que des
calques a différents stades d’avancement, et vous pouvez re-
prendre le travail a n'importe quelle phase du projet : vous pou-
vez par exemple créer le ferraillage dans les coffrages terminés.
Vous pouvez utiliser ce modele de projet si vous ne souhaitez pas
effectuer le tutorial dans son intégralité. Vous pouvez utiliser le
modéle de projet Tutorial Ingénierie (avec modele) avec votre
propre projet a titre de comparaison.
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Teléchargement de modeles de projets

Vous pouvez télécharger les modéles de projet contenant les données
d’entrainement du tutorial d’Allplan Connect sur le portail de ser-
vices d’Allplan.

L’adresse est la suivante :

e Rendez-vous dans I'espace CLIENT. Munissez-vous de votre iden-
tifiant et de votre code d’accés.

Au bout de quelques minutes, vous aurez acces a une partie des
données et informations qui y sont classées.

e Vous trouverez les modeles de projet contenant les données d’en-
trainement de ce tutorial dans Allplan Connect dans la zone
Exercices d’entrainement sous Documentation - Manuel et tu-
toriaux.

Vous trouverez a cet emplacement les deux variantes du modéle
de projet mentionnées précédemment.

e Qutre les modeles de projet contenant les données d’entraine-
ment, vous trouverez une version actualisée de ce document au
format PDF (Allplan 2015 - Tutorial Ingénierie).

o Enregistrez les mode¢les de projet compressés contenant les don-
nées d’entrainement dans le dossier de votre choix sur votre or-
dinateur.

e Extrayez les données dans le dossier de votre choix, par exemple
sous C:\Données d’entrainement Allplan Tutorial Ingénierie

A noter : En tant que client Serviceplus, vous trouverez dans Allplan
Connect, sous Exercices d’entrainement une description détaillée de
nos produits. Le déverrouillage de 1’accés aux documents réservés
aux clients Serviceplus dure en général entre 1 et 2 jours ouvrés.

Vous trouverez des informations générales concernant Serviceplus a
I'adresse suivante :
http://www.nemetschek-allplan.de/serviceplus
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Ingénierie 138
Barres d’armature
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Modifier via palette 234
Répartition 3D 165, 177, 184
Répartition libre 225

C
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Dilatation dans le coffrage
184
Entrer manuellement 217
Cadre de raccordement
Dilatation dans le coffrage
165
Entrer manuellement 154
Calcul faces cachées 68
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A Etat 301
Aide 3 Généralités 300
Aligner Cartouche
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Annotation de répartitions 271
d’armatures 199 Utiliser un style d’annotation
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Plume pour les éléments
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214
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Imprimer
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Avantages 307
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