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Bevor Sie beginnen...

In dieser Schritt-flir-Schritt-Anleitung wird Ihnen der Umgang mit
Legenden und Legendenvorlagen anhand einiger Beispiele aus der
Praxis ndhergebracht.

Neben dem theoretischen RUstzeug erhalten Sie einen Einblick in den
Aufbau und die Funktionsweise von Legenden. In vier Beispielen
werden die wichtigsten Modifikationsmdoglichkeiten dargelegt: Die
ersten beiden Beispiele behandeln die Modifikation und Erweiterung
bestehender Legendenvorlagen, das dritte Beispiel zeigt in Grund-
zlgen die Neuerstellung einer Legendenvorlage flr eine Planlegende
wdhrend das vierte Beispiel die an einer bereits abgesetzten Legende
moglichen Modifikationen zeigt.

Im Anhang finden Sie erganzend einige wichtige Problemstellungen
bzw. deren Losungen, die im Kontext der Ubungen keinen Raum
fanden. Ungeachtet dessen konnten diese Themen fir Sie vielleicht
im Alltag hilfreich sein.
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Voraussetzungen

Diese Schritt-flr-Schritt-Anleitung setzt voraus, dass Sie mit der
Bedienung von Windows und den Grundlagen von Allplan 2018
vertraut sind. Insbesondere beherrschen Sie den Umgang mit den
Konstruktions- und Architekturfunktionen sowie die Vergabe von
Bauteil- und Planattributen. Die Grundlagen hierzu finden Sie im
Allplan Manual und in der Allplan Hilfe beschrieben.

Die Thematik der Legenden ist sehr komplex, die Anforderungen ins-
besondere im Bereich der Legendenerstellung sind sehr individuell.
Wenn Sie diese Funktionalitat intensiv fur lhre tagliche Arbeit nutzen
mochten, empfehlen wir Ihnen Uber diese Schritt-flr-Schritt-
Anleitung hinaus die Teilnahme an einer Spezialschulung, die auf lhre
individuellen Bedurfnisse eingeht.



Legendenund Legendenvorlagen Bevor Sie beginnen...

Kommentar zur Dokumentation

Wir legen grofdten Wert auf lhre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handbticher -
diesist fr uns ein wichtiger "Input” beim Schreiben und
Uberarbeiten unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefallen oder
weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen
maochten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Werinherstr.79, Eingang 32 d
D-81541Munchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Informationsquellen

Verfligbare Dokumentation

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen und
Arbeiten mit Allplan.

Wahrend Sie mit Allplan arbeiten, kénnen Sie durch Driicken der
/F_l—Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren
(& Allplan-Direkthilfe in der Dropdown-Liste @ Hilfe (Titelleiste
rechts) und klicken dann mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem
Sie mehr wissen mochten.

Das Handbuch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beschreibt
die Installation von Allplan. Der zweite Teil gibt eine Ubersicht tiber
Grundlagen, Grundbegriffe und allgemeine Eingabemethoden von
Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt flir Schritt, wie Sie die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von
Allplan nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt flir Schritt, wie Sie
ein vollstandiges Gebdude konstruieren, die Konstruktionin
Reports auswerten und auf einem Drucker ausgeben kdnnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt flir Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungspldane erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues In Allplan 2018 informiert Sie tber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bdnde der Serie Schritt fur Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise
Datenaustausch, Systemadministration, Geoddsie, Prdsentation
usw. Als Serviceplus Mitglied kdnnen Sie diese Bande als PDF-
Dateiim Bereich Training - Dokumentation von Allplan Connect
(http://connect.allplan.com) herunterladen.

Beachten Sie unsere Publikationen in den sozialen Netzwerken.


http://connect.allplan.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

In der Dropdown-Liste von @ Hilfe (Titelleiste rechts) gibt es den
MenUpunkt Tipps zur effektiven Bedienung. Dort erhalten Sie eine
Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und Tricks, um Allplan
schnell und sicher zu bedienen.

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforumin Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Inre hdufig gestellten Fragen - unsere Losungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die
Losungen in der Wissensdatenbank fiir Sie abgelegt, unter der
Adresse

connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschlage oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
dokumentation@allplan.com
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Schulung, Coaching und Projektunter-

stutzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu 35%
der Bearbeitungszeit!

Einindividuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Unsere
autorisierten Seminarzentren bieten ein umfassendes Trainings-
programm und stellen mit [hnen individuell das Ausbildungs-
programm zusammen:

Das ausgefeilte, umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg flr den professionellen Anwender, sich in das
neue System einzuarbeiten.

Spezialseminare eignen sich flr alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

Individualschulungen konnen am effizientesten auf Ihre
blrospezifische Arbeitsweise eingehen.

Eintdgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Buirochefs,
vermitteln das Wichtigste kurz und kompakt.

Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
tber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analyse
und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarfihrer finden Sie auf unserer
Schulungsseite (http://www.allplan.com/training).


http://www.allplan.com/training
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Einfuhrung

Was sind Legenden?

Die Attribute der auf dem aktuellen Teilbild oder Plan befindlichen
Konstruktionsobjekte bzw. Planelemente, die Planattribute oder die
Projektattribute kdnnen gezielt mithilfe von Legenden ausgewertet
werden. Im Gegensatz zu den Reports, deren Zielsetzung i.d.R. ein
Ausdruck oder Export aus Allplanist, lassen sich die Resultate von
Legendenauswertungen in Form von Zeichnungs- oder Planlegenden
direkt auf dem Teilbild oder Plan absetzen.

Der besondere Vorteil von Legenden besteht jedoch darin, dass sie
optional,,assoziativ' erzeugt werden kénnen: Abgesetzte Legenden
behaltenin diesem Fall ihre Verbindung zu den auszuwertenden Ob-
jekten, sodass eine Anderung an deren Attributen oder den Objekten
selbst sofort in der Legende nachgezogen wird.

Legendenlassen sich daher an vielen Stellenin Allplan nutzbringend
einsetzen, so z. B.in der Architektur zum Auswerten von Bauteilen
oder Rdaumen, im Ingenieurbau flir Matten- oder Stablisten mit Grafik
oder auch als Plankopf, der sich selbststdndig mit Plan- und Projekt-
attributen flllt und sich stets vor dem Plotten automatisch aktualisiert.

Welche Objekte in welchem Umfang ausgewertet werden undin
welcher Form das Ergebnis der Auswertung dargestellt wird,
definiert die jeweils verwendete Legendenvorlage. Uber die
Legendenvorlage werden Form, Inhalt und Layout einer Legende
bestimmt.

Legenden und Legendenvorlagen werden direkt in Allplan erstellt
oder bearbeitet; Sie bendtigen dazu kein externes Programm. Mit
den hierfur vorgesehenen Funktionen kdnnen Sie bestehende
Legendenvorlagen Ihren eigenen Wiinschen entsprechend
anpassen oder vollig neue Legendenvorlagen erstellen.
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Statische und dynamische (= assoziative)

Legenden

Legenden kénnen sowohl den Zustand lhrer Planung zu einem be-

stimmten Zeitpunkt fixieren als auch dynamisch auf jede Anderung
reagieren und so stets den jeweils aktuellen Planungsstand wider-
geben.

Entscheidend hierfur ist nicht die verwendete Legendenvorlage, son-
dern ob die Legende als, ,assoziative" Legende erzeugt wird oder nicht.
Diese Eigenschaft bestimmen Sie im Dialogfeld Legendenauswahl
jeweils vor dem Absetzen einer Legende uber die Option Assoziative
Legende vom aktiven Dokument.

Assoriative Legende vom aktiven DokumenD

0K Abbrechen

Funktionsspezifische Legendenvorlagen

Manche Legendenvorlagen sind so speziell auf Auswertungen in
einem bestimmten konstruktiven Kontext zugeschnitten, dass sie
nur in Verbindung mit den diesen Kontext betreffenden Konstruk-
tionselementen sinnvoll eingesetzt werden konnen. Die Vorlagen fur
solche Legenden sind daher nicht (oder nicht nur) tber die allgemeine

Funktion LE Legende erreichbar, sondern Uber besondere aufgaben-
bezogene Legendenfunktionen.

Damit diese aufgabenbezogenen Legendenfunktionen ihre , funk-
tionsspezifischen' Legendenvorlagen finden, mdiissendiese in der der
jeweilligen Funktion zugeordneten Legendendatei abgelegt sein.
Beispiel hierflir sind die Vorlagen fur die Planlegenden, die in der
Legendendatei7 liegen mdissen, da sie andernfalls nicht von der

Funktion E Legende, Plankopf gefunden werden.
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Wichtig!

Achten Sie daher sowohl beim Kopieren bestehender Legenden-
vorlagen als auch bei einer volligen Neuerstellung unbedingt auf die
Nummerder Legendendatei, in der die Legendenvorlage abgelegt

werden muss.

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der verfiigbaren aufgaben-
bezogenen Legendenfunktionen und die ihnen jeweils zugeordneten

Legendendateien.

Rolle Aufgabe Aufgabenbereich  Funktion Legendendatei

alle Planlayout Planbearbeitung |%Legende, Plankopf 7 Planlegenden

H:llngenieurbau Bewehrung  Matten Legende Matten 17 Matten

H:llngenieurbau Bewehrung  Rundstahl Legende Rundstahl 19 Ingenieurbau

r_EJ Architektur  Energie Wdrmeschutz ‘@I‘Legende 31Wdrmebedarf

& Precast diverse diverse Legende 42 Fertigteile

- IELegende Land-

F_:J Architektur Lageplan Pflanzen, Wege schaftsplanung 51Landschaftsbau

Riume, Flichen, &k Flschen- 56 Flichen-

FFJ Architektur  Ausbau Geschosse visualisierung visualisierung
E"ELegende Plan- 60 Planzeichen-

-ﬁ‘- Umgebung  Stddtebau Stddtebau zeichen verordnung
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Bestandteile und Hierarchien von Legenden

Legendenbestandteile

Bevor Sie mit der Bearbeitung von Legenden oder Legendenvorlagen
beginnen, machen Sie sich bitte mit den Bestandteilen von Legenden
und den unveranderbaren Hierarchiebedingungen zwischen Haupt-
und Unterlegenden vertraut.

Hauptlegende

Eine Legendenvorlage beinhaltet in jedem Fall eine ,Hauptlegende",
die bereits alle grundsdtzlichen Bestandteile und Definitionen enthdlt,
die zum Erzeugen einer Legende erforderlich sind. Uber die Haupt-
legende werden die wesentlichen Legendenparameter und -inhalte
sowie die Form der zu erzeugenden Legende definiert.

Nur Hauptlegenden konnen Konstruktionsobjekte bzw. Planelemente
finden. In eine Hauptlegende kdnnen eine oder mehrere Unterlegenden
eingebettet werden.

Unterlegende

Teile einer Legendenvorlage oder einer Legendenzeile konnen als
,Unterlegende" definiert und in eine jeweils Ubergeordnete Unter-
oder direkt in die Hauptlegende eingebettet werden.

Inden jeweiligen Unterlegenden wird die Auswertung der von der
Hauptlegende gefundenen Objekte nach bestimmten Kriterien ange-
stof3en. Unterlegenden kdnnen nicht flir sich alleine stehen; es werden
keine neuen Objekte gesucht.

Unterlegenden werden insbesondere fur die Bildung von Zwischen-
summen bendtigt. Auch Planlegenden /m/tIndex enthalten Unter-
legenden mit Legendenzeilen fur den Index.

Wichtig!
Unterlegenden durfen keine Fillflachenenthalten!
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Legendenkopf

Der, Legendenkopf" erscheint auf jeder Ausgabeseite einer Legende,
bei mehrseitigen Legenden also entsprechend mehrmals. Er enthdlt
die statischen Elemente einer Legende (z. B. Linien, Texte fiir Spalten-
beschriftung und Uberschriften), kann aber auch dynamische Zellen
enthalten, wie z. B. Seitennummer, aktuelles Datum, Uhrzeit oder
Projektbezeichnung.

Zum Legendenkopf zdhlen auch die Fuf3zeile einer Seite sowie der
Rahmen der Legendenvorlage, Uber den die Grof3e der abgesetzten
Legende und somit das Ausgabeformat bestimmt wird.

Die Vorlagen flir Planlegenden o/Anelndex besteheni.d.R. ausschlief3-
lich aus dem Legendenkopf.

Legendenzeile

Die, Legendenzeilen" beschreiben den dynamischen Bereich einer
Legende. Sie kdnnen entweder unmittelbar in die Hauptlegende oder
mittelbar Uber Unterlegenden in eine Legendenvorlage eingebettet
sein.

Eine Legendenzeile enthdlt eine beliebige Anzahl von Zellen, die nach
der Auswertung die gefundenen Werte enthalten und dannin Spalten
dargestellt werden. Die Reihenfolge, in der die Objekte in einer abge-
setzten Legende aufgelistet werden, wird Uber die Zellennummer
bestimmt: Sortiert wird stets nach der Zelle mit der niedrigsten
Zellennummer.

Eine Legendenzeile kann auch Texte und Trennlinien enthalten.

Planlegenden mitIndex enthalten Legendenzeilen fur den Index.

Texte und grafische Elemente

Texte und grafische Elemente (Linien, Kreise, Fillflachen, Pixelbilder
usw.) dienen zur Beschriftung und Gestaltung des Layouts.

Zellen

Die Zellen bilden die eigentliche Intelligenz der Legenden: Uber die in
ihnen definierten Parameter erfolgt die Auswertung der auf den
betreffenden Teilbildern vorhandenen Objekte.
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Wird eine Legende,,assoziativ'' abgesetzt, bleiben die Zelleneigen-
schaften erhalten, wahrend bei statisch erzeugten Legenden die
Zellen durch das jeweils ermittelte Resultat der Auswertung ersetzt
werden.

Zwischensummen und Summe

Zellen, die durch Formeln definiert sind, knnen als Summen oder
Zwischensummen definiert werden.

Mit Zwischensummen kann differenziert werden, indem der Inhalt
von bis zu drei Spalten bei der Auswertung Uberpriift wird. Bei jeder
Anderung eines Spalteninhalts wird die Zwischensumme berechnet,
z.B. wird bei jeder Anderung der Fldchenart die Summe der Raum-
fldchen ermittelt.

Eine Summe (= Endsumme) steht immer am Ende einer Legende
oder Unterlegende. Sie ermittelt also das Endergebnis einer Spalte.

Zwischen- und Endsumme konnen auch aus mehreren Formelzellen
bestehen, z. B. kann die Summe der Spalte Fldche und die Summe
der Spalte Volumen gemeinsam als Endsumme definiert werden.

Unterlegenden und die Allplan Hierarchien

BeilLegendenvorlagen, die aus Unterlegenden und verschachtelten
Legendenzeilen aufgebaut sind, miissen die systeminternen Objekt-
bereiche von Allplan und deren hierarchische Abstufung beachtet
werden.

ZweiHierarchiebereiche, die beispielsweise nicht miteinander ver-
bunden werden kdnnen, sind Rdume und Bauteile: Eine Raumflache
ist dem Raum untergeordnet, der wiederum der Ubergeordneten
Raumgruppe zugewiesen werden kann. Jedoch kann eine Tur oder
ein Fenster niemals einem Raum zugeordnet werden, da diese
Objekte aus dem Bereich Bauteile stammen und nicht den Rdumen
zugeordnet werden kGnnen.
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Funktionenim Zusammenhang mit

Legenden

Erzeugen

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der wichtigstenim Zusammen-
hang mit Legenden bendtigten Funktionen und wo Sie sie finden
(Rolle -> Aufgabe -> Aufgabenbereich -> ggf. Flyout).

5] Zelle definieren
2 Architektur / [ Ingenieurbau / I\ Konstruktion -> Benutzer-
objekte -> Label

Mit dieser Funktion definieren Sie die Zellen fur eine Haupt- oder
Unterlegende; diese ergeben in der Gesamtheit eine Legendenvorlage.

Legende definieren
= Architextur / [ Ingenieurbau / I\ Konstruktion -> Benutzer-
objekte -> Label

Mit dieser Funktion definieren Sie eine neue Legendenvorlage.

Legende

alle-> alle-> Auswertungen -> Flyout E Reports

Mit dieser Funktion erzeugen Sie Legenden tiber Architektur-Bau-
teile und andere Objekte und setzen diese auf einem (Plan-)Teilbild
ab.

Ausgewertet werden hierbei alle aktiven und aktiv im Hintergrund
liegenden Teilbilder sowie alle Objekte, die auf bearbeitbaren Layern
liegen.
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Andern

Kontextmenu

== Legende, Plankopf

alle->Planlayout -> Planbearbeitung

Mit dieser Funktion erstellen Sie Planlegenden, in denen die aktuellen
Plan- und Projektattribute ausgewertet werden.

Die Legenden werden zundchst immer als assoziative Legenden
erzeugt, sodass Anderungen der Attribute automatisch aktualisiert
werden. Nach dem Absetzen kdnnen die Legenden aber auch inihre
Konstruktionselemente aufgeldst werden.

Legenden modifizieren
E2 Architektur / FH Ingenieurbau / I\ Konstruktion -> Benutzer-
objekte ->Label

Mit dieser Funktion bearbeiten Sie bestehende Legendenvorlagen. Die
Standard-Vorlagen fir Legenden konnen nicht modifiziert werden
(erst kopieren, dann modifizieren!!)

=3 Beschriftungsbilder, Legenden verwalten

E2 Architektur / FH Ingenieurbau / I\ Konstruktion -> Benutzer-
objekte ->Label

Mit dieser Funktion kénnen Sie Legendenvorlagen dateiweise oder
einzeln umbenennen, kopieren oder I8schen.

"% Beschriftung aktualisieren

Klick mit rechter Maustaste auf abgesetzte Legende -> Kontextmend

Mit dieser Funktion aktualisieren Sie die Inhalte der auf einem
(Plan-)Teilbild oder einem Dokument abgesetzten Legenden.
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Seitenumbruch

Klick mit rechter Maustaste auf abgesetzte Legende -> Kontextmenl

Mit dieser Funktion definieren Sie den Seitenumbruch einer auf einem
Teilbild oder einem Dokument abgesetzten Legende neu.

Skalieren

Klick mit rechter Maustaste auf abgesetzte Legende -> Kontextment

Mit dieser Funktion skalieren Sie die Grofie einer Legende durch
Anklicken der neuen Hohe auf der Zeichenfldache oder durch Eingabe
des Faktorsin der Dialogzeile.

Auflosen

Klick mit rechter Maustaste auf abgesetzte Legende -> Kontextmenu

Mit dieser Funktion I8sen Sie eine assoziativ abgesetzte Legendein
ihre konstruktiven Bestandteile auf. Die Legende ist damit nicht mehr
assoziativ, sondern besteht nur noch aus Text- und Konstruktions-
elementen. Ein automatisches Aktualisieren ist nicht langer moglich.

Ubersicht moglicher Modifikationen

Die folgende Tabelle zeigt eine Ubersicht mdglicher Modifikationen
an Legendenvorlagen und bereits abgesetzten Legenden sowie das
jeweils am besten geeignete Verfahren.

Manche Modifikationen sind auf unterschiedlichen Wegen mdglich;in
diesen Fallen wird das dafiir empfohlene Vorgehen mit X, ein ggf. mit
Einschrankungen ebenfalls mogliches Vorgehen mit (X) angegeben.

Als Faustregel kann gelten: Legendenspezifische Modifikationen am

besten mit der Funktion &' Legenden modifizieren (vgl. Ubungen 1
und 2), umfangreichere Modifikationen am Layout am besten an den
auf einem Teilbild abgesetzten Bestandteilen einer bestehenden
Legendenvorlage mit anschlie3ender Neudefinition (vgl. Ubung 3
und, Legendenbestandteile aus anderen Legendenvorlagen Uber-
nehmen'im Anhang).
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Legenden modi- | auf TB abgesetzte | auf TB abgesetzte
fizieren bzw. Bestandtelle einer | Legende -> rechte
& Beschriftungs- Legendenvorlage | Maustaste -> Kon-
bilder, Legenden -> L egendenvor- textment
verwalten lage neu definieren

Legendenvorlagen — Verwaltung

umbenennen X - -
kopieren X - -
|8schen X - -
im-/exportieren X - —
Legendenvorlagen — gesamt

Legendenbereiche (Kopf, Zeile) - X —
Zeilenabstand/-vorschub X X) _
(gesamte Legende)

Zeilenabstand/-vorschub

(Unterlegende) X (X) -
Zelle hinzufiigen oder entfernen X (X) -
Sortierkriterium dndern X X) B
(Uber Zellennummerierung)

Legendenvorlagen — graph. Elemente

Stift X X -
Strich X X -
Farbe X X -
Punktmod. X X -
|8schen X X -
einfugen - X -
Grafikzelle modifizieren

(z.B. Grafikdarstellung X X —
wechseln)

Pixelbild einfligen/dndern X X -

Zellentyp ,,Symbol"
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Legenden modi- | auf TB abgesetzte | auf TB abgesetzte
fizieren bzw. Bestandtelle einer | Legende ->rechte
2 Beschriftungs- | Legendenvorlage | Maustaste -> Kon-
bilder, Legenden -> | egendenvor- textment
verwalten lage neu definieren

Legendenvorlagen — einzelne Zellen
Zellen-/Ausgabeformat X X -
(X)
Zellennummerierung X Zelle definieren -> -
Nr-Mod
X
Zellenfunktion und X RMT -> Eigenschaften _
-eigenschaften abrufen ->Info -> Attributaus-
wahl
Zellenfunktion modifizieren X X -
Textparameter X X -
Text X X -
Dimension X X -
Rahmen um Zelle - X -
Ausrichtung (li, mittig, re) X X -
abgesetzte Legende
Seitenumbruch - — X
Seitenumbruch

. X
Skalieren a - Skalieren
Auflosen - - X

Auflosen
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Legendenvorlagen verwalten

Die Verwaltung von Legendenvorlagen erfolgt zentral tiber die

Funktion =3 Beschriftungsbilder, Legenden verwalten. Uber diese
Funktion kopieren Sie Legendenvorlagen, benennen bestehende um
oder I8schen nicht mehr bendtigte.

Sie finden diese Funktion im Aufgabenbereich Label der Aufgabe
Benutzerobjekte (Rollen @Architektur, H Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion).

Kopieren von Legendenvorlagen

Dieim Lieferumfang von Allplan enthaltenen Legendenvorlagen
liegenim Ordner Standard; diese Standard-Legendenvorlagen
konnen im Original nicht modifiziert werden.

Sie konnen jedoch sehr gut als Ausgangsbasis fur die Erstellung
eigener Legendenvorlagen verwendet werden: Kopieren Sie dazu
eine Legendenvorlage, die lhren Vorstellungen am ehesten ent-
spricht, aus dem Ordner Standard in einen der Ordner Biro, Privat
oder Projekt und modifizieren Sie diese Kopie anschlief3end nach
lhren Vorstellungen.

ACHTUNG!

Legendenvorlagen, die als Unterlegendenin andere Legenden-
vorlagen eingebunden werden sollen, md/ssensichim Ordner Bliro
befinden! Nur aus diesem Ordner kdnnen bei der Legendendefinition
Unterlegenden ausgewadhlt werden.

Wichtig!

Unabhangig vom Ordner (Ordner Bliro, Privat oder Projekt) werden
funktionsspezifische Legenden nur dann von der Funktion gefunden,
wenn sie in der zugeordneten Legendendatei liegen (vgl. Tabelle in

. Funktionsspezifische Legendenvorlagen”, S. 8). Achten Sie daher
sowohlbeim Kopieren von bestehenden als auch bei einer valligen Neu-
erstellung auf die Nummer der Legendendatei, in der die Legenden-
vorlage abgelegt wird.
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So kopieren Sie einzelne Legendenvorlagen oder eine
vollstandige Legendendatei

S Allplanist gestartet.

S Inder Actionbar ist die Rolle =] Architektur,FH Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion angewadhlt.
1 Klicken Siein der Actionbar aufla Beschriftungsbilder, Legen-

den verwalten (Aufgabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich
Label).

2 Klicken Sieim Dialogfeld Beschriftungsbilder, Legenden
verwalten auf Legenden.

Das Dialogfeld Legenden wird eingeblendet.
3 Bestimmen Sie, was kopiert werden soll.

Wenn Sie ganze Legendendateien mit allen darin enthaltenen
Legendenvorlagen kopieren mochten, klicken Sie im oberen Teil
des Dialogfeldes auf Datei.

Oder:

Wenn Sie einzelne Legendenvorlagen kopieren mochten, klicken
Sieim oberen Teil des Dialogfeldes auf Legenden.

4 Wadhlen Sie als Quellverzeichnis den Ordner, in dem sich die zu
kopierenden Legendenvorlagen oder -dateien befinden.

5 Aktivieren Sie unter Datei bzw. unter Legenden die Kontrollfelder
fUr die Eintrdge, die kopiert werden sollen.
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6 Klicken Sie auf Kopieren.
Legenden H
C\ProgramData\Nemetschek\AllplantEtcl,
Quellverzeichnis Datei Legenden AL
Standard 1 Erchitektur 7 1 Mit Logo, letzter Index cben
Biiro 7 Planlegenden 13| 2 Mit Lege, letzter Index unten
Privat 17 Matten 3 3 Mit Logo, chne Index
Externer Pfad 1% Ingenieurbau 5 4 Kompakt, letzter Index cben
Standard 20 SmartParts 2 5 Kompakt, letzter Index unten
< > 21 Lageplan 1\ & Kormpakt, chne Index
31 Warmebedarf 4 ‘ums,—mmen—rf
42 Fertigteile 11 12 5 Indizes, letzter unten
51 Landschaftsbau 5 13 Rlle Indizes, letzter chken
56 Flachenvisualisierung 2 14 Alle Indizes, letzter unten
60 Planzeichenvercordnung 3 21 Bauherr und Bauvorhaben
22 Planbezeichnung

Umbenennen dehen

Schliefen

7 Geben Sie das Zielverzeichnis an (Buro, Privat, Externer Pfad
oder Projekt).

8 Klicken Sie die Zieldatei an und bestimmen Sie die Nummern der

Ziel

-Eintrage:

Wenn die Abstdnde zwischen den Dateien bzw. den einzelnen
Eintragenim Zielverzeichnis erhalten bleiben sollen, klicken Sie
gleich auf Ausfihren und geben die erste Zielnummer an.

Wenn die Dateien bzw. einzelnen Eintrdge auf aufeinander
folgende Nummern kopiert werden sollen, dann aktivieren Sie
die erste Zielnummer im Dialogfeld, und klicken Sie dann auf
Ausfihren.

Wenn die Dateien bzw. einzelnen Eintrdge auf beliebige Ziel-
nummern kopiert werden sollen, aktivieren Sie die bendtigte
Anzahl der Ziel-Eintrage im Dialogfeld, und klicken Sie dann
auf Ausfihren.
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Wichtig!

Achten Sie beim Kopieren von Vorlagen fur Planlegendernunbe-
dingt darauf, dass als Zieldateidie Datei mit der Nr. 7 verwendet
werden /muss

9 Nur wenn die Zieldatel noch nicht angelegt ist:
Geben Sie eine Bezeichnung fur die Legendendatei ein und
bestdtigen Sie mit OK.

Zielverzeichnis Datei

o
1]
Q
I
]
o
I
H
L5
£

Biiro Architektur

Biro

Privat
Externer Pfad
< »

REERER
B =T B P VI

1
2
3
4
5
[
7
8
9 Eingabe X
1]

1

Neuer Dateiname: Planlegenden

0K Abbrechen
|

Schliefen

10 Schlief3en Sie das Dialogfeld mit Schlief3en.
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Umbenennen von Legendenvorlagen

Dieim Lieferumfang von Allplan enthaltenen Standard-Vorlagen
(Ordner Standard) kénnen im Original 7icht umbenannt werden. Nur
diein einem der Ordner Bliro, Privat, Externer Pfad oder Projekt
befindlichen Legendenvorlagen konnen umbenannt werden.

So benennen Sie eine Legendenvorlage oder eine
Legendendatei um

9 Allplanist gestartet.

S Inder Actionbar ist die Rolle E2 Architektur, M Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion angewdhlt.

1 Klicken Siein der Actionbar aufla Beschriftungsbilder, Legen-
den verwalten (Aufgabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich
Label).

2 Klicken Sie im Dialogfeld Beschriftungsbilder, Legenden
verwalten auf Legenden.

Das Dialogfeld Legenden wird eingeblendet.
3 Bestimmen Sie, was umbenannt werden soll.

Wenn Sie eine Legendendatei umbenennen machten, klicken Sie
im oberen Teil des Dialogfeldes auf Datei.

Oder:

Wenn Sie eine Legendenvorlage umbenennen mochten, klicken Sie
im oberen Teil des Dialogfeldes auf Legenden.

4 Wahlen Sie als Quellverzeichnis den Ordner, in dem sich die umzu-
benennende Legendenvorlage oder -datei befindet.

5 Haben Siein Schritt 3. die Option Datei gewdhlt, aktivieren Sie
unter Datei das Kontrollfeld flir die Legendendatei, die Sie um-
benennen mochten.

Oder:

Haben Sie in Schritt 3. die Option Legenden gewdhlt, markieren
Sie unter Datel die Legendendatei, in der sich die umzubenennende
Legendenvorlage befindet, und aktivieren dann unter Legenden
das Kontrollfeld fiir die betreffende Legendenvorlage.
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6 Klicken Sie auf Umbenennen.

7 Geben Sieim Dialogfeld Eingabe die neue Bezeichnung ein.

Flr die Bezeichnung von Legendenvorlagen oder -dateien stehen
maximal 32 Zeichen zur Verflgung,.

CA\Daten‘\Allplan\Std\,

L Datei

i Datei Legenden A
Quellverzeichnis g CAF-
Biiro 1 Rrchitektur 1 1 Mit Lege, letzter Index cken
Biro 7 Planlegenden 3] - H unten
Privat 3 Mit Logo, chne Index
Externer Pfad == % cben
Standard [ =© ¥ommalr Jetzter Index unten
P N Eingabe X |chne Index

MNeuer Name Mit Logo, ohne Index
OK Abbrechen
— —
SchlieBen

8 Bestatigen Sie mit OK.

9 Schliefden Sie das Dialogfeld mit Schlief3en.
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Loschen von Legendenvorlagen

Dieim Lieferumfang von Allplan enthaltenen Standard-Vorlagen
(Ordner Standard) kénnen nicht geloscht werden. Nur die in einem
der Ordner Blro, Privat, Externer Pfad oder Projekt befindlichen
Legendenvorlagen kdnnen geldscht werden.

So loschen Sie einzelne Legendenvorlagen oder eine
vollstdndige Legendendatei

9 Allplanist gestartet.

S Inder Actionbar ist die Rolle E2 Architektur, M Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion angewdhlt.

1 Klicken Siein der Actionbar aufla Beschriftungsbilder, Legen-
den verwalten (Aufgabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich
Label).

2 Klicken Sie im Dialogfeld Beschriftungsbilder, Legenden
verwalten auf Legenden.

Das Dialogfeld Legenden wird eingeblendet.
3 Bestimmen Sie, was geldscht werden soll.

Wenn Sie ganze Legendendateien mit allen darin enthaltenen
Legendenvorlagen loschen mdchten, klicken Sieim oberen Teil des
Dialogfeldes auf Datei.

Oder:

Wenn Sie einzelne Legendenvorlagen Idschen mdchten, klicken Sie
im oberen Teil des Dialogfeldes auf Legenden.

4 Wahlen Sie als Quellverzeichnis den Ordner, in dem sich die zu
|0schenden Legendenvorlagen oder -dateien befinden.

5 Haben Siein Schritt 3. die Option Datei gewdhlt, aktivieren Sie
unter Datei die Kontrollfelder flir die Legendendateien, die Sie
|0schen mochten.

Oder:

Haben Sie in Schritt 3. die Option Legenden gewahlt, markieren
Sie unter Datei die Legendendatei, in der sich die zu loschenden
Legendenvorlagen befinden, und aktivieren dann unter Legenden
die Kontrollfelder fir die betreffenden Legendenvorlagen.
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6 Klicken Sie auf Loschen.

C:\Daten\Allplan\Std',

Quellverzeichnis Datel I_, g
Biiro 1 Rrchitektur 1 1 Mit Lege, letzter Index cken
Biro 7 Planlegenden 3] 2 Mit Logo, letzter Index unten
Privat 3 Mit Logo, chne Index
Externer Pfad T
Standard Ahplan G 5 Kompakt, letzter Index unten
< = & Kompakt, ohne Index

| Machten Sie die ausgewahlten Eintrage wirklich loschen?

(),
Umbenennen Xopiren

SchlieBen

7 Bestdtigen Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja.
8 Schlief3en Sie das Dialogfeld mit Schlief3en.
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Ubung 1: Auswahlkriterium
einer Legende andern

Winde

=
o] vz

Die Objekte, diein einer Legende ausgewertet werden sollen, werden
Uiber dasin der Legendenvorlage (d. h. der Haupt-Legende) definierte
Auswahlkriterium typisiert.

In der folgenden Ubung soll eine Modifikation am Auswahlkriterium
einer Legendenvorlage durchgefiihrt werden, sodass in der Legende
nicht nur Wande, sondern auch Stiitzen ausgewertet werden. In einem
weiteren Schritt wird das Auswahlkriterium so abgedndert, dass nur
noch Stlitzen ausgewertet werden.

Ausgangspunkt fur unsere Ubung ist die Standard-Vorlage fur die
Legende Wanddarstellung.

Wiinde und Stiitzen Stiitzen
—_— B25 —_— e B2s
[ Jex [ Hete
] e
Wichtig!

Wahrend der Modifikation gelten ausschiiei3/ichdie Schaltfldchen der
Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren. Die allgemeinen Funk-
tionen kdnnen hier nichtangewendet werden. Dem entsprechend

steht auch die Funktion A Rickgdngig hier nichtzur Verfigung,
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Auswahlkriterium erweitern

So erweitern Sie das Auswahlkriterium der Legenden-
vorlage ,,Wanddarstellung"

2 Imaktuellen Grafikfensterist die Grundrissdarstellung eingestellt.

S Inder Actionbar ist die Rolle E2 Architektur, H Ingenieurbau oder

Tipp: Weitere Informa-

tionen zu =l | egenden
modifizieren erhalten

Sie auchin der Hilfe zu r
Allplan. Drlicken Sie ein-
fach die F1-TASTE.

X

I\ Konstruktion angewdhlt.

Kopieren Sie die Legendenvorlage Wanddarstellung (Legenden-
datei1 Architektur) aus dem Ordner Standard in einen Ordner,
in dem Anderungen erlaubt sind (z. B. den Ordner Biiro).

Verwenden Sie dazu die Funktion =2 Beschriftungsbilder, Legen-
den verwalten (vgl. ,Kopieren von Legendenvorlagen*, S.18).

Klicken Sie in der Actionbar auf Legenden modifizieren (Auf-
gabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label).

Wahlen Sie im Dialogfeld Pfad einstellen den Ordner, in den Sie
die Legendenvorlage kopiert haben (z. B. Biiro) und klicken Sie
auf OK.

Markieren Sie im Dialogfeld Dateneingabe unter Datei die
Legendendatei, in die Sie die Legendenvorlage kopiert haben,
markieren Sie unter Eintrag die kopierte Legendenvorlage
Wanddarstellung und klicken Sie auf OK.

Die Bestandteile der Legendenvorlage werden in einem eigenen
Grafikfenster dargestellt.

@OBJ@=1: =0\

Waéande

@imléml Material

Legenden modifizieren x

- Zeil v Grafik Ze-ns = =
Select ) Sei-Um Info Zel s}
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5 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren auf
Select,um das Auswahlkriterium abzurufen, nach dem die Objekte
aktuell ausgewertet werden.

Das Dialogfeld Architekturelemente filtern wird eingeblendet;
unter Kriterium ist das aktuelle Auswahlkriterium eingetragen.

Architekturelemente filtern X
Auswahlkriterium Vergleich Verkniipfung Zahlen
Objeki= = s ( | "oder" 7 8 9
< > ] & "und" 4 S 6
Gewerk=
<= || »= " L "nicht" 1 2 3
Attribut... 0
Kriterium I
Ohjelct:Wand)
[ﬁ gh' X Abbrechen
Tipp: Weitere Beispiele fur Der Eintrag bedeutet, dass nach dem Objekttyp Wand gesucht
die Definition des Auswahl- wird. Damit auch die Objekte des Typs Stlitze ausgewertet
kriteriums finden Sie in der werden, muss das Kriterium entsprechend erganzt werden.

Hilfe zu Allplan unter , Aus-

wahlkriterium, Beispiele'" 6 Verwenden Sie die Schaltfldchen im Dialogfeld, um das Kriterium

zu erweitern:
e Klicken Sieim Bereich Verkntipfung auf die Schaltfldche | “oder™.

o Klicken Sieim Bereich Auswahlkriterium auf die Schaltfldche
Objekt=.
e Markieren Sieim Dialogfeld Objektauswahl auf der Register-

karte Architektur-Objekt den Eintrag Stiitze und bestatigen
Sie mit OK.



30

Auswahlkriterium erweitern

Allplan 2018

Objektauswahl X

(\_ Architektur-Objekt || ) Benutzer-Objekt |
- L "

Sichtfilter-Ebene

SmartPart

Sonnenschutz

Sparren

Sparrenpfette
Spezialbauwerk

Stahl-, Holzbauteil allgemein
Stellwand

Stellwandpfosten

Strang |_|
Streifenfundament
Streifenkonsole

TSturz
( Stiitze |,\\, )
PP
Treppenkomponente

Trennenstufenelement

| OK || Abbrechen

Damit ist der Objekttyp Stutze als zusatzliches Auswahlkriterium

aufgenommen.
Architekturelemente filtern X
Auvswahlkriterium Vergleich Verkniipfung Zahlen
L Obeke= | =les) Ll 1| roder Lz lelal
= le ) [ & | ‘und’ 4 ls 8|
| Gewerk= | . —— — ) S S
o=l ) ) e lz)a
| Attribut... | <0 P | |
Kriterium \
Objekt:Wand|0bjekt:Sthze}
[ ]
ﬁ g&' X | OK | | Abbrechen |

7 Bestatigen Sie das Dialogfeld Architekturelemente filtern mit

OK.
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8 Nunmiussen Sie noch die Beschriftung der Legende anpassen.

Klicken Sie dazu in der Dialog-Symbolleiste Legenden modifi-

zieren auf -l, um auf die allgemeinen Modifikationsfunktionen
umzuschalten.

9 Klicken Sie aufﬁText modifizieren und dann auf den Text

Wadnde.
r @OBJ@=1: =0\
Wande
< | Material
o y

Jl-'f’ﬁ(_' +

Text medifizieren

10 Ergdnzen Sieim Dialogfeld Text modifizieren den Text und
Stitzen und bestdtigen Sie mit OK.

r @O0BJ@=1: =00

Wéande und Stltzen

«* | Material

Text modifizieren *
Ll X EBX| KA 1A, 100 [~ &% [000 [~ /= [s000° || A €a ZeichenNr 101~ o  F

«|[300mm [+ F K U x| - @& T |3 EE X H 2 [-[F 0K
=
Winde und Stitzen|

11 Bestatigen Sie die Anderung mit OK.

N

12 Beenden Sie die Textmodifikation mit ESC.
13 Speichern Sie die gednderte Legendenvorlage.

Driicken Sie dazu erneut ESC, wahlen Sie im folgenden Dialogfeld
die Option speichern und bestdtigen Sie mit OK.
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14 Benennen Sie abschliefsend die gednderte Legendenvorlage um.

Klicken Sie dazu erneut aufla Beschriftungsbilder, Legenden
verwalten (Aufgabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich
Label) und dannim Dialogfeld Beschriftungsbilder, Legenden
verwalten auf Legenden.

15 Stellen Sieim Dialogfeld Legenden das Quellverzeichnis und die
Legendendatei ein, markieren Sie die eben modifizierte Legenden-
vorlage Wanddarstellung und klicken Sie auf Umbenennen.

16 Geben Sieim Dialogfeld Eingabe den neuen Namen Wand- und
Stutzendarstellung ein und bestdtigen Sie mit OK.

CiDaten‘\Allplan\Std',

L Datei

Datei L W | v
Quellverzeichnis atel = A
Biiro 1 Architektur 1 1 Wanﬂdaratellung)
Biiro 7 Planlegenden g
Privat
Externer Pfad Eingabe Y
Standard
= > Neuer Name Wand- und Stiitzendarstellung

OK Abbrechen

roper e

Schliefen

17 Schlief3en Sie das Dialogfeld Legenden mit Schlief3en.
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Legendenvorlage ,Wand- und Stutzen-
darstellung' testen

Tipp: Hier verwenden wir
das Beispielprojekt aus
dem Tutorial Architektur.
Haben Sie keine fur den
Test geeigneten Daten
griffbereit, kdnnen Sie
sich auch das Projekt von
Allplan Connect herunter-
laden (Training -> Doku-
mentation).

Bevor Sie die modifizierte Legendenvorlage Wand- und Stiitzen-
darstellung in lhrem Planungsalltag einsetzen, sollten Sie sie testen.
Erstellen Sie dazu ein Teilbild mit verschiedenen Wand- und Stutzen-
typen oder verwenden Sie ein bestehendes Teilbild, das diese Kriterien
erflllt. Setzen Sie dann die Legende testweise darauf ab.

ot

R
q Weinde und Stillzen
IZ I
j— Kiiche
756 m? d ] ne
Holz
:'. Arbeilen Digle j:‘;ﬂt &
11.41 m? A es6me -
beten’
b C’ I\\ 2.sn!tlin=q L
@ 2
110 .

R
L/

\
a3
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So setzen Sie die Legende auf einem Teilbild ab

2 Teilbild mit verschiedenen Wand- und Stitzentypen ist aktiv.

1 Klicken Siein der Actionbar auf LEl Legende (Aufgabenbereich
Auswertungen -> Flyout El Reports).
Das Dialogfeld Legendenauswahl wird eingeblendet.

2 Wadhlen Sieim Dialogfeld Legendenauswahl unter Verzeichnis
den Ordner (z.B. Blro) und unter Datei die Legendendatel, in
dem/der sich die modifizierte Legendenvorlage befindet.

3 Markieren Sie unter Liste die Legendenvorlage Wand- und
Stutzendarstellung und aktivieren Sie die Option Assoziative
Legende vom aktiven Dokument.

Legendenauswahl w
Verzeichnis

Standard

Biro

Privat

Projekt - —

Externer Pfad Wande und Stitzen

Material_____

Datei Liste

1 Architektur 1 Wand- und Stiitzendarstellung

Assoziative Legende vom aktiven DokumenD

OK Abbrechen

4 Bestdtigen Sie lhre Auswahl mit OK und setzen Sie die Legende
auf dem aktiven Teilbild ab.
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Legendenvorlage , Stutzendarstellung"

ableiten

Kriterium

Eine Legendenvorlage, die nur die Stlitzen auswertet, ist sehr einfach
zu erstellen:

Kopieren Sie erneut die Legendenvorlage Wanddarstellung
(Legendendatei1 Architektur) aus dem Ordner Standard in
einen Ordner, in dem Anderungen erlaubt sind (z. B. den Ordner
Biiro).

Ersetzen Sie das bestehende Auswahlkriterium Objekt=Wand
durch Objekt=Stiitze.

Objekt=Stitze

Andern Sie den Text in der Legendenvorlage.

Wiohnen/Essan
42 46 m?

rall d% s
o)

Arbeiten iole 5
A 1141 m? K ::Is"mz 264 |
o | oste’]
- i I\ 238m [l _ _
. i I_/ gz -
[ /-| g m
‘ A=A ‘
1 1 1 1
1 1 1 1
@ ] o o

Speichern Sie die neue Legendenvorlage und vergeben Sie eine
aussagekrdftige Bezeichnung,.
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Tipp: Wie Sie das Allplan
Logo durch lhr Buro-Logo
ersetzen, finden Sieim
Anhang unter , Blro-Logo
in Standard-Planlegenden
dndern* beschrieben.

Ubung 2: Legendenvorlage
modifizieren

In der folgenden Ubung wird wiederum durch Modifikation einer vor-
handenen Legendenvorlage eine neue Legendenvorlage definiert.
Ausgangspunkt fur unsere Ubung ist die Standard-Vorlage fiir die
Planlegende Mit Logo, letzter Index oben.

Diese sollum das Projektattribut , Bauvorhaben Allgemeines" erweitert
werden. Bevor jedoch eine neue Zelle flir das Projektattribut einge-
fugt werden kann, muss zundchst der erforderliche Platz geschaffen
werden. Dazu werden die im unteren Bereich der Legendenvorlage
bereits vorhandenen Zellen, Texte und Linien entsprechend ver-
schoben und modifiziert.

Aufderdem soll das dynamische Grafikfeld, das das aktuell als Bliro-
Logo definierte Pixelbild in die Legende einbettet, nur in dieser einen
Legendenvorlage durch eine eigenstandige Grafik ersetzt werden
(auf diese Art kann eine vom Biirostandard abweichende Grafik in
einzelne Legenden eingesetzt werden). Das hierfir vorgesehene
Pixelbild wurde bereitsim Vorfeld als Symbol in der Symbolbibliothek
abgelegt (vgl. Allplan Hilfe unter ,,Symbolin Palette Bibliothek
speichern"),

Abschlief3end wird der Planindex von 5 auf 10 Eintrage erweitert und
sein Sortierkriterium so gedndert, dass der Index nach dem Datum
aufsteigend sortiert wird; als , letzter" Index soll also nicht der zuletzt
erzeugte Index, sondern derjenige mit dem neuesten Datum gewertet
werden.

Wichtig!

Wahrend der Modifikation gelten ausschiier3/ichdie Schaltflachen der
Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren. Die allgemeinen Funk-
tionen konnen hier nicht angewendet werden. Dem entsprechend

steht auch die Funktion @A Rickgdngig hier nichtzur Verfigung,
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Standard-Vorlage kopieren und offnen

Wie alleim Lieferumfang von Allplan enthaltenen Standard-Vorlagen
kann auch die Vorlage fUr die Planlegende Mit Logo, letzter Index oben
im Original nicht modifiziert werden.

Bevor Sie die Planlegende Mit Logo, letzter Index oben modifizieren
konnen, mussen Sie sie also zuvor in einen Ordner kopieren, in dem die

Bearbeitung von Legendenvorlagen erlaubt ist (Ordner Biiro, Privat

oder Projekt).

So modifizieren Sie eine Standard-Legendenvorlage

< Imaktuellen Grafikfenster ist die Grundrissdarstellung eingestellt.

2 Inder Actionbar ist die Rolle = Architektur, H Ingenieurbau oder
A Konstruktion angewadhlt.

1 Kopieren Sie die Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben
(Legendendatei7 Planlegenden) aus dem Ordner Standard in
den Ordner Biiro.

Verwenden Sie dazu die Funktion =2 Beschriftungsbilder, Legen-
den verwalten (vgl., Kopieren von Legendenvorlagen", S.18).

2 Klicken Siein der Actionbar auf Legenden modifizieren (Auf-
gabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label).

3 Wadhlen Sieim Dialogfeld Pfad einstellen den Ordner, in den Sie
die Legendenvorlage kopiert haben (hier der Ordner Biiro) und
klicken Sie auf OK.

4 Stellen Sieim Dialogfeld Dateneingabe die Legendendatei ein, in
die Sie die Legendenvorlage kopiert haben, markieren Sie die
kopierte Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben und
klicken Sie auf OK.

Die Bestandteile der Legendenvorlage werden in zwei eigen-
stdndigen Grafikfenstern dargestellt: In einem Grafikfenster
befindet sich die Unterlegende mit den Bestandteilen des Index, in
dem anderen Grafikfenster die Bestandteile der Hauptlegende.

Die folgenden Abschnitte zeigen Ihnen, wie Sie nun Modifikationen
vornehmen und die gednderte Vorlage speichern.
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Vorhandene Elemente verschieben

Verschieben Sie zundchst diejenigen Elemente der Hauptlegende nach
unten, oberhalb derer die neue Zelle eingefiigt werden soll (in unserem
Beispiel alle Elemente unterhalb von ,Bauvorhaben').

So verschieben Sie Elemente einer Legendenvorlage

< DieKopie der Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index obenist
zur Bearbeitung gedffnet (siehe ,Standard-Vorlage kopieren und
offnen”, S.38).

1 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren auf
-1, um auf die allgemeinen Modifikationsfunktionen umzuschalten.

2 Kiicken Sie auf *ll Verschieben und ziehen Sie einen Aktivierungs-
bereich Uber den betreffenden Elementen auf.

Architekt
1 Architekt Strafie
‘J’G\\q’ Architekt Plz/Ort
6‘3‘\\ Telefon  Architekt Telefonnum  Telefax  Architekt Telefaxnum
E-Mail  Architekt E-Mail-Adresse
Architekt Homepage [, madifizieren *
Baner.  Bauherr K - ‘ =)
Bauher Straliz Ar = -
Bauher Plzi0rt Tm—
Bauvorhaben: Bauvorhaben
Bauvorhaben Sirafe Standort/Grundslick
Bauvorhaben Plz/On liggenschasnunmmer
c Mafdsta: i Dmm.m.zma
pennrat: - PlaNbezeichnung Malistab 2% ™
Planungsstand: pastyp Index: | Projekinummer: Plannummer: | Plandatum:
Darstellungsart; Darsehngsat Index | Projektnummer| ~ Plan 01.01.2018
Bt Visfaster
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3 Bestdtigen Sie flir dx den Wert 0,000 und geben Sie fiir dy den
Wert -1,000 ein.

4 Beenden Sie die Funktion =l Verschieben mit ESC.

5 Schlief3en Sie mit -?"? Punkte modifizieren die entstandene Liicke
in den beiden Rahmenlinien und beenden Sie auch diese Funktion
anschlief3end wieder mit ESC,

Legenden mod\fizieren,ﬁx
= 2
J K =d ¥
AL = 19

Sie haben damit den bendtigten zusdtzlichen Raum fur die neue
Zelle geschaffen.

Neue Zelle einsetzen

Setzen Sie nun fiir das Projektattribut ,,Bauvorhaben Allgemeines"
eine neue Zelle in die Legendenvorlage ein.

So setzen Sie eine neue Zelle in eine Legendenvorlage
ein
2 DieKopie der Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben ist

zur Bearbeitung gedffnet (siehe ,Standard-Vorlage kopieren und
offnen”, S. 38).

1 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren auf

-I, um zurtick zu den Legendenfunktionen zu schalten.

2 Klicken Sie auf Ze-Ins.
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3 Wadhlen Sieim Dialogfeld Zellenbeschreibung im Listenbereich
Zeile den Zellentyp Attribut und bestdtigen Sie mit OK.

Legenden modifizieren

= | Tum L ZeilV | | Grafile
Zellenbeschreibung x
Welchem Listenbereich soll Welche Information soll
die Zelle zugeordnet werden? die Zelle tragen?
Listenbereich U
— %
T Attribut
( Zeile - . 1
- Grafische Zell
Summe Linie
Texte
Symbaol
| ok || Acbrechen

—

4 Wadhlen Sie im Dialogfeld Attributauswahlin der Attributgruppe
Projekt das Attribut Bauvorhaben Allgemeines und bestdtigen

Sie mit OK.

Attributauswahl

Warmeschutz
Teilbild
Plan

se-felindemodell
Einbauteile
Betonfertigtele
Leitungskataster
Add-On Module
IFC
Vorlageprojekte
Allplan Exchange
Inteligente Verlegungen
TGA-Heizung
TGA-Liiftung

p wX L4
WX L'
Attribute
Bauuntemehmer Plz/Ort

Bauuntemehmer Stralie
Bauuntemehmer Telefaxnummer
Bauurtemehmer Telefonnummer
Bauvolumen

Bauvorhaben

Bauvorhaben E-Mail
Bauvorhaben Homepage
Bauvorhaben Mobilnummer
Bauvorhaben Name
Bauvorhaben Plz/Ort
Bauvorhaben Strabe
Bearbeter

Bebaubare Fache
Benutzemame

e
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5 Stellen Siein der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren die
Text-und Zellenparameter ein.

Ubernehmen Sie z. B. mit v Parameter direkt durch Anklicken
Ubernehmen die Textparameter von einer bestehenden Zelle.

Passen Sie insbesondere auch das Ausgabeformat der Zelle an die
gewlinschte Form und Lange an: Hier kdnnen z. B. aufgrund der
Spaltenbreite lediglich die ersten 86 alphanumerischen Zeichen
der Attributbelegung ausgegeben werden.

SN

den modifizieren
» ' N AZ| 3500 18| 1500 Al 00 Format| A6 Rahmen -
& 23 F A s« 0

6 Setzen Sie die Zelle an der dafiir vorgesehenen Stelle ab.

Bauherr:

Bauherr
: auhier Strafke
auherr Plzi0d

Baumrhaber}ﬁ@auwrhah%

e

Shandnricy

gls purlinie 90,0, 1=-0.8400

auvorhaben PlzOrt

[P —

Hinweis: Das Attribut,,Bau-
vorhaben Allgemeines' kann
mit bis zu 128 Zeichen belegt
werden. Fur eine vollstandige
Ausgabe der Attributbelegung
brduchte man demnachin
unserem Beispiel eine zweite
Textzeile, in der die Zeichen
87 bis 128 ausgegeben
werden konnen.

Mochten Sie ein Textattribut
zwei- oder mehrzeilig aus-
geben verfahren Sie, wieim
Anhang unter , Textattribut
mehrzeilig ausgeben' (S.77)
beschrieben.

Sie haben damit die Legendenvorlage um eine Zelle erweitert, die
das Projektattribut ,Bauvorhaben Allgemeines" auswertet und
die Zeichen 1his 86 der Attributbelegung als einzeiligen Textblock
ausgibt.

7 Legenden konnen nur dann fehlerfrei arbeiten, wennihre Zellen
fortlaufend nummeriert sind; kontrollieren Sie daher zur Sicher-
heit die Nummer der neu eingefligten Zelle.

Inunserem Beispiel besitzt die Grafikzelle mit der Beschriftung
Grafikzell 27 die hochste Zellennummer (Nr. 27), die neue Zelle
mUsste demnach automatisch die Nr. 28 erhalten haben.

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren
auf Info.
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Legenden modifizieren

1

8 Klicken Sie auf die neu eingeflgte Zelle.

Die Eigenschaften der Zelle werden im Dialogfeld Eigenschaften
Zelle angezeigt: Unter Zellennummer finden Sie die korrekte Nr.
28 eingetragen.

Ty e (\—i—l\ Zelns = =
Selert Geiclim Infr Fed it il

Eigenschaften Zelle X

Listenbereich:

Zellennummer: 28 )
.,

Zelleninhalt: Formelauswertung

N

* Attributeintrag

Bauvorhaben Allgemeines

View: *nein® Beschreibung:
Ausgabeformat: Zusatzliche Einstellungen: Ausrichtung:
ABG Listeneingabe *) Linksbiindig
Eingabe auf jeder Seite eintragen Rechtsbindig
Dimension: Zelle nicht darstellen Zentriert
Einzelergebnisse aufsummieren Frei

OK Abbrechen

Schlief3en Sie das Dialogfeld Eigenschaften Zelle mit OK und
beenden Sie die Funktion Info mit ESC.
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BUro-Logo aus Symbolbibliothek einsetzen

Ersetzen Sie nun das dynamische Grafikfeld, das das aktuell als
Blro-Logo definierte Pixelbild in die Legende einbettet, durch eine
eigenstdndige Grafik.

So setzen Sie ein Symbol aus der Bibliothek in eine
Legendenvorlage ein

9 Das Pixelbild wurde als Symbol in der Symbolbibliothek abgelegt.

2 DieKopie der Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben ist
zur Bearbeitung gedffnet (siehe , Standard-Vorlage kopieren und
offnen”, S. 38).

1  Entfernen Sie als Erstes das vorhandene Grafikfeld.

Klicken Sie dazuin der Dialog-Symbolleiste Legenden modifi-
Zieren auf Ze-Lo.

Wichtig!

Verwenden Sie zum Loschen von Zellen /mmer die Funktion
Ze-L06, denn nur bei Verwendung dieser Funktion wird die
Zellennummerierung automatisch angepasst. Verwenden Sie
niemals die Funktion 2& Ldschen; dieseist ausschlief3lich zum
Loschen von grafischen Elementen und Texten, also Elementen
ohneZellennummerierung vorgesehen!

2 Klicken Sie auf die Grafikzelle mit der Beschriftung Grafikzell 27.

Die Zellennummerierung wird automatisch angepasst: Die Zellen-
nummer der neu eingefligten Zelle wird auf die Nr. 27 gedndert,
sodass eine fortlaufende Nummerierung der Zellen gewdhrleistet
ist.

Allplan x

Die Zellen 28-28 wurden nach 27-27 verschoben!

Bitte aberpriofen Sie evtl. verhandene Summenzellen!
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3 Bestdtigen Sie die Meldung mit OK.

4 Flgen Sie anstelle des geloschten Grafikfeldes das als Symbol
gespeicherte Pixelbild ein.

Klicken Sie dazuin der Dialog-Symbolleiste Legenden modifi-
zieren auf Ze-Ins.

5 Wadhlen Sieim Dialogfeld Zellenbeschreibung im Listenbereich
Zeile den Zellentyp Symbol und bestdtigen Sie mit OK.

Legenden modifizieren

1= | Twn || el l |
Zellenbeschreibung
Welchem Listenbereich soll Welche Information soll
die Zelle zugeordnet werden? die 7elle tragen?
Listenbereich Zellentyp
TR Formel
( Zeile ) Grafische Zell
- Linie
Summe TenE
Symbol

OK Abbrechen

6 Stellen Siein der Palette Bibliothek den Ordner und die Symbol-
gruppe ein, in der das Pixelbild als Symbol abgelegt wurde, und
doppelklicken Sie auf das Pixelbild.

Bibliotnek
C:(Bib\iothelc » Biiro » Biro-Logo fir Legende) pel
1z
Vorschau
SchriftgriBe

Biiro-Logo fiir Legende

N

Musterrann Arcnitekten

= Buro-Logo

OK Abbrechen
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7 Setzen Sie das Pixelbild an der gewtiinschten Stelle ab.

Falls notwendig kdnnen Sie die Grofie des Pixelbildes anpassen,
indem Sie in den Eingabeoptionen auf Grofde klicken.

Legenden maodifizieren #

o | Typ Zei-V Giatik [ Zens | &S
Eingabeoptionen — x [||:|
H| s#okt | win=0 Anz=1( Grae )_Snoop APkt 45

. Architekt
h Architekt Strafe
Architekt Plz/Ort

H Telefon  Architeki Telefonnum  Telefax  Architekt Telefaxnum
E-Mail  Architeki E-Mail-Adresse

ustermann Architekten| Amhitekt Homepage

Bauher:  Bauherr

Bauher Stralte
Bauherr Plz/0rt
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Planindex erweitern

Der Planindex soll von 5 auf 10 Eintrdge erweitert werden.

So erweitern Sie den Planindex

< DieKopie der Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben ist
zur Bearbeitung gedffnet (siehe ,Standard-Vorlage kopieren und
offnen”, S. 38).

1 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren
auf Select.

2 Klicken Siein das Grafikfenster mit den Bestandteilen des Index.

Das Dialogfeld Architekturelemente filtern wird eingeblendet;
unter Kriterium sehen Sie das aktuelle Auswahlkriterium des
Index eingetragen.

3 Andern Sieim Kriterium den Teil, Zeilennummer<5" auf , Zeilen-
nummer<10",

Klicken Sie dazu 1x (1) auf & Markierte Zeilen entfernen und
erganzen Sie mit den Schaltflachen unter Vergleich und Zahlen
das Kriterium.

Architekturelemente filtern

Auswahlkriterium

Vergleich

Verkniipfung

Objekt= | "oder”
& “und”

Gewerk=
L “nicht”

Attribut...

Kriterium \

Index-Typ=0 &Zeilannummerﬂﬂ)

b )

0K Abbrechen

1
L Markierte Zeilen entfernen J

4 Bestdtigen Sie mit OK.

Im Index werden damit bis zu 10 Indexeintrdge ausgegeben.
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Reihenfolge der Indexeintrdge umsortieren

Hinweis: Das Attribut
4Index-ID" wird programm-
intern mit einer linear auf-
steigenden Nummerierung
fur jeden neu angelegten
Indexeintrag belegt, ist also
vom Benutzer nicht direkt
beeinflussbar.

Der dynamische Bereich einer Legende wird stets nach dem Inhalt der
Zelle mit der niedrigsten Zellennummer sortiert. In allen Standard-
Legendenvorlagen, die einen Index enthalten, ist dazu eine spezielle,
in der abgesetzten Legende nicht sichtbare Zelle enthalten, Uber die
die Indexeintrdge sortiert werden.

Als Auswahlkriterium wird dabei das Attribut , Index-ID" verwendet,
die Indexeintrdge also in der chronologischen Reihenfolge ihrer Er-
zeugung sortiert. Dieses Auswahlkriterium soll nun dahingehend
gedndert werden, dass die Indexeintrage nach dem Datum (Eintrag
in Spalte Index-Datum der Indextabelle) sortiert werden; als, letzter"
Index soll also nicht der zuletzt erzeugte Index, sondern derjenige mit
dem neuesten Datum gewertet werden.

Gleichzeitig soll die Sortierfolge umgedreht werden, sodass der , letzte"
Eintrag im Planindex nicht mehr oben, sondern unten angeordnet ist.

So dndern Sie die Sortierung der Eintrdge im Planindex

9 DieKopie der Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben ist
zur Bearbeitung gedffnet (siehe , Standard-Vorlage kopieren und
offnen”, S. 38).

1 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren
auf Info.

2 Klicken Sieim Grafikfenster mit den Bestandteilen des Index im
linken oberen Feld auf die mit,,99'" beschriftete Zelle.

@426@=0 & @532@=10 =\

/'\

Legenden madifizieran

ﬂdex UL ECTDE D Erst

IHA!\\I ‘ nnl-nm DAHFI‘\I\H‘AI‘ A
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3 Andern Sie das Auswahlkriterium der Zelle.

Das Dialogfeld Eigenschaften Zelle wird eingeblendet. Sie sehen,
dass die Zelle tatsdchlich die Zellennummer 99 und damit die
niedrigste Nummer aller Zellenim Index tragt (vgl. nachfolgende
Abbildung); die Indexeintrage werden demzufolge nach dieser

Zelle sortiert.

Weiterhinist unter Zusdtzliche Einstellungen die Option Zelle
nicht darstellen aktiviert, sodass die Zelle in den abgesetzten
Legenden nicht sichtbarist.

Klicken Sie dazu auf die Schaltflache unter Zelleninhalt.

o

Eigenschaften Zelle X
Listenbereich:
e
Zellennummer: 99 )
e
Zelleninhalt: *) Formelauswertung
- atbibitein, ~
| N @1360@ |
L w
ew: T Thent | Bescﬁrelsung: | |
Ausgabeformat: Zusatzliche Einstellungen: Ausrichtung:
13 Listeneingabe # Linksbindig
gite eintragen Rechtsbindig
Dimension: Zelle nicht darstellen Zentriert
Einzelergebnisse aufsummieren Frei
OK Abbrechen

g

Im Dialogfeld Formeldefinition wird das aktuelle Auswahlkriterium

angezeigt.

4 Loschen Sie das Auswahlkriterium mit K Markierte Zeilen ent-

fernen.

Index-I10

Markierte Zeilen entfernen )
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5 Definieren Sie das neue Auswahlkriterium.

Klicken Sie dazu unter Referenz auf Attribut, wdhlen Sie im Dialog-
feld Attributauswahlin der Attributgruppe Planindex das Attribut
Index-Datum und bestdtigen Sie mit OK.

Hinweise Operatoren Funktionen Verknipfung
ABS
Bedingungen + - A IE
B Attributauswahl x
Allgemeines A £ wl¥y
Warmeschutz Atribute
Referenz Teibild Anzahl_Anderungen

i Freigabe-Datum
SUMME Freigabe-Name
SPALTE B

Digitales Gelindermodell
Attribut... y r
Einbauteile Index-Notiz

PAREN | Betonfertigteile Indes-Typ

Leitungskataster Notiz-Allgemein
Add-On Module Prifer Datum
FC F‘n{rfer—Name -
Vorlageprojekte Prifer-Notiz

X Alplan Exchange n
Inteligente Verlegungen
TGA-Heizung
TGA-LOftung

e
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6 Drehen Sie die Sortierfolge um, indem Sie das Auswahlkriterium
,Index-Datum" mit dem Faktor ,,-1" multiplizieren.

Benltitzen Sie dazu die Schaltfldchen unter Operatoren und Zahlen.

Formeldefinition
Hinweise

Bedingungen

Funktionen

Allgemeines

Referenz

SUMME
SPALTE

Attribut...
PARENT

( Index-Datum*(-1) ’_

X

Funktionen

( Cperatoren \
= "
* I
\ { ) : /
{ Zahlen \
1 2 5
4 5 6
7 8 ]
0 , -

ABS
SQRT
SaRr
Pl

LM
LOG
RCP
EXP
SGM
SN
Cos
TAN
ASIN
ACOS

ATAN

*
Verkniipfung
_IF
_ELSE_
| "oder”
& "und
i "nicht"
Vergleich
= < <=
< > »=
Abbrechen

7 Bestatigen Sie die Dialogfelder Formeldefinition und Eigen-
schaften Zelle mit OK.

8 Beenden Sie die Funktion Info mit ESC.
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Modifizierte Legendenvorlage speichern
und umbenennen

Nach Abschluss der Modifikationen wird die geanderte Legenden-
vorlage gespeichert und mit einer aussagekrdftigen Bezeichnung
versehen,

So speichern Sie die gednderte Legendenvorlage

2 DieKopie der Legendenvorlage Mit Logo, letzter Index oben ist
zur Bearbeitung gedffnet (siehe ,Standard-Vorlage kopieren und
offnen”, S. 38).

2 Inder Dialog-Symbolleiste Legenden modifizierenist Aeine
Funktion aktiv.

1 Drlcken Sie ESC.

2 Wahlen Sieim folgenden Dialogfeld die Option speichern und
bestdtigen Sie mit OK.

3 Benennen Sie abschlief3end die gednderte Legendenvorlage um,
z.B.in10 Indizes, aktuellstes Datum u. (siehe ,,Umbenennen von
Legendenvorlagen, S.22).
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Ubung 3: Legendenvorlage
neu definieren

Wieinden Ubungen Tund 2 ersichtlich, bietet Ihnen die Funktion

Legenden modifizieren erhebliche Vorteile im Hinblick auf die
Verwaltung der Zellen, ihrer Eigenschaften sowie ihrer Auswertungs-
und Sortierkriterien. Zur grafischen Gestaltung von Legenden hin-
gegen ldsst die Funktion nur wenig Spielraum.

Umgekehrt verhdlt es sich, wenn Sie Legendenvorlagen von Grund
auf neu erstellen. Bei dieser Vorgehensweise stehen Ihnen zwar die
legendenspezifischen Funktionalitdten nicht im gleichen Umfang
bzw. mit dem gleichen Komfort zur Verfligung wie bei der Funktion
Legenden modifizieren, dafiir aber nahezu uneingeschrdnkt alle
2D-Konstruktionsmaglichkeiten von Allplan.

Um Ihnen auch diesen L8sungsansatz ndher zu bringen, wird in der
folgenden Ubung eine einfach aufgebaute Planlegende von Grund
auf neu definiert.

BAUHERR PROJEKT ARCHITEKT

Dr. Karl Bauherr Wohnhaus mit Garage

Im Bauherrenweg 16 Musterstrafie 1 A L L P m N
12345 Auftragshausen 67891 Musterstadt ALLPLAN GmbH

k.bauherr@auftragshausen.com EX-123-A E{?gégd&ﬁﬁsgﬁgatz k -er:vll;ai?: ?r?f;éiﬂp?:n.fom
Fred Maler 01.01.2018 Mafstab: 1:100

Index Datum Index-Ersteller Index-Notiz

1 01.01.2018 F. Maler Anderung Grindungsdetail

2 01.01.2018 Max Maier Korrektur Fenster Eingangsbereich

2a 01.01.2018 Max Maier Anderung Bristungshthe

2b 01.01.2018 Max Maier Anderung Fensterhéhe

3 01.01.2018 F. Maler Verschieben Innenwénde Wohnbereich

4 01.01.2018 F. Maler Verschieben Treppenhaus
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Tipp: Fertig definierte Zellen
konnten Sie auch aus beste-
henden Legendenvorlagen

Ubernehmen. Verfahren Sie
hierzu, wie im Anhang unter
,Legendenbestandteile aus
anderen Legendenvorlagen
Ubernehmen' beschrieben.

Dazu werden als erstes Rahmen und Einteilung des Plankopfs und des
Indexbereichs konstruiert. Uber die so entstandene Grundkonstruktion
wird ein Raster von Hilfspunkten gelegt, das die Positionierung der
Texte und Legendenzellen erleichtert.

Anschlief3end werden die fixen Beschriftungstexte sowie ein Bliro-
Logo in Form eines Pixelbilds eingefligt. Bis hierher sind samtliche
Arbeitsschritte aus dem normalen Planungsalltag bekannt.

Nun folgen die legendenspezifischen Arbeitsschritte: Die Definition
der Zellen, die die Belegung der jeweiligen Plan- und Projektattribute
auslesen undin die Legende einfuigen, sowie die Definition einer Unter-
legende und der Hauptlegende zur eigentlichen Legendenvorlage.

Wenn Sie diese Schritte beherrschen, konnen Sie auf dem gleichen
Weg ausgefallenere oder komplexere Layouts nicht nur fiir Plan-
legenden, sondern auch flr andere Anwendungsbereiche realisieren.

Legendenranmen zeichnen und beschriften

FUr die Konstruktion und Beschriftung des Legendenrahmens werden
ausschlief3lich grundlegende Funktionen aus den Aufgabenbereichen
Konstruieren und Beschriftung bendtigt.

So zeichnen und beschriften Sie den Rahmen flr die
Planlegende

2 Imaktuellen Grafikfensterist die Grundrissdarstellung eingestellt.

S Inder Actionbar ist die Rolle I\ Konstruktion angewahlt.

1 Aktiveren Sie das Teilbild, auf dem Sie die Legendendefinition
vornehmen mochten.

b,
2 Kontrollieren Sie den == Bezugsmaf3stab (dieser mussauf 1100
eingestellt sein) sowie die Dimension fur die Langeneingaben
(nachfolgende Maf3angaben sind in m angegeben).

Wichtig!

Erstellen Sie Legendenvorlagen /immerim Bezugsmafistab 1:100!
Nur dannist gewdhrleistet, dass Legenden nach dem Absetzen auf
dem Teilbild in jedem Bezugsmaf3stab korrekt dargestellt werden.
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3 Zeichnen Sie mit #” Linie jeweils einen eigenen Rahmen fur den
Plankopf und den Planindex mit den angegebenen Maf3en.

2
o
2 ]
<+ o
E
M
o
uw
il 13
] 49
- |8
+ 45
5.00 * 5.00 * 8.50
18.50
.

4 Legen Siez B.mit S5 Einzelpunkt ein Raster von Hilfspunkten, an
denen die Beschriftungselemente abgesetzt werden sollen, auf
den Layer KO_HK (hier z.B.im Abstand von dX = 0,3 mund
dY =0,2mvom jeweiligen linken unteren Eckpunkt eines Feldes
und 0,8 m Zeilenabstand im mittleren Bereich des Plankopfes).

& + au -+
g
2 + + +
% + + +
pt + + +
D
(=]
S + 4 +
oS + + + +
o
S + + + +
S + 1 4 +
o
+=+— 1,70 —=+ =+ +—=— 170 —+

0.30 0.30 0.30
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5 Flgen Sie mit A Text horizontal die fixen Beschriftungstexte
ein (hier z. B.: Uberschriftenim Plankopf in Arial 3,00 mm fett, alle
Uibrigen Eintrdge in Arial 2,00 mm normal; Uberschriften im Plan-
index in Arial 2,00 mm fett, alle Ubrigen Eintrdge in Arial 2,00 mm

normal).
JBAUHERR {PROJEKT SARCHITEKT
+ + +
+ +
-+ -+ _r’_-\LLPLAN GmbH

Konrad-Zuse-Platz 1 Tel D_ gg /82793-0

+ + 81829 Miinchen eMail: info@allplan.com
+ + Mabstab:
ndex -Datum index-Ersteller Index-Notiz
- + 0 +

Blro-Logo als Pixelbild einfligen

Tipp: Mochten Sie statt-
dessen ein dynamisches
Grafikfeld einsetzen, tUiber-
nehmen Sie es aus einer
bestehenden Legenden-
vorlage (vgl.,Legenden-
bestandteile aus anderen
Legendenvorlagen tber-
nehmen*, S. 81).

Als Biro-Logo ist in diesem Beispiel ein fest in der Legendenvorlage
verankertes Pixelbild vorgesehen. Im Gegensatz zu einem dynami-
schen Grafikfeld, wie es in den Standard-Legendenvorlagen , Mit
Logo .." enthaltenist, reagiert ein statisch eingebettetes Grafik-
objekt nicht auf die Einstellungen tiber die Definition Ihrer Blrodaten
(vgl.,,Buro-Logo in Standard-Planlegenden dndern*, S. 76).

Das hierfur vorgesehene Pixelbild wurde bereits im Vorfeld erzeugt,
z.B. als Scan aus einem Briefkopf oder als Screenshot.



Legenden und Legendenvorlagen Ubung 3: Legendenvorlage neu definieren

57

So fligen Sie ein Pixelbild in eine Legendenvorlage ein

=

=
.

Im aktuellen Grafikfenster ist die Grundrissdarstellung eingestellt.

In der Actionbar ist die Rolle I\ Konstruktion angewadhlt.

Klicken Sie in der Actionbar auf Pixelflache (Aufgabe Kon-
struleren -> Aufgabenbereich 2D-0bjekte).

Klicken Sie ggf.in der Dialog-Symbolleiste Pixelfldche auf Eigen-
schaften.

Wadhlen Sie im Dialogfeld Pixelfldche das gespeicherte Pixelbild
und fligen Sie es in der gewiinschten Grof3e in den Entwurf ein.

Pixelflache

BAUJ

+ 1+ + +

{ndex

Pixelflache

Fixelbild
Bitmapdatei: allplan_100.png

Bildgrale (Pixel): 1500301

Transparenz
Transparenz in %:

Pixel ausblenden

Skalierung
Grile in Metem

(®) Grole wie Polygon

XY konstant
In X 1.0000
Iny: 1.0000

Allg. Parameter
Winkel:

Ao L=

Richtungsseite

A B &

x
B igenschaften
Wiederholung (=]
Vorschau
SARCHITEKT
_'BLLF'LAN GmbH
1x 1 Meter -
Konrad-Zuse-Platz 1 Tel. U E?g /92793-0
_p1829 Minchen eMail: info@allplan.com
Verschiebung
In X 0 MaBstab: 4
In Y 0
Bezugspunkt
(®) Im Polygon links unten _ﬁndex-Notiz
Beliebiger Punkt +
0K Abbrechen
Wichtig!

Daeine Legendenvorlage i.d.R. bliroweit verwendet werden soll,
muss auch die Bitmap-Dateiblroweit verfligbar sein; beantworten
Sie daher die Abfrage, ob das Pixelbild auch dem Biiro-Ordner
(Std\Design) hinzugeftigt werden soll, mit Ja.
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Legendenzellen definieren

Definieren Sie nun die Zellen, die die Plan- und Projektattribute des
aktuellen Planteilbildes auslesen.

So definieren Sie die Legendenzellen

2 Imaktuellen Grafikfensterist die Grundrissdarstellung eingestellt.

S Inder Actionbar ist die Rolle E2 Architektur, H Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion angewadhlt.

1 Klicken Sie in der Actionbar auf 2 Zelle definieren (Aufgabe
Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label).

2 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Zelle definieren auf Attrib.

Zelle definieren

*

View = =
Girafik Nein iz}

Rahmen -~ lennummer 1
Nr-Mod Formel
S——

3 Wadhlen Sieim Dialogfeld Attributauswahlin der Attributgruppe
Projekt das Attribut Bauherr und bestdtigen Sie mit OK.

Attributauswahl

Warmeschutz
Teibid
Plan

PTETTITIE
la'ndemodell

Einbauteie
Betonfertigteile
Leitungskataster
Add-On Module

IFC

Vorlageprojekte

Allplan Exchange
Inteligente Verlegungen
TGA-Heizung
TGA-Liftung

L %
Atribute
Anzahl der Wohnungen
Architelt
Architekt Anschrift
Architekt E-Mai
Architekt Homepage
Architekt Mobilnummer
Architekt Plz/Ort
Architekt Strale
Architekt Telefaxnummer
Architekt Telefonnummer
HAuftraggeber
Auftragsnummer
Bauabschnitt

25

Bauakus
Bauhem
Bauben aschrift

Bauherr E-Mail
Bauher Homepage

e
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4 Stellen Sie die Textparameter und das Zellenformat ein (hier z. B.:
Arial 2,00 mm normal; Zellenformat alphanumerisch, Ausgabe von
28 Zeichen) und setzen Sie die Zelle an der daflr vorgesehenen
Stelle ab.

BAUHERR PROJEKT JARCHITEKT

i %llé [+ B ﬁ I I D
Zelle definieren o~ ~~ P % x
& AI| 2000 1A, 1000 Fomat A28 Rahmen -

N A 50.0
73] A 2000 [y Prial Sx 0

Tel.089/92783-0

- - ROTTE0-ZUSE-FTdiE |

+ ¥ _f31829 Minchen eMail: info@allplan.com
+ + pabstab: |

ndex Patum ndex-Ersteller —index-Notiz

+ + + +

Tipp: Soll der Inhalt eines

5 Wiederholen Sie die Schritte 2. bis 4., um die Ubrigen Zellen zu
Attributs mehrzeilig ausge-

definieren.
geben werden, verfahren
Sie wie im Anhang unter Wichtig!
Textattribut mehrzeilig Beachten Sie dabei, dass die Zellen innerhalb eines Legenden-
ausgeben' beschrieben, oder Unterlegendenbereichs 7ortiaufendnummeriert sein mdssert

Die ndchste Zelle des Plankopfs muss in unserem Beispiel somit

die Zellennummer 2, die letzte Zelle die Zellennummer 11 erhalten.
Besitzt eine Zelle irrtlimlich eine falsche Zellennummer, kdnnen Sie
dies mit Nr-Mod (Dialog-Symbolleiste Zelle definieren) korrigieren.

Zelle definierep”

o o
Rahmen Zellennummer 2 Wiew = =

Nr-Mod » i — — it ] Nein @

7/

In Spalte BAUHERR:

Nr. Attributgruppe  Attribut Format
2 Projekt Bauherr Straf3e A28

3 Projekt Bauherr PLZ/0rt A28

4 Projekt Bauherr E-Mail A28
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In Spalte PROJEKT:
Nr. Attributgruppe  Attribut Format
5 Projekt Bauvorhaben A28
6 Projekt Bauvorhaben Strafie A28
7 Projekt Bauvorhaben PLZ/0Ort A28
8 Projekt Projektnummer A28
Unterste Zeile des Plankopfs:
Nr. Attributgruppe  Attribut Format
9 Plan Plan-Ersteller A28
10 Allgemein Aktuelles_Datum DN
1 Plan Maf3stab A28

Vergeben Sie fir die vier Zellenim Planindex (= Unterlegende) die
Zellennummern 100 —103:

Nr. Attributgruppe Attribut Format
100 Planindex Index A8

1071 Planindex Index-Datum D1

102 Planindex Index-Ersteller A28
103 Planindex Index-Notiz A52

Der Entwurf fur lhre Legendenvorlage sollte nun folgendermaf3en

aussehen:
BAUHERR JPROJEKT JARCHITEKT
-Bauherr, -Bauvorhaben

-Bauherr Stralte.

-Bauherr Plz/Ort

-Bauvorhaben Stralle

-Bauvorhaben Plz/Ort

ALLPLAN

SALLPLAN GmbH

Konrad-Zuse-Platz 1 Tel.089/92793-0

-Bauherr E-Mail —Frojektnummer, 81829 Minchen eMail: info@allplan.com
-Plan-Ersteller. 01.01.2018 Malstab:  _palstab

index JDatum ndex-Ersteller -index-Notiz

_'Lndex_ _p1.0‘|.2013 _',ndex-ErstelIer _pwdex—Notiz
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Unterlegende definieren

Tlpp: Haben Sie eine fertige
Unterlegende vorliegen, die
Sie in eine Hauptlegende
einbetten mochten, entfdllt
dieser Schritt; sie verfahren
in diesem Fall, wie nachfol-
gend unter ,Hauptlegende
definieren' beschrieben.

Die Definition der Legendenvorlage erfolgt in zwei Schritten: Zundchst
wird der Planindex als Unterlegende definiert; wahrend der anschlie-
3enden Definition der Hauptlegende wird diese Unterlegende in die
eigentliche Hauptlegende eingebettet.

So definieren Sie eine Unterlegende

S Imaktuellen Grafikfenster ist die Grundrissdarstellung eingestellt.

< Inder Actionbar ist die Rolle@Architektur,H:l Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion angewadhlt.

1 Blenden Sie die Hilfskonstruktionen aus, indem Sie den Layer
KO_HK unsichtbar schalten.

2 Definieren Sie nun die Legendenvorlage.

Klicken Sie dazu in der Actionbar auf =2l | egende definieren
(Aufgabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label).

3 Dadie Definition einer Legendenvorlage grundsdtzlich mit der
untersten Hierarchiestufe beginnen muss, definieren Sie zunachst
den Index als Unterlegende.

Klicken Sie dazuin der Dialog-Symbolleiste Legende definieren auf
das Eingabefeld Typ und dannim Dialogfeld Listentyp definieren
auf den Eintrag Planindex.

Listentyp definieren *

Architektur

Unterliste Architektur
UntLi Wehnflache / DIN277
UntLi Mengenermittiung...

UntLi Bauteilgeometrie
UntLi Bauteilattribute
UntLi Int. Verlegungen
ST+ QU

Geldnde

Ingenieurbau
Betonfertigteile

T Plan
Planindex M
[

>

| OK |"| Abbrechen |
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4 Nur, wennimindex z. B. bestimmte Indextypen oder eine maximale
Anzahl von Indexeintragen enthalten sein sollen:
Klicken Sie auf das Eingabefeld Select undim Dialogfeld Archi-
tekturelemente filtern auf die Eingabezeile unter Kriterium.

Geben Sie dannim Dialogfeld Eingabe das Select-Kriterium ein
(mehrere Select-Kriterien mit Leerzeichen und , &' aneinander-
fligen) und bestatigen Sie beide Dialogfelder mit OK.

Beispiele fur indextypische Select-Kriterien:

e sollennur Haupt-Indizes enthalten sein: Index-Typ=0

e sollenmax. 10 Indizes enthalten sein: Zeilennummer<10

Auswahlkriterium Vergleich Verkniipfung Zahlen

Objeki= | L=l | | | "nder” L F 1l & [l 9
| _| Eingabe x
Z

B iaic | Ge
Se : Suchkriterium CIndex—T}fp:D &Zeilennummer-\:‘l(l)
4 At A

( [ Kriterium I

=2 e X oK Abbrechen

Legende definieren

oK Abbrechen
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5 Definieren Sie den Kopf der Unterlegende.

Klicken Sie dazu in der Dialog-Symbolleiste Legende definieren
auf das Eingabefeld Kopf und ziehen Sie tiber dem Tabellenkopf
des Index einen Aktivierungsrahmen auf.

Bauherr Plz/Ort

Bauhorr E_hail

Bauvorhaben Plz/Ort

=] immar

BAUHERR PROJEKT ARCHITEKT
Bauherr Bauvorhaben
Bauherr Stralte Bauvorhaben Stralie A I I I M N

ALLPLAN GmbH
Tel.089/92793-0

eMail: info@allplan.com

Konrad-Zuse-Platz 1
R189G Miinrhan

®

Nein

Legende definieren
Typ Planin i | Kopf )
Select Nein

Zwi-5u Nein

Nein Summe Nein

stab

Bauherr Plz/Ort

Bauhore E_hail

Bauvorhaben Plz/Ort

Drai, immar

ALLPLAN GmbH
Tel.089/92793-0

eMail: info@allplan.com

Konrad-Zuse-Platz 1
A1870 Miinrhen

Legende definieren

x

‘ Index Datum Index-Ersteller Index-Notiz
Index_ 01.01.2018 Index-Ersteller. Index-Notiz
6 Definieren Sie die Zeile der Unterlegende.
Klicken Sie dazu in der Dialog-Symbolleiste Legende definieren
auf das Eingabefeld Zeile und ziehen Sie Uber der Tabellenzeile
des Index einen Aktivierungsrahmen auf.
BAUHERR PROJEKT ARCHITEKT
Bauherr Bauvorhaben
Bauherr Stralte Bauvorhaben Strale A I I I m N

Typ Planin Ja Zwi-5u Mein ptab
Select Nein | Zeile Nein Summe Nein
Index Datum Index-Ersteller Index-Notiz
Index____ 01.01.2018 Index-Ersteller Index-Notiz
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7 Definieren Sie den Zeilenvorschub fur die einzelnen Indexeintrdge.
Die Indexzeilen sollen nach unten aufgefllt werden. Da sich der
Transportpunkt fur die Zeilenvorschau am unteren Rand der Min-
Max-Box befindet, ldsst sich die Zeile in diesem Fall nicht so ohne
weiteres exakt platzieren.
Verschieben Sie daher den Transportpunkt um eine Zeilenhohe
(0,60 m) nach oben, indem Sie ihren negativen Wert unter dY
angeben, und setzen Sie die Zeilenvorschau an der linken unteren
Ecke der bestehenden Indexzeile ab.
r Grundriss:3 =|I:IX‘l
BAUHERR PROJEKT ARCHITEKT
Bauherr Bauvorhaben
Bauherr Stralke Bauvorhaben Stralle
Bauherr Plz/Ort Bauvorhaben Plz/Ort ALLPLAN GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1 Te\_qagfg??ga-o
Baihars E-Mail Drnialtaimm 21890 Miinchan eMail: info@allplan.com
Legende definieren x
Typ Planin Kopf Ja Zwi-5u Nein stab
Select Mein Zeile Nein Summe Nein
Index Datum Index-Ersteller Index-Notiz
\[wex_ 01.01.2018 Index-Ersteller Index-Notiz
T | | | | | |
R 4
1 d Zeil b defini [mm] 4 Ax | 0.0000 Z | 0.0000 m oA [ﬂ‘.z"_’;‘f 0.0100] |
8 FUr die Unterlegende sind damit alle Elemente aufgenommen.

Select, Zwischensumme, Summe und Unterliste werden hier
nicht bendtigt.

Schlief3en Sie die Definition der Unterlegende ab, indem Sie in der
Dialog-Symbolleiste Legende definieren auf Fix klicken.

Legende definieren

Ty Planin Kopf Ja Zwi-5u Mein Mein

Select Nein Zeile Ja Summe Nein
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9 Wahlen Sie als Speicherort unter Verzeichnis den Eintrag Biro.

Wichtig!

Legenden, die als Unterlegendenin andere Legenden eingebunden
werden sollen, miissensichim Ordner Biiro befinden! Nur aus
diesem Ordner konnen bei der Legendendefinition Unterlegenden
ausgewdhlt werden.

10 Geben Sie fur Datei und Liste eine Bezeichnung lhrer Wahlan und
bestdtigen Sie mit OK.

Die Funktion % | egende definieren bleibt aktiv.

Hinweis: Eine einmal definierte Unterlegende kann in beliebig viele
andere Unter- oder Hauptlegenden eingebettet werden. Bedenken
Sie aber, dass sich Anderungen an einer eingebetteten Unterlegende
durch alle Legenden ziehen, in die diese eingebettet ist.

Hauptlegende definieren

Definieren Sie nun die ndchsthohere Hierarchiestufe der Legende; da
die Planlegende nur aus zwei Hierarchiestufen besteht, ist dies zugleich
die Hauptlegende.

So definieren Sie eine Hauptlegende

S Imaktuellen Grafikfenster ist die Grundrissdarstellung eingestellt.

S Inder Actionbar ist die Rolle EZ Architektur,FH Ingenieurbau oder
I\ Konstruktion angewadhlt.

< DieFunktion ==l | egende definierenist noch aktiv.

1 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Legende definieren auf das
Eingabefeld Typ und wdhlen Sie den Eintrag Plan.
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2 Klicken Sie auf Zeile und aktiveren Sie den gesamten Plankopf
(ohneden Indexbereich!).

BAUHERR PROJEKT ARCHITEKT

Bauherr Bauvorhaben n I
Legende definieren x
Typ Flan MNein Fwi-5u Nein

Select N Zeil N 5 N
ele ein ‘ ile: '_ lein umme in . Tel.089/92793-0

RONTE0-Z0SE-F Tl o
Bauherr E-Mail Projektnummer 81829 Miinchen eMail: info@allplan.com
Plan-Ersteller 01.01.2018 Mafstab: MaBstab,

Index Datum Index-Ersteller Index-Notiz
Index__ 01.01.2018 Index-Ersteller Index-Notiz

3 Setzen Sie die Zeilenvorschau deckungsgleich mit dem Plankopf
(nicht mit dem Indexbereich!) ab.

Oder:
Geben Sie in der Dialogzeile den Zeilenvorschub mit O an.

4 Klicken Sie auf Unt-Li, wdhlen Sie die von Ihnen erzeugte Unter-
legende (= Planindex) und beststigen Sie mit OK.

5 Select, Kopf, Zwischensumme und Summe werden hier nicht
bendtigt.

Schlief3en Sie die Definition der Legendenvorlage ab, indem Siein
der Dialog-Symbolleiste Legende definieren auf Fix klicken.

6 Platzieren Sie die eingebettete Unterlegende (= Planindex).

Der Planindex soll direkt an den unteren Rand des Plankopfs an-
schliefden und nach unten aufgefllt werden. Auch jetzt befindet
sich der Transportpunkt fir die Zeilenvorschau am unteren Rand
der Min-Max-Box.
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Verschieben Sie daher den Transportpunkt um die Hohe des
Index (1,20 m) nach oben, indem Sie ihren negativen Wert unter
dY angeben, und setzen Sie die Zeilenvorschau an der linken
unteren Ecke des Plankopfs (nicht des Indexbereichs!) ab.

F Grundriss:3 =|I:IX"
BAUHERR PROJEKT ARCHITEKT
Bauherr Bauvorhaben n I
Legende definieren x
Typ Plan Kopf MNein Zwi-Su Nein i Ja
Select Nein Zeile Ja Summe Nein | Fix
Tel. 089/92793-0
d-ruse-rrae 1 .
Bauherr E-Mail Projektnummer 81829 Minchen eMail: info@allplan.com
.\NanAErsteller 01.01.2018 Mafstab: Mabstab
Index Datum Index-Ersteller Index-Notiz
. Index__ 01.01.2018 Index-Ersteller Index-Notiz,
YEs
L A

de defin

bindenden Liste Ax | 00000 (| Ay |-1.2000 Az | 00000 (& & A [F) 3 o] -] 7= [+

7 Wadhlen Sie als Speicherort unter Verzeichnis den Eintrag Biro
und als Datei (unabh&ngig vom Dateinamen) die Nummer 7.
Wichtig!

Legenden, die als Planlegenden identifiziert werden sollen, mcissen
sichin der Datei 7 befinden! Nur aus dieser Datei kdnnen mit der

Funktion =& Legende, Plankopf Legenden ausgewdhlt werden
(siehe , Funktionsspezifische Legendenvorlagen®, S. 8).

8 Wadhlen Sie unter Liste einen Speicherplatz, geben Sie der
Legendenvorlage eine Bezeichnung und bestdtigen Sie mit OK.

9 Beenden Sie die Funktion == | egende definieren mit ESC.
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Hauptlegende definieren

Allplan 2018
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Ubung 4: Abgesetzte
_egenden modifizieren

Auf einem Teilbild oder Plan bereits abgesetzte Legenden kdnnen
auch nachtrdglich noch modifiziert werden. Entscheidend fiir den
Umfang der Anderungsmaoglichkeiten ist, ob die Legende als stati-
sche oder assoziative Legende abgesetzt wurde (siehe ,, Statische
und dynamische (= assoziative) Legenden*, S. 8).

Wurde eine Legende als statischel egende abgesetzt, handelt es sich
beiihren Bestandteilen von vorne herein um reine 2D-Konstruktions-
elemente. Diese kdnnen uneingeschrankt mit den herkdmmlichen
2D-Modifikationsfunktionen bearbeitet werden.

Bei assoziativenlLegenden hingegen handelt es sich um integrierte
Objekte, die mit den herkommlichen Modifikationsfunktionen nicht
bearbeitet werden konnen. Beiihnen beschrdnken sich die mdglichen
Anderungen auf Seitenumbruch, Position und Gréf3e der Legende. Alle
anderen Anderungen sind nur tiber eine Modifikation der verwendeten
Legendenvorlage (mit anschlie3endem erneuten Absetzen auf dem
Teilbild/Plan) oder nach Auflssen der Legende (Verlust der Assozia-
tivitat) moglich.

In dieser Ubung soll zundchst eine abgesetzte assoziative Legende
skaliert werden. Fir eine weitere assoziative Legende wird ein Seiten-
umbruch festgelegt und die Legende abschliefend zur Veranschau-
lichung aufgeldst, sodass ihre Bestandteile wie normale Konstruktions-
elemente behandelt werden kdnnen.
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Legende skalieren

. Tiren
Taren -
ﬂ 3* 1flg Weil UZ biln 8.5 x220.0
D 3 * 1ﬂg WeIB UZ bun 885 X2200 ‘? 1* 8tlg Alu Clatt 326.0 x220.0
_—
ﬂ 17 Tur T6.0 x220.0
@ 1 * 8tlg Alu Glatt 326.0 x220.0 M s x2200
ﬂ 1= Tir 188.5 x275.0
ﬂ 1* Tor 76.0 x220.0
rﬂ 12 * Tar 88.5 x220.0
ﬂ 1*Tar 188.5 x275.0

So skalieren Sie eine abgesetzte Legende

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende und dann
im Kontextment auf Skalieren.

[] 3* 1fig Weilt UZ bin  aa.5 x2200

? 1%8tig AluGlatt 26,0 12200
5 L d
[] 1% Tur A
3 Léschen

[g 127 Tor "D Verschieben

D 1*Tur AIB‘: Beschriftung aktualisieren

Skalieren L\\)

Auflicen

C — SETTETOTITTaC

£ Layerstatus dndern
E& Teilbildstatus andern
Reihenfolge »

Eigenschaften Format
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2 Zoomfaktor
Geben Sie in der Dialogzeile einen Zoomfaktor an, um den die
Legende verkleinert (Zoomfaktor < 1) bzw. vergrofzert (Zoom-
faktor > 1) werden soll.

Oder:

Klicken Sie fiir die untere Kante der Legende (bzw. im Plan/ayout
die obereKante) einen Punkt an, auf den die Hohe der Legende
skaliert werden soll (das Verh&ltnis Breite/Hohe bleibt beim
Skalieren konstant, sodass sich die Breite der skalierten Legende
automatisch ergibt).

Tdren

37 1flg Weild UZ biin  88.5 x 220.0

1% Tiie 2 ane

12 * Tar 835 x220.0

f
? 1* 8tig Alu Glatt 326.0 x220.0
q #
[4]
©
g

1° Tor 188.5 x275.0

Die Legende wird entsprechend skaliert:

Taren

I o ravsuzse meom

17 gig Al et

g

- =
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1

Seitenumbruch festlegen

Fenster Fenster Fenster Fenster
1 * Fenster 101.0 x95.0 1* Fenster 1010 %950 3 * Fenster 151.0 x45.0 E 2 * Fenster 326.0 %2750
1* Fenster 101.0 x210.0 E 1* Fenster 101.0 x210.0 2 * Fenster 151.0 635 B 1+ Fenster 338.5 x95.0
2 * Fenster 101.0 x230.0 D 2 * Fenster 101.0 x230.0 1* Fenster 2135950 | B 1+ Fenster 476.0 ®95.0
1" Fenster 101.0 x275.0 |:| 1~ Fenster 101.0 %2750 2* Fenster aans x1400| [_J=_] 1°Fenster 601.0 x210.0
1* Fenster 101.0 x325.0 |] 1* Fenster 101.0 x325.0 E] 1* Fenster 238.5 x210.0 E 1* Fenster 601.0 x325.0
1 * Fenster 1250 x55.0 1* Fenster 1250x550 | =3 1 *Fenster 262.5 x55.0 I:E 1* Fensler01 - bode 426.0 x275.0
2" Fenster 150.0 x 230.0 E] 2* Fenster 150.0 x230.0 E@ 2 * Fenster 2625 x230.0 E 1* Tar 101.0 x275.0
3 * Fenster 151.0 x45.0
2 * Fenster 151.0 x63.5
1* Fenster 213.5 x95.0
2" Fenster 2385 x140.0
s seeinn So legen Sie den Seitenumbruch fir eine abgesetzte
s masssso Legende fest
2" Fenster 26215 32300 1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende und dann
2" Fenster 3260 %2750 im Kontextment auf Seitenumbruch.
1* Fenster 338.5 x05.0
1° Fenster a76.0 x95.0 e JE—
1* Fenster 801.0 x210.0 .
PRp—

1” Fenster 601.0 x325.0 1 Fanhr masiza

1* Fenster01 - bode

1° Tur

426.0 x275.0

101.0 x275.0

-508 1 1es (=080 -0~ -

it

1° Farsar1 -4

1% Tar

Legende

3¢ Loschen

"[l Verschieben

Auflasen

& Layerstatus dndern
E@ Teilbildstatus dndern

Reihenfolge

Eigenschaften Format

Seitenumbruch [}
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2 Neuen Seitenumbruch festlegen
Geben Sie die Anzahl der Zeilen (= Zellen) ein, nach denen jeweils
ein Seitenumbruch erfolgen soll.

3

Oder:

Klicken Sie an die Stelle der Legende, an der der erste Seitenum-
bruch erfolgen soll.

B - rovaer
CE 1 Fovee
CH e

CH - fovemn-some

Die Legende wird umgebrochen:

Fensier

B e
ﬂ Y —
0 Fus
||
|
 — R
¢ R

L= J—

wosams| [J] 2 Foser

@ ereue
B o o
[ = PR
CE - Faawe
jm R

0w

o CH v rorsor - o

Vervollstandigen Sie die nach dem Seitenumbruch unvollstandige
untere Rahmenlinie der Legende mit /7

Linie.
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Assoziative Legende auflosen

Jede assoziative Legende kannin ihre konstruktiven Bestandteile
(Texte, Linien, Pixelflachen usw.) aufgelost werden. Da samtliche
Zellen und Felder dabeiin einfache Texte umgewandelt werden, geht
dadurch allerdings auch die Assoziativitdt zum Teilbild oder Plan
verloren. Die aktuelle Planungssituation des Teilbilds/Plans wird
somit,,eingefroren”,

Die einzelnen Bestandteile der (ehemaligen) Legende kénnen
anschliefsend mit den herkdmmlichen 2D-Funktionen bearbeitet
werden.

ACHTUNG!
Ist eine Legende einmal aufgelost, kann eine Assoziativitdt zu den
Elementen des Teilbilds oder Plans nicht wiederhergestellt werden.

So losen Sie eine abgesetzte assoziative Legende auf

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende und dann
im Kontextment auf Auflésen.

1
Legende

ans
B e

B Fériki X G

oschen

E e i+[] Verschieben

| AL A5 Beschriftung aktualisieren
O 1 renar Seitenumbruch

B ereme

o
1 e—fefrere s
Auflésen % )
&W
E@ Teilbildstatus dndern

Reihenfolge »
Eigenschaften Format

Die Legende wird ohne weitere Sicherheitsabfrage aufgelost.

2 Bearbeitenund ergdnzen Sie die Legende mit den 2D-Konstruk-
tions- und 2D-Modifikationsfunktionen.
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Anhang

Hier finden Sie einige typische Problemstellungen behandelt, die den
Rahmen der Ubungen sprengen wiirden. An den entsprechenden
Stellen wird jedoch auf den jeweiligen Kontext verwiesen, in dem
eine Problemstellung in der Praxis auftreten konnte.
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Buro-Logo in

andern

Kontext:

In Ubung 2 finden Sie be-
schrieben, wie Sie das
dynamische Grafikfeld
durch eine eigenstdndige
Grafik ersetzen.

Tipp: Blenden Sie dazu
die Mendleiste mit der
ALT-TASTE tempordr
ein.

Standard-Planlegenden

In den Standard-Legendenvorlagen,Mit Logo .." und, Architekt
ausfihrlich" ist ein Grafikfeld enthalten, das das als aktuelles Bliro-
Logo definierte Pixelbild in die abzusetzende Legende einbettet.
Dieses Grafikfeld kann nicht unmittelbar verandert werden.

Mdochten Siein lhren Legenden anstelle des als Standard enthaltenen
Allplan Logos Ihr eigenes Buro-Logo verwenden, dndern Sie dies an
zentraler Stelle tber die Definition Ihrer Blrodaten.

Hinweis: Diese Anderung wirkt sich auch auf die Reports aus, in die
das Buro-Logo ebenfalls eingebettet ist. MGchten Sie das Logo aus-
schlief3lich in einer der oben genannten Planlegenden dndern, miissen
Sie das dort enthaltene Grafikfeld durch eine fest in der Legenden-
vorlage verankerte Grafik ersetzen.

So dndern Sie die Definition des Biiro-Logos
1 Klicken Sieim Menti Extras auf Definitionen.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Definitionen auf den Eintrag Biironame
und Adresse.

3 Bestdtigen Siein der Dialog-Symbolleiste Eingabe die vorhande-
nen Eintrage fur Blironame, Buroadresse, Blirotelefonnummer
und Biro E-Mail jeweils mit OK.

4 Wdhlen Sieim Dialogfeld LOGO Auswahl Ihr Pixelbild und klicken
Sie auf Offnen.

Wichtig!
Das Logo mussim PNG-, JPG- oder BMP-Format in den original
zu verwendenden Abmessungen vorliegen.
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Textattribut mehrzeilig ausgeben

Kontext:

In Ubung 2 soll das Projekt-
attribut ,,Bauvorhaben
Allgemeines" vollstdndig
und somit 2-zeilig aus-

Innerhalb einer Zelle kann kein Zeilenumbruch definiert werden. Soll
ein Textattribut mehrzeilig ausgegeben werden, ist daher die normale
Attributauswertung nicht ausreichend. In diesem Fall muss der Inhalt
des Textattributes Uber eine Formelauswertung auf mehrere Zellen
verteilt werden.

gegeben werden.

So definieren Sie ein mehrzeiliges Textattribut

1 Definieren Sie fur die erste Zeile des Attributs eine Zelle.

Wenn Sie eine bestehende L egende modifizieren (vgl. Ubung 2):

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Legenden modifizieren

auf Ze-Ins, wahlen Sie dannim Dialogfeld Zellenbeschreibung im
Listenbereich Zeile den Zellentyp Formel und bestdtigen Sie mit

OK.

Legenden modifizieren

= | Tun l | il L | Grafik

Zellenbeschreibung

Listenbereich

Welchem Listenbereich soll
die Zelle zugeordnet werden?

s

Welche Information soll
die Zelle tragen?

Zellentyp

—

Zeile

’_.mwd_..‘)

FIown

Formel
> |

Summe

Linie
Texte
Symbaol

==

=

| oK Abbrechen

Oder:

Wenn Sie eine L egende neu aufbauen (vgl. Ubung 3):

Klicken Sie in der Actionbar aufZeIIe definieren (Aufgabe
Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label) und dannin der
Dialog-Symbolleiste Zelle definieren auf Formel.

Zelle definieren

x

Rahmen

Nr-Mod

==
View = =

Htrib Grafik Mein I}

S—

®

o
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2 Setzen Sieim Dialogfeld Formeldefinition die Formel fur die
Auswertung zusammen (hier z. B. sollen in einer ersten Zeile die
ersten 120 Zeichen des Attributs ,Bauvorhaben Allgemeines"
ausgegeben werden):

MID(Bauvorhaben Allgemeines;1;120)

e Aktivieren Sie unter Funktionen den Eintrag MID.

e Klicken Sie unter Referenz auf Attribut und wahlen Sie das
gewlnschte Attribut.

o Klicken Sie unter Operatoren auf das Semikolon ; und geben
Sie die Stelle des Zeichens in der Attributbelegung ein, mit dem
die Zeile beginnen soll.

e Setzen Sie erneut ein Semikolon ; und geben Sie die Anzahl
der Zeichen aus der Attributbelegung ein, die in der Zeile
ausgegeben werden soll.

e Schlief3en Sie die Definition mit dem Operator Klammer zu)

F-—. %

und bestdtigen Sie mit OK.
Formeldefinition X
Hinweise Operatoren Funktionen Verknupfung
CEIL
Bedi = 2 IF
edingungen + oA IF_
Funktionen * ! " RAD _ELSE_
- ” GON
Allgemeines | RAG | “oder”
AVG & "und”
Referenz Zahlen MIN R
! nicht
A
SUMME 1 2 g ELAG
SPALTE 4 5 @ ROUND Vergleich
7 8 9 ELE = < <=
Attribut... E
0 ( MID < £ =
PEREN
AT
-~
MID(Bauvorhaben Allgemeinesﬂ:‘llﬂ}) -
L il
X | OK Abbrechen

3 Stellen Sie die iibrigen Parameter fir die Zelle ein (stimmen Sie
insbesondere das Format auf die Anzahl der auszugebenden
Zeichen ab) und setzen Sie die Zelle ab.
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4 Definieren Sie nun fUr die zweite Zeile des Attributs auf die gleiche
Weise eine weitere Zelle.

Im Unterschied zur Zelle fiir die erste Zeile enthdlt die Formel flir
die Auswertung nun als Startzeichen die dem letzten Zeichen der
vorhergehenden Zeile folgende Stelle (hier z. B. sollen in einer
zweiten Zeile die Zeichen 121-240 des Attributs , Bauvorhaben
Allgemeines' ausgegeben werden):

MID(Bauvorhaben Allgemeines;121,120)

5 Stellen Sie auch fir diese Zelle die tibrigen Parameter ein (z. B.

indem Sie diese mit v Parameter libernehmen von der ersten
Zelle ibernehmen) und setzen Sie die zweite Zelle mit dem
gewtlnschten Zeilenabstand unterhalb der Ersten ab.

6 Verfahren Sie bei Bedarf mit weiteren Zeilen auf die gleiche Weise.

Zellennummerierung prufen oder andern

Kontext:

In Ubung 3 konnte diese
Meldung beim Definieren
der Zeilen fur die Unter-
oder die Hauptlegende
eingeblendet werden.

Flr das fehlerfreie Funktionieren einer Legende ist eine durchgdngige
Nummerierung ihrer Zellen erforderlich. Wenn Sie eine bestehende
Legende Uber die Funktion ==l Legenden modifizieren bearbeiten,
wird die Zellennummerierung beim Loschen oder Einfligen von Zellen
automatisch abgeglichen (siehe Ubung 2 unter ,Bliro-Logo aus
Symbolbibliothek einsetzen", S. 44).

Anders verhadlt es sich bei der Neudefinition einer Legende aus den

auf einem Teilbild abgesetzten Legendenbestandteilen. Ist hier eine
durchgdngige Nummerierung nicht gegeben, erhalten Sie beim Ver-
such, die Legendenzeile zu definieren, eine entsprechende Meldung.

Allplan *

| Spaltennummern sind nicht durchgdngig belegt!
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In diesem Fall muss die Nummerierung der Zellen Uberprift und ggf.
hdndisch korrigiert werden.

So priifen oder korrigieren Sie die Nummer einer Zelle

< Siehabenmit ZeIIe definieren mehrere Zellen als Legenden-
bestandteile auf einem Teilbild abgesetzt.

< Sie haben die Funktion == Legende definieren aktiviert und
versucht, mit Zeile die Legendenzeile zu definieren.

1 Beenden Sie die Funktion = | egende definieren mit ESC.

2 Klicken Sie in der Actionbar aufZeIIe definieren (Aufgabe
Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label).

3 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Zelle definieren auf Nr-Mod.

Zelle definieren *

= o

Zellennummer 1 View = =
g
Nr—l‘u‘llcd | A Formel Girafik Nein In

Loy

4 Klicken Sie auf die Zelle, deren Nummer Sie priifen oder dndern
maochten.

Die aktuelle Zellennummer wird in der Dialogzeile angezeigt.

5 Doppelklicken Sie auf die ndchste Zelle, deren Nummer Sie priifen
maochten.

Oder:

Andern Sie die Zellennummer und beststigen Sie mit der
EINGABETASTE.

6 Beenden Sie die Funktion 22 Zelle definieren mit ESC.
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Legendenbestandteile aus anderen
Legendenvorlagen ubernehmen

Kontext:

In Ubung 3 konnten Sie auf
diese Weise auch Zellen
bestehender Legenden-
vorlagen verwenden, wie
z.B. das dynamische Grafik-
feld fir das Bliro-Logo.

Bauen Sie eine Legendenvorlage vollstdndig neu auf, konnen Sie
geeignete Bestandteile auch aus anderen Legendenvorlagen Uber-
nehmen.

Dazu setzen Sie samtliche Bestandteile der ausgesuchten Legenden-
vorlage(n) auf dem Teilbild ab, auf dem Sie Ihre eigene Legenden-
vorlage bearbeiten. Anschlief3end ibernehmen Sie die geeigneten
Bestandteile in Ihre eigene Legendenvorlage und ldschen die Uber-
flussigen Bestandteile.

So Uibernehmen Sie Bestandteile einer bestehenden
Legendenvorlage auf ein Teilbild

1

Nur, wenn Sie Bestandteile einer Standard-Legendenvoriage
verwenden mochten:

Kopieren Sie die Legendenvorlage aus dem Ordner Standardin
einen Ordner, indem Anderungen erlaubt sind (z. B. den Ordner
Btiro).

Verwenden Sie dazu die Funktion =2 Beschriftungsbilder, Legen-
den verwalten (vgl., Kopieren von Legendenvorlagen', S.18).

Aktiveren Sie das Teilbild, auf dem Sie die Legendendefinition
vornehmen mochten, und stellen Sie die Grundrissdarstellung ein.

[
Kontrollieren Sie den =2 Bezugsmaf3stab; dieser mussauf 1100
eingestellt sein.

Wichtig!

Erstellen Sie Legenden immerim Bezugsmafdstab 1:100! Nur dann
werden die Legenden beim Absetzen auf dem Teilbild in jedem
Bezugsmafdstab korrekt dargestellt.

Klicken Sie in der Actionbar auf Legenden modifizieren (Auf-
gabe Benutzerobjekte -> Aufgabenbereich Label).



82

Legendenbestandteile aus anderen Legendenvorlagen UbernenmenAllplan 2071¢

5 Wadhlen Sie im Dialogfeld Pfad einstellen den Ordner, in dem sich
die Legendenvorlage mit den gewtlinschten Bestandteilen befindet
(z.B.Biiro).

6 Stellen Sieim Dialogfeld Dateneingabe die Legendendatei ein,
markieren Sie die Legendenvorlage und klicken Sie auf OK.

Die Bestandteile der Legendenvorlage werden in einem oder
mehreren Grafikfenstern dargestellt.

7 Ubernehmen Sie die Bestandteile der Legendenvorlage unver-
dndert auf das Teilbild.

Drlicken Sie dazu ESC, wahlen Sie im folgenden Dialogfeld die Option
im aktuellen Dokument speichern und bestdtigen Sie mit OK.

Allplan >

Die Legende wurde gedndert, die modifizierte Legende
'e' verwerfen
(' im aktuellen Dokumnent speichern)

0K Abbrechen

8 Setzen Sie die Bestandteile (bei mehreren Grafikfenstern der
Reihe nach) auf dem Teilbild ab.

9 Ubernehmen Sie die geeigneten Bestandteile in lhre eigene
Legendenvorlage; passen Sie ggf. Parameter und Nummerierung
der Zellen an lhre eigenen Anforderungen an.

10 Loschen Sie alle Uberfliissigen Bestandteile.
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Mehrere Zwischensummen in einer Zeile
bilden

Mdchten Sie mehrere Zwischensummen in einer Zeile bilden, miissen
Sie die Legendenzeile mithilfe mehrerer Unterlegenden verschachteln.

Barechnung der Netto - Grundflochen noch DIN 277
Oatum hkt  Ootum

Erstallsr:Erstaller. ... ... .
Seite 22

Projektrare. .
Anmer kung- Zusotztext

Bezeichrung
Art|Gume Mutzungeort| Geschossfloche

Mutzungsart | FL Art Roum Ne o Roumfunmktion Rechenansotz Izl floche | Roomiloche | Sumne |
Platzierung der Unterliste 1
1100 mé
X Legende
KAREIOR 2818 T NF = Nuizfliche
. Taile 9 . . ) VF = Verkehrsflache
fanckaron. Ls Unterliste 1 wird in die TF = Technische Funktionsfliche
Hauptliste eingebunden
Inhalt Hauptliste I
Platzierung der Unterliste 2

Inhalt Unterliste 1
Unterliste 2 wird in die
Unterliste 1 eingebunden

_Platzierung der Unterliste 3 ‘

Nutzen Bezeichnun Funktion.. ..,

Inhalt Unterliste 2
Unterliste 3 wird in die
Unterliste 2 eingebunden

:rJ:nJ| ‘ 3,00 n? ‘

‘ Aangsgungan

Inhalt Unterliste 3
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A dynamisch
B Grafikfeld 56,76
Andern Legende 8

Auswahlkriterium 27

Blro-Logo 44,76

Legende, Grof3e 70

Legende, Seitenumbruch 72

Planindex, Sortierfolge 48

Planindex, Umfang 47

Text 28

Zellennummerierung 79
assoziativ 7,8,74
Attribut

auswadhlen, Auswahlkriterium

58

auswerten 40

Index-ID 48

Textattribut, mehrzeilig 77
Attribut, Allgemeines 7
Auswahlkriterium

dndern 27,35

erweitern 28

B

Blro-Logo
aus Symbolbibliothek 44
Grafikfeld, dynamisch 56,76
Pixelbild, statisch 56

D

Definieren
Auswahlkriterium 48
Hauptlegende 65
Legendenvorlage 53
Seitenumbruch 72
Textattribut, mehrzeilig 77
Unterlegende 61
Zelle 58
Zwischensumme 83

Legendenbereich 11,48
E

Elemente, grafische 1

F

Funktionen 13

G

Grafik 11,44,56,76
Grafikfeld 37,44,76, 81

H

Hauptlegende 10, 65
Hierarchien 12

K

Kopf 1

Kopieren
Legendendatei 18
Legendenvorlage 18,38

L

Legende

Allgemeines 7

assoziativ 7,8

auflosen, assoziative 74

dynamisch 8

Einfuhrung 7

erzeugen 33

Funktionen 13

Modifikationsmdglichkeiten,
mogliche 15

modifizieren 69

Seitenumbruch 72

skalieren 70

statisch 8
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Legendenauswertung 7
Legendendatei 8

kopieren 18

|6schen 24

umbenennen 22
Legendenkopf 11
Legendenvorlage 7

Auswahlkriterium, dndern 35

Bestandeteile 10

definieren,neu 53

Elemente, verschieben 39

erzeugen 53

funktionsspezifisch 8

Grafikfeld, dynamisch 76, 81

Hauptlegende 65

Hierarchien 12

kopieren 18,38

|0schen 24

|[oschen, Zelle 44

Modifikationsmoglichkeiten,

magliche 15

modifizieren 37

speichern 52

Symbol, einsetzen 44

Text 54

umbenennen 22,52

Unterlegende 61

verwalten 18

zeichnen 54

Zelle, definieren 58

Zelle, 10schen 44

Zelle,neu 40

Zelle, ibernehmen 81

Zellennummerierung 44,79
Legendenzeile 11
Legendenzelle M

definieren 58

Loschen 44

neu 40

Nummerierung, dndern 79

Nummerierung, prufen 79

Ubernehmen 81

Loschen
Legendendatei 24
Legendenvorlage 24
Legendenzelle 44

M

Modifikation 15
Auswahlkriterium 27
Blro-Logo 44,76
Legende, abgesetzte 69
Legendenvorlage 37
Seitenumbruch 72
Sortierfolge 48
speichern 52

P

Planindex
erweitern 47
umsortieren 48

Planlegende 7

Prifen
Zellennummerierung 79

S

Seitenumbruch 72
statisch

Legende 8
StlUtzendarstellung 35
Summe 12
Symbol 44

T

Text M
dndern 28
beschriften, Legendenvorlage
54

U

Umbenennen
Legendendatei 22
Legendenvorlage 22,52

Unterlegende 10,12, 61
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\%

Verschieben
Elemente 39

Verwaltung 18

Voraussetzungen 2

W
Wanddarstellung 28

VA

Zeichnungslegende 7
Zeile 1
Zelle M
definieren 58
Loschen 44
neu 40
Nummerierung, dndern 79
Nummerierung, priifen 79
tUbernehmen 81
Zwischensumme 12
mehrere, in einer Zeile 83
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