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Bevor Sie beginnen...

In dieser Schritt-flr-Schritt-Anleitung werden Sie nicht nur einen
eigenen Geldnderstil erzeugen, Sie werden dieses Geldnder an-
schlief3end auch verlegen. Auf3erdem werden Sie im Lieferumfang
von Allplan 2020 mitgelieferte Geldnderfavoriten auswahlen, diese
verlegen und anschliefdend modifizieren. Damit das an einem realisti-
schen Beispiel erfolgen kann, haben Sie Ubungsdaten erhalten. Diese
werden Sie in ein neues Projekt einspielen.

Am Ende der Ubungen wird Ihr Projekt folgendes Aussehen haben:

Wir wiinschen viel Erfolg und Spaf3 beim Umsetzen!
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Voraussetzungen

Die vorliegende Anleitung setzt voraus, dass Sie mit den Grundlagen
der Bedienung von Windows und Allplan 2020 vertraut sind.

Die Grundlagen sindim Handbuch und in der Hilfe beschrieben. Insbe-
sondere wissen Sie:

o wie Sie Allplan 2020 starten und beenden
e wie Sie ein Projekt anlegen

o wie Sie Teilbilder aktiv, aktiv im Hintergrund und passiv setzen
oder ausschalten

e wie Sie die Zoomfunktionen verwenden, um die ganze Zeichnung
am Bildschirm darstellen zu lassen oder sich bestimmte Details
anzeigen zu lassen.
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Kommentar zur Dokumentation

Wir legen grofdten Wert auf Ihre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handblicher -
dies st fiir uns ein wichtiger “Input” beim Schreiben und Uberarbei-
ten unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefallen oder
weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen moch-
ten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Werinherstr. 79, Eingang 32 d

D-81541Munchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Informationsquellen

Verfugbare Dokumentation

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen und
Arbeiten mit Allplan.

Wdhrend Sie mit Allplan arbeiten, konnen Sie durch Drlicken der
F1-Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren
I:E\n-kAIIpIan—DirekthiIfe in der Dropdown-Liste @ Hife (Titelleiste
rechts) und klicken dann mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem
Sie mehr wissen mdchten.

Das Handbuch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beschreibt
die Installation von Allplan. Der zweite Teil gibt eine Ubersicht
Uber Grundlagen, Grundbegriffe und allgemeine Eingabemetho-
den von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fir Schritt, wie Sie die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von
Allplan nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie
ein vollstandiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Re-
ports auswerten und auf einem Drucker ausgeben konnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt flir Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungspldne erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues in Allplan 2020 informiert Sie Uber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bande der Serie Schritt fir Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, Geoddsie, Prdsentation
usw. Als Serviceplus Mitglied kdnnen Sie diese Bande als PDF-
Dateiim Bereich Training - Dokumentation von Allplan Connect
(http://connect.allplan.com) herunterladen.

Beachten Sie auch unsere Publikationen in den sozialen Netzwer-
ken.


http://connect.allplan.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

In der Dropdown-Liste von (@ Hilfe (Titelleiste rechts) gibt es den
Menupunkt Tipps zur effektiven Bedienung. Dort erhalten Sie eine
Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und Tricks, um Allplan
schnell und sicher zu bedienen.

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforumin Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Ihre haufig gestellten Fragen - unsere Losungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die Lsun-
genin der Wissensdatenbank fUr Sie abgelegt, unter der Adresse
connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschlage oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
dokumentation@allplan.com



Schulung, Coaching und Projektunterstitzung Allplan 2020

Schulung, Coaching und
Projektunterstutzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu 35%
der Bearbeitungszeit!

Einindividuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Unsere auto-
risierten Seminarzentren bieten ein umfassendes Trainingspro-
gramm und stellen mit Ihnenindividuell das Ausbildungsprogramm
zusammen:

Das ausgefeilte, umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg fiir den professionellen Anwender, sichin das
neue System einzuarbeiten.

Spezialseminare eignen sich flir alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

Individualschulungen kénnen am effizientesten auf Ihre buro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

Eintdgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Biirochefs, ver-
mitteln das Wichtigste kurz und kompakt.

Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
uber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analyse
und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarflhrer finden Sie auf unserer Schu-
lungsseite (https://allplan.com/training).


https://allplan.com/training
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Vorbereitungen

Grundeinstellungen fiir die Ubung

Standardmafiigist die Actionbarkonfiguration eingestellt. Dies wird
so beibehalten.

Tipp: Hinweise und Anlei- So legen Sie ein neues Projekt an
tung zur Projektorganisati- .
on finden Sie in der Online- 1 Offnen Sieim Windows Start-Meni den Ordner Allplan und kli-
Hilfe. cken Sie auf I Allplan 2020.
Oder

Doppelklicken Sie auf das Desktopsymbol ﬂAIIpIan 2020.

2 Nachdem Starten von Allplan 2020 konnen Sie aus dem Begrii-
3ungsdialog heraus sofort ein Projekt anlegen. Klicken Sie dazu
auf die entsprechende Funktion.

ALLPLAN
n

ZULETZT GEQFFNETE PROJEKTE

. Offnen

CONNECT EXCHANGE BIMPLUS

B Erste Schritte - Allplan QuickStart 1 Hotinfo - Support Tool
% Neues in Allplan Architektur > Updates - Einstellungen

W Neues in Allplan Ingenieurbau

|+/| Dieses Fenster beim Start anzeigen Aliplan 2020 | Kundennummer: Arbeitsplatz
g p
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Haben Sie den Begriiffungsdialog deaktiviert, klicken Sie in der
Symbolleiste fur den Schnellzugriff auf@ Projekt neu, &ffnen

und anschlief3end im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen aufl'+ Neu-
es Projekt.

Geben Sieim Dialogfeld Neues Projekt - Wdhle Projektname
die Bezeichnung Schritt flr Schritt Geldnder ein. Es wird keine
Projektvorlage verwendet. Die Ubungsdaten werden in einem
der folgenden Schritte als Teilbild mit Ressourcen ins Projekt ein-
gefligt.

Klicken Sie auf Weiter.

Setzen Sieim Dialogfeld Neues Projekt - Weitere Einstellungen
alle Pfadeinstellungen auf Projekt.

5 Klicken Sie auf Fertig stellen.

Einstellungen fur Maf3stab, Stift und Strich

Als Ndchstes legen Sie die Einstellungen fuir Maf3stab, Stift und Strich
fest, mit denen die Ubungsaufgaben gezeichnet werden.

Tipp: Die Einheiten kénnen
Sieauchinden 7{ Optionen
(Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff - Dropdown-
I_|ste‘?€Vore|nsteIIungen)
auf der Seite Arbeitsum-
gebung einstellen.

So legen Sie die Grundeinstellungen fest

1

Uberpriifen Siein der Statusleiste den Bezugsmaf3stab Maf3stab.
Wenn dieser nicht auf 1100 steht, klicken Sie auf den Zahlwert
und wdhlen1:100.

Uberpriifen Sie in der Statusleiste die Dimension fir Langenein-
gaben. Klicken Sie auf die Dimensionsangabe und wdhlen mm.

Wihlen Sie die Stiftdicke 0.25 und die Strichart 1(Palette Eigen-
schaften).
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Ubungsdaten importieren

Wie bereits erwahnt, werden Sie im zweiten Teil der Ubung das neu
erstellte Gelander an einem Ubungsprojekt verlegen. AufRerdem
werden Sie mitgelieferte Geldnderstile auswdhlen und diese eben-
falls am Ubungsprojekt zum Einsatz bringen sowie modifizieren,

Importieren Sie jetzt die mitgelieferten Ubungsdaten in Form eines
Teilbilds mit Ressourcenin lhr Projekt.

So spielen Sie die mitgelieferten Ubungsdaten in lhr
Projekt ein

< Das Projekt Schritt fiir Schritt Geldnder ist in Allplan gedffnet.
< Teilbild Tist aktiv.

1 Aktivieren Sie in der Dropdown-Liste des Allplan-Symbols Im-
portieren - Teilbilder und Pldne mit Ressourcen in das Projekt
einfligen.

2 Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen den Ordner aus, in dem die
Ubungsdaten enthalten sind.

Offnen ®
Suchen in: Daten A« I T
ft | Name Typ GriiBe
= : UebungsdatenSf5Gelaender.zip WinZip-Datei 1.294 KB
Zuletrt verwe...
Desktop
=
Dokurnente
Dieser PC
Metzwerk
Dateiname: Uebungsdaten5fSGelaender zip =
Dateityp: ZIP-Datei (" zip) = Abbrechen

3 Wadhlen Sie die Datei UebungsdatenSfSGelaender aus und kli-
cken Sie auf Offnen.
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4

Im Dialogfeld Teilbilder und Pldne mit Ressourcen in das Pro-
Jjekt einfligen setzen Sie an der in der nachfolgenden Abbildung

gekennzeichneten Stelle ein Hakchen:

Teilbilder und Plane mit Ressourcen in das Projekt einfligen x

WARMUNG: Diese Funktion fuigt Dokumente in das aktuelle Prajekt ein. Eine sichere Altemative ware,
in ein leeres Projekt einzufiigen.

0 Dakumente werden neu eingefligt
1 Dokumente werden ersetzt (B ak-D ateien werden angelegt]

Folgende Dakumente werden mit gleicher Nummer in das Projekt eingefiigt. Seleklieren Sie die
einzufiigenden Dokumente:

Aklion Nummer Datei Name

Ersetzen 1 th000007. ndw Ubungsdaten 5FS Gelander

Druckliste Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Bestdtigen Sie das folgende Dialogfeld mit Ja.

Allplan =

1 Dokumente werden eingefigt.
1 Dokumente davon werden ersetzt (Bak-Dateien werden
angelegt).

Maochten Sie das EinfOgen jetzt starten?

-l
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Vorbereitungen

n

7 Die Nachricht Uber das erfolgreiche Einfugen bestdtigen Sie mit
OK.

Teilbilder und Pline mit Ressourcen in das Projekt einfliigen x

0 Dakumente wurden new eingefiigh
1 Dokumente wurden ersetzt [Bak-Dateien wurden angelegt]

Folgende Dokumente wurden in das Projekt eingefiigt.

Status MNurmnmer D atei Mame
Ersetzt 1 tb00000 . ndw Ubungzdaten SFS Gelander

8 Klicken Sie im Fensterrahmen auf > Ganzes Bild darstellen oder
driicken Sie die F5-Taste.
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9 Klicken Siein der Dropdown—ListeE Fenster auf|_n_l| 2+1Anima-
tionsfenster (Symbolleiste fur den Schnellzugriff), um sich die
Ubungsdaten auchin Ansicht und Animation anzeigen zu lassen.

Isometrie von vormedlinks, Sudwesten:d Grundriss: 1 Ox

] [ )

]
i ===
I —
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Aufbau des Gelanders

3

a

|

Der neu zu erstellende Geldnderstil soll aus folgenden Bestandteilen
zusammengesetzt sein:

A =Decke

B =Handlauf

C = Handlaufhalter

D = Seile

E = Pfosten

F = Oberkante Decke

G =Vorderkante Decke
H = Befestigungsblech
| = Kopfplatte

Die Pfosten (E) des neuen Gelanders werden jeweils durch Bleche
(H) und eine Kopfplatte (I) an der Deckenvorderkante (G) befestigt.
Die Pfosten sind durch Halter (C) mit dem Handlauf (B) verbunden.
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Voraussetzung: bemafite
Detailzeichnung

Voraussetzung fUr eine leichte Parametereingabe ist eine bemafite
Detailzeichnung des Gelanders in Ansicht und Schnitt. Alle Maf3e
mussen sich auf die Deckenvorderkante beziehen.

Es muss Folgendes bemaf3t sein:
e Breite/Hohe/(Tiefe) des Elements,
e beivertikalen Elementen:

- seitlicher Abstand der Achse zur Decken-Vorderkante (Off-
setV)

- unterster Punkt (Offset Z) zur Decken-Oberkante
- Lange
- seitlicher Abstand zur Pfosten-Achse (Offset X)

e beihorizontalen Elementen:

- seitlicher Abstand der Achse zur Decken-Vorderkante (Off-
setY)

- Querschnitts-Mittelpunkt (Offset Z) zur Decken-Oberkante
- seitlicher Abstand zur Pfosten-Achse (Offset X)

In unserem Beispiel sieht das so aus:
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Q80
8EL
745

635

525

415

305

195

L=
a7

a7

1156

45

230

130

10

B L L [[Ea]

—
204

2811)

Fiir das nun folgende Erarbeiten des Gelanderstils fiir unser Ubungs-
beispiel ist es nicht ndtig, dass Sie diese Vorzeichnung erstellen. Zum
Vergleich der Langen/Breiten/Hohen/Tiefen und Offset-Werte der
Geldnderelemente sollten Sie die Abbildung auf dieser Seite immer
wieder zur Hand haben.
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Gelanderstil erstellen

Handlauf erzeugen

Als erstes Element des Geldnders konstruieren Sie den Handlauf.

So erstellen Sie das Geldanderelement Handlauf

1 Kicken Sie auf £ Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff oder Tastenkombination ALT+0).

2 DaSiefur dieses Projekt keine Bauwerksstruktur benotigen,
brechen Sie das ndchste Dialogfeld ab.

3 Aktivieren Sie Teilbild 2 und legen Sie Teilbild 1 passiv in den Hin-
tergrund.

4 Klicken Sie auf ﬁGelénder (Rolle Architektur - Aufgabe Roh-
bau - Aufgabenbereich Gelander).

5 Klicken Sie auf Geldnder Eigenschaften.

Geldnder X

v ﬂ & % E’.‘E‘ % Eereich 1 Teiung | 1] Offset Skart | 0.0 | Fix ?"\ Abbrechen
@ -v ﬁ'/ Hg ﬁQ 'f?g =2 25 Umdrehen  s=%m=  Abstand Offset Ende | 0.0 | Fix cﬂ Anwenden
Gelénder Eigenschaften }

6 Wadhlen Sieimrechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldn-
der - Eigenschaften die Kategorie, zu der das neue Element ge-
horen soll.

Klicken Sie auf die Registerkarte Handlauf.

il Handlauf |[g Pfosten | = Feld

Hinwels: Sollten von einer friheren Verwendung der Funktion
Geldnder im Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften noch Eintra-
gungen vorhanden sein, klicken Sie auf 5 Gelander-Stil zu-
ricksetzen.
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7

10

il
12

13

14

Zum Erstellen eines neuen Elementes klicken Sie im linken oberen
Bereich des Dialogfeldes auf =F Element hinzuftigen.

Das neue Element wird erstellt und ist aktiviert.
Geben Sie als Element-Namen Handlauf ein.
Als Typist horizontal aktiviert.

Stellen Sie im Bereich Querschnitt (mm) den Typ Polygon mit ...
Ecken ein.

Geben Sie fiir die Anzahl der Ecken12 ein (runder Querschnitt).

Hinwels: Fur einen runden Querschnitt reichen 12-36 Ecken (ab-
hangig von der Gréfie).
Bei 4 Ecken wird einrechteckiger Umriss erstellt.

Flr Breite und Hohe geben Sie jeweils 40 mm ein.

Definieren Sie die weiteren Geometrie-Parameter durch Eingabe
der entsprechenden Werte fur Offset X, Offset Y und Offset Z.

Aus unserer anfdnglich erstellten Grundriss- und Schnittzeich-
nung des Geldnders ist ersichtlich, dass die Lage des Mittelpunkts
des Geldnderhandlaufs diese Offset-Werte zur Folge hat:

Offset X=0

Offset Y =48

Offset Z=980

Geben Sie diese Offset-Werte entsprechend ein.

Eine Eingabe im Bereich Unterteilungsstil ist nicht nGtig, da es ein
horizontales Element ist, das nicht entlang des Pfades wiederholt
werden muss.

Klicken Sie auf Farbe und wahlen Sie die Farbe 21.

Hinweis: Wahlen Sie nicht Farbe 0 (weif?), denn sonst ist das Ele-
ment in Allplan u.U. nicht sichtbar!

Aktivieren Sie die Option Grundrissdarstellung, damit das Ele-
ment in der Grundrissprojektion sichtbar ist.
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15 Das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften sollte jetzt folgendes
Aussehen haben:

7 - x
Element Schnitt Ansicht detailliert
Name Handlauf = B X & e
Typ () vertikal (®) horizontal
Querschnitt [mm]
MName M-Eck
Typ (®) Polygon mit
12 | Ecken
() Freie Form “3
Breite 40.0 &
Hihe w0 | B &
Lage /L&nge [mm] H
offs. ¥ |00 Offs. XEnde | 0.0 A 5
Meigungs- . =] %
offs. ¥ 43 abhéngig [ |start schrag ;
Offs. Z 930 + 0.0 [_]Ende schrag
Large - < Hordiout | Plosten) (. el
Unterteilungs-5til [mm]
Mame | Typ | Querschnitt | Breite | Dicke | Offs.XStart | Offs.XE
Teilung Offs.Start Fix
- Handlauf Horizontal MN-Eck 40 40 o 0
Abstand Offs.Ende Fix
Kopien [mm] Pfad
Offs.z < A
[ symmetrie [ aktiv
Darstellung / Auswertung
Oberflache |Keine | - E] Farbe | [ 21 |'
|| Auswertung Grundrissdarstellung
’aa s & (st | e

Damit ist der Handlauf fertig!
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Pfostenkonstruktion erstellen

Die Pfostenkonstruktion in unserem Beispiel setzt sich aus vier ver-
schiedenen Elementen zusammen:

Pfosten
Handlaufhalter
Befestigungsblech
Kopfplatte

Als Erstes erzeugen Sie das vertikale Pfostenelement.

So erstellen Sie das vertikale Pfostenelement

2 Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.

< Sie befinden sich noch im Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

1

Wahlen Sieim rechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldn-
der - Eigenschaften die Kategorie, zu der das neue Element ge-
horen soll.

Klicken Sie auf die Registerkarte Pfosten.

il Handlauf || il Pfosten (=2 Feld

Zum Erstellen des neuen Elementes klicken Sie im linken oberen
Bereich des Dialogfeldes auf =" Element hinzufligen.

Das neue Element wird erstellt und ist aktiviert.
Geben Sie als Element-Namen z.B. Pfosten ein.
Als Typ aktivieren Sie vertikal.

Stellen Sie im Bereich Querschnitt (mm) den Typ Polygon mit 4
Eckenein.

Fur Breite geben Sie 10 mm ein.

Fiir Hshe geben Sie 40 mm ein. (Das ist in unserem Beispiel die
Pfostentiefe.)

Im Bereich Lage/Lange (mm) geben Sie fiir Ldnge = 1154 mm
ein. Damit ist die vertikale Ausdehnung des Pfostens gemeint.
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9 Definieren Sie die weiteren Geometrie-Parameter durch Eingabe
der entsprechenden Werte fur Offset X, Offset Y und Offset Z.

Aus unserer anfdnglich erstellten Grundriss- und Schnittzeich-
nung des Geldnders lassen sich folgende Offset-Werte ablesen:

Offset X=0

Offset Y =60
Dasist der Abstand zwischen der Querschnittsachse des Pfos-
tens und der Deckenvorderkante (=Grundkante).

Offset Z=-280
Dasist der Abstand zwischen der unteren vertikalen Pfosten-
kante zur Deckenoberkante.

Offset ¥ = 60 mm
Offset Z =-280 mm
Lidnge = 1154 mm

Breite = 10 mm
Héhe = 40 mm

1154

280
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Geben Sie diese Offset-Werte entsprechend ein.

10 Klicken Sie auf Farbe und wahlen Sie die Farbe 18.

11 Aktivieren Sie die Option Grundrissdarstellung.

Das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften sollte jetzt folgendes
Aussehen haben:

Gelander - Eigenschaften ®
Element schitt Ansicht detailliert
Mame Pfosten aF @ X 6 ﬁ? .
Typ (®) vertikal () horizontal :
Querschnitt [mm] o _
MName Rechteck M
Typ (®) Polygon mit
4 | Ecken

() Freie Form H
Breite 10 £
Hihe w0 B &
Lage f L&nge [mm]
ofx 0.0 Offs. X Ende &
ofs.Y &0 ssﬁ?al‘r:‘ggl: [start schrag -
offe. 2 -230 + 0.0 []Ende schrag Separates Objekt fur [ anfang [ |Ende [ |Ecke
Lange 1154 - |00 |Ffl Handiauf || g Pfosten ||Eafi Feld |
Unterteilungs-5til [mm]

MName Typ Querschnitt Breite = Dicke = Offs.XStart | Offs.XE
Offs.5tart Fix
Pfosten Vertikal Rechteck 10 40 0 a
Abstand Offs.Ende Fix

Kopien [mm] Pfad
offs.z £ B

[ symmetrie [ aktiv

Darstellung / Auswertung

Oberflache |Keine

|:| Auswertung

B

|'E]Farbe B 13 |'

Grundrissdarstellung

o ()

-




Geldander Geldnderstil erstellen 23

Handlaufhalter erstellen

Als zweites Pfostenelement wird der Handlaufhalter erzeugt.

So erstellen Sie den Handlaufhalter
< Die Funktion o Geldnder ist noch gedffnet.
< Siebefinden sich nochim Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

< Imrechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldnder - Eigen-
schaftenist die Registerkarte Pfosten gedffnet.

1 Zum Erstellen des Elementes Handlaufhalter klicken Sie auf
=" Element hinzuftigen.

Das neue Element wird erstellt und ist aktiviert.
2 Geben Sie als Element-Namen Handlaufhalter ein.
3 Als Typist vertikal aktiviert.

4 Stellen Sieim Bereich Querschnitt (mm) den Typ Polygon mit 4
Ecken ein.

5 Fr Breite geben Sie 10 mm ein.

6 FurHohe geben Sie 16 mm ein. (Das ist in unserem Beispiel die
Haltertiefe.)

7 ImBereich Lage/Ldnge (mm) geben Sie fir Lange = 87 mm ein,
Damit ist die vertikale Ausdehnung des Halters gemeint.

8 Definieren Sie die weiteren Geometrie-Parameter durch Eingabe
der entsprechenden Werte fir Offset X, Offset Y und Offset Z.
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Aus unserer anfdnglich erstellten Grundriss- und Schnittzeich-
nung des Geldnders lassen sich folgende Offset-Werte ablesen:

Offset X=0

OffsetY =48
Dasist der Abstand zwischen der Querschnittsachse des Hand-
laufhalters und der Deckenvorderkante (=Grundkante).

Offset 7 =874
Dasist der Abstand der unteren vertikalen Handlaufhalterkante
zur Deckenoberkante.

++
0

1
ki

E]

L &7 |

Offset ¥ = 48 mm
Offset Z = 874 mm @
Lange = 87 mm

B4

Breite = 10 mm
Hohe = 16 mm

Geben Sie diese Offset-Werte entsprechend ein.

9 Klicken Sie auf Farbe und wahlen Sie die Farbe 18.



25

Geldnder Geldnderstil erstellen
10 Aktivieren Sie die Option Grundrissdarstellung.
Das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften sollte jetzt folgendes
Aussehen haben:
Gelander - Eigenschaften ®
Element Schnitt Ansicht detailliert
Mame Handlaufhalter EH] m X Eﬁ Ei:’ H
Typ (@) vertikal () horizontal ;
Querschnitt [mm] ‘i _—
Mame Rechteck
Typ (®) Polygon mit
4 | Ecken
() Freie Form il

Breite 10 Iﬂ
Hihe 16 . &
Lage [ Lange [mm]
offs.¥ |00 Offs. ¥ Ende &
Offs. ¥ 48 :EE:;QQI;' [] Start schrag -
Offs. 874 + 0.0 ["]Ende schrag Separates Objekt fir []Anfang []Ende []Ecke
Unterteilungs-Stil [mm]

o o Mame | Typ | Querschnitt | Breite | Dicke | Offs.X5tart | Offs.XE

eilung Offs.Start Fix fhalter s m ' o B

Abstand Offs.Ende Fix Ffosten Vertikal Rechteck 10 40 1] 0
Kopien [mm] Pfad
Offs.Z £ B

[ symmetrie [ aktiv

Darstellung / Auswertung

|'E]Farbe s |-

Grundrissdarstellung

Oberflache | Keine

I:‘ Auswertung

-

= & [Lae ]
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Befestigungsbleche erzeugen

Die Verbindungselemente zwischen Pfosten und Kopfplatte sind die
Befestigungsbleche. Sie werden rechts und links vom Pfosten ange-
bracht Zuerst konstruieren Sie das rechte Befestigungsblech.

So erstellen Sie die seitlichen Befestigungsbleche

2 Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.

< Sie befinden sich noch im Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

2 Imrechten unteren Bereich des Dialogfeldes Gelander - Eigen-

N W N

]

schaftenist die Registerkarte Pfosten gedffnet.
Klicken Sie wiederum auf i Element hinzufiigen.
Geben Sie als Element-Namen z.B. Blech 1 ein.

Als Typ aktivieren Sie vertikal.

Stellen Sie im Bereich Querschnitt (mm) den Typ Polygon mit 4
Ecken ein.

Flr Brelte geben Sie 10 mm ein.

Fir Hohe geben Sie 108 mm ein. (Das ist in unserem Beispiel die
Blechtiefe.)

Im Bereich Lage/L&dnge (mm) geben Sie fir Lange = 40 mm ein.
Damit ist die vertikale Ausdehnung des Blechs gemeint.

Definieren Sie die weiteren Geometrie-Parameter durch Eingabe
der entsprechenden Werte fur Offset X, Offset Y und Offset Z.
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Aus unserer anfdnglich erstellten Grundriss- und Schnittzeich-
nung des Geldnders lassen sich folgende Offset-Werte ablesen:

Offset X=10
Das ist der seitliche Abstand zur Pfostenachse.

Offset Y =64
Dasist der Abstand zwischen der Querschnittsachse des Blechs
und der Deckenvorderkante (=Grundkante).

Offset Z=-200
Dasist der Abstand zwischen der unteren Blechkante zur De-

ckenoberkante.
N
G
PR I L -
T g
Lange = 40 mm L |
Offset X =10 mm 10 M o
Offset Y = 64 mm

%4\9\4 _— Offset Z =-200 mm
W0E Breite = 10 mm
10 =

Geben Sie diese Offset-Werte entsprechend ein.

9 Klicken Sie auf Farbe, und wahlen Sie die Farbe 18.
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Das Dialogfeld Gelander - Eigenschaften sollte jetzt folgendes

Aussehen haben:

Gelander - Eigenschaften ®
Element Schritt Ansicht detailliert
Mame Blech 1 FToOX&Sa |
Typ (®) vertikal () horizontal :
Querschnitt [mm] fi %
Mame Rechtedk
Typ (®) Polygon mit
4 | Ecken
() Freie Form .-'Elh
Breite 10 A
Hihe 108 £, &
Lage / Laénge [mm]
ofs. X |10 Offs. X Ende ¥ Hh
ofs. Y |64 :EEETQQIZ [ | start schrag - :
Offs. 7 -200 + 0.0 []Ende schrag Separates Objekt fiir || Anfang |_|Ende | |Ecke
e @ - o0 FrrErE=E
Unterteilungs-5til [mm]
, Mame Typ Querschnitt Breite | Dicke | Offs.XStart = Offs.XE
Offs.Start Eix | | | | | |
' : Blech 1 Vertkal  Rechteck 10 108 10 0
Offs.Ende Fix Handlaufhalter Vertikal Rechteck 10 16 0 ]
Pfosten Vertikal Rechteck 10 40 0 ]
Kopien [mm] Pfad
Offs.Z £ A
[ ] symmetrie [ ] aktiv
Darstellung / Auswertung
Oberfiache | Keine |' E] Farbe | 13 | d
|| Auswertung || Grundrissdarstellung
;o o & (e e
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Element kopieren

In unserem Beispiel gibt es zwei seitliche Befestigungsbleche, die
gleiche Abmessungen aufweisen. Das rechte Befestigungsblech
wurde soeben konstruiert. Um nicht sdmtliche Eingaben wiederholen
zumissen, kopieren Sie das Element Blech 1und erstellen so Blech
2. Anschlief3end passen Sie lediglich den Offset X - Wert an.

So erstellen Sie das Geldnderelement Blech 2
< Die Funktion o Geldnder ist noch gedffnet.
< Siebefinden sich nochim Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

< Imrechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldnder - Eigen-
schaftenist die Kategorie Pfosten gedffnet.

1 Zum Erstellen des neuen Elementes wdhlen Sie auf der Register-
karte Pfosten (unterer rechter Bereich des Dialogfeldes) das
Element Blech 1durch Anklicken aus.

2 Klicken Sie nunim Bereich Element auf Ty Element kopleren.

Gelander - Eigenschaften

Elerment
Mamne Blech 1 aF X Eg Q."L
Tvp (®) vertikal horizontal Element kopieren

Das neue Element wird erstellt undist aktiviert.
3 Geben Sie als Bezeichnung Blech 2 ein.

4 Andern Sie den Offset X - Wertin =10 mm.
Damit erreichen Sie, dass das Blech symmetrisch zur Pfosten-
achse erzeugt wird.

5 Behalten Sie alle anderen Einstellungen bei.
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Das Dialogfeld Gelander - Eigenschaften sollte jetzt folgendes
Aussehen haben:

Gelander - Eigenschaften ®
Element Schritt Ansicht detailliert
Mame Blech 2 FToOX&Sa |
Typ (®) vertikal () horizontal :
Querschnitt [mm] fi %
Mame Rechtedk
Typ (®) Polygon mit
4 | Ecken
() Freie Form .-'Elh
Breite 10.0 A
Hihe wso B &
Lage / Laénge [mm]
ofs. x| 10| Offs. X Ende ¥ th
MNeigungs- .. U d
offs, ¥ 64.0 abhéngig [ | start schrag :
Offs. 7 -200.0 | + 0.0 ["]Ende schrag Separates Objekt fiir || Anfang |_|Ende | |Ecke
e (00 - 00 it Proven | )
Unterteilungs-5til [mm]
Mame Typ Querschnitt Breite | Dicke | Offs.XStart = Offs.XE
Teilung Offs.Start Fix - : : - - -
h Blech 2 Vertikal Rechteck 10 108 -10 a
Abstand Offs.Ende Fix Blech 1 Vertikal Rechteck 10 108 10 ]
Ko o] Phad Handlaufhalter Vertikal Rechteck 10 16 0 ]
en [mm]
w ) Pfosten vertkal  Redhteck w0 0 0
Offs.Z £ A
[ ] symmetrie [ ] aktiv
Darstellung / Auswertung
Oberfiache | Keine |' E] Farbe | 13 | d
|| Auswertung || Grundrissdarstellung

;& & BRI
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Kopfplatte erzeugen

Um die Pfostenkonstruktion an der Vorderkante der Decke befesti-
genzu kdnnen, wird eine Kopfplatte bendtigt.

So erstellen Sie das Geldnderelement Kopfplatte
< Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.
< Siebefinden sich nochim Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

2 Imrechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldnder - Eigen-
schaftenist die Kategorie Pfosten gedffnet.

1 Zum Erstellen des neuen Elementes klicken Sie auf qr Element
hinzuftigen.

2 Geben Sie als Element-Namen z.B. Kopfplatte ein.
3 Als Typ aktivieren Sie vertikal.

4 Stellen Sieim Bereich Querschnitt (mm) den Typ Polygon mit 4
Ecken ein.

5 FurBreite geben Sie 80 mm ein.

6 FurHohe geben Sie 10 mm ein. (Das ist in unserem Beispiel die
Plattentiefe.)

7 ImBereich Lage/Lange (mm) geben Sie fiir Lange =100 mm ein.
Damit ist die vertikale Ausdehnung der Kopfplatte gemeint.

8 Definieren Sie die weiteren Geometrie-Parameter durch Eingabe
der entsprechenden Werte fur Offset X, Offset Y und Offset Z.
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Aus unserer anfdnglich erstellten Grundriss- und Schnittzeich-
nung des Geldnders lassen sich folgende Offset-Werte fiir die
Lage der Kopfplatte ablesen:

Offset X=0
Dasist der seitliche Abstand zur Pfostenachse.

OffsetY=5
Dasist der Abstand zwischen der Querschnittsachse der Kopf-
platte und der Deckenvorderkante (=Grundkante).

Offset Z=-230
Dasist der Abstand zwischen der unteren Plattenkante zur De-
ckenoberkante.

Breite = 80 mm

130

230

190

100

Lange = 100 mm

r Offset X=0

L_| OffsetY=5mm
Offset Z =-230 mm

Geben Sie diese Offset-Werte entsprechend ein.
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9 Klicken Sie auf Farbe, und wahlen Sie die Farbe 18.

Das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften sollte jetzt folgendes
Aussehen haben:

Gelander - Eigenschaften ®
Element Schnitt Ansicht detailliert
Mame Kopfplatte ap |1| p4 I:S E? H
Typ (®) vertikal () horizontal :
Querschnitt [mm] rf %
Name Rechteck
Typ (®) Polygon mit
4 | Ecken
() Freie Form -'3“-\
Breite a0 F-5H
Hihe 10 G5 &
Lage [ Lange [mm]
off.x |00 Offs. X Ende & Hh I [
Offs. ¥ 5 :EE:IPQDI;' [] Start schrag = b
Offs. Z -230 + 0.0 ["]Ende schrag Separates Objekt fiir [ ]anfang [ |Ende [ |Ecke
Lénge 100 - (0.0 lM =l Handiauf || gl Pfosten HEBﬂ Feld |
Unterteilungs-Stil [mm]
Mame Typ Querschnitt Breite = Dicke | Offs.XStart | Offs.XE
Teilung Offs.Start
Kopfplatte Vertikal  Rechteck 30 10 0 0
Abstand Offs.Ende Blech 2 Vertikal Rechteck 10 108 -10 0
Kopien [mm] pid Blech 1 Vertikal Rechtedk 10 108 10 0
ien [mm
? Handiaufhalter  Vertkal  Rechteck T 0 0
Offs.Z C A Pfosten Vertkal  Rechteck 0w o« 0 0
[ symmetrie [ aktiv
Darstellung / Auswertung
Oberfiache |Keine [~ Farbe (DR |-
[ ] Auswertung || Grundrissdarstellung
’aa 5 o s & [ e

Mit Fertigstellen der Kopfplatte sind alle Bestandteile der Pfosten-
konstruktion erzeugt.
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Seile erzeugen

Inunserem Beispiel werden 8 Seile bendtigt. Der Querschnittsmittel-
punkt des ersten Seils befindet sichin einem Abstand von 8,5 cm
von der Deckencoberkante.

So erstellen Sie das erste Seil

< Die Funktion o Geldnder ist noch gedffnet.

< Sie befinden sich noch im Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

1

Wahlen Sieim rechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldn-
der - Eigenschaften die Kategorie, zu der das neue Element ge-
horen soll.

Klicken Sie auf die Registerkarte Feld.

il Handlauf | |l PFosten || g Feld

Zum Erstellen des neuen Elementes klicken Sie auf P Element
hinzufligen.

Das neue Element wird erstellt und ist aktiviert.
Geben Sie als Element-Namen z.B. Seil 1 ein.
Als Typ aktivieren Sie horizontal.

Stellen Sie im Bereich Querschnitt (mm) den Typ Polygon mit ...
Eckenein.

Geben Sie fiir die Anzahl der Ecken 12 ein (runder Querschnitt).
Flr Brelte und Hohe geben Sie jeweils 10 mm ein.

Definieren Sieim Bereich Lage/Ladnge (mm) die Geometrie-
Parameter durch Eingabe der entsprechenden Werte fiir Offset
X, Offset Y und Offset Z.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass im Eingabefeld Ldnge kein Ein-
trag steht bzw. setzen Sie diesen auf 0.
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Aus unserer anfdnglich erstellten Grundriss- und Schnittzeich-
nung des Geldnders ist ersichtlich, dass die Lage des Mittelpunkts
des Geldanderhandlaufs diese Offset-Werte zur Folge hat:

Offset Y =60
Dasist der Abstand zwischen der Querschnittsachse des Seils
und der Deckenvorderkante (=Grundkante).

Offset Z=85
Dasist der Abstand zwischen der Querschnittsachse des Seils
zur Deckenoberkante.

Offset X=5 Offset XEnde=5
Diese Werte bestimmen, wo das Element bezogen auf die Pfos-
ten-Achse startet und endet.

9 Geben Sie diese Offset-Werte entsprechend ein.

Offset Y =60 mm 60
Offset Z =85 mm

85
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10 Wahlen Sie eine Farbe und aktivieren Sie die Grundrissdarstel-

lung.

Das Dialogfeld Gelander - Eigenschaften sollte jetzt folgendes
Aussehen haben:

Gelander - Eigenschaften ®
Element Schritt Ansicht detailliert
Mame Seil 1 ar m X B ﬁk :
Typ () vertikal (® horizontal '
Querschnitt [mm] rf _
Name N-Eck
Typ (®) Polygon mit
12 | Ecken

() Freie Form b
Breite 10 —
Hihe 10 ’&/ é
Lage / Lénge [mm]
Ofs.X |5 Offs. XEnde |5 i 11 [£]
offs. ¥ 60 ::;?a“r:‘gglz []Start schrag - ;
Offs. Z 85 + 0.0 [C]Ende schrag Separates Objekt fir [ ] anfang []Ende [ Ecke
Lane - et ot 7o |
Unterteilungs-5til [mm]

MName Typ Querschnitt Breite | Dicke | Offs.XStart | Offs.XE
Offs.Start Eix | | | | | |
' i Seil 1 Horizontal  M-Eck 10 10 5] 5]
Offs.Ende Fix

Kopien [mm] Pfad
offe.2 -

|| symmetrie || aktiv

Darstellung [ Auswertung
Oberflache |Keine

[ ] Auswertung

F G e

|'E]Farbe =12 |'

Grundrissdarstellung

= o (e ]

e

Damit haben Sie das erste von insgesamt acht Seilen erzeugt.
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Seile kopieren

Die restlichen 7 Seile lassen sich durch Kopieren von Seil Tund An-
passen des jeweiligen Wertes von Offset Z in kurzer Zeit problemlos
konstruieren. Daflir stehen zwei Wege zur Verfiigung. Im ersten Fall
erzeugen Sie im Bereich Element durch Kopieren von Seil 1weitere 7
Seile. Die neuen Seile werden im Bereich Feld angezeigt. Diese Mog-
lichkeit wird im Folgenden erldutert:

So erstellen Sie die restlichen Seile durch Kopierenim
Bereich Element

=
=
=

Die Funktion ol Geldnder ist noch gedffnet.
Sie befinden sich noch im Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

Im rechten unteren Bereich des Dialogfeldes Geldnder - Eigen-
schaftenist die Registerkarte Feld gedffnet und das Element
Sell Tist aktiv.

Zum Hinzufligen des ndchsten Seils aktivieren Sieim Bereich
Element die Funktion L Element kopleren.

Das neue Element wird erstellt und ist aktiviert.
Andern Sie den Element-Namenin z.B. Seil 2.

Passen Sie den Wert von Offset Z an.
Geben Sie flir Offset Z =195 ein.
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4 Behalten Sie alle anderen Einstellungen bei.

Gelander - EiEenschaﬂen

Element

Name Sel 2

Typ () vertkal
Querschnitt [mm]
Name N-Eck

Typ (®) Polygon mit
12 | Ecken

() Freie Form

Breite 10.0

Hahe wo B

Lage / Lénge [mm]

Offs, X 5.0

Offs. ¥ 80.0

Offs. 2 195

Lénge -

Unterteilungs-Stil [mm]

Abstand
Kopien [mm]
Offs.2
|:| Symmetrie
Darstellung [ Auswertung
Oberflache |Keine

|:| Auswertung

F B

Offs, X Ende 5.0
MNeigungs-
abhéngig

+ | 0.0

schnitt Ansicht

detailliert

FOXSa

(® horizontal

B D=

o (l

[ |Start schrag

|_|Ende schrag

Separates Objekt fiir [ "] anfang

|l Handiauf |Eﬁfi Pfosten || g Feld

[ IEnde [ |Ecke

MNa Typ | Qu... | Breite

Dicke | Offs.XStart

Offs.XEnd Offs.Y Offs.

Offs.5tart Fix
sel2 H.. MNEk 10 10 =

Offs.Ende Fix Seil 1 H.. MNEk 10 10 5

[ aktiv

|'E]Farbe =12 |'

Grundrissdarstellung

3 60 195
5 &0 85

= o [ae ]

T

Seil 2 wurde erstellt.

5 Umdie Seile 3 bis 8 zu konstruieren, gehen Sie analog vor.

6 Lesen Siedie Werte von Offset Z aus der Zeichnung (siehe Ab-
schnitt Grundriss und Schnitt konstruieren (siehe
"Voraussetzung: bemafdte Detailzeichnung auf Seite 14)).
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7 Nachdem Sie alle 8 Seile definiert haben, sollte das Dialogfeld
Geldnder - Elgenschaften so aussehen:

7 - x
Element Schnitt Ansicht detailliert
Name Sell s T+ OX & e :
Typ () vertikal (®) horizontal :
Querschnitt [mm] ri %
Name MN-Eck i
Typ (®) Polygon mit |
12 | Ecken
() Freie Form “3 .
Breite 10.0 = i
Hihe wo | B &
Lage [ Lange [mm]
offs. X |50 Offs. XEnde | 5.0 A Hh M [
Neigungs- . u !
offs. ¥ 60.0 abhéngig [ |start schrag :
Offs. 2 855 + 0.0 ["]Ende schrag Separates Objekt fiir | |Anfang |_|Ende | |Ecke
Lange - || | ot o PR |
Unterteilungs-5til [mm]
Ma Typ  Qu... | Breite | Dicke Offs.XStart = Offs.XEnd Offs.¥ Offs,
Teilung Offs.Start Fix : : : : : : - :
Sel8 H.. MNEck 10 10 35 =z 60 855
Abstand Offs.Ende Fix Sel7 H.. MNEck 10 10 5 5 60 745
Ko il pid Sel6 H.. MNEck 10 10 3 5 60 635
en [mm
o . Sels H.. MNEck 10 10 3 3 a0 525
Offs.Z < A Sel4 H.. NEck 10 10 5 5 60 415
[ symmetrie ekt Sel3 H.. NEck 10 0w s 5 &0 305
Sel 2 H.. MNEck 10 10 5 5 &0 195
Darstellung / Auswertung Sel1 H.. MNEck 10 10 5 5 0 a5
Oberflache |Keine | - E] Farbe [ 12 |'
|| Auswertung Grundrissdarstellung

;& & REINTN o (e woeten |
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Die zweite Variante die restlichen 7 Seile zu erzeugen besteht darin,
die Eingabemaglichkeit im Bereich Kopien (mm) zu nutzen. Im Un-
terschied zur ersten Variante sind die neuen Elemente nur im Vor-
schaufenster zu sehen. Sie werden in der Elementliste auf der Regis-
terkarte Feld nicht aufgeftihrt.

So erstellen Sie die restlichen Seile durch Nutzen der
Eingabemdglichkeit im Bereich Kopien (mm)

2 Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.
< Sie befinden sich noch im Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

< Imrechten unteren Bereich des Dialogfeldes Gelander - Eigen-
schaftenist die Registerkarte Feld geGffnet und das Element
Seil 1ist aktiv.

7 Zum Hinzufligen des ndchsten Seils geben Sie im Bereich Kopien
(mm) den vertikalen Abstand des neuen Elements zum Ur-
sprungselement (Seil 1) ein. Das sind in diesem Fall 110 mm (siehe
Abschnitt Grundriss und Schnitt konstruieren (siehe
"Voraussetzung: bemafite Detailzeichnung” auf Seite 14)).
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Das neue Element wird erstellt undist in der Vorschau zu sehen.

Element
Name Seil 1 L m x ﬁ ﬁf
Typ () vertikal (®) horizontal
Querschnitt [mm]
Name N-Eck
Tvp (®) Polygon mit
12 | Ecken
() Freie Form 4
Breite 10.0 E5H
Hohe wa | B &
Lage /Lénge [mm]
Offs.x |50 Offs. XEnde | 5.0 A
Offs. ¥ 50.0 ;‘;;19::99';' [ Start schrag
Offs. Z 35.0 + 0.0 |_|Ende schrag
Unterteilungs-5til [mm]
Teilung Offs.5tart Fix
Abstand Offs.Ende Fix
Kopien [mm] Pfad
(oﬂ’s.z 110] £ B
|| Symmetrie [ aktiv
Darstellung / Auswertung
Oberflache | Keine |' Q Farbe [ 12 |'
[ ] Auswertung Grundrissdarstellung
& o

®

Schnitt Ansicht detailliert

rf 1

o il [
Separates Objekt fir [ lanfang [ |Ende [ |Ecke
5l Handlauf | [l Pfosten || g Feld

Ma | Typ | Qu... | Breite | Dicke | Offs.XStart | Offs.XEnd | Offs.¥ | Offs.

Sell H.. MNEck 10 10 35 = 60 83
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2 Umdierestlichen 6 Kopien zu erstellen, geben Sie die tibrigen
Abstande im Bereich Kopien (mm) ein. Die Werte miissen durch
ein Leerzeichen getrennt sein!

Darstellung [ Auswertung

Oberflache |Keine

[l

|:| Auswertung

-

Fabe MM 12 |-

Grundrissdarstellung

= o (e ]

Gelander - Eigenschaﬂgn E
Element Schnitt Ansicht detailliert
Name Sel 1 T+ OX &S e 1
Typ () wertikal (®) horizontal :
Querschnitt [mm] Ff %
Name N-Eck
Typ (®) Polygon mit
12 | Ecken
() Freie Form H
Breite 10.0 &
Hahe wo | R 4
Lage [ Lange [mm]
Offs, X 5.0 Offs, XEnde | 5.0 ]:] |: |:|
of.Y  |e0.0 Do [startschrég N :
offs. Z 85.0 + |00 ["]Ende schrag Separates Objekt fiir [] Anfang []Ende [lEcke
Line - et ) o ¢ |
Unterteilungs-5Stil [mm]
e Ma Typ | Qu.. Breite Dicke Offs.xStart  Offs.%End offs.Y Offs,
Teiung Offe.Start Eix | | | | | | | |
h ' B Seil 1 H.. MNEk 10 10 = 5 &0 85
Abstand Offs.Ende Fix
Kopien [mm] Pfad
Offs.Z 110 220 330 440 550 660 770| &
|| symmetrie [ ] aktiv

e

Damit haben Sie den Geldander-Stil definiert!
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Gelanderstil als Favorit
speichern

Um das Gelander nun fiir unser Ubungsbeispiel verwenden zu kon-
nen, speichern Sie es zuerst als Favorit.

So speichern Sie den neuen Geldnderstil als Favorit

< Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.

< Siebefinden sich nochim Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften.

1

Zum Speichern des Geldnderstils als Favorit aktivieren Sieim
unteren Bereich des Dialogfeldes Geldnder - Eigenschaften die

Funktion B Geldander-Stil speichern.

Darstellung f Auswertung
Oberfldche | Keine .. | Fabe E12 |~

Auswertung +'| Grundrissdarstellung

= :‘) Info

eldnder-5til speichern
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2 Wadhlen Sieim Dialogfeld Favoritendatei speichern den Ordner
Favoriten Projekt, vergeben Sie einen Dateinamen und klicken

Sie auf Speichern.

Favoritendatei speichern

MName

Favoriten Biro

Favoriten Privat

Favoriten Proj

y
Dieser PC
W
Metzwerk
Dateiname:
Dateityp:

Speichem in: Favorten Projekt A < ) il (g

Anderungsdatum

Eswurden keine Suchergebnisse gefunden,

55 Gelanderd -

Gelander-Stil-Dateien(” rds) -

Typ

3 Imunteren Teil des Dialogfeldes Geldnder - Eigenschaften wird
die eben erstellte Favoritendateiim Auswahlfenster angezeigt:

Darstellung [ Auswertung
Oberflache

A fr @ sfS Geldnder

Farbe 0

T}) 5 Info

4 Schlief3en Sie das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften mit OK.
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Gelander verlegen

In unserem Ubungsprojekt werden nun an drei verschiedenen Stel-
len Geldnder angebracht. Beginnen werden wir mit dem Balkonim
1.0G.

So versehen Sie den Balkon mit einem Gelander

< Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.

< Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

< Inder Dropdovvn—l_iste|_2| Fenster (Symbolleiste flir den
Schnellzugriff) ist die Ansicht L2l 2+1 Animationsfenster ausge-
wahlt, um sich die Ubungsdaten auchin Ansicht und Animation
anzeigen zu lassen.

1 Klicken Sieim Fenster mit Animations-Ansicht rechts oben auf
Maximieren, oder doppelklicken Sie auf den Fenstertitel.

Hinwels: Arbeiten Sie zum Abgreifen von Pfadpunkten immer in
der Isometrie, damit die Hohenlage der Punkte erkannt und als Z-
Koordinate berlicksichtigt wird. Im Grundriss geklickte Pfad-
punkte erhalten Z=0.

2 Wadhlen Sie eine Perspektive, in der Sie moglichst viele Eckpunkte
des Balkonbelages eindeutig erkennen kdnnen. Benutzen Sie da-

zu den = Bewegungsmodus und die Maustasten, um die Per-
spektive festzulegen.
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3 Schalten Sie jetzt den = Bewegungsmodus im Animations-
fenster aus, damit Sie direkt im Animationsfenster Punkte fan-
gen und konstruieren kénnen. Um Abstdnde im Animationsfens-
ter besser eingeben zu kénnen, sollte die Spurlinie eingeschaltet
sein. Uberpriifen Sie dies und schalten Sie sie gegebenenfalls ein,

Zentralperspektive:3

4 Berlhren Sie Punkt A flir mindestens 500 Millisekunden, um dort
einen Spurpunkt zu setzen und zeigen in Richtung von Punkt B.

Spurlinie 90.0 1=1350.000
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5 Geben Sie in der Dialogzeile als i Abstand zu Punkt A =20 mm
ein und bestdtigen den Wert mit der EINGABETASTE.

6 Klicken Sie jetzt in der Dialog-Symbolleiste Geldander auf

. = Umdrehen, um die Lage des Geldnders im Bezug zur Kon-
struktionslinie zu spiegeln.

7 Um die Pfostenausbildung an den Ecken an den richtigen Positio-
nen zu erhalten, geben Sie fir Offset Start =40 mm und flr Off-
set Ende =40 mm ein.

Gelinder *

rd - = AR & S B Bereich 1 S Telung 1 Offset Start | 40.0 MIFix A
tg Qf ﬁ! 53 5‘{3 53 é ?’3 Umdrehen  s=%==  Abstand Offset Ende | 40.0 W] Fix Cﬂ

8 Klicken Sie Punkt B an.
9 Wahlen Sie anschlief3end ‘4{' Bereich abschlief3en.

10 Wahlen Sie eine Perspektive, in der Sie die Eckpunkte B und C des
Balkonbelages eindeutig erkennen konnen. Benutzen Sie dazu

den "= Bewegungsmodus.
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Tipp: Falls Sie einen Punkt
falsch eingegeben haben,
klicken Sie auf = Punkt
zurlick, um den letzten
eingegebenen Punkt wieder
zu loschen.

11 Schalten Sie den Zh Bewegungsmodus im Animationsfenster
wieder aus, um direkt im Animationsfenster Punkte fangen zu
konnen.

12 Andern Sie fur den zweiten Bereich des Gelanders die Teilung auf
denWert 4.

13 Klicken Sie auf Punkt C.

14 Wahlen Sie anschlief3end ‘-1{' Bereich abschlief3en.

15 Fur dendritten Geldnderteil dndern Sie die Teilung wieder auf den
Wert 1.

16 Klicken Sie Punkt D an.
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17 Wahlen Sie anschlief3end ﬁj Bereich abschlief3en.

18 Erstellen Sie den vierten und letzten Teil des Balkongeldanders,
indem Sie auf Punkt E klicken.

19 Wahlen Sie anschlief3end '35] Bereich abschlief3en und klicken Sie
auf Anwenden.
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Der Balkon wurde mit Ihrem selbst erzeugten Geldnderstil versehen.
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Mitgelieferten Geldander-Favoriten

verwenden

Die Holzterrasse unterhalb des Balkons sowie entlang der Treppe
zum Garten soll mit einem Geldnder versehen werden. Dazu ver-
wenden Sie einen der in Allplan 2020 enthaltenen Gelander-
Favoriten.

So versehen Sie die Holzterrasse mit einem Geldander

< Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.
< Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

< Inder DrOdeW”‘l—iSteE Fenster (Symbolleiste fiir den

Schnellzugriff) ist die Ansicht Li2l2+1 Animationsfenster ausge-
wahlt, um sich die Ubungsdaten auchin Ansicht und Animation
anzeigen zu lassen.

2 Das Fenster mit Animations-Ansicht ist nach wie vor maximiert.

1 Wadhlen Sie eine geeignete Perspektive, um das Gelander von
denen in der nachfolgenden Abbildung gekennzeichneten Punk-
ten Anach B zu verlegen.
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Zentralperspektive: 3 X

Hinweis: Sollte Ihnen die perspektivische Darstellung nicht zusa-
gen, kdnnen Sie Uber die Funktion T Freie Projektion (Fenster-
Symbolleiste) von der Parallelprojektion in die Zentralperspektive
umschalten. Aktivieren Sie dazuim Dialogfeld Freie Projektion
die Option Perspektive.

Freie Projekti 1
reie Frojektuon !

Freie Projektion rel

Augpunkt

Zielpunkt

Brennweite

Brennweite | 50.0000

Perspektive

FenstergriBe

F 5 el | SchlieBen |
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2 Offnen Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Geldn-
der Eigenschaften.

3 Offnen Sieim unteren Bereich des Dialogfeldes Geldnder - Ei-
genschaften das Listenfeld und wdhlen Sie den Gelander-
Favoriten Geldnder mit Seilen aus.

;& B

5F5 Geldnder —

Gelander mit Staben

Gelander mic Seilzn h
Gelander mit Musker

Gelander mit Glas

Gelander ohne Pfosten

Geldnder einfach

Lattenzaun

Eisenzaun

Balustrade

4 Schlief3en Sie das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften mit OK.

5 Klicken Sie auf Punkt A und zeigen in Richtung von Punkt B.

6 Klicken Sie jetzt in der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf

B =2 Umdrehen, um die Lage des Gelanders im Bezug zur Kon-
struktionslinie zu spiegeln.

7 Geben Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder fiir Teilung den
Wert 8 ein.
Behalten Sie die Werte flr Offset Start = 40 und fur Offset Ende
=40 bei.
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8 Klicken Sie Punkt B an.
9 Wahlen Sie anschlief3end ‘Gﬂ Bereich abschlief3en.
10 Klicken Sie auf Anwenden.

Das Geldnder wurde entlang der Holzterrasse verlegt.
Der gleiche Geldnderstil wird nun noch an der Treppe zum Garten
verwendet.

11 Zoomen Sie im Fenster mit Animations-Ansicht den entspre-
chenden Bildausschnitt.

Das Gelander wird hier zwischen den Punkten A und D in drei Be-
reichen verlegt.

12 Die Dialog-Symbolleiste Geldnder ist noch gedffnet, in den
Geldnder Eigenschaftenist der Gelander-Favorit Geldnder
mit Seilen ausgewadhlt.

13 Geben Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder fur Teilung den
Wert 2 ein.

14 Setzen Sie den Wert fuir Offset Ende = 0. Behalten Sie den Wert
flr Offset Start = 40 bei.
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15 Klicken Sie denin der nachfolgenden Abbildung gekennzeichne-
ten Punkt Aan.

Geldnder *

ra - = 5 B & A & Bereich 1 Teilong | 2 Offset Start | 40.0 [wlFix 22 M
v A % B oE2 8 B Undichen =%=  Abstand Offset Ende | 0O [vlFix <l

&

16 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf =%==Um-
drehen, um das Geldnders lagerichtig anzubringen.

17 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz entlang der 3D-Linie zu Punkt B
und klicken Sie diesen an.
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18 Damitist der erste Bereich des Gelanders definiert.
Klicken Sie auf <£| Bereich abschlief3en.

19 Andern Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder den Wert fiir
Offset Start auf 0. Behalten Sie alle anderen Einstellungen bei.

20 Fahren Sie nun entlang der 3D-Linie zu Punkt C und klicken ihn an.

21 Kiicken Sie auf ¢ Bereich abschlief3en, um die Eingabe des 2.
Geldnderbereichs zu beenden.

22 Den dritten Bereich definieren Sie, indem Sie entlang der 3D-Linie
von Punkt C zu Punkt D fahren, diesen anklicken und den QJ—-l Be-
reich abschlief3en.

23 Abschlief3end klicken Sie auf Anwenden.

Zentralperspektive:3
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Pfadpunkte modifizieren

An der Grundstlicksgrenze soll ein Zaun gesetzt werden. Auch dies
kann mit der Funktion B Geldnder passieren.

So setzen Sie an der Grundsticksgrenze einen Zaun
< Die Funktion ol Geldnder ist noch gedffnet.
9 Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

< Das Fenster mit Animations-Ansicht ist maximiert.

1 Wadhlen Sie eine geeignete Perspektive, um die stidliche Grund-
stlicksgrenze darzustellen.
Der Gartenzaun soll von Punkt A nach Punkt B gesetzt werden.

2 Offnen Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Geldn-
der Eigenschaften.

3 Offnen Sieim unteren Bereich des Dialogfeldes Gelénder - Ei-
genschaften das Listenfeld und wahlen Sie den Geldnder-
Favoriten Lattenzaun aus.

4 Schlief3en Sie das Dialogfeld Geldnder - Eigenschaften mit OK.
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5 Klicken Sie auf Punkt A und zeigen in Richtung von Punkt B.

6 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Gelander auf &%= Um-
drehen, um das Geldnders lagerichtig anzubringen.

7 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz entlang der Grundstiicksgrenze
zu Punkt B und klicken Sie diesen an.

8 Wahlen Sie anschlief3end 4£| Bereich abschlief3en.

9 Klicken Sie auf Anwenden.

Der Lattenzaun wurde verlegt, allerdings stehen die duf3eren Pfos-
ten tber die Grundstticksgrenzen hinaus.

So passen Sie die Lage des Zauns den Grundstiicks-
grenzen an

1 Klicken Sie im Animationsfenster auf &, Damit stellen Sie das
Fenster wieder in seiner urspriinglichen Grof3e in der Ansicht
L2241 Animationsfenster dar.

Im Grundriss kdnnen Sie jetzt Abstdnde messen.

2 Zoomen Sieim Grundriss den linken duReren Zaunpfosten (an
Punkt A).
Die Pfostenachse liegt auf der Grundstiicksgrenze. Damit ragt
der Pfosten mit halber Pfostenbreite tiber das Grundsttick in x-
und y-Richtung hinaus. Der gemessene Uberstand betragt je-
weils 14 cm.
Um dies dndern zu konnen, klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste

Gelander auf F@ Pfad-Punkte modifizieren.

3 Welches Gelander wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den Zaun an.

Die Symbolleiste Geldnder wird erneut gedffnet. Es stehen Ihnen
die zum Modifizieren relevanten Funktionen und Eingabemog-
lichkeiten zur Verfugung,

Hinweis: Beim Aktivieren eines Gelanders mussen Sie nicht auf
die Grundkante (den Pfad) klicken. Sie kdnnen auf jedes beliebjge
Elernent des Gelandersklicken.
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4 Welchen Punkt verschieben...
Klicken Sie in der Grundrissdarstellung die linke Grundstlcksecke
(Punkt A) an.

g I 1
Geldnder *

y = B L L B Beraih 1 Telung | 2 Offset Start | 0.0 [+ Fix Abbrechen
& ~ A 2B EEOUE LD Umdrehen === abstand Offset Ende | 0.0 MFx

5 <Gelander> nach Punkt..
Geben Sie in der Dialogzeile flr AX dx =140 mm und fir
Ay dy =140 mm ein und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

6 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf Anwenden.

Der linke auf3ere Pfosten wurde um die halbe Pfostenbreite in das
Grundstlick hinein verschoben.
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7 Derrechte Zaunpfosten (an Punkt B) muss ebenfalls verschoben
werden.
Gehen Sie dazu analog vor. Achten Sie darauf, fur
AX dx = -140 mm einzugeben.
Das Ergebnis sollte so aussehen:

entralperspektive:3 Grundriss: 1

#
I | Ansicht von vorne, Siiden:2 | Ox
| |
= IE‘ T T 11
LnTT Tl
fifiiii
ot dooooooooooa
Gelander -

I - o B OEE L L B Bereich 1 ~ Telung 2 Offset Start | 0.0 [Cal
B V /+’ ﬁ‘g, % ;fa % 2= Umdrehen ==%==  Abstand Offset Ende | 0.0 [+ Fisc Cﬂ
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Gelander modifizieren

Der gleiche Zaun soll auch an der linken Grundstiicksgrenze gesetzt
werden. Tun Sie dies selbstdndig. Zoomen Sie die Grundstlicksgren-
ze,um die Pfadpunkte A - D fangen zu kdnnen und nutzen Sie die

bekannten Funktionen.

i

"
™
L

Madifizieren Sie die Pfadpunkte entsprechend. Beachten Sie die
Pfadpunkte B und C an den Geldndetbergdngen. Im Ergebnis der
Madifikation befindet sich die gesamte Zaunkonstruktion innerhalb

der Grundstlicksgrenzen.



62 Geldnder modifizieren Allplan 2020
Zentralperspektive:3 ox Grundriss: 1

Ansicht von links, Westen:2

Ander linken unteren Grundstticksecke stofien die beiden Zaunkon-
struktionen zusammen. Hier werden Sie einen Zaunpfosten entfer-
nen, den Zaunbereich entsprechend verlangern und an den anderen
Pfosten heranfihren.

So modifizieren Sie den mit der Funktion Gelander er-
stellten Zaun

< Die Funktion o Geldnder ist noch gedffnet.
9 Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1 Wahlen Sie geeignete Fenstereinstellungen, um die linke untere
Grundstiicksecke darzustellen.
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2 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion

3
£5 Geldnder modifizieren.

3 Welches Gelander wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den zuletzt erstellten Zaun an.

4 Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion
%Einstellungen.

5 Wadhlen Sieim Listenfeld Pfosten am Ende die Einstellung Nie.
Das hat zur Folge, dass am letzten Pfadpunkt kein Pfosten aus-
gebildet wird.

6 Deaktivieren Sie auf3erdem die Option Pfad unsichtbar, um den

Pfadim Grundriss sichtbar zu schalten.

Einstellungen ®
Gelander-Eigenschaften
| Makio | Wereinigt
| Werkettet Element
[ Pfad unsichtbar
Offsety 0.0 OffeetZ 0.0
Pfasten am Anfang Unverandert =
T
Ffosten am Ende Mie M LT
L
Eck-Pfosten Unverandert =
Drehung ¢ Anzahl Winkel/2 -
Eingabe
Yorzchau detailiert
Palygonisiening DeltaZ 0.0
Unterteilung |0
min. Abstand bei Spline | B0.0
Abbrechen

7 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Einstellungen mit OK.
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Tipp: Wenn der Pfad im 8 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf Anwenden,

Grundriss nicht dargestellt 9 Fur die weitere Modifikation ist es von Vorteil, wenn auch der
wird, dannist mdoglicher- Pfad des Zaunes an der slidlichen Grundstlicksgrenze sichtbar
weise in 2| Bildschirmdar- geschaltet wird. Aktivieren Sie dazu in der Dialog-Symbolleiste
Is_t_ellung (Dropdown-Liste Gelander erneut die Funktion =% Geldander modifizieren.

=\ Ansicht in der Symbol-
leiste fir den Schnellzugriff)
die Makrofolie A ausge-
schaltet, 11 Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion

%Einstellungen.

10 Welches Gelander wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den Zaun an der sudlichen Grundstiicksgrenze an.

12 Deaktivieren Sie die Option Pfad unsichtbar, um den Pfad im
Grundriss sichtbar zu schalten.

Das Ergebnis sollte so aussehen:

Parallelprojektion:2

Der Pfosten wurde entfernt. Die Pfade beider Zdune werden dar-
gestellt.

13 Umden Zaun an der westlichen Grundstiicksgrenze nun so zu
verldngern, dass er an den vorhandenen Pfosten anschlief3t, kli-
cken Siein der Dialog-Symbolleiste Gelander auf = Pfad-
Punkte modifizieren.

14 Welches Gelander wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den verkUlrzten Zaun an.
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15 Welchen Punkt verschieben...
Klicken Sie in der Grundrissdarstellung den Endpunkt des Zaunes
(= Endpunkt des Pfades) an.

16 <Gelanders nach Punkt..
Klicken Sie den Endpunkt des anderen Zauns (= Endpunkt des
Pfades) an.
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17 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf Anwenden.

Der Zaun wurde bis zum Pfosten verlangert.
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Bereiche erstellen

Der Zaun an der linken Grundstticksgrenze soll nachtrdglich in drei
Bereiche unterteilt werden.

So erstellen Sie nachtrdglich Bereiche
2 Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.
< Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1 Wahlen Sie geeignete Fenstereinstellungen, um die Geldande-
tibergangspunkte B und C (siehe Abbildung) fangen zu konnen.

2 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion
ﬁngereiche erstellen.

3 Welches Gelander wollen Sie in Bereiche teilen?
Klicken Sie den Zaun an.
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4 Wahlen Sie den Punkt zum teilen...
Klicken Sie nacheinander die Punkte B und C an.

Grundriss:2 Ox

Geldnder ®
A = 1 “ Telung | 2 Offset Start | 0.0 [wlFix A7
~ | . |
= L === Abstand Offset Ende | 0.0 WiFx

T
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5 Bestadtigen Sie lhre Eingaben, indem Sie in der Dialog-
Symbolleiste Geldnder auf Anwenden klicken.

Der Zaun wurde in drei Bereiche unterteilt. In jedem Bereichiist
mittig ein Zaunpfosten angeordnet. Im nachsten Schritt werden
Sie die Teilungen der Bereiche grofienmadfiig angleichen.

Bereiche nachtrdglich teilen

Beide Zdune sollen nun in ungefahr gleich grofie Zaunfelder aufge-
teilt werden.

So teilen Sie nachtrdglich Bereiche
< Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.
2 Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1 Wahlen Sie geeignete Fenstereinstellungen, um den ebenin Be-
reiche unterteilten Zaun darzustellen.

2 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion
= Geldnder modifizieren.
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Gelander

'&F

3 Welches Gelander wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den zuletzt erstellten Zaun an.

In der Dialog-Symbolleiste Geldnder werden die derzeitigen Ein-

stellungen des Zauns angezeigt:

Offset Start | 0.0

£ Bereich 3

Teilung | 2 + | Fix

Umdrehen Abstand Offset Ende | 0.0 | Fixx

~—

N Abbrechen

Anwendean

4 Stellen Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder den Bereich 1 ein

und geben Sie bei Teilung 3 ein.

Geldnder

f

Teilung | 3| Offset Start | 0.0 | Fixx

=& Bereich 1 =

Umdrehen  5=%==  Abstand Offset Ende | 0.0 | Fixx

-

| Abbrechen

Anwenden

5 Wahlen Sie nun Bereich 2 und geben Sie flir Teilung ebenfalls 3

ein.

Geldnder x
‘@9 % Bereich 2 Teilung | 3| Offset Start | 0.0 | Fize R Abbrechen
W Undrehen  s=%==  Abstand Offset Ende | 0.0 | Fix Anwenden

6 Wadhlen Sie Bereich 3 und geben Sie flir Teilung 6 ein.

Geldnder x
‘ﬁ % Bereich 3 = Teilung | &| Offset Start | 0.0 | Fize R Abbrechen
W Undrehen  s=%==  Abstand Offset Ende | 0.0 | Fix Anwenden

7 Bestatigen Sie lhre Eingaben, indem Sie in der Dialog-
Symbolleiste Geldnder auf Anwenden klicken.
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Der Zaun wurde mit den von lhnen gewlinschten Teilungen er-
stellt:

Passen Sie nun selbstandig den zweiten Zaun an. Da dieser Zaun nur
aus einem Bereich besteht, ist fur die Modifikation nur der Wert fur
Teilungen auf 6 zu dndern.

Das Ergebnis sollte so aussehen:
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Geldnderstil tauschen

Der verwendete Stil des Zauns gefdllt Ihnen nicht? Kein Problem! Mit
wenigen Klicks konnen Sie den Gelander-/Zaunstil durch einen an-
deren Favoriten ersetzen. In unserem Beispiel werden wir den Zaun
durch einen anderen Favoriten ersetzen.

So tauschen Sie den Geldnderstil
< Die Funktion o Geldnder ist noch gedffnet.
> Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion
3
== Gelsnder modifizieren.

2 Welches Gelander wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den zuletzt erstellten Zaun an.

3 Kiicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf L% | Geldn-
der Eigenschaften.

4 Wdhlen Sieim unteren Bereich des Dialogfensters Geldnder -
Eigenschaften aus dem Listenfeld Eisenzaun.

A g @r Esenzaun - b
55 Gelander —
Gelander mit Staben
Gelander mit Seilen
Gelander mit Muster

Gelander mit Glas
Geldnder ohne Pfosten

Gelander einfach

Latkenzaun

Eisenzaun

Bialustrade L\X:

5 Schliefen Sie das Dialogfensters Geldnder - Eigenschaften mit
OK.

6 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf Anwenden.

7 Passen Sie den zweiten Zaun an.
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8 Sie kdnnen die neuen Zaune nun noch mit den bereits bekannten
Funktionen an die Grundstticksgrenzen verschieben.
Das Ergebnis sollte so aussehen:

Zentralperspektive:3

Grundriss:2

Oox

=

|
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Gelander verbinden

FUr die Grundstuckseinfriedung wurden zwei Zaune gesetzt. Die
Zdune bertihren sich an der linken unteren Grundsticksecke. Dies
ermoglicht, dass Sie die beiden einzelnen Zdune zu einem Zaun ver-
binden. Die Bereiche, die Sie den einzelnen Zdunen zugeteilt haben,
bleiben auch nach dem Vereinigen erhalten.

So verbinden Sie zwei Geldnder (Zdune)

2 Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.

2 Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion
E‘EGeI'ainder verbinden.

Welches Gelander wollen Sie verbinden?

Klicken Sie zuerst den kiirzeren Zaun an. Die beim Erstellen dieses
Zauns getroffenen Einstellungen werden nach dem Verbinden
der Zdune auf den gesamten Zaun Ubertragen.

Hinweis: Voraussetzung flir das Verbinden zweier Geldander ist,
dass diese sich mit ihren Pfadenden bertihren.

Welches Geldnder wollen Sie anflgen?
Klicken Sie denldngeren Zaun an.

Beide Zaune wurden zu einem verbunden.

Sie erkennen die Verdnderung deutlich an der linken unteren
Zaunecke. Die erste Abbildung zeigt die Zdune vor dem Verbin-
den. Die Zdune berUhren sich.
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F!ara'_\lelpmje.ktiunj- Grundriss 1 ox

Nach dem Verbinden wird der Sockel, der zur Befestigung der
Zaunpfosten dient, in der Ecke vollstandig ausgebildet. Der an
dieser Stelle vorhandene Pfosten wird um 45 ° gedreht. Das re-
sultiert aus folgender Einstellung (% Einstellungen (siehe
"Geldnder modifizieren” auf Seite 61)):

Direhung ¢ Anzahl Winkel'2 |~
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F'ara_lle\prnje.ktiﬁnﬁ Grundtiss: 1 Oox

Sollten Sie jetzt Modifikationen am Zaun vornehmen, wird der Zaun

als ein Element aktiviert.

Dies konnen Sie gleich beim Drehen des Eckpfostens ausprobieren.,

Aktivieren Sie dazu in der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funkti-
on == Geldnder modifizieren, klicken Sie den Zaun an, 6ffnen Sie die
Funktion =% Einstellungen und wdhlen Sie bei Drehung/Anzahl die
Moglichkeit 1. Richtung. (Da der Pfosten einen quadratischen Quer-
schnitt hat, ist es egal, ob Sie 1. Richtung oder 2. Richtung wahlen.)
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Einstellungen *

Gelander-Eigenschaften

Makio ‘ereinigt

ek attet [ Element

[ Piad unsichthar

Offzet i} OffsetZ |00

Pfosten am Antang Urrverandert | -
Ffosten am Ende Urrverandert | =
Eck-Plosten Urreerdndert | =
Drehung / dnzahl 1.Richtung LI'}
Eingabe

[ %orschau detailist

Palygonisienng DetaZ 00
Untertgilung |0

min. Abstand bei Spline | 60.0

E Abbrechen

Schlief3en Sie das Dialogfeld Einstellungen mit OK und klicken Sie in
der Dialog-Symbolleiste Geldander auf Anwenden.
Der Zaunpfosten wurde passend gedreht.
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Oberflachen zuweisen

Um realistische Visualisierungen zu erhalten, gibt es die Moglichkeit,
Gelander-Bauteile mit Oberflachen (Texturen) zu belegen.

In unserem Ubungsbeispiel sollen Bestandteile des eben verlegten
grundsticksumgebenden Zauns mit Oberfldchen versehen werden.

So weisen Sie Geldnderbauteilen Oberflachen zu

< Die Funktion B Geldnder ist noch gedffnet.

> Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder die Funktion
4
#5 Geldnder modifizieren.

Welches Geldnder wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den grundstticksumgebenden Zaun an.

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf Gelan-
der Eigenschaften.

Wadhlen Sie im rechten unteren Bereich des Dialogfensters Ge-
ldnder - Eigenschaften die Registerkarte Handlauf.

Klicken Sie hier auf den Eintrag Wand.

In der Schnitt- und Ansicht-Vorschau wird das Bauteil in Signal-
farbe dargestellt.
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6 Klicken Sieim Bereich Darstellung / Auswertung des Dialog-
fensters Geldnder - Eigenschaften auf E]

Gelander - Eigenschaften ®
Element Schnitt Ansicht detailliert
Mame Wand 4+ O X &S e |
Typ () vertikal (® horizontal 1 1 o
Querschnitt [mm] :
Mame Rechteck :
Typ (®) Polygon mit :
4 | Ecken H

() Freie Form I
Breite 125.0 F-5H :
Hihe 2000 | B ¥ ) : ‘
Lage [ Lange [mm] '
Offs. % 0.0 Offs, XEnde | 0.0 [ -’ ‘ :
Offs. ¥ 0.0 :EE:;QQI;' Start schrig
Offs. Z 000 | + 0.0 Ende schrag
Linge . o vardinat |l Poten | [ Feld]
Unterteilungs-Stil [mm]

Mame Typ Querschnitt Breite = Dicke | Offs.XStart | Offs.XE
Teilung Offs.Start Fix = = . . . .
- Wand Horizontal Rechtedk 125 200 0 0
Offs.Ende Fix

Kopien [mm] Pfad
Offs.Z

[ symmetrie [ aktiv
Darstellung / Auswertung
Oberflache Fabe 13 |-

-

Keine | =
I:‘ Auswertung k

rundrissdarstellung

= & [Lae ]

& (S s
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7 Wahlen Sie im Ordner Biiro unter Inhalt die Oberflachendatei
Mauer.surf aus und klicken Sie auf Offnen.

Oberflachen
4= Oberflichen ¥ design b Inhalt &
Inhalt
ﬁ e
T %

gelb.surf Glass.surf

i

gruen.surf Klinker.surf

£

i

Laubbaum.surf Marmor.surf Mauersurf milkglas.surf
Mauersurf

8 Schlief3en Sie das Dialogfensters Geldnder - Eigenschaften mit
OK.

==
==

9 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Geldnder auf Anwenden.
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10 Sehen Sie sich das Ergebnisim Animationsfenster an. Zoomen
Sie dazu einen geeigneten Bildausschnitt.
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Auswertungen

Hilfestellung fur Planer und Auftraggeber bietet Allplan 2020 durch
die Auswertung des Geldnders.

Alleim Geldnder verwendeten Objekte werden aufgelistet und mit
Breite, Hohe, Lange und Anzahl ausgewertet. Ohne aufwdndiges
Zdhlen und Berechnen erhdlt der Anwender auf diese Weise exakte
Informationen zu den Mengen des Geldnders und damit letztendlich
auch zu den Kosten, die Sie Uber die Design2Cost Methode mit unse-
ren Produkten Allplan 2020 IBD und Allplan 2020 BCM professionell
ermitteln kdnnen.

Fuir unser Ubungsprojekt soll abschlieRend das am Balkon verlegte
Gelander mit dem von Ihnen selbst erzeugten Geldnderstil in einem
Report ausgewertet werden. Dies wird mit Hilfe der Funktion Re-
ports geschehen. Damit erstellen Sie Reports von Objekten und
Architektur-Bauteilen. Diese Reports kdnnen sowohl tiber einen
Drucker ausgegeben, in verschiedene Formate exportiert oder als
PDF-Dateiin das Dokument importiert werden.
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So erzeugen Sie einen Geldnder-Report
< Teilbild 2 ist aktiv, Teilbild 1liegt passiv im Hintergrund.

1 Aktivieren Sie die Funktion = Reports (Aufgabenbereich Aus-
wertungen).

2 Offnen Sieim Dialogfeld Reports den Ordner Reports - Deu -
Gelander.
Aktivieren Sie die Datei Gelander Ubersicht.rdlc.

Reports x
Suchen in: Gelander - (’ 4 B¢ v
Name Typ Grae
Standard E Geldnder Ubersicht.rdlc ROLC-Datei 36 KB
Biro
=
|
Dokumente
Dieser PC
Net;werk
Dateiname: Gelander Ubersicht rdlc =
Dateityp: Report definition file (*rdlc) = Abbrechen
x

3 Klicken Sie auf Offnen.

4 Klicken Sie das Balkongelander mit der linken Maustaste an.
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Der Report wirdim Dialogfeld Report am Bildschirm angezeigt.
Umim Report zu bldttern, verwenden Sie die Schaltflachen oben.

Report

Parameter

=413

~ Allplan Systemparameter
Bearbeiter af
Datum W Ramr
E-Mail
Firmenadresse
Firmenloge C\ProgramDatatMemetschel

Firmenname

Projektname Schritt fir Schritt Gelander

Telefennummer

Zeit 13.27

* Benutzerinteraktion

Hinweis
Lege anzeigen
SeiteNr 1 1
Bearbeiter
@20@

BHW |47 von 7 b M [[E % @'
U bersicht Gelander
Progit Schvitt i Schvitt Gelinder
Ersteder
Do/ Zeskt: pres il
Hirwess:
Gail nder: Bautsl-ID 000 1GI000 001331
[ 9,185m
Bautsll Eement Tip Brsil [m] Hahe [m] Lzngs [m] Anzahl
‘Handiauf
—_— Hancland Hexizital 0,080 0,080 a5 1
Frostsn
Koplplenter Verdial aa1a 0,100 0080 "
Blech 2 Verfilal 0108 004 aota 1
Blech 1 Vertkal 0,108 0,080 a01a 1"
] Handlandralter Verfilal 001 0090 aota 1
Plosen Versied 0,080 1,15 ag1a "
W
< >

In Dialogfeld Report kdnnen Sie den Report betrachten, expor-
tieren und drucken; auf3erdem konnen Sie die Parameter wie z.B.

Projekt- und Bearbeiternamen dndern und den &

signer offnen.

Layout De-
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