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Willkommen

Willkommen bei Allplan 2013, dem Hochleistungs-CAD-
Programm fiir Architekten.

In diesem Tutorial lernen Sie die grundlegenden Funktio-
nen der wichtigsten Module von Allplan 2013 kennen.

Mit Hilfe dieses Tutorials werden Sie schon nach kurzer
Zeit in der Lage sein, Allplan 2013 in Ihrer tdglichen Ar-
beit effektiv einzusetzen.

In diesem Kapitel erliutern wir Thnen:

den Inhalt dieses Tutorials
die verfiighare Dokumentation zu Allplan 2013
weitere Hilfen zu Allplan 2013

wo Sie Schulungen, Coaching und Projektunterstiit-
zung erhalten.
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Einflihrung

Das Tutorial Architektur ist eine Weiterfithrung des Tutorial Basis. Im
Tutorial Basis wird Ihnen anhand von 6 Beispielen das 2D Zeichnen
erliutert. In einem weiteren Beispiel erhalten Sie eine Einfithrung in
das 3D-Modellieren.

Das Tutorial Architektur hat zum Ziel, Sie in leicht nachvollziehba-
ren Schritten von der Planung eines Wohnhauses iiber dessen Kon-
struktion in 3D bis hin zur Auswertung der erfassten Wohnhausdaten
zu fiihren. Das Tutorial enthélt 17 Ubungen, die thematisch in 9
Lektionen zusammengefasst sind.

Das Tutorial bietet [hnen einen fundierten Einstieg in Allplan 2013.

Da das Tutorial im Rahmen der Ubungen nicht alle Feinheiten simt-
licher Funktionen vorstellt, nutzen Sie bitte — auch bei der spiteren

Arbeit mit Allplan 2013 - die F1-Online-Hilfe als wichtige Informa-
tionsquelle.

Ein Projekt mit den im Tutorial verwendeten Strukturen und Einstel-
lungen, aber ohne Konstruktion finden Sie auf der Allplan DVD. Eine
Beschreibung der Installation finden Sie in "Ubung 1: Projekt instal-
lieren und Allplan starten (siehe Seite 8)”.

Die Ubungsdaten zum Tutorial als fertiges Projekt konnen Sie aus
dem Internet herunterladen. Nidheres dazu finden Sie im Abschnitt
"Ubungsprojekt im Internet (siehe Seite 447)” im Anhang.

Das Tutorial setzt voraus, dass Sie mit den grundlegenden Arbeits-
weisen von Microsoft® Windows® Programmen vertraut sind.
CAD-Kenntnisse sind hilfreich, aber auch als CAD-Neuling kénnen
Sie Allplan 2013 mit diesem Tutorial erlernen.

Herzlich danken méchten wir dem Architekturbiiro AIC in Schéne-
ich, das uns eines seiner Projekte fiir das Tutorial zur Verfiigung
stellte.
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Informationsquellen

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen
und Arbeiten mit Allplan.

Wiéhrend Sie mit Allplan arbeiten, konnen Sie durch Driicken der
F1-Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren

@t Direkthilfe aus der Symbolleiste Standard und klicken dann
mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem Sie mehr wissen moch-
ten.

Das Handbuch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beschreibt
die Installation von Allplan. Der zweite Teil gibt eine Ubersicht
iiber Grundlagen, Grundbegriffe und allgemeine Eingabemetho-
den von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie die wich-
tigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von Allplan
nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie
ein vollstindiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Re-
ports auswerten und auf einem Plotter ausgeben kénnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt fiir Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungsplédne erstellen und auf einem
Plotter ausgeben.

Neues in Allplan 2013 informiert Sie {iber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bénde der Serie Schritt fiir Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, den Geodésie- und Prasen-
tationsmodulen usw. Als Serviceplus Mitglied konnen Sie diese
Binde als PDF-Datei im Bereich Training - Dokumente von All-
plan Connect (http://www.allplan-connect.com) herunterladen.


http://www.allplan-connect.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

Im Menii ? gibt es den Meniipunkt Tipps zur effektiven Bedienung.
Dort erhalten Sie eine Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und
Tricks, um Allplan schnell und sicher zu bedienen.

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforum in Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
www.allplan-connect.com

FAQs im Internet

Im Internet finden Sie stets aktuelle FAQs (Frequently Asked Questi-
ons) unter der Adresse
www.allplan-connect.com/support

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschlige oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
Dokumentation@nemetschek.de
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Schulung, Coaching und
Projektunterstiutzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu
35% der Bearbeitungszeit!

Ein individuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Die autori-
sierten Seminarzentren von Nemetschek bieten ein umfassendes
Trainingsprogramm und stellen mit Ihnen individuell das Ausbil-
dungsprogramm zusammen:

e Das ausgefeilte, umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg fiir den professionellen Anwender, sich in das
neue System einzuarbeiten.

e Spezialseminare eignen sich fiir alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren moéchten.

¢ Individualschulungen kénnen am effizientesten auf Ihre biiro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

o Fintidgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Biirochefs, vermit-
teln das Wichtigste kurz und kompakt.

e Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
iiber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analy-
se und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarfiihrer finden Sie auf unserer Schu-
lungsseite (http://www.nemetschek-training.de).

Weitere Informationen erhalten Sie unter den folgenden Nummern:

Ruf: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001


http://www.nemetschek-training.de/

6 Kommentar zur Dokumentation Allplan 2013

Kommentar zur Dokumentation

Wir legen groBten Wert auf [hre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handbiicher - dies
ist fiir uns ein wichtiger “Input” beim Schreiben und Uberarbeiten
unserer Dokumentation.

Schreiben oder faxen Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefal-
len oder weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen
mochten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
D-81829 Miinchen

Ruf: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
E-Mail: Dokumentation@nemetschek.de
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Lektion 1: Grundlagen

In dieser Lektion installieren Sie zuerst das Projekt Tuto-
rial Architektur, starten anschlieBend Allplan und neh-
men noch ein paar wenige Grundeinstellungen vor.

Das Projekt Tutorial Architektur ist mit einer Bauwerks-
struktur mit Strukturstufen und zugeordneten Teilbildern
versehen. Ableitungen aus der Bauwerksstruktur in Form
von Ansichten und Schnitten sowie Reports sind eben-
falls vordefiniert.

Das Projekt enthilt vier Plotsets, die die Sichtbarkeit un-
terschiedlicher Layer regeln und wéahrend der Projektbe-
arbeitung entsprechend angewé&hlt werden.

Das mitgelieferte Projekt ermdéglicht Thnen, ohne Vorar-
beiten mit der Konstruktion des Gebdudes zu beginnen.

Sollten Sie das Projekt nebst Bauwerksstruktur und Plot-
sets selbst anlegen wollen, finden Sie eine detaillierte
Beschreibung zu all den dazu notwendigen Schritten im
Anhang (siehe Seite 399) dieses Tutorials. Hier ist auch
eine Zusammenstellung interessanter weiterfithrender
Informationen zu verschiedenen Themen wie "Verwenden
von Layern”, "ProjectPilot”, "Palettenkonfiguration”,
"Bauwerksstruktur” uvm. enthalten.

Falls Sie nicht das vollstindige Tutorial durcharbeiten
mochten, konnen Sie die Ubungsdaten als fertiges Projekt
vom Internet herunterladen. Es enthélt Teilbilder in un-
terschiedlichen Fertigstellungsstufen, so dass Sie auch
quer einsteigen und z.B. Fenster und Tiiren in fertige
Winde einsetzen kénnen. Informationen dazu erhalten
Sie im Anhang unter "Ubungsprojekt im Internet (siche
Seite 447)".

Lektion 1 endet mit einem kleinen Ratgeber, der Thnen
beim guten Gelingen behilflich sein kann.
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Ubung 1: Projekt installieren und Allplan

starten

Projekt installieren

Nachdem Sie Allplan 2013 auf Ihrem Rechner installiert und lauffa-
hig konfiguriert haben, kénnen Sie nun das Projekt Tutorial Archi-
tektur von Threr Allplan DVD installieren.

So installieren Sie das mitgelieferte Projekt

S Allplan 2013 muss vollstindig installiert, registriert und lauffihig

konfiguriert sein. Dazu miissen Sie Allplan nach der Installation
mindestens einmal starten und auf Funktionsfahigkeit iberprii-
fen.

Beenden Sie alle laufenden Anwendungen.

Legen Sie die DVD Allplan 2013 in das DVD Laufwerk Ihres
Computers ein.

Das DVD Meni startet normalerweise automatisch. Falls nicht,
klicken Sie in der Task-Leiste auf Start, wiahlen die Option Aus-
fiihren und geben den Laufwerksnamen des DVD Laufwerks an,
gefolgt vom Pfadnamen und startmenu. Geben Sie zum Beispiel
e:\startmenu ein.

Klicken Sie im Bereich Dokumentation - Allplan 2013 -
Ubungsprojekt zum Tutorial Architektur auf Installation star-
ten>>.

Bestétigen Sie den BegriiBungsbildschirm, indem Sie auf Weiter
> klicken.

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung durch und erkldren Sie sich mit
dieser einverstanden. Klicken Sie auf Weiter >.
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Ubungsprojekt Allplan 2013 Tutorial Architektur Setup @

Lizenzvereinbarung

Bitte lesen Sie die nachfolgende Lizenzvereinbaiung sorglaltig
durch

Aligemeines

m| »

Gegenstand der Bedingungen ist die Lizenzierung von Software der Firma Nemetschek.
Allplan Spstems GmbH, Miinchen [nachfolgend "Nemetschek'). Die Bedingungen sind
sbschliefend. \weitere Bedingungen, die im Rahmen des Yertiagsverhalinisses mit diesen zur
Arwendung kommen, sind nicht zur Auslegung der Bedingungen heranzuziehen.

| 1. Nutzungsbedingungen

1.1 Der Kunde erkennt die Urhebenechtsfahigkeit der Software und der
Arwenderdokumentation an. ‘weiterhin erlkennt der Kunde die Software als Betiiebsgeheimniz
wvon Memetzchek an

1.2 Software wird dem Kunden nur im Objektcode auf maschinenlesbaren Datentrdgern
Uberlassen. Memetschek ist nicht zur Herausgabe des Quellcodes an den Kunden
werpflichtet,

1.3 Nemetschek riumt dem Kunden das einfache und nicht iibertraghare Recht ein, die
erwarbene Software 2u den vertragstypischen Zwecken z2u benutzen und im Rahmen des
gesetzlich Zuldssigen zu vervielidlligen, soweit die jeweilige Verviellaltigung fur die Benutzung -

% |ch bin mit den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung einverstanden, Drucken

leh bBin mit den Bedingungen dieser Lizenzversinbarung nicht
eirvrerstandsn.

< Zuriick wieiter » Abbrechen

6 Geben Sie Ihren Namen und den Namen Ihres Unternehmens ein.
Bestdtigen Sie mit Weiter >.

Ubungsprojekt Allplan 2013 Tutorial Architektur Setup @

Benutzerinformationen
Geben Sie bitte lhre Infamationen ein.

Geben Sie lhren Namen und den Mamen lhres Untemehmens ein

Benutzemanne:

! Firmernarne:

\d

:Allplan

< Zurlick Weiter » Abbrechen
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7 Klicken Sie abschlieBend auf Fertig stellen.

7 \ InstallShield Wizard abgeschlossen

Ubungsprojekt Allplan 2013 Tutarial Architektur wurde erfolareich installisrt und karn nurn in &lplan
2013 venwendet werden,

.

' ‘wir wiinzchen lhnen viel Erfolg bei der Arbeit mit
l Ubungsprojekt Aliplan 2073 Tutorial Architektur,

%+ Allplanz013

IristalEhied < Zuriick Abbrechen
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Allplan starten und Projekt 6ffnen

Sie haben Allplan 2013 sowie das Projekt Tutorial Architektur auf
Ihrem Rechner installiert und wollen nun mit der Arbeit am Projekt
beginnen.

Starten Sie dazu zunéchst Allplan 2013.

So starten Sie Allplan und 6ffnen das mitgelieferte
Projekt

1 Zeigen Sie im Windows Start-Menii auf Alle Programme, dann
auf Nemetschek, dann auf Allplan 2013 und klicken Sie auf

b Alplan 2013.
Oder
Doppelklicken Sie auf das Desktopsymbol.
2 Klicken Sie im Menii Datei auf @ Projekt neu, 6ffnen....

3 Aktivieren Sie im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen das Projekt
Tutorial Architektur und klicken Sie auf OK.

Das Projekt wird gedffnet. Bitte haben Sie etwas Geduld, denn ei-
nige Einstellungen des Projekts werden erst noch aktualisiert.

Grundeinstellungen

Einstellungen in der Palette Funktionen

Fiir die ersten Ubungen wenden Sie Funktionen des Moduls Basis:
Winde, f)ffnungen, Bauteile an. Stellen Sie deshalb in der Palette
Funktionen dieses Modul ein.

Einstellungen in der Palette Funktionen fiir die nach-
folgenden Ubungen

1 Wihlen Sie in der Palette die Registerkarte Funktionen.
2 Wiéhlen Sie im Listenfeld die Modulgruppe Architektur.

3  Waihlen Sie das Modul -IJU' Basis: Winde, Offnungen, Bauteile
auf der rechten Seite der Palette.
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Grundeinstellungen

Allplan 2013

In den Bereichen Erzeugen und Andern werden die Funktionen
des Moduls Basis: Winde, Offnungen, Bauteile angeboten.

Funktionen

Funktionen || Eigenschaften | | Assistenten

(&) Architektur

Erzeugen

2

‘Wand

o

Eckfenster
L
=

AUSSparum..
in Decke, Pl

i@

Fenstermak...
Tarmakro

Andern

i

Allgemeine...
maodifizieren

:HI
Linienbauteil
an Linie

Abc
%
Beschriftung
aktualisieren

&

Elemente
suchen

1

Tar

Il

Stitze

&

Unterzug,
Uberzug

-
L

Fensterban..

Ar-Bauteile...

Ubertragen

D

Architektur...
ein-, aushl..,

15

Bauteilnum...

lgschen

|ABC
-

Beschriftun...

tauschen

Iz

Fenster

e~

Decke

0

Scharnstein

&

Streifenfun..

wll

Linienbaut...
Linienbauteil

¥

Linienbauteil
teilweise ..,

i~
ED)
aktualisieren

i

Flichenele...
Eereich mo..,

2 ox

Cannedt

P
Tam
Modulgruppe
i

{ Basis: Winde, Offnungen, Bauteile ]

3w/ @
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4 Das Paletten-Fenster lésst sich auf der Zeichenfldche an unter-
schiedlichen Stellen positionieren. Klicken Sie dazu das Paletten-
Fenster am oberen Rand mit der linken Maustaste an und halten
Sie die linke Maustaste gedriickt:

l:h Allplan 2013 - Ubungsprojekt Tutarial Architektur (mit Modell) - <Keine Zeichnung=:TB1 - Raster - [Grundriss] - 3 X
E Datei Bearbeiten Ansicht  Einfilgen Format Extras  Erzeugen  Andern  Wiederholen  Fenster 2 - & X
BELAEEHE H G- mEBaXEFdRAED Q| F i@ Floxs -1 -| 1EEEEE - AR_BESCH >
5 4
Furktionen o 2 x +
g &
Funktionen |(Eigenschaften | [Assistenten | [ Connect ki
(B Architektur - P Il
4
Erzeugen ag ‘TI!
i e 12 [ n
Wiand Tir Fenster
= 5|
e U o &l
Eckfenster Stitze Decke 5 =
K<
= =
= % @ » |
Aussparun.,  Unterzug,  Schornstein
in Decke, Pl..  Uberzug _ =)
i - [ &
Fenstermak... Fensterban... [ 2o B
] Tarmakra v ol Pl B
: = X
@ & .l Z
= = 74
Allgemeine.. Ar-Bauteile.. Llinienbaut.. ==
modifizieren  Gbertragen  Linienbauteil y
EN .
= = ¥ Ta,
Linienbauteil Architektur.. liniznbauteil T
anLinie  ein-, ausbl., teilweise .., =
Abe x —
% i3 i~ =,
Beschriftung Bauteilnum... El
aktualisieren  |@schen  aktualisieren =)
O |ABC -
ol oo =
Elemente  Beschriftun.,, Flachenele.. v
suchen tauschen  Bereich mo.. V
HADS O 0 «Ee &m ~ = © 22 By
Klick links zum Auswahlen, Stig+Klick zum Hi 1] halt+Klick zur 5 hi
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erl 2% Modus: 7 Akt Zeichnungstyp: MaRstabs-Definition MaRstab: 1:100 Linge: m Winkel: 0,000 deg 1
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5 Ziehen Sie das Fenster zu einem der eingeblendeten Positionie-
rungspunkte.
Hier ein Beispiel:

l]: Allplan 2013 - Ubungsprojekt Tutarial Architektur (mit Modell) - <Keine Zeichnung=:TB1 - Raster - [Grundriss] - 5 X
i Datei  Bearbeiten Ansicht  Einflgen  Format  Extras  Erzeugen  Andern  Wiederholen  Fenster P - & X
Bl b dR = mBaXEFREED Q| F @ A s - 1——|- 1B - AR _BESCH =
@
#
Funktionen R ox o
Funktionen | Eigenschaften | | Assistenten | Connect Hﬂ
(B) &rchitektur -| £ a8
Erzeugen & "’:L
= 18
i L[lL Lk” [T -
Wand Tir Fenster .
= ol
i — it
L= 1] ] =i
Eckfenster Stitze Decke = =
= £
& 4% | =
2 &
Aussparun..  Unterzug,  Schomstein
in Decke, Pl..  Oberzug o
] R 5
Fenstermak... Fensterban... Streifenfun.. b4
Tarmakra
Hndem Vd
A Il L
& £ %
Allgemeine... Ar-Bauteile.. Linienbaut.. -
modifizieren Gbertragen  Linienbauteil Y%
D
:»l - ¥ 5,
Linienbauteil Architektur.. Linienbauteil
an Linie &ir-, ausbl., teihweise |5, ﬁ
Abc a
Ok 5
Beschriftung Bauteilhum... 3D
aktualisieren laschen aktualisieren —
|ABC
& e v
Elemente  Beschriftun.., Flachenele,. W
suchen tauschen  Bergich mo..
HAD DO @ e & g smns - o2 B

Klick links zum Auswahlen, Stig+Klick zum Hinzufiigen, Umschalt+Klick zur Segmentwahl

Driicken Sie F1, urn Hilfe zu erl B2 Modus: 7 &kt Feichnungstyp: Mafstabs-Definition fakstab: 1:100 Lange: m Winkel: 0,000  deg i 1

6 Lassen Sie die linke Maustaste los.
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Das Paletten-Fenster wird an der gewéhlten Stelle auf der Zei-

chenfldche angeordnet.

b Allplan 2013 - Ubungsprojekt Tutorial Architektur (mit Modell} - <Keine Zeichnung»:TB1 - Raster - [Grundriss] - O X
& Datei Bearheiten Ansicht Einfigen Format Extras  Erzeugen  Bndem  Wiederholen Femster 7 -8 %
PGS EHE G minAEXIFERERD| QS @ Foxs -1 [ TEEEENN|- AR BESCH |-
[Funktionen [ x|—o
Funktionen Il Eigenschaften 1 Assistenten || Connect I 2
(&) Architektur ‘v P2
Freugen i
0 /=,
C W B B v & & 0 @ - & & b
Wand Tar Fenster Eckfenster Stitre Decke Aussparun..  Unterzug,  Schornstein  Fenstermak.. Fensterban.. Streifenfun.. Einzelfund..
inDecke, Pl..  Oberzug Tarmakro @
@@ @A  w ae @ W A E M 2 & g
Andern
e ] Abe jaBC -
R o= 2% % F f oA g @ @ Ga
Allgemeine... Ar-Bauteile.. Linienbaut.. Linienbauteil Architektur.. Linienbauteil Beschriftung Bauteilnum... 30 Elemente  Beschriftun... Flichenele.. Flichenele.. g
modifizieren  Obertragen  Linienbauteil an Linie ein-, ausbl., teilweize 16, aktualizieren I&schen aktualizieren suchen tauschen  Bereich mo.., Ar-Element ..
—_ £
=y ‘. b i el
i
o
=)
X
e
%,
a
&,
=,
=
z
v
HRAP 06 LEE &~ Bmmn |z]-0 DB
Klick links zum Auswahlen, Stig+Klick zum Umschalt+Klick zur § hi
Driicken Sie FL, um Hilfe zu erl B2 Modus: 7 Akt Zeichnungstyp: Malstabs-Definition lakstab: 1:100 Linge: m Winkel 0,000 deg ¥ 1
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Hinweis: Mit Automatisches Ausblenden kénnen Sie das Palet-
ten-Fenster stdndig sichtbar schalten (@) oder ausblenden lassen

Funktionen X
Furktionen ||Eigenschaften || Assistenten || Connl Automatisches Ausblenden |
(B) Architektur Lapel
Erzeugen
N b
‘Wand Tar Fenster :]
=
o 7 @
Eckfenster Stitze Decke :]
=l
=
g @« 0 »|
Aussparun.,  Unterzug,  Schornstein
in Decke, Pl...  Uberzug
@ - &
Fenstermak.. Fenstetban.. Streifenfun..,
Tarmakro
Andern
& Ll
Allgemeine,, Ar-Bauteile., Linienbaut.,
modifizieren  GObertragen  linienbauteil
D
Linienbauteil Architektur.. linienbauteil
an Linie ein-, aushl.. teilweise 16...
Abc
g B fa
Beschriftung Baukeilnum.., El]
aktualisieren léschen aktualisieren
ABC
Elemente  Beschriftun.. Flichenele..,
suchen tauschen  Bereich mo...
7 Positionieren Sie das Paletten-Fenster nach Ihren Vorstellungen
auf der Zeichenflache.
Spurverfolgung

Die Spurverfolgung erleichtert insbesondere das freie Konstruieren.
In den meisten der nachfolgenden Ubungen wird mit festen MaBen
gearbeitet; dabei kann es sinnvoll sein, die standardmifBig voreinge-
stellte Spurverfolgung bei Bedarf aus- bzw. einzuschalten.
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Spurverfolgung deaktivieren / aktivieren

Tipp: Wahrend der Eingabe 1 Klicken Sie in der Palette Funktionen auf #~ Linie (Modulgruppe

von Punkten kdnnen Sie die
Spurverfolgung durch Drii-
cken der Taste F11 oder liber

A Spurlinie in der Dialogzei-

Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen).

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenfliche und
wéhlen Sie im Kontextmenii X Optionen Spurverfolgung.

le schnell ein- und ausschal- 3 Deaktivieren Sie die Option Spurverfolgung.

ten.

4+ Letzter Punkt
15__3 Hilfspunkt flr Abstandseingabe

X
G Koordinate fideren 4

> Schnittpunkt
I,/ Mittelpunkt

' f Bogenmittelpunkt
1 f Teilungspunkt
B, Lotfulpunkt

4T Bezugspunkt

4 Bogenschnitt

E Spurpunkte ldschen

K Optionen Punktfang

S\f Cptionen Spurverfolgung L\)

Optionen @

Spurverfolgung
Spurverfolgung (F11) %

Punktfang
Spurverfolgung

Angenommener Schnittpunkt

Darstellung Spurverfolgung

Informationstext

| ©K || Abbrechen

4 Bestitigen Sie die Einstellungen mit OK und beenden Sie die
Funktion mit ESC.

5 Wenn Sie die Spurverfolgung wieder aktivieren méchten, dann
gehen Sie analog vor.
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Ratgeber

Moglicherweise gelingt IThnen nicht alles sofort so, wie gewiinscht.
Die folgende Auflistung soll Thnen auf dem Weg zum Ziel helfen.

Was tun bei einem Fehler?

e Sie haben die falsche Funktion aufgerufen
Driicken Sie ESC und klicken Sie auf das richtige Symbol.

e Die Ausfiihrung einer Funktion misslingt
Brechen Sie mit ESC ab, gegebenenfalls mehrmals.
Klicken Sie auf < Riickgingig.

o Sie haben falsche Elemente geloscht

Wenn X Loschen noch aktiv ist: Driicken Sie zweimal die rechte
Maustaste.

Wenn keine Funktion aktiv ist: Klicken Sie auf G Riickgingig.

e Sie haben versehentlich ein Dialogfeld aufgerufen oder moch-
ten die Anderungen nicht iibernehmen
Klicken Sie auf Abbrechen.

Was tun bei "ratselhaften" Bildschirmdarstellungen?
e Der Bildschirm ist leer, obwohl Daten vorhanden sind
- Klicken Sie auf :‘: Ganzes Bild darstellen (Fensterrahmen).

- Klicken Sie auf @ Grundriss.

e Das Ergebnis einer Zeichenoperation wird nicht richtig ange-
zeigt
Klicken Sie im Fensterrahmen auf %;‘? Bild neu aufbauen, um den
Bildschirminhalt zu aktualisieren.

 Der Bildschirm ist pl6tzlich in mehrere Fenster unterteilt
Klicken Sie auf L1 1 Fenster (Menii Fenster).

Tipp: Uberpriifen Sie ggf. e FEinzelne Elementtypen, z.B. Text oder Schraffur, werden nicht
auch, ob der entsprechende angezeigt
Layer sichtbar geschaltet ist. Klicken Sie auf [ Bildschirmdarstellung (Symbolleiste Stan-

dard) und kontrollieren Sie, ob der Elementtyp aktiviert ist.
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Lektion 2: Gebaudeplanung

2 Um die Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, sind un-
bedingt die Module ﬁ]ﬁ Allgemein: Décher, Ebenen, Schnitte,
Q Spezial: Winde, ﬁffnungen, Bauteile und JJ“' Basis: Wan-
de, Offnungen, Bauteile erforderlich. Uberpriifen Sie in den Pa-
letten, ob Sie diese Module erworben haben.

In dieser Lektion erstellen Sie ein Wohnhaus als 3D-
Konstruktion. Gleichzeitig mit dem Grundriss entsteht das
dreidimensionale Gebidudemodell.

Sie erstellen nacheinander das Erdgeschoss, das Oberge-
schoss und das Kellergeschoss.

Sie erlernen die grundlegenden Architekturfunktionen
Wand, Stiitze, Tiir, Fenster und Decke, verwenden Makros
und bemaBen den Grundriss.

Filihren Sie die einzelnen Aufgaben Schritt fiir Schritt
aus.
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Ubung 2: Erdgeschoss

10.6 1°

TS
+4
o F 0, g
o~ mgot w =
ey = T
£ 5T o |
- ke [
NI I
BRH 1875 aben
BRH 1125 unfen
~ll60,| 125 , 1375 | 60 160 | 1375, 125 | 60
A A - f— A A
| | | |
n (o] OJ o (o]
L3 s e o a0, 13n
A Tt T 205 A A
5 5 5 5
36 113 ™ a3 1P qgs 36
A A H A
5 5 5
, 13 36 1075 P 1635 360 1355
7# A 7AA A 7
PIEECEE 661 PREE I




Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung 21

Einstellungen

Beim Arbeiten mit den Architekturmodulen miissen weitere Einstel-
lungen - z.B. der Schraffurstift fiir Bauteilschraffuren beachtet
werden.

Diese findet man in den Optionen - Seite Bauteile - Bereich Uber-
greifende Einstellungen.

Grundeinstellungen festlegen
< Das Projekt Tutorial Architektur ist gewihlt.

< Unter 4 Optionen (Symbolleiste Standard) - Seite Arbeitsum-
gebung - Bereich Allgemein steht die Dimension fiir Lingenein-
gaben in auf m.

2 In der Palette Funktionen sind die Modulgruppe Architektur

sowie das Modul ﬁ]ﬁ Allgemein: Dicher, Ebenen, Schnitte geo6ff-
net.

1 Klicken Sie auf L=l Projektbezogen 6ffnen.
2 Offnen Sie die Registerkarte o Bauwerksstruktur.

3 Schalten Sie Teilbild 100 EG Modell aktiv und alle anderen Teil-
bilder aus.

4 Uberpriifen Sie die Hohenlage des Teilbildes. Klicken Sie dazu auf

Standardebenen listen.
Im Dialogfeld Standardebenen listen sollten fiir das Teilbild 100
folgende Hohen eingetragen sein:

e Hohe unten: -0,1100
Ebenenname: Unterkante Erdgeschoss

e Hohe oben: 2,4400
Ebenenname: Oberkante Erdgeschoss
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£ Standardebenen listen @
Dokumentrum, Dokumentharne Model Hihe urit Ebenername Hohe oben | Ebenenname
100 UA EG Model Einfamilienhaus -0.1100 Unterkante EG 2.4400 Oberkante EG

&

oK Abbrechen

5 SchlieBen Sie das Dialogfeld Standardebenen listen.

Hinweis: Wurden dem Teilbild nicht die richtigen Hohen zuge-
wiesen, klicken Sie auf Ll Projekthezogen 6ffnen - Registerkarte

Eﬂl Bauwerksstruktur. Offnen Sie das Kontextmenii von Teilbild
100 und klicken Sie auf Ebenen zuweisen.

w || &# Erdgesch

"]

-0110 2.440

odel
Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

102 Ebenen zuweisen

103 [y
104 [ aktiv

105 [ aktiv im Hintergrund

106 ] passiv
O richt angewihlt

107
108 Teilbildzuordnung lésen
104 Teilbildinhalt 1&schen
» i Dachgeschoss Umbenennen
4 &? Untergeschoss .
Kopieren

Ausschneiden
Eigenschaften
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Aktivieren Sie im Dialogfeld Ebenen zuweisen die Hohen fiir das
Erdgeschoss.

= Ebenen zuweisen

El-£F Einfamilienhaus
2] Bauwerk
[ 73000
[T -35000
20] Dachgeschoss
[ 51300

2] Untergeschoss
[C] 03100
[C] 28600

Oberkante Bauwerk
Unterkante B auwerk

Oberkante D achgescho
Unterkante D achgescho

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Eirfamilierhaus

Dachgeschoss

Unterkante Dachgg_s_ch

2.5500

Dberk ante Erdgeschas 2.4400
Erdgeschoss 2.5500
Unterkante Erdges:
“OberkarteUnergesch | - 030
Untergeschoss 25500 i
<[ [T : d
Reduzieren << ] [ aK ] [ Abbrechen

SchlieBen Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.

Bestitigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teil-

bilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren, denn das Teilbild

ist noch leer.

SchlieBen Sie das Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder

aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.

6 Klicken Sie auf 4 Optionen und wihlen Sie die Seite Bauteile.

7 Klicken Sie im Bereich Ubergreifende Architektur-Einstellungen
die Option Fester Stift fiir Flichenelemente von Ar-Elementen

an und wihlen Sie den Schraffurstift: 1

0,25.




24

Einstellungen Allplan 2013

8 Aktivieren Sie auBerdem im Bereich Bauteile die Option Bauteile
in 3D mit Strichart 1 darstellen.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Alctivierung
Griffe
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbaole
Ebenen
Bauteile
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
iative Ansichten

Darstellung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte

Gelinde

Text

MaBlinie

Positionsplan

Plane und Plotten

& Ubergreifende Architektur-Einstellungen
Elementwechselwirkung [l | Dynamische Bauteilverschneidung =
Architektur-Elemente verschneiden trotz unterschiedlicher Héhenbeziige unten

Eigenschaften aus der Format-Symbolleiste [} auch wenn im Bauteildialog einstellbar
auch fir mehrschichtige Bauteile

Fester Stift fiir Flachenelemente von Ar-Elementen 0.25 -

Beschriftungstexte automatisch aktualisieren

Bauteile
Bauteile in 3D mit Strichart 1 darstellen
Verschneidungslinien H anzeigen
Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen H unterschiedlichen Materialbezeichnungen

*) unterschiedlichen Flichenelementan

Anschluss-, Trennlinien zwischen Stilflichen [l @ bei gleichem Flacheninhalt darstellen

bei gleichem Flacheninhalt ausblenden
Bauteilachse
Bauteilachsen darstellen — — |

Bauteilachse

Grae Begrenzungssymbol I:I

Bauteilprofil
3D Ausdehnungs-Quader H darstellen (wie Hilfskonstruktion)
Verschneidung Unterzug mit Wand [E] Exakte Durchdringung
*! Rechteckige Aussparung

Wandeingabe

Winkel 1 und 2 far Wandanschluss E | 1000° R 60.00°

Elementwand (® Kreisteilung 72
5| L - Stichmal
OK Abbrechen

9 SchlieBen Sie die Optionen mit OK.

10 Uberpriifen Sie den iy BezugsmaBstab (im Menii Ansicht oder
bei MaBstab in der Statusleiste). Er sollte auf 1:100 stehen.
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Wande

Allgemeines

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zum
Zeichnen von Wéinden.

Wenn Sie gleich mit dem Zeichnen anfangen mochten, gehen Sie
zum Abschnitt Gerade AuBenwinde (siehe Seite 30).

Mit der Funktion [ﬂ Wand konnen Sie verschiedene Arten von
Winden zeichnen:

o/ Gerade Winde
Die Eingabe ist analog zur Funktion Linie aus dem Modul Kon-
struktion.

. D Rechteckige Wandziige
Hier erzeugen Sie vier gerade Wiande in einem Zug, analog der
Rechteck-Eingabe im Modul Konstruktion.

e (1 Kreis-Winde
Hier wird der Kreis durch einen Polygonzug angenihert: So ent-
stehen kurze gerade Wandstiicke, die aber als Ganzes aktiviert
werden.

. G:' Kreis-Winde um Mittelpunkt
Hier zeichnen Sie Winde analog der Kreis-Eingabe im Modul
Konstruktion. Sie konnen Vollkreise und Teilkreise eingeben. Der
Kreis wird durch einen Polygonzug angendhert.

. m/ [\ N-Eck-Wiinde
Hier zeichnen Sie - dhnlich der Kreiswand - Wénde mit einer be-
liebigen Anzahl von Ecken, die von einem Kreisbogen begrenzt
werden. Man unterscheidet zwischen "halb” und "ganz”, abhin-
gig von der Lage des ersten Wandstiicks.

(=1 Halb bedeutet in diesem Zusammenhang, dass Anfangs- und
Endwand jeweils eine halbe Teilungslinge haben. Die Teilung
wird tangential an den Kreis gelegt, den Sie bei der Geometriede-
finition eingeben.
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/:\ Ganz bedeutet in diesem Zusammenhang, dass Anfangs- und
Endwand die normale Teilungslinge haben. Die Teilung liegt se-
kantial am Kreis, den Sie bei der Geometriedefinition eingeben.

e+’ Element-Winde
Hier zeichnen Sie Winde auf Basis von bestehenden 2D-
Elementen (z.B. Linien, Polygone, Splines) oder Elementverbin-
dungen. Die Wand wird entlang des zugrundeliegenden Elemen-
tes erzeugt; das Element bleibt erhalten.

e N Spline-Winde
Hier zeichnen Sie Winde analog der Spline-Eingabe im Modul
Konstruktion.

Uber Eigenschaften rufen Sie ein Dialogfeld auf, in dem Sie die
Winde niher definieren: Sie geben Werte fiir die Wandhdhe und -
dicke und die Hohenlage ein, auBerdem bestimmen Sie weitere Ei-
genschaften wie z.B. Gewerk, Material, Prioritit und Verschnei-
dungsverhalten, die Format-Eigenschaften der Wand (Stift, Strich,
Farbe) sowie die Flachendarstellung (Schraffur bzw. Muster oder
Fullfarbe).

Uber Vorschaugrafiken sind Sie immer informiert iiber den Schicht-
aufbau der Wand und deren Darstellung in den Standardprojektionen
bzw. in der Animation.

Hinweis: Um Zeit zu sparen, definieren Sie die Materialien und wei-
teren Attribute nach Moglichkeit bereits bei der Eingabe der Winde.
Allplan verwendet die Informationen, die Sie hier definieren, um die
Mengen des Gebdudemodells in speziellen Reports auszugeben. Na-
tlirlich kénnen Sie Materialien und Attribute auch jederzeit nach-
traglich zuweisen. Die Materialien kdnnen auch direkt aus AVA-
Systemen wie Nemetschek Allplan BCM iibernommen werden.

Winde werden im allgemeinen wie die zugrundeliegenden 2D-
Grundelemente gezeichnet: Eine gerade Wand beispielsweise zeich-
nen Sie genau wie eine gerade Linie; alle Hilfsfunktionen, die Sie
von der Linie her kennen, stehen auch bei der geraden Wand zur
Verfiigung.

Zusitzlich bestimmen Sie lediglich die Ausdehnung der Wand und

tragen die gewiinschten Eigenschaften in das Dialogfeld ein. Im
Standardfall wird die Wandhoéhe mit Hilfe der Ebenentechnik festge-
legt: Einmal die Hohe der Standardebenen bestimmen, und alle
Winde, die sich darauf beziehen, sind automatisch richtig.
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Weitere Wandtypen

Die oben genannten Wandtypen werden erginzt durch Wénde mit
polygonalem Grundriss oder polygonalem Querschnitt (Profilwéinde);
auBerdem stehen Ihnen verschiedene Automatik-Funktionen zur
Verfiigung, die ein- oder mehrschalige dreidimensionale Wande auf
Basis von Linien (z.B. Skizzen), parallelen Linien (z.B. 2D-Grundrisse)
oder auf Basis von bereits definierten Rdumen {iber 2D-Grundrissen
oder gescannten Bestandspldnen. Damit kénnen Sie im Nu eine 2D-
Planung in ein komplexes 3D-Gebdudemodell umwandeln.

Bauteilachse, Allgemeines

Bauteile werden entlang ihrer Bauteilachse eingegeben. Die Ausdeh-
nung der Wand héngt ab von der Lage der Bauteilachse, der Einga-
berichtung und der Lage der ersten Wandschicht.

Mit %= Um die Achse drehen (Dialog-Symbolleiste Wand) kon-
nen Sie die Ausdehnung der Wand umdrehen.

Die Bauteilachse kann an folgenden Stellen positioniert werden:
e Mittig oder seitlich des gesamten Bauteils (der Gesamtwand)
e Mittig oder seitlich von jeder einzelnen Schicht

e Mit frei definierbarem Abstand zu einer Bauteilkante (Wandkan-
te)

Die méglichen Positionen werden durch kleine Kistchen in der Uber-
sichtsgrafik dargestellt.

+® ©

%1 T Y W R
K s '

A Bauteilachse
B Einrastpunkte seitlich/mittig der Schicht bzw. gesamten Wand
C Anzahl der Schichten
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Zum Positionieren der Bauteilachse haben Sie mehrere
Maoglichkeiten:

e Intuitiv
Verschieben Sie die Achse intuitiv mit der Maus: Der Cursor wird
zum Doppelpfeil, und die Bauteilachse rastet an den mit Kistchen
markierten Stellen ein. In den Zahlenfeldern links neben der Vor-
schaugrafik werden die Abstinde zu den Kanten dargestellt.

e Mittig oder seitlich der Schicht bzw. gesamten
Wand/Aufkantung
Sie klicken in der Spalte Position auf das Symbol der Schicht
bzw. der gesamten Wand/Aufkantung, in der Sie die Achse posi-
tionieren mochten, und wéhlen Sie die gewtinschte Position aus.
Links in den Zahlenfeldern werden die Abstinde zu den Kanten
dargestellt.

~ Linke Kante des Bauteils bzw. der Schicht
£ Rechte Kante des Bauteils bzw. der Schicht
_i_ Mitte des Bauteils bzw. der Schicht

al Freie Position (nur bei Gesamtwand)

o Freie Position iiber Zahleneingabe
Klicken Sie in eines der Zahlenfelder links von der Grafik, und
geben Sie einen beliebigen Wert fiir den Abstand der Achse zur
Wandkante ein. Der Wert fiir die andere Seite wird automatisch
errechnet, und bei Gesamtdicke wird als Signal dafiir das Symbol

% Freie Position eingeblendet.

Ausdehnung von Bauteilen, einschalige Wande

Bauteile werden entlang der Bauteilachse eingegeben. Je nach Lage
der Achse im Bauteil konnen Sie {iber die Ausdehnung steuern, auf
welcher Seite der Bauteilachse - bezogen auf die Eingaberichtung -

das Bauteil gezeichnet wird. Mit ==%== Um die Achse drehen haben
Sie die Mdoglichkeit, die Wand zu ,kippen“ bzw. die Anordnung der
Schichten umzudrehen.

Tipp: Mit Hilfe der Ausdeh-
nungsrichtung kdnnen Sie
wahrend der Eingabe schnell
zwischen Innen- und AuBen-
maBen umschalten.
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Die Ausdehnungsrichtung wird durch einen Pfeil und die Lage der

ersten Wandschicht gekennzeichnet; diese kénnen in den . 4 Optio-
nen Punktfang im Bereich Darstellung Punktfang unter Symbole
bei Wandeingabe ein-/ausgeschaltet werden.

Je nach Lage der Bauteilachse ergeben sich u.a. folgende
Moglichkeiten:

o Finschalige Wand, Bauteilachse seitlich:
PO

/’1

©

Anfangspunkt des Bauteils
Endpunkt des Bauteils
Bauteilachse

Ausdehnung
Eingaberichtung

SR TSNS

Nach Klick auf “_T """ 2 Um die Achse drehen:

Anfangspunkt des Bauteils
Endpunkt des Bauteils
Bauteilachse

Ausdehnung
Eingaberichtung

NN~

o FEinschalige Wand, Bauteilachse mittig:

Hier ist nach dem &%= = Um die Achse drehen kein Unterschied
festzustellen.
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Wandkonstruktion

Gerade AuBenwinde

Das dreidimensionale Architektur-Bauteil Wand wird grundsétzlich
von vier Faktoren bestimmt:

e Anfangspunkt
e Endpunkt

e Ausdehnung, bestimmt durch die Lage der Bauteilachse (= Linie
vom Anfangs- zum Endpunkt) in der Wand

e Hohe bzw. Anbindung an die Standardebenen

Die maBstabsgerechte Darstellung als Wand wird durch Eingabe der
Dicke erreicht, eine Schraffur oder eine Fiillflache kann ausgewahlt
werden.

Weitere Parameter konnen festgelegt werden, z.B. Material und Ge-
werk.

Die AuBenwénde des Erdgeschosses sind aus HLZ und 36,5 cm dick.
Diese und andere Bauteilparameter werden zuerst eingegeben.

AuBerdem miissen Sie festlegen, welche Attribute fiir Wande einge-
geben werden kénnen und welcher Katalog fiir die Materialien ver-
wendet werden soll. Im Tutorial sollen zulernende Pulldowns fiir
Materialien verwendet werden, die Sie selbst nach und nach mit
Eintragen fiillen.
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Tipp: Die Bauteilparameter
von Winden (bzw. auch an-
deren Architekturelementen
des gleichen Typs) kénnen mit

Ar-Bauteileigenschaften
modifizieren jederzeit gedn-
dert werden (analog zur ur-
spriinglichen Eingabe des
Bauteils).

Eigenschaften einstellen

2 Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul J_ﬂl- Basis: Wan-
de, Offnungen, Bauteile (Modulgruppe Architektur).

1 Klicken Sie in der Palette Funktionen, Bereich Erzeugen auf
) wand.

2 Klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie in der Registerkarte Parameter, Attribute unten auf
die Schaltflache bei Katalogzuordnung.

Im Dialogfeld Attributangebot bei Qualititauswahl ist Material
automatisch markiert; weitere Attribute werden nicht benétigt.
Klicken Sie nun in der Zeile Material in die rechte Spalte, und
klicken Sie bei Katalogzuordnung im Bereich Pulldowns auf
katlg1.

Attributangebot bei Qualititauswahl - 5 &

=l lw| Qualitat
=2 Material katlgl
Katalogzuordnung @
Katalege Pulldewns
P
nem_ele
= Kla | nem_pos Ik
bspbruns
Projekt
nem_ava
*) Privat
Biro
OK Abbrechen

4 Stellen Sie die allgemeinen Parameter ein:

- Im Bereich Aufbau, Anzahl Schichten die einschalige Wand
anklicken.

- In der Grafik die Bauteilachse mit dem Cursor an eine Kante
der Wand schieben.
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Durch die Lage der Bauteilachse beeinflussen Sie die Ausdehnung
der Wand, Die Bauteilachse kann seitlich an der Wand oder an
einer beliebigen Stelle innerhalb der Wand liegen.

5 Stellen Sie in der Registerkarte Parameter, Attribute die folgen-
den allgemeinen Parameter ein:

- In der Zeile 1, in die Spalte Material, Qualititen klicken.
Wenn in der Katalogzuordnung mehrere Qualititen aktiv
sind, dann wird folgendes Fenster eingeblendet, bei nur einer
Qualitit geben Sie gleich das Material ein.

Qualitdten - B X
|| =
Wand
] Qualitat
™ Bezeichnung
™5 Material 525 2

9 Material Architektur
] Klassifizierung

2 Umbaukategorie Meubau

Abbrechen

- Im Dialogfeld Qualititen in der Zeile Material auf .- klicken

- Im Listenfeld Material auf '=|I]=' klicken, HLZ eingeben und mit
OK bestitigen.
Damit wird HLZ dauerhaft in die Liste eingefiigt und ausge-
wiéhlt.

- Dialogfeld Qualititen mit OK bestétigen.

- Dicke 0,365 eingeben.

- In die Spalte Gewerk klicken und Mauerarbeiten auswéhlen.
Tipp: Empfehlung zur Festle- - In die Spalte Prioritat klicken, in die Liste 365 aufnehmen

gung des Prioritit-Wertes: und auswihlen (analog zu Material).

Wanddicke in mm. Mit der Prioritit beeinflussen Sie die Verschneidung mehrerer

Bauteile. Bauteile mit niedrigerer Prioritdt werden an der Schnitt-
stelle ,ausgeschnitten“. So wird bei einer Mengenermittlung si-
cher gestellt, dass Schnittstellen nicht doppelt erkannt werden.
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- Die Abrechnungsart wihlen: m3.
- Bei Wechselwirkung wihlen: dynamisch.
- Den automatischen Anschluss aktiv setzen.

Das Dialogfeld Wand sieht momentan so aus:

Wand ®
Aufbau, Anzahl Schichten @ ’E‘
() M2 Mz @ s
fnderungsmodus
Achse
Schicht Mr, Dicke  Position
0.0000 -
i 1 IS 1 03es0 |+ |7
Gesamtdicke:  0.3650 .
Hahe Schicht 1: 2.5500 Hihe.. | v &
Parameter, Attribute || Farmateigenschaften | |Flachendarstelung | | Gesamt
gleich in allen Schichten: Hiihe Gewerk Pricritzt asbrechrungzat v wechselwikung [+ Autoanschiuss
Nummer Dicke = Hihe E Material/Qualitdten | Gewerk Frioritdt  Abrechart | wechzelwikung — Auto...
1 03650 25500 % 4 HLZ Mauerarbeiten 365 m3 dynamisch o}
Katalogzuordriung: katlgl Gesambwand: Attribute...
i‘c tﬁ Q"L - Reduzieren << (o4 Abbrechen

6 Stellen Sie in der Registerkarte Formateigenschaften die folgen-
den allgemeinen Parameter ein:

- Wihlen Sie Stift (2) 0.35 und Strich 1
- Wibhlen Sie Farbe 1 (schwarz) und Layer AR_WD

Eine Animationsoberfliche ist jetzt noch nicht notwendig.
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Die Registerkarte Formateigenschaften sieht momentan so aus:

Parameter, Attribute || Formateigenschaften || Flachendarstellung | | Gesamt

dleich in allen Schichten: Sitift Stiich Farbe Layer
Murmer = Shift &= Shich () Farte 2 Layer EE  Oberflache (Animation)
1 035 1T — 1 I AR_WwD [m] -—=

Einstellungen Bauteilachse: ‘5{

Hinweis: Die Einstellungen in der Symbolleiste Format haben
keinen Einfluss auf die Format-Eigenschaften von Wanden.

7 Stellen Sie in der Registerkarte Flichendarstellung folgendes ein:

- Option Schraffur aktivieren.
In die Schraffuranzeige klicken und Schraffur Nr. 5 wéhlen.

Die Registerkarte Flichendarstellung sieht momentan so aus:

Parameter, Attribute | |Farmateigenschaften | Flachendarstellung || Gesamt

| Flachenelement im Grundriss darstellen

Mummer 77 Schraffur P Muster &y Fiillzche Piselflache ZE Stilflache
1 5 [m] - [m] - a -—- a -

Tipp: Die eingestellten Para- 8 Klicken Sie auf die Schaltfliche Héhe und stellen Sie die Hohen-
meter werden vom System parameter ein. Ober- und Unterkante der Wand werden an die
gemerkt und bleiben im Dia- Standardebenen gebunden.

logfeld bestehen, bis sie wie-
der gedndert werden.
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Tipp: Bei mehrschaligen
Winden werden die Wand-
schichten einzeln an die
Standardebenen gebunden.
Somit kdnnen sie auch ein-
zeln mit unterschiedlichem
Abstand zu den Ebenen defi-
niert werden!

Tipp: Wenn Sie mehr (iber die
Funktion Wand wissen moch-
ten, driicken Sie jetzt die
Taste F1.

Die Beschreibung der Funkti-
on erscheint in der Online-
Hilfe.

- Oberkante: Klicken Sie auf & OK-Bezug zur oberen Ebene
und geben im Feld Abstand 0 ein.
Die Wand endet dadurch an der oberen Standardebene. Die
Decke muss hier nicht berticksichtigt werden, sie kommt spa-
ter auf ein eigenes Teilbild zwischen Oberkante Erdgeschoss
und Unterkante 1. OG.

- Unterkante: Klicken Sie auf - UK-Bezug zur unteren Ebene
und geben im Feld Abstand 0 ein.

Hihe @
Oberkante Vorschau
PFleaFa e Standard-OK 24400
______ P
Ay Abstand 0.0000

[T A };

Unterkante

EHIvFs s

UK

4| Abstand 0.0000 Standard-UK  -0.1100

a

9 Bestitigen Sie die Dialogfelder Hohe und Wand mit OK.

Eingabeformulare ausfiillen

e Um einen Wert einzutragen, klicken Sie auf das Eingabefeld.
Geben Sie die Daten iiber die Tastatur ein und bestitigen Sie mit
der EINGABETASTE.

o Bestehende Eintridge werden wihrend der Eingabe gefunden und
im Eingabefeld vorgeschlagen. Der Vorschlag kann mit der EIN-
GABETASTE sofort iibernommen werden.

e Um Werte in benutzerdefinierte Listenfelder einzutragen und
diese dauerhaft aufzunehmen, klicken Sie zuerst auf '=|I]='

¢ Um die Eingaben zu iibernehmen, klicken Sie auf OK.

e Um die Eingaben zu verwerfen, klicken Sie auf Abbrechen oder
driicken ESC.
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Tipp: Im folgenden Abschnitt
geben Sie Wande abwech-
selnd in X und Y Richtung mit
der Tastatur ein. Damit Sie
nicht mit der TAB-Taste von
einem Eingabefeld zum
nachsten wechseln miissen,
kénnen Sie in den x Optio-
nen Arbeitsumgebung -
Spurverfolgung die Option
Fokuswechsel zwischen X
und Y bei der Eingabe auto-
matisch aktivieren.

Tipp: Wéhrend der Element-
eingabe kann die Bauteilachse

per Shortcut oder mit 5 in
der Dialogzeile schnell per
Tastatur gedndert werden.
Details dazu finden Sie in der
Allplan Hilfe unter "Bauteil-
achse andern per Shortcut”.

Gerade Winde zeichnen

Wenn alle Parameter eingestellt sind, konnen die Wande gezeichnet
werden. Angegeben sind die AuBenmaBe, deshalb wird die Ausdeh-
nungsrichtung der Wand nach innen festgelegt.

Gerade Winde zeichnen
1 Klicken Sie auf den Wandtyp /" Gerades Bauteil.

2 Eigenschaften / Anfangspunkt
Setzen Sie den Anfangspunkt in der Zeichenflache ab.

Die Wand héngt am Fadenkreuz.
3 Priifen und bestimmen Sie die Ausdehnung der Wand:

e Im Dialogfeld Wand haben Sie die Wandachse (= Eingabeli-
nie) seitlich von der Wand festgelegt.

o Wie Sie aus der folgenden Grafik sehen kénnen, handelt es
sich bei den fiir die Wande vorgegebenen MaBen um AuBen-
male.

Wir beginnen mit einer waagrechten Wand links und der An-
fangspunkt der Wand liegt auBen; die Wand muss sich also
nach oben (=innen) ausdehnen (siehe Pfeil in der nachfolgen-
den Abbildung).

e Priifen Sie die Ausdehnung anhand der Wandvorschau am
Fadenkreuz. Der kleine Pfeil muss nach oben (=innen) zeigen.

o Falls das nicht der Fall ist, dann kénnen Sie in der Dialog-
Symbolleiste Wand mit einem Klick auf === Um die Achse
drehen die Wand ,umdrehen®; die Wand dehnt sich dann
nach der anderen Seite der Eingabelinie/Bauteilachse aus.

4 Geben Sie in der Dialogzeile die iy dX-Linge ein: 1,25.

Hinweis: Wenn der Eingabefokus gerade auf A liegt, dann kon-

nen Sie entweder in das Eingabefeld bei o klicken oder mit der
TAB-Taste zum anderen Eingabefeld wechseln.
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Die nichsten Wiande werden gezeichnet, indem Sie (wie bei einem

Tipp: Wenn lhre Konstruktion o i . o
Linienzug) in der Dialogzeile die dX- und dY-Lingen angeben.

nicht vollstandig sichtbar ist,

ISLCke” Sie auf 5 Geben Sie folgende Werte ein:
A" Ganzes Bild darstellen
(Fensterrahmen). dy: -4,5 dX: 1,375
Tipp: Eine Funktion kann statt dy: 2,5 dX: 6,615
mit ESC auch mit einem rech-
dy: 2,5 dX: 1,375
ten Mausklick auf einer Sym-
bolleiste beendet werden. dy: 8,74 dX: -4,635
dy: 1,75
, L63° )
| i
? B o
; =
’ i

=
)
-

e =
= =
L [
L] o

N 1.25*1.375 6.6 1° . 1.375*

6 Beenden Sie Eingabe und Funktion jeweils mit ESC.
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Kreiswand

Der noch offene Grundriss soll mit einer runden Wand geschlossen
werden. Mit der Funktion Kreiswand zeichnen Sie kreisférmige Li-
nienbauteile. Dabei wird der Kreis durch einen Polygonzug angené-
hert: So entstehen kurze gerade Stiicke von Linienbauteilen, die aber
als Ganzes aktiviert werden.

Bei einer Kreiswand werden zusitzlich zu Anfangspunkt, Endpunkt
und Wandausdehnungsrichtung (wie bei der geraden Wand) die Bo-
genausdehnungsrichtung und der Radius angegeben.

Kreiswand zeichnen

© Wiihlen Sie mit “& einen genaueren Bildausschnitt mit den An-
schlusswinden der Kreiswand.

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste eine bereits gezeich-

nete Wand an. Die Funktion i Wand wird aktiviert und die Pa-
rameter der angeklickten Wand werden {ibernommen.

2 Klicken Sie auf Eigenschaften,
dndern Sie in der Registerkarte Parameter, Attribute die Prioritét
auf 300 und bestétigen Sie mit OK.

Bei gleicher Prioritit schneidet eine neue Wand die bereits vor-
handenen Winde aus. Damit die radial verlaufenden Enden der
Kreiswand nicht die vorhandenen geraden Wénde ausschneiden,
wird die Prioritédt der Kreiswand verkleinert.

3 Wihlen Sie den Wandtyp +Y Kreisformiges Bauteil.

4 Bestimmen Sie den Anfangspunkt (A) der Wand, indem Sie auf
die Wandlinie klicken (aber nicht auf eine Wandecke!).
Der Bezugspunkt wird eingeblendet.
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5 Versetzen Sie, wenn notig, den Bezugspunkt auf die linke Wand-
ecke und geben Sie den Abstand ein: 0,2.

6 Klicken Sie den Endpunkt der Wand (B) an.
Es wird eine Gerade eingezeichnet, welche die Bezugslinie fiir
Wandausdehnungs- und Bogenausdehnungsrichtung ist.
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7 Klicken Sie die Bogenausdehnungsrichtung ,auflen’ an.

®cC

Tipp: BA und WA auf gleicher
Seite der Sekante: Innenlinie
der Kreiswand ist Radius.

BA und WA gegeniiberlie-
gend: AuBenlinie ist Radius.

A = Bogenausdehnungspunkt (BA)
B = Wandausdehnung (WA)
C = Endpunkt

8 Die Ausdehnung der Wand muss nach innen zeigen. Achten Sie
auf den Pfeil in der Vorschau, und dndern Sie ggf. die Ausdeh-

nung der Wand, indem Sie auf = = Um die Achse drehen kli-
cken.

9 Parameter / Radius / Kreismittelpunkt
Geben Sie den Radius ein: 5,745, und bestétigen Sie mit EINGA-
BETASTE.

10 Die AuBenwandlinie fiir den eingegebenen Radius wird zur Kon-
trolle eingeblendet. Bestétigen Sie nochmals mit EINGABETASTE.

11 Beenden Sie den Wandzug und die Funktion mit ESC.
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Definition von Radius / Kreismittelpunkt

e Radius: Das System schlagt den zuletzt eingegebenen Wert, bzw.
mind. den halben Abstand zwischen Anfangs- und Endpunkt vor.

e Mittelpunkt: Zur Orientierung erscheint auf der Sekante die Mit-
telsenkrechte mit dem vorgeschlagenen Mittelpunkt.

Definitionsmoglichkeiten
e Ubernahme des vorgeschlagenen Radius mit der EENGABETASTE.

o Numerische Eingabe iiber die Tastatur und Bestitigung mit der
EINGABETASTE.

o Grafische Definition am Bildschirm: Ein auf der Mittelsenkrechten
liegender Punkt wird angeklickt
oder ein anderer definierter Punkt wird angeklickt.
Der Mittelpunkt ist dann der LotfuBpunkt des angeklickten
Punkts auf die Mittelsenkrechte.
In der Dialogzeile wird der Wert fiir den Radius angezeigt; besté-
tigen Sie diesen mit der EINGABETASTE.

Hinweis: Eine Ubersicht der Kombinationen von Wand- und Bogen-
ausdehnungsrichtung finden Sie in der Online-Hilfe.

Layer zuweisen

An dieser Stelle ist es sinnvoll, den Mittelpunkt der Kreiswand im
Plan zu kennzeichnen und zu bemaBen. Der Mittelpunkt wird im
Laufe der Konstruktion noch benétigt.

Dem Mittelpunkt wird ein spezieller Konstruktionslayer zugewiesen,
damit man ihn spéter auch ausblenden kann.

Bei Einzelpunkten und anderen Konstruktionselementen wie z.B.
Linie, Rechteck, Kreis usw. weisen Sie den Layer nicht wie bei der

Wand im Dialogfeld Eigenschaften zu.

Im Regelfall wird zur aktivierten Funktion automatisch der entspre-
chende Layer aufgerufen!
Ist dies einmal nicht der Fall, gehen Sie wie folgt vor.

e Funktion 6ffnen
e Layer in der Symbolleiste Format wihlen

e zeichnen
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Tipp: Fiir einen besseren
Uberblick, welche Layer Sie
bereits verwendet haben,
klicken Sie im Menii Format

auf Layer auswdhlen,
einstellen. Auf der Register-
karte Layeraus-

wahl/Sichtbarkeit wihlen Sie

dann die Option:
In geladenen Dokumenten

existierende Layer auflisten.

Bei & Einzelpunkt wird als weiterer Schritt nach dem Offnen der
Funktion erst das Symbol gewihlt, dann der Layer, und dann erst
wird das Symbol, das nun den gewiinschten Layer hat, abgesetzt.

Aktiven Layer wahlen

1 Aktivieren Sie die gewiinschte Funktion; hier ist das & Einzel-
punkt (Modulgruppe Allgemeine Module - Modul W& Konstruk-

tion - Bereich Erzeugen).

2. Wiéhlen Sie das Symbol 1 Kreuz, Punkt, stellen Sie die Sym-
bolgroBe auf 5 mm, und aktivieren Sie die Option GrofBe gleich-
bleibend im Plan. Bestitigen Sie mit OK.

Punktsymbol

1

Kreis, Katasterfestpunkt, Kanalschacht
Viereck, Grenzstein, Blumentreg, Schacht
Abwasserschacht, Rohr

Doppelkreis eng

Kanaldeckel, Einstiegsschacht, Bolzen
Doppelkreis weit

Trigonametrischer Punkt

Laterne elektrisch

Dreieckspunkt

Stationsstrich

Grenzstein

Baum 1, Kreis gestrichelt rit Punkt

o0 -[>%pbasosocadd o +

Baum 2, Vollkreis mit Punkt

Einstellungen
5.000 Symbolgréle in mm/zol
0.000 Symbolwinkel in Grad
Gréle gleichbleibend im Plan
Symbol beim Drehen bertcksichtigen
Symbole mit Linienzug verbinden
Darstellung
QK Abbrechen

3 Klicken Sie in das Listenfeld Layer auswéhlen, einstellen (Sym-

bolleiste Format).

4 Wenn der Layer KO_ALLO1 in der Schnellanwahl-Liste vorhan-

den ist, klicken Sie ihn an.
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5

Wenn der Layer KO_ALLO1 nicht in der Schnellanwahl angebo-
ten wird, klicken Sie auf Einstellen... und aktivieren Sie im Dia-

logfeld Layer, Registerkarte Layerauswahl, Sichtbarkeit, den

Layer mit Doppelklick.
STANDARD - &9
Einstellen. ..

Plotset...

Rechteset...

STANDARD

KO_ALLO1 Allgemein01
KO_ALLO2 Allgemein02
KO_ALLO3 Allgemein03
KO_ALLD4 Allgemein04
KO_ALLOS Allgemein05
KO_ACHS Achzen
KO_RAST Raster

KO_HK Hilfskonstruktion
KO_MOEB Moblierung
KO_SANI Sanitar
KO_ELEK Elektro
KO_HEILZ Heizung
KO_KLIMA Klima

Setzen Sie das Symbol auf dem Mittelpunkt ab.
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Mittelpunkt bemaBen

Auch den MaBlinien soll ein spezieller MaBlinienlayer zugewiesen
werden, damit man diese spiter ausblenden kann.

Bei MaBlinien weisen Sie den Layer und die anderen Format-

Eigenschaften wie Stift, Strich und Farbe auch im Dialogfeld
Eigenschaften zu, wie Sie es bereits bei den Wanden (bzw. Aufkan-
tungen) getan haben.

Mittelpunkt bemaBen - horizontal und vertikal
1 Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul I MaSBlinie
(Modulgruppe Allgemeine Module).

Funktionen 7 x

Funktionen | Eigenschaften | |&ssistenten || Connect

I\ Allgemeine Module Lapel
Erzeugen UL
yd ~ ) o
Linie Palygonzug Punkt
Al
1 O O 7l
Rechteck Kreis M-Eck
f wakiinie |
Ellipse Spline Einzelpunkt
=

Andern

4 7

Zweel Eleme.., Dueel Eleme.., Fasen
verschneiden  ausrunden

¥ 4 A

Elemente u.,  Bereich Doppelten
Element sc.. ausschneid.. Linienteill..

-
-——

Element 2w, Teilelement Element

Schnittpun.. laschen teilen

2 Klicken Sie in der Palette Funktionen, Bereich Erzeugen auf
I”] MaBlinie.

3 Klicken Sie auf Eigenschaften, und treffen Sie folgende
Einstellungen:
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e Wihlen Sie den Layer ML_100.

e Wihlen Sie den Nemetschek Schriftsatz
8 ISONORM DIN 6776 (Registerkarte Text).

e Im Bereich Position wihlen Sie die Regel Allplan und platzie-
ren die MaBzahl oberhalb der MaBlinie mittig.

Mallinie x
Begrenzungzzymbol
Gralbe in mmZoll 30
B bal Schragstrich -
edrenzungssymbol -+ l% 149 , 1135 L 131 1‘2,
T i gl 1
5
Extras 138
| Mallinie darstellen XYl
Text statt Malzahl bei gleichen Abstanden
gleich bei allen Elementen Shift Stich Farbe
Element = Stift = Shich () Fabe £ Layer
tablinie 0.25 1 1 I L 100
abhilflinie 0.25 1 1 I L 100
Symbol 0.25 1 I L 100
Zahlen/Texte 0.25 1 I ML_100
Text Zahl | | Eingabeoptionen
| MaBzahl £ S8150NORM DIN 6776 -] 250) - 125~ KU
Eauteilhiohe £ S81S0NORM DIN 5776 -] 250| - 1.25| ~ KU
Zuzatztest £ S81S0NORM DIN 5776 -] 250| - 1.25| ~ KU
Positi
+ Schriftrichtungzuntersuchung F?ZI Eln Allplan .
tdalizahl mit Fiilfldche unterlegen o= P
Zahlen und Texte kopfstehend darstellen LI
1.00 Abstand der Beschriftung 1 — . — . —
. wior der MaBlinie in rorm Il I .
.65:: tﬁ ﬁ 5{ Abbrechen

o Stellen Sie die MaBzahleinheit auf m, cm (Registerkarte Zahl).

= Zahl || Eingabeoplionen
Mabzahleinheit m.cm -
4 afzahlrundung in mm 5 -
Stellen nach dem Komma 3 >
Nullstellen nach dem Kamma 2 =

+ Hochzshlschreibweize

Zeichen vor der Mallzahl

Zeichen nach der Mafizahl
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o Stellen Sie auf Keine MaBhilfslinie (Registerkarte Eingabeop-
tionen).

Test Zahl || Eingabeoptionen
Malthilfslinie I alilinien
(® Keine Mabhilslinie Abstand der Maflinien zusin- 90

der i /Zall [Papi
Begrenzt durch Hilfspolpgan ander in mm/Zell [Papier)

Abstand zum Referenzpunkt
“ordefinierte Lange

Lange in mm/Zall [Maodel]

o Stellen Sie die weiteren Parameter analog zu den Abbildungen
ein.

4 Bestitigen Sie die Einstellungen mit OK, und bemaBen Sie den

Mittelpunkt mit =/ horizontal und mit I vertikal (Bereich Er-
zeugen) (siehe Abbildung am Ende des folgenden Abschnitts
"Mittelpunkt bemaBen - Radius”).

Mittelpunkt bemaBen - Radius

1

2

3

Klicken Sie auf ©, KurvenbemaBung (Palette Funktionen, Be-
reich Erzeugen), um die Kreiswand zu bemaBen.

Wihlen Sie den Layer ML_100 (Symbolleiste Format).

Stellen Sie in den M Eigenschaften die MaBzahleinheit

auf m, cm.

Die MaBzahlbreite betragt 2mm.

Stellen Sie die anderen Eigenschaften analog zu den bereits ge-
zeichneten horizontalen und vertikalen MaBlinien ein.
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4 Klicken Sie die AuBenwandlinie an und wéhlen Sie in den Einga-

beoptionen die Option Radius.

Eihgabeoptionen

x

’- Radius ]

finkel

Bogen

5 Klicken Sie einen Punkt an, durch den die Radius-MaBlinie ver-

laufen soll, und beenden Sie die Funktion mit zweimal ESC (oder
rechte Maustaste auf eine Symbolleiste).
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Sichtbare und unsichtbare Layer

Tipp: Solange keine Funktion
aktiv ist, kbnnen Sie das Dia-

logfeld Layer auch durch

einen Doppelklick der rechten
Maustaste auf der Zeichenfla-

che aufrufen.

Da die BemaBung vorerst nicht weiter benotigt wird, soll der MaBli-
nienlayer unsichtbar geschaltet werden.

Layer unsichtbar schalten

1 Klicken Sie im Menii Format auf % Layer auswihlen, einstel-

len.

Wihlen Sie die Option Gesamte Layerhierarchie auflisten.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Layer
ML_100 MaBlinie 1:100 und wihlen Sie Unsichtbar, gesperrt.

Layer

Layerauswahl/Sichtbarkeit

Flatset | | Rechteset | | Formatdefinition | | Laperstrukturen

- =2 %
Rechteset: &4 ALLFLAN T
Zeichnungstyp: B Mabstabs-Defirition =

Inhalt Listenfeld

In geladenen Dokumenten existierende Laver auflizten

(] Rezamte | averhisrarchie auflisten

bei Meniiarwahl

s

A

Aktuelle Einstellung als Favorit speichern,.,

&ktuelle Einstellung als Plotset speichern..,

Darstellung

+| Elemente auf gespernten
Layern mit fester Farbe
darstellen

25 :| »  Farbe

2/=/28 |2 9:C/&)e
Aktueller Status
=[] Mallirie
=ML aftlinie Allgemein
T ML_ALL talinie &l
TML_10 Matilinie 1:10
T ML_20 tablinie 1:20
T ML_E0 Iablinie 1:50
ML aflinie 1:100:
TML_100 taklinie 1:100:
T ML_200 Atuell
T ML_500 Bearbeitbar
T ML_1000 Sichtbar, gesperrt
T ML_INGBAU Unsichtbar, gesperrt
=[] Landschaftsplanung,51
TLS_ALL &lles markieren
T LS_BAUM Markierte Eintrige aufklappen
b Alle Eintrige zuklappen
T LS_VERL e g pp
T LS_WEG
L5 P20 SuLher...
T L5_GAUND e
LS GER Eavorit laden..,
T LS_GESCH
T LS_ABST
=L Architekiur Sichtbarkeit aus Plotset dbernehmen...
TAR_ALL
TAR_WD
T AR_MwW_TR Ausschnejden...
T AR_Mw_NT
T AR_B_TR Umbenennet..
TAR_B_NT Meuer Layer...
T2AR_B_FT ‘wfand Beton Fertigtei

%2 | Unsichthar, gespert

Abbrechen

4 Bestitigen

Sie mit OK.

Auf gleiche Art schalten Sie die Layer auch wieder sichtbar.
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Der aktuelle Layer (siehe Anzeige in der Symbolleiste Format) kann
nicht unsichtbar geschaltet werden!
Wihlen Sie ggf. zuerst einen anderen Layer, z.B. STANDARD.

Was tun, wenn Elemente nicht mehr zu sehen sind?

e Klicken Sie auf = Layer auswihlen, einstellen (Menii Format)
und schalten Sie im Dialogfeld alle Layer sichtbar.

e Falls die Elemente noch nicht sichtbar sind, konnte ein Rechteset
eingestellt sein, das nicht die entsprechenden Rechte hat. Wéhlen
Sie dann im Dialogfeld Layer - Registerkarte Layeraus-
wahl/Sichtbarkeit - Listenfeld Rechteset ein Rechteset, das alle
Rechte hat oder wenden Sie sich an Ihren Systemadministrator,
der Sie einem Rechteset zuweisen kann.
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Welcher Layer ist dem Element zugewiesen?

Beim Anfahren eines Elements mit dem Cursor wird dessen Ele-

mentinfo angezeigt. In den 4 Optionen, Seite Aktivierung ist
standardméBig die Anzeige von Elementname und Layer einge-
stellt.

Die Zuweisung der einzelnen Layer an die Elemente kénnen Sie

iiberpriifen, indem Sie jeden Layer mit = Layer auswihlen, ein-
stellen (Menii Format) einzeln sichtbar schalten.

Um den Layer eines einzelnen Elements zu ermitteln und ggf. zu
dndern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element
und wéhlen Sie Eigenschaften Format.

Es werden alle Eigenschaften inklusive Layer angezeigt und kén-
nen direkt gedndert werden.

Die Anderung des Layers des aktiven Elementes erfolgt allerdings
mit der Einschrinkung, dass die Layer verketteter Bauteile (z.B.
Fenster6ffnungen in Wanden) nicht mit gedndert werden. Ver-

wenden Sie in solchen Féllen besser 4 Format-Eigenschaften
modifizieren.

Die Layerzuweisung von einem oder mehreren Elementen kann

mit Eﬁ Format-Eigenschaften modifizieren (Symbolleiste Bear-
beiten) gedndert werden. Hier werden auch die Layer von verket-
teten Elementen mit modifiziert:

Format-Eigenschaften modifizieren @
Art der Modifikation
*) Format-Eigenschaften modifizieren
Kenstruktionen in Hilfskenstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Kenstruktionen wandeln

"von Layer” fiir Stift, Strich und Farbe &ndern

Format-Eigenschaften

Stiftdicke 025 —— |~

Strichart ] —m8m8 8 — |+
Linienfarbe 1 I -
Segmentnummer 105

Layer | KO_ALLOL ! |
Reihenfolge (+ ist vorne) 0

v oK Abbrechen
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Innenwinde

Fiir die Innenwinde werden zunéchst alle Eigenschaften einer Au-
Benwand libernommen, gedndert wird nur Dicke, Abrechnungsart
und Prioritit.

Innenwinde erstellen

< Das Modul J-”L Basis: Wiande, Offnungen, Bauteile ist aktiv.

1

Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine AuBen-
wand.

Auf diese Weise haben Sie die Funktion [ﬂ Wand aktiviert und
gleichzeitig die Eigenschaften iibernommen. Sie miissen also z.B.
nicht mehr die Ebenenanbindung (H6he) neu einstellen.

Wihlen Sie den Wandtyp /" Gerades Bauteil.

Andern Sie folgende M Eigenschaften in der Registerkarte
Parameter, Attribute:

- Dicke (m): 0,175

- Prioritit: 175

- Abrechnungsart: m2
und bestétigen diese mit OK.

Parameter / Anfangspunkt

Zeichnen Sie die erste waagerechte Innenwand, indem Sie die
vorhandenen Innenecken anklicken. Priifen Sie die Ausdehnungs-
richtung der Wand (siehe Pfeil in der nachfolgenden Abbildung)
in der Vorschau, und dndern Sie ggf. diese, indem Sie auf ===
Um die Achse drehen klicken.
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@ @

(A) Ausdehnungsrichtung der Wand

Hinweis: Wenn Wandziige zwischen zwei Wénde eingepasst wer-
den oder mit definierten Wandpunkten enden, dann muss der
Wandzug nicht mit ESC beendet werden.

5 Um den Anfangspunkt der néchsten, senkrechten Wand abzuset-
zen, klicken Sie auf die obere Wandlinie der eben gezeichneten
Wand. Der Bezugspunkt erscheint.

6 Versetzen Sie den Bezugspunkt in die Wandecke und geben Sie
den Abstand zum Anschlusspunkt der Wand ein: 4,135.
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t]
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| ®
=x 7 \
™
]
M
[N
L B
~0
m_\_
245 ‘ 15 /5
L 125367 4135 7 5325 0
1 T 1 T
7 Parameter [ bis Punkt

10

Geben Sie die Lange der Wand ein:

dX: 0

TAB

dY: 2,76;

Ausdehnungsrichtung rechts (siehe Pfeil in der vorherigen Abbil-
dung).

Andern Sie die M Eigenschaften (Registerkarte Parameter,
Attribute):

- Dicke (m): 0,115
- Prioritit: 115
und bestétigen diese mit OK.

Klicken Sie in der Dialogzeile auf b Eingabe im rechten Win-
kel.

Falls noch eine Eingabe in Y-Richtung erwartet wird, dann geben
Sie in der Dialogzeile fiir dY einfach O ein.

Klicken Sie die Wandecke (s. obere Abb.) an, um den Endpunkt zu
bestimmen.
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Tipp: Alternativ zum Beenden
mit ESC kdnnen Sie mit der
rechten Maustaste in eine

Symbolleiste klicken.

11 Zeichnen Sie die restlichen Innenwénde ein (s. Abb.).
Achten Sie dabei auf die 10 cm starke Wandkonstruktion!
Bei dieser Wand dndern sich zusitzlich Material (Gipskarton, GK),
Gewerk (Trockenbauarbeiten) und Abrechnungsart (m). Schalten

Sie auBerdem die Schraffur aus.

g
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365 75 . 145 ae A5
6 138 1> 935 11 qges 36
11 A7 A1 T 1

25 . T8, e 345

icp '|.U.": ; mjb %“,

1 11

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Bezugspunkt bei der Eingabe von Architekturelementen

Tipp: Zum maBgenauen Kon-
struieren ist es nicht notwen-
dig, mit dem Fadenkreuz
genau den Punkt zu treffen,
an dem das Element beginnen
soll: Sie geben den genauen
Wert einfach in der Dialogzei-
le ein.

Wenn Sie beispielsweise eine Offnung in eine Wand einsetzen oder
eine Innenwand an eine AuBenwand anschlieBen, dann klicken Sie
einfach auf die Wand, und zwar in die Nidhe des Punktes, an dem das
neue Element beginnen soll.

Hinweis: Wenn Sie diese Eingabeart nutzen méchten, dann darf in
s
der Dialogzeile die Funktion s nicht gedriickt sein.

Dialogzeile

<Fenster> EigenschaﬂenJ'Aul!enwandlinielﬁ |;!¢ 2 0010 |~ = |-

Nun wird Thnen der Abstand zum néchstgelegenen Bezugspunkt (z.B.
Wand-Anfang oder -Ecke, Seite einer Offnung) in der Dialogzeile
angeboten.

Dialogzeile

<Fenster> Neuer B t / Ab d zum B

t|0ss [F3]

Der Bezugspunkt wird durch einen Pfeil in Hilfskonstruktionsfarbe
dargestellt, der angeklickte Punkt, an dem das neue Element begin-
nen soll, wird durch ein Quadrat in Hilfskonstruktionsfarbe reprisen-
tiert. Die Spitze des Pfeils zeigt auf den angeklickten Punkt.

Abb.: Eingabe von Architekturelementen mit Hilfe von Bezugspunkten
A Bezugspunkt, Pfeilspitze zeigt zum Anfangspunkt des neuen Elements
B Anfangspunkt des neuen Elements, gesetzt durch Klick auf die Wand

d  Abstand zum Bezugspunkt, dargestellt in der Dialogzeile
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Den Abstand zum Bezugspunkt kénnen Sie folgendermaBen
nutzen:

e Ubernehmen Sie den Wert in der Dialogzeile, indem Sie die EIN-
GABETASTE driicken

e Geben Sie in der Dialogzeile einen neuen Wert ein, und bestéti-
gen Sie mit der EINGABETASTE.

e Wenn Sie den Bezugspunkt dndern wollen, weil IThnen der Ab-
stand zur anderen Wandecke bekannt ist, klicken Sie einfach den
gewiinschten Punkt an, und in der Dialogzeile wird der neue Ab-
stand eingeblendet.

Hinweis: Allplan bietet Ihnen immer den nichstgelegenen Bezugs-
punkt an.
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Exkurs: Mehrschalige Wande

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zum
Zeichnen von mehrschaligen Wénden.

Wenn Sie gleich weiterzeichnen mochten, gehen Sie zum Abschnitt
"Projektion und Fenstertechnik (siehe "Exkurs: Projektion und Fens-
tertechnik” auf Seite 67)” oder zum Abschnitt "Achsraster (siehe
Seite 75)".

Mehrschalige Wande werden prinzipiell wie einschalige Wande defi-
niert. Dabei ist folgendes zu beachten:

Die Eingabe von Material, Dicke, Gewerk, Format-Eigenschaften
und Darstellung (Schraffur, Muster, Fiillfliche) erfolgt fiir jede
Schicht extra. In den Registerkarten Parameter, Attribute, For-
mateigenschaften und Flichendarstellung finden Sie je eine Zei-
le pro Schicht.

Auch die Hohe und Prioritit wird schichtweise eingegeben (je
nach Aktivierung der Kontrollkéstchen bei gleich in allen
Schichten auf den Registerkarten).

Unterschiedliche Layer pro Schicht sind moglich (Registerkarte
Formateigenschaften).

Die Bauteilachse kann beliebig positioniert werden, z.B. seitlich
oder mittig pro Schicht bzw. pro Wand (Bereich Vorschau).

Beachten Sie das Verschneidungsverhalten; dies lisst sich am
besten iiber die Prioritit der einzelnen Schichten 16sen.

Jede Schicht kann ein eigenes Verschneidungsverhalten erhalten
(z.B. eine innere Schicht ohne Verschneidung).

Attribute konnen auch fiir die gesamte Wand vergeben werden
(z.B. Lage, Typ).
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Ausdehnung von Bauteilen, mehrschalige Wande

Die Ausdehnung von Bauteilen haben Sie bereits am Beispiel der
einschaligen Wand kennen gelernt. Bei mehrschaligen Wanden wirkt
sich die Lage der Bauteilachse besonders dann aus, wenn diese nicht
seitlich an der Bauteilkante liegt, sondern mittig oder auBermittig
innerhalb des Bauteils. Dann ist die Lage der ersten Schicht, die
ebenfalls in der Vorschau dargestellt wird, besonders zu beachten.

Je nach Lage der Bauteilachse und Anzahl der Wandschichten
ergeben sich u.a. folgende Maoglichkeiten:

e Mehrschalige Wand, Bauteilachse seitlich innerhalb des Bauteils
(hier zwischen Schicht 2 und Schicht 3):

Anfangspunkt des Bauteils

2 Endpunkt des Bauteils

A Bauteilachse

B Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
nicht mittig, erste Schicht rechts

C Eingaberichtung

Nach Klick auf '*_(: """ @ Wand um die Achse drehen:

Anfangspunkt des Bauteils

2 Endpunkt des Bauteils
A Bauteilachse
B Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse

nicht mittig, erste Schicht links
C Eingaberichtung
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e Mehrschalige Wand, Bauteilachse mittig im Bauteil:

@R®
//f

74

@
©

Anfangspunkt des Bauteils

2 Endpunkt des Bauteils

A Bauteilachse

B Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse
hier erste Schicht rechts

C Eingaberichtung

Nach Klick auf o Wand um die Achse drehen:

Anfangspunkt des Bauteils

2 Endpunkt des Bauteils
A Bauteilachse
B Ausdehnung beidseitig der Bauteilachse

hier erste Schicht links
C Eingaberichtung
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Prioritdten bei mehrschaligen Auenwanden

Wenn bei mehrschaligen Wanden die erste Schicht die AuBenseite
darstellt, dann sollten Sie dieser Schicht die h6chste Prioritdt zuwei-
sen, damit Sie bei unterschiedlichen Eck-Ausbildungen eine korrekte
Eckverschneidung erhalten.

"
600 35z ‘ T
500 %
400 V i
© [
/:/
7
Legende:
1-4 Eingaberichtung der geraden Wand
A Priorititen der AuBenwand:
Schicht 1 = 600
Schicht 2 = 500
Schicht 3 = 400
B AuBenseite
C Ausdehnungsrichtung seitlich (hier nach rechts)

Abbildung: Prioritdten bei mehrschaligen AuBenwédnden
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Prioritaten bei T-Anschliissen mehrschaliger Wande

Bei T-Anschliissen weisen Sie den Wandschichten, die sich ver-
schneiden sollen, jeweils die gleiche Prioritit zu, dann erhalten Sie
auch hier korrekte Ergebnisse.

Dies gilt sowohl fiir die Anschliisse, die wihrend des Zeichnens der
Wand entstehen, als auch fiir Anschliisse, die Sie nachtriglich mit
den Funktionen

}bl | Linienbauteil an Linienbauteil und
:-I+| Linienbauteil an Linie erhalten.

—>
//i

Legende:
A Priorititen der AuBenwand:

Schicht 1 = 500

Schicht 2 = 400

Schicht 3 = 300

Schicht 4 = 200
B AuBenseite
C Priorititen der Innenwand:

Schicht 1 = 200
Schicht 2 = 300
Schicht 3 = 200

Abbildung: Priorititen bei T-Anschliissen
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Verschiedene Schichthohen bei mehrschaligen Wianden

Die Hohendefinition mehrschaliger Wénde verlauft analog zur ein-
schaligen Wand. Wenn einzelne Wandschalen eine niedrigere Hohe
haben sollen (beispielsweise um eine Deckenplatte einzupassen),
miissen Sie bei der Hohendefinition darauf achten, dass bei Gleich in
allen Schichten (Registerkarte Parameter, Attribute) die Option Ho-

he ausgeschaltet ist. Nun kénnen Sie jeder Wandschicht eine eigene
Hohe zuweisen.

Formateigenschaften | | Flachendarstellung | Gesamt

gleich in allen Schichten: Gewerk Prioritat Abrechnungsart || Wechselwirkung || Autoanschiuss

Mummer | Dicke = Hihe T Materal Qualitaten = Gewere Prioitat =~ AbrechAt | Wechselwidwng | Auto...
1 01750 25000 ¥ & HLZ Mauerarbeiten 300 m3 dynamisch
2 0.1000 25000 ¥ 4 Dammung Trockenba... 300 m3 dynamisch =
3 0.1250 25000 ¥ 4 GK Trockenba... 300 m3 dynamisch =

Binden Sie die Hohe der einzelnen Wandschichten an die Obere und
Untere Standardebene, und tragen Sie fiir die niedrigeren Wand-

schichten bei Abstand beispielsweise die Deckenstérke als negativen
Wert ein.

Hahe
Cberkante
tEaFa s

| Abstand -0.1600

a7 A
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Fenster- und Tir6ffnungen in mehrschaligen Wénden

Tipp: Mit dem il Offnungs-
modellierer modellieren Sie
Tir- bzw. Fenster6ffnungen
durch die Parametereingabe
von Verblendsteinen, Falzfor-
men, Rollladenkasten, Stur-
zelementen etc. Diese Off-
nungen lassen sich speichern
und wieder aufrufen.

Um Fenster- und Tir6ffnungen in mehrschalige Wande einzusetzen,
gehen Sie ebenfalls analog zu einschaligen Wanden vor. Im Dialog-
feld Eigenschaften wechseln Sie jedoch zusitzlich in die Registerkar-
te Anschlag.

Fenster

Offnung || Anschlag

Typ

FEdr e e o

Hier konnen Sie - abhidngig von der Anzahl der definierten Wand-
schichten, mindestens jedoch 2 - aus verschiedenen Anschlagstypen
wéhlen und entsprechende Werte fiir den Versatz eingeben.

Darstellung
AuBenseite 0.0000 0.0000

0.1750 di Vers TT TT Vers

=

0.1250 dl B

0.1000

o
3

Innenseite 1.0100

Vers 0.0000

10100 H
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Beispiel: Mehrschalige Wand, unterschiedliche Schichthéhen
Einstellung der Bauteilparameter Wand:
Wand ®

Aufbau, Anzahl schichten

G = [ M s

finderungsmodus
Achse
Schicht Nr. Dicke  Position
0.0000 . 10,2400
7 2z 0.1000
03900 : 3 00500

Gesambdicke:  0.3900

Hahe Schicht 1: 2,5500 Hehen, | ¥ £

Parameter, Attribute  |Formateigenschaften | Flachendarstellung || Sesamt

® &

gleich in allen Schichter: Hidhe Gewerk, Pricritat Abrechnungsart
Murnrmer Dicke  Hihe E Material/Qualitdten | Gewerk Pricritit  Abrechét
1 02400 25500 ¥ 4 EZS M auerabeiten 300 m3
2 01000 25800 ¥ % DEmmung Trockenba.. 300 m3
3 00500 25500 ¥ 4 GK Trockenba.. 300 m
gleich in allen Schichter: Stift Stiich Farbe Layer
Mummer = Stift &= Stich L Fabe 52 Laper
1 085 —— 1 —— 1 I R_wWD
2 0% —— 1 —— 1 I R_wD
3 0% — 1 — 1 I AR
| Flachenelement im Grundriss darstellen
Mummer 77 Schiaffur &y Filllache Pixelfliche
1 M7 [m] --- [m] --= [m] --=
2 B¢ B g --- O --- O -
3 5 [m] --- [m] --- [m] ---
K.atalogzuordrung: katlgl Gesambwand: Attribute...
Vs E Ei} - Reduzieren <<

¥ | Wechselirkung

| Autoanschiuss

‘wiechselwirkung | Auto...
dynamizch ]
dynamisch ]
dynamisch

B Oberfliche [Arimation)

ooo
|
|
|

Einztellungen B auteilachse:

x
Abbrechen
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Ho6hendefinition fiir Schicht 1:

. & OK-Bezug zur oberen Ebene, Abstand: -0,2
e & UK-Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 1]
Hihe E

Chberkante Vorschau

tFEeFa ¢ Standard-OK 24400

(%] Abstend

= [;

Unterkante -

ETvF=23 p

[%] Abstand 0.0000 Standard-UK 01100

# 0K [ Abbrechen.
Hohendefinition fiir Schicht 2 und 3:
. v OK-Bezug zur oberen Ebene, Abstand: 0
e % UK-Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 0



Exkurs: Mehrschalige Wande Allplan 2013

M
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375 45 75
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Grundriss

Schnitt: 1 = Obere Standardebene; 2 = Untere Standardebene

Machen Sie ggf. fiir die folgenden Aufgaben die eben beschriebenen
Anderungen wieder riickgingig.
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Exkurs: Projektion und Fenstertechnik

Hinweis: In den folgenden Abschnitten finden Sie Grundlagen zur
Fenstertechnik.

Wenn Sie gleich weiterzeichnen méchten, gehen Sie zum Abschnitt
”Achsraster (siehe Seite 75)”.

Wenn Sie mit Wianden und anderen Bauteilen arbeiten, konnen Sie
sich mit einem Mausklick einen rdumlichen Eindruck des Gebadudes
verschaffen. Die Symbole der Standardprojektionen finden Sie im
jeweiligen Fensterrahmen.

., ,3\ N4
i @Dd-
7~ F s
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Uberblick iiber die Bildschirmfunktionen in der Fenster-Symbolleiste

In Allplan kénnen Sie jeden Ausschnitt aus der Konstruktion so ge-
nau zoomen, wie Sie méchten. Die Symbole im Fensterrahmen er-
moglichen eine freie Navigation auf dem Bildschirm. Diese Funktio-
nen sind sogenannte 'transparente’ Funktionen, d.h. Sie kénnen Sie
benutzen, wihrend eine andere Funktion (z.B. Linie) aktiv bleibt.

Wenn Sie mit mehreren Grafikfenstern arbeiten, hat jedes Grafik-
fenster diese Symbole im Fensterrahmen.

Symbol Funktion Verwendung

o : o

A, lGanzes Bild darstel- Mit a"= Ganzes Bild darstellen stellen Sie den BildschirmmaBstab so ein,
en

dass alle Elemente der sichtbaren Dokumente vollstindig sichtbar sind.

Falls aber mit [/ Bildausschnitt speichern, laden ein Bildschirmausschnitt
geladen ist, wird nur dieser Bildschirmausschnitt dargestellt.

Mit ESC kénnen Sie den Bildaufbau abbrechen.

Tipp: Sie konnen auch mit der mittleren Maustaste doppelklicken.

)

f
&

r

Bildausschnitt festle-
gen

“4 Bildausschnitt festlegen zoomt einen Ausschnitt aus der Zeichenflache,
indem Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Fenster aufziehen.

Hinweis: Bei mehreren geoffneten Fenstern wird der Ausschnitt in dem
Fenster dargestellt, in dem Sie auf die Schaltfliche geklickt haben. Sie
konnen aber den Ausschnitt in jedem anderen Fenster wéhlen. Vorausset-
zung ist, dass keine perspektivische Darstellung gewéhlt ist und in beiden
Fenstern die gleiche Projektion dargestellt wird.

Tipp: Sie konnen den Bildausschnitt auch mit der rechten Maustaste festle-

gen, ohne die Funktion “4 Bildausschnitt festlegen aufzurufen.

§j‘ Bild verschieben §‘ Bild verschieben verschiebt die Ansicht im aktuellen Fenster um eine

bestimmte Strecke. Sie geben die Strecke mit gedriickter linker Maustaste
ein. Sie konnen die Ansicht im aktuellen Fenster aber auch mit gedriickter
mittlerer Maustaste bzw. mit den Cursortasten verschieben.

o

Bild neu aufbauen % Bild neu aufbauen baut die Anzeige des aktuellen Bildschirmaus-

schnitts neu auf. Mit ESC konnen Sie den Bildaufbau abbrechen.

1 i P
Bild verkleinern *Z/ Bild verkleinern verkleinert schrittweise den Bildschirmausschnitt (der

BildschirmmaBstab wird verdoppelt).

:"I'\
L

Bild vergroBern

P
ot

# Bild vergroBern vergroBert schrittweise den Bildschirmausschnitt (der
BildschirmmaBstab wird halbiert).
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i

Y 7

il

I
iit=

Flyout Standardpro-
jektionen

Freie Projektion

Bewegungsmodus

Vorheriger Bildaus-
schnitt

Nachfolgender Bild-
ausschnitt

Bildausschnitt spei-
chern, laden

BildschirmmaBstab

Fenster immer im
Vordergrund

Schnittdarstellung

Fensterinhalt in
Zwischenablage

Hier wihlen Sie die Grundrissdarstellung oder eine der Standardprojektio-
nen.

U Freie Projektion ruft das Dialogfeld Freie Projektion auf, in dem Sie
Projektionen einstellen kénnen.

Weitere Informationen erhalten Sie in der Online-Hilfe bei Freie Projektion.

Im Konstruktionsfenster: Stellt eine perspektivische Darstellung ein. Der
Cursor verhilt sich beim Ziehen wie im Animationsfenster (Kugel-, Kame-
ramodus).

Im Animationsfenster: Wenn ausgeschaltet, kann in Animationsfenstern
gezeichnet werden wie in Isometriefenstern.

= Vorheriger Bildausschnitt stellt die zuvor eingestellte Ansicht wieder
her.

[z Nachfolgender Bildausschnitt ruft die nachfolgende Ansicht auf.

[ Bildausschnitt speichern, laden speichert den aktuell eingestellten
Bildschirmausschnitt unter einem Namen oder l4dt einen gespeicherten
Bildschirmausschnitt. Auf diese Weise konnen mehrere oft benutzte Bild-
ausschnitte eingestellt werden.

Hinweis: Solange das Symbol [ aktiviert (eingedriickt) ist, wird beim

"
Klicken auf a"= Ganzes Bild darstellen nicht die gesamte Konstruktion,
sondern nur der gespeicherte Ausschnitt angezeigt. Um das Symbol wieder
zu deaktivieren, klicken Sie es erneut an.

Stellt den BildschirmmaBstab ein. Sie konnen entweder aus mehreren Stan-
dardwerten wihlen oder einen freien Wert eingeben. Um einen freien Wert
einzugeben, tragen Sie den Wert direkt in das Eingabefeld ein und bestati-
gen mit der EINGABETASTE.

enster immer im Vordergrund stellt das Fenster immer im Vorder-
=" Fenster i im Vordergrund stellt das Fenster i im Vord
grund, d.h. vor den anderen Fenstern dar. Die Funktion steht nicht zur
Verfligung, wenn das Fenster maximiert ist.

a8 Schnittdarstellung zeigt einen Architekturschnitt an, den Sie mit

a4l
241 Schnittfithrung definiert haben. Sie konnen die Schnittfithrung durch
Anklicken oder durch Eingabe der Schnittbezeichnung identifizieren.

LEI Fensterinhalt in Zwischenablage kopiert den aktuellen Bildschirmin-

halt in die Zwischenablage. Von dort kénnen Sie ihn mit [;é Einfiigen oder
mit Inhalte einfiigen in Allplan (als Pixelbild) oder in andere Anwen-
dungsprogramme einfiigen.
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In der Planbearbeitung stehen Ihnen zusitzlich folgende Funktionen zur Verfiigung, mit denen Sie zwischen
der Entwurfs-Ansicht und einer Vorschau auf den zu plottenden Plan wechseln kénnen.

Entwurfs-Ansicht

k]

Mit L&l Entwurfs-Ansicht werden Thnen die Elemente des Planes so darge-
stellt, wie Sie diese erzeugt haben. Eine ggf. vorgenommene Uberdefinition
von Stift, Strich und/oder Farbe wird berticksichtigt. Mit den Optionen der

D Bildschirmdarstellung kénnen Sie Art und Umfang der Darstellung

beeinflussen. Einstellungen der Funktion ﬁ Pléne plotten werden nicht
bertiicksichtigt.

; |

Farbplot-Vorschau Mit der jeweiligen Vorschau wird Ihnen der Plan so dargestellt, wie sich
dieser bei Ausgabe auf einen Farbplotter bzw. einen monochromen Plotter

o

ZW. Graustufenplot- ﬁ
Vorschau ergibt. Fiir die Darstellung werden die in der Funktion i~I Pldne plotten

aktivierten zu plottenden Elemente/Einstellungen sowie die Parameter auf
der linken Seite der Registerkarte Einstellungen beriicksichtigt. In der

€l

El Bildschirmdarstellung stehen Ihnen nur noch einige wenige Optionen
zur Verfligung.

Hinweis: Um auch in der Vorschau ein bedienerfreundliches Arbeiten zu
ermoglichen, werden auch auBlerhalb der Seite liegende Elemente, die Rin-
der der Seite sowie, sofern aktiviert, der Druckbereich des Ausgabegerites
dargestellt, obwohl diese im endgiiltigen Plot nicht vorhanden sind. Eben-
falls zur besseren Bedienbarkeit wird auch in der Vorschau die Aktivie-
rungs- und Markierungsfarbe verwendet.
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Mit Allplan kénnen am Bildschirm mehrere Projektionen gleichzeitig
dargestellt und bearbeitet werden. Jedes Fenster zeigt einen beliebi-
gen Bildausschnitt, das ganze Bild oder eine isometrische Projektion.
Sie kénnen aus den fiinf Varianten der automatischen Fensterauftei-
lung wihlen und diese individuell verdndern.

Wihlen Sie die Art der Bildschirmdarstellung im Menii Fenster.

[ [ L]

1] 1]

s
= | [

]

ape|| D

[
= A
<

Ll

In jedem Fenster befinden sich in der unteren Rahmenleiste Symbole,
die eine freie Navigation auf dem Bildschirm ermoglichen. Diese
Funktionen sind sogenannte 'transparente’ Funktionen, d.h. Sie kon-
nen Sie benutzen, wihrend eine andere Funktion (z.B. Linie) aktiv
bleibt.
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Fenstertechnik: Detail und Gesamtansicht

Die folgende Aufgabe verdeutlicht die Fenstertechnik.

Fenstertechnik: Detail und Gesamtansicht

1
2
3

Klicken Sie im Menii Fenster auf E 3 Fenster.
Klicken Sie im Fenster links oben auf @ Grundrissdarstellung.

Klicken Sie im Fenster links unten auf P Isometrie von vor-
ne/links, Siidwesten.

Sie konnen sich hier die Standardebenen des Erdgeschosses dar-
stellen lassen.

Klicken Sie dazu auf % Optionen - Seite Ebenen - Bereich
Standardebenen.

Aktivieren Sie hier die Option 3D-Darstellung in Isometrie- und
Ansichtsfenstern und schlieBen Sie das Dialogfeld.
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Qptionen

Makros und Symbaole
Ebenen

Bauteile

ldume

Ansichten und Schnitte

MaBlinie
Paositionsplan
Plane und Plotten

£ Standardebenen
Hghe unten / Hahe oben [ [0.0000 m 25000 m
3D-Darstellung [ in Isometrie- und Ansichtsfenstern

: Strich, Farbe | 0.18 - 0 -- |« 122 DA |~

v

Oberflache

Dachebenen, freie Ebenen

3D-Darstellung (] in Isometrie- und Ansichtsfenstern

Plotten plothar erzeugen
Voreinstellung feste Formateigenschaften
Stift, Strich, Farbe =
Layer
Oberflache
a
QK Abbrechen

5 Ist diese Option aktiviert, dann werden Standardebenen in allen

Projektionen am Bildschirm zunichst als Quadrat mit 2 m Kan-
tenldnge im Globalpunkt dargestellt.
Um die GroBe der Darstellung der Standardebenen Ihrer Kon-

struktion anzupassen, klicken Sie auf f’:ﬂ' 3D aktualisieren (Be-
reich Andern im Modul Basis: Winde, Offnungen, Bauteile).

6 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf die Schaltflache StanEb

(Standardebenen).
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Die Darstellung der Standardebenen wird auf die GrofSe Ihrer
Konstruktion zugeschnitten. Um die Sichtbarkeit der Ebenen zu
verbessern, ragen diese einen Meter tiber die duBeren Begrenzun-
gen der Konstruktion hinaus.

E| Grundriss:2 - = % | K Grundriss:3 - B %

QDY OO B o E e [+t © 22 B

| Isometrie von varne/links, Sidwesten:1 - =5 X

+

HAP YOO A0 BN o E s [~ Db | %I L0 Fe & B n [~ /o © a4 By

7 Klicken Sie im rechten Fenster auf & Bildausschnitt festlegen
und wihlen einen Bildausschnitt, indem Sie mit der linken Maus-
taste einen Rahmen um den Bereich ziehen, den Sie vergroBern
mochten.
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Durch diese 3-Fenster-Darstellung kénnen Sie am Detail arbeiten
und haben dabei immer die ganze Konstruktion im Blick.

Wenn Sie mochten, konnen Sie diese Fensteranordnung auch spei-
chern und spéter ohne weitere Einstellungen wieder darauf zugrei-
fen.

Fensteranordnung speichern

1 Zeigen Sie im Meni Fenster auf Fensteranordnung speichern,
laden und klicken Sie auf Speichern, Laden....

2 Klicken Sie auf Neu, und geben Sie eine Bezeichnung fiir die
Fensteranordnung ein.

Fensteranerdnung speichern, laden ®

Name Heu
A

Direi Fenster, Details Ersetzen

Umbenennen

Laschen

SchlieBen

Damit ist die Fensteranordnung gespeichert. Mit Laden kénnen
Sie diese wieder aufrufen.
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Achsraster

Tipp: In den %Optionen -
Seite Anzeige - Bereich Teil-
bild und NDW-Fenster kon-
nen Sie festlegen, dass alle
Elemente auf passiven Hin-
tergrundteilbildern in einer
Farbe dargestellt werden, und
Sie kdnnen die Farbe dafiir
wahlen.

Um in der nachfolgenden Aufgabe die Stiitzen leichter positionieren
zu koénnen, erstellen Sie jetzt ein Achsraster.

Achsraster erzeugen

2 Aktivieren Sie Teilbild 1 Raster und legen Sie Teilbild 100 EG
Modell passiv in den Hintergrund.

Hinweis: Nur Teilbilder aktiver Strukturstufen kénnen gemein-
sam aktiviert werden. Achten Sie darauf, dass die Knoten Einfa-
milienhaus und Erdgeschoss angehakt sind.

9 Aktivieren Sie in der Palette Funktionen die Modulgruppe All-

gemeine Module und hier das Modul O Erweiterte Konstrukti-
on.

1 Klicken Sie auf 3 Achsraster (Bereich Erzeugen).

2 Stellen Sie in der Registerkarte X-Richtung folgende Parameter
ein:

- Stift 0,13 7
- Strich 11

- Anzahl Bereiche 5

- Uberstand 0,3

- Aktivieren Sie bei Automatik das Kontrollkistchen
Stift, Strich, Farbe gleich in allen Bereichen.



Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung 77

Achsraster @

#-Richtung || Y¥-Richtung

Beschriftungstext

Textparameter Parameter... Bereich 4 1 b-
Textwinkel 0.0000
Stift 0.13 =
Textabstand 0.1000
Strich 11— =
Beschriftungsformat 12 =
Farbe 1 I -
Anfangsbeschriftung 1
Anzahl Achsen 2
Umrandung
Abstand 1.0000
(0O OO vmmangee
Allg. Parameter
aben = Textort -
Anzahl Bereiche 5
Beginn der Beschriftung R
*) links rechts Uberstand 0.2000
Automatik
Stift, Strich,Farbe gleich Beschriftungstext von Y abernehmen
in allen Bereichen Bereiche iiber Abstinde generieren ...
Y =" Abbrechen

Damit werden fiinf Bereiche erzeugt, fiir die Sie im Folgenden
unterschiedliche Achs-Absténde definieren.

Mit dem ,Uberstand 0,3“ ragt jede Achse um dieses Maf aus dem
Raster heraus (s. Abb. am Ende der Aufgabe).

3 Klicken Sie bei Bereich auf den rechten Pfeil, um die Bereiche
anzusteuern und folgende Achsabstinde einzugeben:

Bereich 1 2 3 4 5

Anzahl Achsen 1 1 1 1 2

Abstand 1,25 1,375 6,615 1,375 1,25
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4 Wihlen Sie im Register Y-Richtung das Beschriftungsformat A B,
stellen Sie Stift, Strich und Uberstand wie in der Registerkarte X-
Richtung ein und erzeugen Sie 3 Bereiche.

Achsraster @
X-Richtung || Y-Richtung

Beschriftungstext

Textparameter Parameter... Bereich - 1 |-
Textwinkel 0.0000
Stift 0.13 =
Textabstand 0.1000
Strich 11 ——— |~
Beschriftungsformat AB =
Farbe 1 I -
Anfangsbeschriftung A
Anzahl Achsen 2
Umrandung
Abstand 1.0000
OO umantngse
. Allg. Parameter
links > | Textort -
Anzahl Bereiche 3
Eeginn der Beschriftung )
® cben unten Uberstand 0.2000
Automatik
Stift, Strich,Farbe gleich Beschriftungstext von X Gbernehmen
in allen Bereichen Bereiche (iber Abstinde generieren ...
F e Abbrechen

5 Klicken Sie bei Bereich wieder auf den rechten Pfeil, um die Be-
reiche anzusteuern und die Achsabstédnde einzugeben:

Bereich 1 2 3
Achs-Anzahl 1 1 2
Abstand 9,4 2,5 2,755

6 Bestitigen Sie mit OK, und stellen Sie im Listenfeld Layer aus-
wiihlen, einstellen (Symbolleiste Format) den Layer KO_RAST
ein.

7 In den Eingabeoptionen kénnen Sie nun wihlen, ob die Rasterli-
nien nur in 2D- oder auch in 3D-Darstellungen dargestellt wer-
den sollen. Klicken Sie hier ggf. auf 2D-Linie.

8 Absetzpunkt definieren
Setzen Sie das Raster ungefihr links oben am Grundriss ab.
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9 Ausgangspunkt, Bezugsgerade / Drehwinkel
Bestitigen Sie den vorgeschlagenen Wert 0,00 mit der EINGABE-
TASTE (oder geben Sie den Wert ein).

10 Klicken Sie auf :"D Verschieben (Symbolleiste Bearbeiten) und
aktivieren Sie das Raster an einem beliebigen Punkt.

Damit sich das Raster genau iiber den Grundriss legt, bieten sich
folgende Einstellungen fiir den Punktfangmodus an:

11 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenfliche und
dann im Kontextmenii auf 4 Optionen Punktfang.

e Aktivieren Sie im Bereich Punktfang das Kontrollké&stchen
Schnittpunkt, und schalten die anderen Punktfangoptionen
aus.

e Schalten Sie im Bereich Darstellung Punktfang die Anzeige
der Punktfangsymbole ein, und stellen Sie sicher, dass im Be-
reich Elementsuche sowohl Untersuchungsbereich in aktiven
Dokumenten als auch in passiven Teilbildern aktiv ist.
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Optionen

Punktfang
Spurverfolgung

Elementsuche

Untersuchungsbereich [l

Punktfang
Tonsignal

Punktfang (F3)

Schnittpunkt

Mittelpunkt
Tangentenpunkt
Quadrantenpunkt
Rasterpunkt

MaBlinien Referenzpunkt
Element

tion [l

Fangradius

Lineaifu

Darstellung Punktfang

Symbole anzeigen

Symbole bei Wandeingabe

SymbolgréBe fir Fangpunkte
Farbe der Symbole

Bezugspunkteingabe

Abstandseingabe
SymbolgraBe fir Bezugs- und Anfangspunkt

Farbe der Symbole

==l

in aktiven Dokumenten
in passiven Teilbildern

beim Anklicken nicht definierter Punkte
einschalten

L AMOOO0 %X+

1~
=1
=]
3
2

Punktfangsymbole
|| Linealfunktion

‘Wandausdehnungspfeil
‘Wandschichtnummer 1

+ X O
|

bezieht sich auf gefangenen Punkt
+ X O

OK Abbrechen

Tipp: VergréBern Sie sich mit

“ Bildausschnitt festlegen
eine Geb3udeecke.

Tipp: Alternativ kann das
Raster mit Linien und Paralle-
len erzeugt werden.

12 Von Punkt / dx ... - Nach Punkt

Klicken Sie das Raster an einem geeigneten Schnittpunkt an und
setzen es an einer passenden Gebdudeecke ab.
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13 BemaBen Sie das Raster, wie oben angegeben.
Achten Sie darauf, den Layer ML_100 zu verwenden.

14 Die Darstellung der MaBlinien wird fiir die nichsten Arbeits-
schritte nicht benétigt. Blenden Sie diese aus:
Klicken Sie dazu in das Listenfeld Layer auswihlen, einstellen
(Symbolleiste Format), wihlen Sie Einstellen..., klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Layer ML_100 MaSBlinie 1:100,
und wéhlen Sie Unsichtbar, gesperrt.

Hinweis: Wenn das Raster einmal doch nicht Thren Vorstellungen

entsprechen sollte, konnen Sie es mit ﬁ Achsraster modifizieren
(Bereich Andern) jederzeit korrigieren. Die Vorgehensweise ist die
gleiche wie bei der Eingabe, nur das Absetzen entfillt.
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Nun fehlen noch die Rasterlinien fiir die runde Stiitze im Innenraum.
Ihre Position wird grafisch bestimmt.

Zusiatzliche Rasterlinien konstruieren
2 Der aktuelle Layer ist KO_RAST.

1 Schalten Sie die i@ Hilfskonstruktion (Symbolleiste Format) ein

und zeichnen Sie mit 7 Linie (Palette Funktionen, Modul Kon-
struktion, Bereich Erzeugen) zwei Diagonalen ein.

2 Schalten Sie die Hilfskonstruktion wieder aus.

Klicken Sie dazu erneut auf i Hilfskonstruktion (Symbolleiste
Format).

3 Klicken Sie auf V Ubernahme (Symbolleiste Format).

Ubernahme-Auswahl @

Stiftdicke
Strichart
Linienfarke
Layer

QK Abbrechen
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4 Klicken Sie im Dialogfeld Ubernahme-Auswahl auf Alles, um
alle Optionen in einem Schritt zu aktivieren, und klicken Sie eine
vorhandene Rasterlinie an.

Damit werden die Definitionen fiir Layer, Farbe, Stiftdicke und
Linienart des Rasters in die Symbolleiste Format {ibernommen.

5 Zeichnen Sie nun eine horizontale und vertikale Rasterlinie durch
den Schnittpunkt der Diagonalen:

Klicken Sie jeweils auf il Parallele zu Element (Palette Funktio-
nen - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen), wihlen eine
Rasterlinie und (Durch Punkf) klicken den Schnittpunkt an.

6 Beenden Sie mit ESC.
Die Hilfsdiagonalen kénnen geloscht werden.
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Stiitzen

Jetzt konnen die Stiitzen gezeichnet werden: Die rechteckigen Stiit-
zen und die Innenstiitze auf Teilbild 100, die Carportstiitzen auf
Teilbild 101. Die Eingabe funktioniert wie bei der Wand: Eigenschaf-
ten einstellen und Stiitze auf dem Teilbild positionieren.

Tipp: Die Funktion I stiitze Stiitzen positionieren
kann fiir alle stiitzenférmigen

Bauteile verwendet werden < Legen Sie die Teilbilder 1 Raster und 100 EG Modell passiv in
2.B. fiir Tischbeine, Lichtmas- den Hintergrund und schalten Sie das Teilbild 101 EG Carport
ten und Gelanderpfosten. aktiv.

2 Uberpriifen Sie die Ebenenanbindung fiir Teilbild 101 EG Carport
mit Standardebenen listen (Palette Funktionen, Bereich Er-
zeugen im Modul Allgemein: Décher, Ebenen, Schnitte):

Ho6he unten: -0,11; Hohe oben: 2,44 (analog zu Teilbild 100 EG

Modell).
£ Standardebenen listen (mE3a)
Dokumentrum... Drokumentname Maodel Hohe unt... | Ebenenname Hishe oben | Ebenenname
10 UA EG Carpart Einfamilienhaus -0.1100 Unterkante Erdgesc.. 2.4400 Oberkante Erdgesc

o] (Aiedin]

#*

1 Klicken Sie auf [D Stiitze (Palette Funktionen, Bereich Erzeugen
im Modul Basis: Wéinde, 6ffnungen, Bauteile).
Uberpriifen Sie, ob der Layer AR_ST eingestellt ist und aktivieren
Sie ihn ggf. im Menii oder in der Symbolleiste Format.

2 Klicken Sie in der Symbolleiste Format auf #" Ubernahme,
schalten Sie im Dialogfeld Ubernahme-Auswahl die Ubernahme
des Layers aus, und bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.
Klicken Sie dann auf eine Wandlinie. Die Einstellungen Stift (2)
0.35 und Strich 1 werden von dieser Linie {ibernommen.

3 Klicken Sie auf M Eigenschaften und stellen Sie folgende Pa-
rameter ein:
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e Bereich Grundrissform: @ rund
e Bereich Parameter: Radius = 0,100
e Bereich Attribute:
Gewerk: Zimmer- und Holzbauarbeiten
Prioritat: 100
Abrechnungsart: m3
e Bereich Materialauswabhl:
Material / Qualititen: Holz
4 Uberpriifen Sie auch die Hohe (analog zu den Winden):
- B OK-Bezug zur oberen Ebene mit Abstand O
- & UK-Bezug zur unteren Ebene mit Abstand 0O
und bestétigen dann die Dialogfelder mit OK.
Stittze =]

Grundrissform

EQeoom®

Parameter

Radius

Winkel
Héhe
Héhenbezug

Bezug OK, UK

Attribute

Vorschau

0.1000

0.00

25500

Héhe...

S

LEL B FT R

Flachendarstellung

Gewerk Zimmer- und Holzbauarbeit

Prioritét

Abrechnungsart

Materialauswahl
Material / Qualititen

Katalegzuordnung

=

100

m3 =

Holz Flachenelement im Grundriss darstellen

katlgl % Schraffur
s B2

Muster & Fillflache
5 5

Pixelflache

Z& stifflache EE Oberflache (..
301 Bet..

QK Abbrechen
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5 Stellen Sie in der Symbolleiste Stiitze den Transportpunkt auf

(=] Mitte. Der Schnittpunktfang ist noch von den vorigen Ubun-
gen eingestellt.

6 Setzen Sie sechs Stiitzen fiir die Carports auf den Rasterschnitt-
punkten ab und
beenden Sie die Funktion mit ESC.

7 Klicken Sie auf %5l Projektbezogen 6ffnen,
schalten Sie das Teilbild 100 EG Modell aktiv und
legen Sie die Teilbilder 1 Raster und 101 EG Carport passiv in
den Hintergrund.

8 Klicken Sie auf 1l Stiitze (Bereich Erzeugen im Modul Basis:
Wiinde, Offnungen, Bauteile).

9 Klicken Sie auf M Eigenschaften und
indern Sie den Radius: 0,125.

10 Setzen Sie eine Stiitze auf dem Schnittpunkt im Innenraum ab.

® 77 ®
N . |
/i
7| |
V)  (0f
® i ®
® @, ©) ®

11 Klicken Sie auf M Eigenschaften und dndern Sie die Bauteilpa-
rameter folgendermalBen:
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e Bereich Grundrissform: = rechteckig
e Bereich Parameter:
Breite = 0,500
Dicke = 0,150
e Bereich Attribute:
Gewerk: Betonarbeiten
Prioritiat: 150
e Bereich Materialauswahl:
Material / Qualititen: B25
Stiitze ===

Grundrissform

Feoeoomna

Parameter

Breite

Dicke
Winkel
Héhe
Héhenbezug

Bezug OK, UK

Attribute
Gewerk
Prioritat

Abrechnungsart

Materialauswahl

Material / Qualititen | B25

Katalegzuordnung

=

Vorschau

0.5000
0.1500
0.00
2.5500

Hohe..,

Flachendarstellung

Betonarbeiten
150

m3 =

LD *@@G*@?’K &

Flachenelement im Grundriss darstellen

7

katlgl % Schraffur
s B

&y Filllflache
5 5 [

Pixelfliche

Z& stilflache
301 Bet..

[EBF Oberflache (...

QK Abbrechen

12 Stellen Sie den Transportpunkt auf | rechts oben.

13 Setzen Sie die Stiitze am Rasterschnittpunkt rechts oben ab.

Das Stiitzenprofil kann auch gedreht werden.
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Offnungen

14 Andern Sie in den LY. | Eigenschaften den Winkel: 90.
15 Setzen Sie die Stiitze am Schnittpunkt links oben ab.

16 Bei den folgenden Konstruktionsschritten ist die Beschrankung
des Punktfangmodus auf Schnittpunkt nicht mehr notwendig,.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenfldche und

dann im Kontextmenii auf K Optionen Punktfang.

e Aktivieren Sie im Bereich Punktfang die Kontrollkidstchen
Element und Mittelpunkt zusétzlich zu Schnittpunkt.

e Alle anderen Einstellungen bleiben unverindert.
17 Beenden Sie die Funktion 1l Stiitze mit ESC.

18 Schalten Sie mit Ll Projekthbezogen 6ffnen die Teilbilder 1 Ras-
ter und 101 EG Carport wieder aus.

Nur Teilbild 100 EG Modell ist aktiv.

Die runden Carport-AuBenstiitzen sind nun nicht mehr sichtbar, da
das entsprechende Teilbild ausgeschaltet ist.

Offnungen - Tiiren, Fenster, Nischen und Aussparungen - werden
immer nach dem gleichen Prinzip erzeugt. Der Unterschied liegt
lediglich in der Einstellung der Eigenschaften.

In Allplan sind die Bauteile Wand und Offnung miteinander verbun-
den. Wird beispielsweise nur die Wand verschoben oder verdreht, so
nimmt sie dennoch ihre Offnungen mit.

Eine Offnung wiederum bietet Platz fiir ein Makro.
Ein Makro ist ein intelligentes Symbol - Tiir oder Fenster -, das sich
automatisch der OffnungsgroBe anpasst.

Dariiber hinaus bietet Allplan die Méglichkeit, Fenster- und Tiirlei-
bungen zu erfassen und in der Mengenermittlung auszuwerten.
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Tiren

Tipp: Sie kénnen die & Ab-
standseingabe auch durch
einen Klick auf das Symbol
ausschalten, damit Sie Off-
nungen iber Bezugspunkt
und Abstand eingeben kdn-
nen.

In unserem Projekt sind alle Tiiren im Erdgeschoss einfliiglig. Die
Eingangstiir ist 2,135 m hoch, die Innentiiren 2,01 m.

Zunichst wird nur der Tiiranschlag eingezeichnet, Makros werden
spiter eingesetzt. Das Prinzip, nach dem die Tiréffnungen eingege-
ben werden, gilt fiir alle Offnungen.

Offnungseingabe

e Ersten Offnungspunkt anklicken
e Bauteil- und Hohenparameter einstellen
e Offnungsbreite eingeben.

Gleiche Offnungen kénnen ohne erneute Parametereingabe nachei-
nander gezeichnet werden, da die eingestellten Bauteilparameter und
Hohenangaben so lange gespeichert bleiben, bis sie neu definiert
werden.

Tiiren zeichnen

1 Klicken Sie auf JJ“’ Tiir (Palette Funktionen, Bereich Erzeugen im
Modul Basis: Winde, ﬁffnungen, Bauteile).

2 Klicken Sie auf = Layer auswihlen, einstellen (Menii Format)
und aktivieren den Layer AR_WD.

3 Klicken Sie die untere AuBenwandlinie etwa in dem Bereich an,
in dem sich die Tiir befinden soll.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass bei der Q Abstandseingabe in
der Dialogzeile der Wert 0.000 eingegeben ist - nur dann kann
iiber Bezugspunkt und Abstand eingegeben werden. Alternativ
dazu kénnen Sie hier auch den gewiinschten Abstand eintragen
und auf die Wandecke klicken.

ERTE

<Tiir> Eigenschaten / AuBenwandlinie| [I-+| 0000 A 22 oo |« o -

Der Bezugspunkt wird mit Pfeil markiert und der Abstand in der
Dialogzeile angezeigt.
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4 Kontrollieren Sie den Bezugspunkt und versetzen Sie ihn, wenn
notig, auf die AuBenwandecke.

i LT

@ - -

L 3.18 L 343 )
A a T

5 Geben Sie den Abstand ein: 3,18 (Bezugspunkt links)

oder 3,435 (Bezugspunkt rechts).

6 Klicken Sie auf Eigenschaften.
7 Wihlen Sie den rechteckigen Tiirtyp.
8 Klicken Sie auf das Symbol Tiiraufschlag und wihlen den Ein-

fachfliigel.

Tiraufschlagsym.. @

Tirblattlinien doppelt

Abstand 0.0000

Winkel 90,0000

I IAEYEYe:
e M= {§
e (\[{: ﬁ)

R NECRY

= =2 =
TETEiETE

(@ | schlicBen |
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Tipp: Tiraufschlage kénnen
sehr einfach gedndert wer-
den: Aktivieren Sie die Funk-
tion Tiir und klicken Sie in die
Turdffnung. Wahlen Sie im
Dialogfeld Tiiraufschlag
einen neuen Aufschlag aus.
Der alte wird automatisch
geloscht.

Achten Sie dabei auf den
momentan aktuellen Layer.

9 Klicken Sie auf Hohe.
Hier stellen Sie die Ober- und Unterkante der Tiir6ffnung ein.

Hinweis: Auch die Oberkante der Tiir6ffnung wird an die untere
Standardebene gebunden. So bleibt die Tiirh6he bei einer eventu-
ellen Anderung der Geschosshohe garantiert unverindert.

Hihe @

Cherkante Vorschau
E¥aovxs Standard-OK  2.4400

Ay Abstand 2.2450

[T A };

Unterkante
BT vFas
Uk OK

L —

4| Abstand 0.0000 Standard-UK  -0.1100

a

10 Klicken Sie bei Oberkante auf L Bezug zur unteren Ebene und
geben folgendes RohbaumaB ein:
Tiirhohe + FuBbodenaufbau: 2,135 m+ 0,11 m = 2,245 m.

11 Klicken Sie bei Unterkante auf & Bezug zur unteren Ebene
(Abstand: 0,00) und bestitigen Sie mit OK.

12 Deaktivieren Sie ggf. die Kontrollkistchen fiir Leibungselement
erzeugen und Makro.
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Das Dialogfeld Tiir sollte jetzt wie folgt aussehen:
wr
J Offnung || Anschlag |
Ansichtsform Aufschlag Darstellung
Parameter
—— R
Offnungsbreite | 1.0100 |
Eristungshdhe n
Offnungs-
Offnungshshe héhe
Va—
4
Offnungs-
breite
Héhenbezug | Hahe... | Schwelle: Formateigenschaften
Bezug OK UK ()| Y B= Stift M Strich © rarbe @ Layer
[ Fenstertiir 0.25 — ] ¥ A
Makro 1 bis n Schwellendarstellung Leibung/Anschlag

Keines |

® keine ] C [] Leibungselement erzeugen
() auBen

B Anschlag lesen

) innen —

i &

() beidseitig I — E

==

| 0k || Abbrechen |
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Tipp: Die Offnungsbreite im
Dialogfeld ist ein Vorschlags-
wert und kann korrigiert
werden. So kénnen Sie schnell
mehrere Tiren gleichen Typs
und gleicher Hohe mit unter-
schiedlicher Breite zeichnen.

Tipp: Sie kdnnen die Abfrage
der Offnungsbreite in der
Dialogzeile auch deaktivieren,
wenn Sie mehrere Tliren mit
gleicher Breite erzeugen.

Tipp: Um den aktuellen Stand
in der raumlichen Darstellung
zu Uberprifen, wihlen Sie z.B.
eine % Standard_isometrie
und fiihren mit T und 5&?
eine Verdeckt-Berechnung
durch.

13 Bestitigen Sie die Einstellungen mit OK.

14 Geben Sie in der Dialogzeile den Abstand zum Endpunkt der
Offnung (die Offnungsbreite) ein: 1,135.

A
L 13T, 3,18 U1, 230 1375,
7 7 T35 T 7

15 Bestimmen Sie die Richtung des Tiiranschlags.
Die Vorschau hingt bereits am Fadenkreuz.

Platzieren Sie nun die Innentiiren. Diese sollen aber eine andere
Hohe bekommen!

16 Falls die Funktion nicht mehr geoffnet ist, klicken Sie wieder auf
J-Ju' Tiir, setzen diese in eine Innenwand und klicken in den M

Eigenschaften auf Hohe.

17 Klicken Sie auf I OK-Bezug zur unteren Ebene, geben Sie den
Wert 2,12 ein und bestétigen die beiden Dialogfelder mit OK.
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18 Setzen Sie jetzt alle Innentiiren ein.
Achten Sie auf die richtigen Abstinde und Offnungsbreiten.

oo c
p 6%

19 Beenden Sie die Funktion mit ESC oder
durch Klicken mit der rechten Maustaste auf einer Symbolleiste.
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Fenster

Tipp: Die Leibung kann mit
=] Leibung definieren, mo-
difizieren (Palette Funktio-
nen, Bereich Andern im Mo-
dul Spezial: Winde, Offnun-
gen, Bauteile) nachtréglich
geandert werden.

Als Nichstes werden Offnungen zusammen mit Fenstermakros einge-
fiigt. Beachten Sie dabei die unterschiedlichen Offnungsbreiten,
Briistungs- und Offnungshohen und die Leibung,.

Mit Angabe der Leibung definieren Sie die Lage des Fenstermakros
in der Offnung. Die genaue Festlegung dieser MaBe hat nicht nur
grafische Bedeutung, auch in der Mengen- und Fldchenermittlung
spielen die Leibungstiefen eine Rolle.

Die systeminterne Kontrolle stellt sicher, dass die Summe der Lei-
bungsmafBe der Wanddicke entspricht.

Leibung

Le La: Leibung auBen
i Li: Leibung innen
. B: Offnungsbreite (Rohbau)

Makro

Ein Makro ist ein intelligentes Symbol, das sich in eine Offnung
automatisch einpasst. Die grafische Darstellung eines Makros kann
maBstabsabhingig sein.

So ist z.B. die Darstellung im MaBstab 1:100 schematisch, wihrend
im MaBstab 1:10 eine detaillierte Darstellung erscheint. Makros wer-
den dhnlich wie Symbole gespeichert und kénnen jederzeit auf ei-
nem beliebigen Teilbild eingesetzt werden.

In der folgenden Aufgabe verwenden Sie ein Makro aus der Nemet-
schek Bibliothek im Standard-Ordner. Voraussetzung dafiir ist aller-
dings, dass Sie zumindest die Grundsymbole mit installiert haben.

Mit ﬂfEﬂ Fenstermakro, Tiirmakro (Makromodellierer) kénnen Sie
aber auch selbst Makros definieren und speichern. Eine Beschreibung
dazu finden Sie in Lektion 5 ,Makros"“.
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Eingaberichtung von Offnungen (Fenstern und Tiiren)

Wenn Sie bei Fenstern und Tiiren unterschiedliche Leibungstiefen fiir
innen und auBen definieren oder die Offnungen in mehrschalige
Winde mit unterschiedlichem Versatz pro Schicht einsetzen moch-
ten, dann ist es besonders wichtig, auf die Eingaberichtung der Off-
nung zu achten:

e Der Punkt, den Sie auf der Wand anklicken, bestimmt immer die
AuBenseite der Offnung.

e Die Vorschau-Grafik der Offnung am Fadenkreuz ist an der Au-
Benseite geschlossen und an der Innenseite offen.

e Sie kénnen bei Bedarf den &4 Transportpunkt der Vorschau
dndern, bevor Sie die Offnung in die Wand einsetzen: So kénnen
Sie sich bei der Eingabe der Offnung mit Hilfe des Bezugspunkts
leichter auf bestehende Ecken oder Wandanschliisse beziehen.

1®

LA L

B

A Angeklickte Wandlinie = AuBenseite der Offnung
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Tipp: Wenn notig, korrigieren
Sie den Transportpunkt in der
Dialog-Symbolleiste sowie die
Lage des Bezugspunkts.

Fenster erzeugen

Fiir eine detailliertere Darstellung der Fenster-Makros wird zwi-
schendurch ein gréBerer MaBstab eingestellt, damit Sie die Lage der
Fliigel bzw. die Offnungsrichtung besser erkennen kénnen.

Fenster erzeugen

1

Klicken Sie auf MaBstab (Statusleiste), und setzen Sie den Be-
zugsmafstab auf 1:50.

Klicken Sie auf zI-E-]’ Fenster (Palette Funktionen, Bereich Erzeu-
gen im Modul Basis: Winde, ﬁffnungen, Bauteile) und aktivie-
ren Sie, wenn notig, den Layer AR_WD.

Eigenschaften / AuBenwandlinie
Setzen Sie den ersten Offnungspunkt an der AuSenwand ab und
korrigieren Sie den angezeigten Abstand zur Ecke: 0,615.

Die Beachtung der AuBenwandlinie (A) ist deshalb wichtig, weil
sich spater das Fenstermakro daran orientiert.

/SN

<) -

Klicken Sie auf M Eigenschaften.

Wihlen Sie den rechteckigen Fenstertyp und aktivieren Sie das
Kontrollkéstchen bei Leibungselement erzeugen.

Wihlen Sie im Bereich Briistungsdarstellung die Option beidsei-
tig,

und wéhlen Sie im Bereich Briistung: Formateigenschaften den
Stift Nr. 2 (0,35) und den Strich 1.

Stellen Sie nun die Ober- und Unterkante der Fenster6ffnung ein.

Klicken Sie auf Hohe.
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8 Klicken Sie

- im Bereich Oberkante auf = Absolute Bauteilhéhe und
geben Sie den Wert 0,51 ein (entspricht der Offnungshshe).

- im Bereich Unterkante auf - UK-Bezug zur unteren Ebene
und geben Sie den Abstand 1,75 ein.

Hihe (==

Oberkante Vorschau

v aR &|§| Standard-OK  2.4400

4| Bauteilhihe 05100

M7 & +
% h

Unterkante

ETv+as

UK

4| Abstand L7500 Standard-UK  -0.1100

| | Abbrechen

Vi

9 Bestdtigen Sie mit OK.
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Tipp: Wahlen Sie eine der
Standard-Projektionen, um
die Makros dreidimensional
betrachten zu kénnen.

10 Klicken Sie im Bereich Makro 1 bis n auf ﬁ

Makro - Ch\ProgramDatayMemetschelyAllplan 2013 Preparationy2013...
Keine N @ ie SRR

=0 X

k>
[iig

£ ﬁ Blro
=& standard
-3 Misbel
-5 Pflanzen
-5 Sanitar
= E?’ Makro
=53 Allplan BCM Baugruppen Demo
-5 Durchbriiche U, Schlitze

(% 0.075x13)

] E| Fenster
=& Grundsymbole
£ E| Aussentiren
=& Fenster
& Fen 2 flg DK Text
& Fen 1 flg DK
& Fen 2z flg ok
& Fen 1 flg DK Text
£ E| Innentiren
-5 Innenarchitektur
-5 Leuchten
=5 Tior
£ ﬁ Privat
£ ﬁ Extern
+-5 Projekt
+-55 Makrodatei wahlen ...

Fen 1flg DK

11 Wihlen Sie im Ordner Standard unter Makro und Grundsymbole
das Fenster mit der Bezeichnung ,Fen 1 flg DK“ mit Doppelklick,

oder bestitigen Sie die Auswahl mit OK.
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Das Dialogfeld Fenster sollte jetzt so aussehen:

Fenster

| Giinung || Anschiog |

Ansichtsform

Parameter

Offnungsbreite
Brastungshche

Offnungshéhe

Héhenbezug

Bezug OK, UK

Makro 1 bis n

&x
K|

Heo0amo®

1.0100

1.7500
0.5100

Hihe...

4]

1

Darstellung

I Eriistungs-
hahe
Briistung: Formateigenschaften

= Stift F=E Strich c Farbe = Layer
033 1 — 1 AR_WD

Erlstungsdarstellung Leibung/Anschlag

) keine :l [
) auBen
) Anschlag lesen
) innen
@ beidseitig i — =]

Leibungselement erzeugen

—

& &

| ok

| | aborechen |

Tipp: Im Dialogfeld Fenster
wird der Wert Briistungshohe
angezeigt.

Dieser zeigt die relative Hohe
der Briistung zur Ebene oder
zu einem Bezugsbauteil an.

12 Wihlen Sie die Registerkarte Anschlag.
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13 Stellen Sie die Leibung ein:
- Fenstertiefe 10,10
- Leibung auBen : 0,09

Fenster @

Gffnung || Anschlag

Typ Eingabeseite Offnungsbreite

Hinweis: Nur anwahlbar bei mehrschichtigen Wanden

- fur Anschlagstypen mit Verblendung
Parameter Darstellung
Leibungselement erzeugen AuBenseite

Leibungselement auBerhalb der Wand

Fenstertiefe 0.1000
Leibung auBen (La) 0.0%0

0.3650 .
Leibung innen (L) 0.275 ° dl ’::U::{

Uberstand ()
B
Verblendung
Innenseite 1.0100
14 Bestitigen Sie mit OK.
15 Geben Sie in der Dialogzeile die Offnungsbreite ein: 1,26.
Tipp: Die verwendeten Fens- Die Fenster6ffnung wird mit Makro eingezeichnet.
termakros enthalten Symbole Wenn Sie die Fenster6ffnung mit Bezug zur AuBenwandlinie de-
fur die Flugel- finiert haben, wird das Makro richtig positioniert.
Offnungsrichtungen. Achten Sie besonders darauf, dass der Offnungsfliigel zur Wan-

Uberpriifen Sie ggf. die Lage
des Makros in der Ansicht
oder Isometrie.

dinnenseite zeigt. Bei Bedarf konnen Sie mit “ Bildausschnitt
festlegen die Fensterdffnung vergroBern.

Um die Lage des Makros zu dndern, klicken Sie auf eine Ecke der
Fenster6ffnung.



102 Offnungen Allplan 2013

16 Wenn das Makro richtig positioniert ist, dann klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Zeichenfldche, um zu bestitigen.

; vy el
N %

.
[ |
&
V- 4
- g — & A7 =
= = e =07 =
== = T
E . 3
b7 { 7
| : -
= % {.

17 Zeichnen Sie ein Fenster mit identischen Parametern in die ge-
geniiberliegende Wand.

18 Setzen Sie den néchsten Punkt fiir eine Fenster6ffnung in der

rechten AuBenwand ab, klicken Sie in den Eigenschaften
auf Hohe und verdndern die Hohenparameter von Oberkante und
Unterkante (Briistungshohe):

e Bereich Oberkante:
3 Absolute Bauteilhohe = 0,6350

e Bereich Unterkante:
i UK-Bezug zur unteren Ebene = 1,1250

Hahe (23m]

Cberkante Varschau
T oaREHEFE Standard-OK  2.4400

Ay Bauteilhdhe 06350

77 & +
% h

Unterkante

EHTvFa 8

UK

% I Taa
V| Abstand L1250 Standard-UK  -0.1100

v

Zeichnen Sie die weiteren Fenster in der rechten AuBenwand mit
den gleichen Parametern.
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19 Zeichnen Sie nun weitere Fensterdffnungen in die linke AuBen-
wand ein. Verdndern Sie abermals die Hohenparameter von
Oberkante und Unterkante:

e Bereich Oberkante:
3 Absolute Bauteilhohe = 1,8850

e Bereich Unterkante:
i UK-Bezug zur unteren Ebene = 0,3750

Hihe @
Oberkante Vorschau
4+ F AR HE) Standard-OK  2.4400
Ay Bauteilhshe 1.8850
[TT] 1T 1T A +

Unterkante

EHIvFs s

UK

7 e -
| Abstand 0.3750 Standard-UK  -0.1100

a

Abbrechen

Zeichnen Sie in die Eingangsfront zwei iibereinanderliegende
Fenster6ffnungen.
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Erzeugen Sie dafiir zwei Offnungen an der gleichen Stelle, die

sich durch £ UK-Bezug zur unteren Ebene unterscheiden:
Erste Offnung: 1,125; zweite Offnung: 1,875.
Die Bauteilh6he betrage jeweils 0,635.

(siehe folgende Abbildung)
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Fenster6ffnungen in Kreiswand einfiigen

Jetzt fiigen Sie Fenster in die Kreiswand und in die daran anschlie-
Bende gerade Wand ein.

Bei Kreiswénden kann wegen der Krimmung nur eine mittige Lei-
bungslinie eingezeichnet werden. Ist die Option Leibung deaktiviert,
kann die ,Architektur-Offnung® im Grundriss nicht mehr von einer
raumhohen Wand-,Liicke” unterschieden werden.

Offnungen in Kreiswinden kénnen mit radialen oder parallelen Lei-

bungskanten erzeugt werden (% Optionen - Seite Bauteile - Be-
reich Offnungen). Fiir dieses Gebiude wird die Voreinstellung Radial

benutzt.
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Tipp: Wenn kein Bezugspunkt
eingeblendet wird, haben Sie
den Anfangspunkt eines
Kreiswandelements gefangen.
Brechen Sie mit ESC ab, wéh-
len Sie einen genaueren Bild-
ausschnitt und probieren Sie
es noch einmal.

Eine groBe Hilfe ist hierbei,
wenn Sie in 4 Optionen
Punktfang unter Darstellung
Punktfang die Anzeige der
Punktfangsymbole aktivie-
ren.

Das Fadenkreuz muss hier das

Symbol \|< Element anzeigen
und nicht —|_ (End)Punkt.

Zur Ubung werden bei diesen Fensteréffnungen die Makros zunéchst
weg gelassen und in der ndchsten Aufgabe eingefiigt.

Fensteroffnungen in Kreiswand einfiigen

< Die Funktion ,|__l':‘.’~ Fenster ist noch aktiv. Wenn nicht, aktivieren
Sie diese.

1 Wahlen Sie mit “ Bildausschnitt festlegen einen sehr kleinen
Bildausschnitt (Kreiswand, links unten).

2 Klicken Sie die AuBenwandlinie der Kreiswand an.

e Achten Sie darauf, dass kein Punkt gefangen wird (siehe
Tipp)!

e Achten Sie auf die Eingaberichtung der Offnung: Die ge-
schlossene Seite der Vorschaugrafik muss nach auBen zeigen.

Bei Bedarf kénnen Sie mit 24 den Transportpunkt der Vor-
schau fiir die Offnung wechseln.

N

7
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3 Klicken Sie die Innenwandecke der Kreiswand an.

In dem gewihlten Bildausschnitt, sehen Sie, dass der Bezugspunkt
seine Position etwas gedndert hat.
Der Eckpunkt wurde auf die AuBenwandlinie gelotet.

4 Geben Sie den Abstand ein: O

5 Klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie im Bereich Makro 1 bis n auf -4 und stellen Sie die
Briistungsdarstellung auf auBen.

Makro 1 bis n Briistungsdarstellung

[a—)
i

keine

= =i

* auben

innen

1L

beidseitig

6 Klicken Sie auf Hohe und geben Sie folgende Werte ein:
- % Absolute Bauteilhhe: 2,26

- & UK-Bezug zur unteren Ebene: 0
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Tipp: Achten Sie hier darauf,

dass das Symbol bei ﬁAb—
stand zum Bezugspunkt in
der Dialogzeile gedrickt ist,
sonst kann der Wert 0,000
nicht mit EINGABE iber-
nommen werden.

Hiihe (23]

Oberkanta Vorschau

$+ T AR é|§ Standard-OK 24400

Ay Bauteilhghe 22600

77 (& +
- h

Unterkante

ETvFas 2

UK

4| Abstand 0.0000 Standard-UK  -0.1100

Vi

7 Bestitigen Sie die Dialogfelder mit OK.

8 Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Geben Sie die f)ffnungsbreite ein: 1,105

9 Leibung innen/auBen wird bei Offnungen in Kreiswédnden nicht
beriicksichtigt!
Sollten Sie die Option Meldung bis Programmende unterdriicken
aktivieren, wird diese Meldung so lange nicht eingeblendet, bis
Sie Allplan schlieBen.
Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

10 Eigenschaften / AuBenwandlinie
Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz genau auf den Endpunkt der ers-
ten Offnung, und bestitigen Sie in der Dialogzeile bei E Ab-
stand zum Bezugspunkt den Abstand 0,000 mit der EINGABE-
TASTE.

11 Neuer Bezugspkt./Abstand zum Bezugspunkt
Offnen Sie das Kontextmenii (rechte Maustaste) und aktivieren
Sie die Funktion Letzter Punkt, und bestétigen Sie in der Dialog-
zeile den Abstand 0,000 mit der EINGABETASTE.

12 Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Bestitigen Sie dann die in der Dialogzeile angezeigte Offnungs-
breite (1,105).
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Tipp: Diese Mehrfach-
Offnung erfordert eine sehr
saubere Arbeitsweise. Wahlen
Sie detaillierte Bildausschnitte
und klicken Sie die Punkte
moglichst genau an, damit
kein Punkt eines Kreisseg-
ments gefangen wird.

13 Erzeugen Sie auf diese Weise (Schritt 10 bis 12) noch fiinf weitere
Offnungen, so dass eine groBe Offnung - bestehend aus 7 Off-
nungen - entsteht.

14 Die nichste Offnung wird in die kurze Wand eingesetzt, die oben
an die Kreiswand anschlieBt. Die Einstellung der Briistungsdar-
stellung bleibt auf auBen.

15 Eigenschaften / Endpunkt / Abstand zum Endpunkt der Offnung
Geben Sie die f)ffnungsbreite ein: 0,885

50 585 365
226

16 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Bezugspunkt definieren

Wenn Sie den vorgeschlagenen Bezugspunkt nicht akzeptieren
mochten, kann

e auf der Wandlinie ein neuer Punkt gesetzt werden oder

e cin Punkt auBerhalb der Linie angewihlt werden, dessen LotfuB-
punkt auf die Wandlinie der neue Bezugspunkt wird.

Der Bezugspunkt-Pfeil zeigt die Messrichtung zum Quadrat an. Der
Abstand ist immer positiv, unabhingig von der Achsrichtung. Durch
Eingabe eines negativen Abstands kann die Messrichtung gespiegelt
werden.
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Tipp: Sie kdnnen im Auswahl-
Dialogfeld das Makro von
allen Seiten betrachten, in-
dem Sie die Projektionen
umschalten.

Mit dem Makromodellierer
kénnen Sie eigene Makros
definieren, abspeichern und
spater auf die hier beschrie-
bene Weise in verschiedene
Offnungen einsetzen.

Makro einsetzen

Die fehlenden Makros sollen nachtriglich eingesetzt werden.

Makro einsetzen

2 Das Teilbild 100 - EG Modell ist aktiv.
Der BezugsmaBstab ist noch auf 1:50 eingestellt.

1 Klicken Sie auf /M Makro in Offnung einsetzen (Palette Funkti-
onen, Bereich Erzeugen im Modul Basis: Winde, ﬁffnungen,
Bauteile).

2 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Makrokatalog und wéh-
len Sie wieder das Fenster-Makro ,Fen 1 flg DK* (OK).
Sie konnen stattdessen auch auf ein bereits verlegtes Fenster-
Makro klicken, um es zu iibernehmen.

3 Klicken Sie zuerst in die Offnung in der geraden Wand, am bes-
ten zwischen die Leibungslinien.
Das Makro wird eingesetzt; die AuBenseite der Offnung wird als
Hilfe zum Absetzen angezeigt.

[AuBensewte

4 Wihlen Sie einen genaueren Bildausschnitt und kontrollieren Sie
die Lage des Makros. Durch Klicken an die AuBenseite der Off-
nung konnen Sie die Offnungsseite des Fensters bestimmen.
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5

Ist die richtige Lage gefunden, dann klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Zeichenflache, um zu bestitigen.
Das Makro wird eingefiigt und erhilt den Layer AR_MAK.

S

Klicken Sie in die erste Offnung der Kreiswand und setzen Sie das
Makro ein.

Setzen Sie auf diese Weise das Makro in die iibrigen Fensteroff-
nungen ein.

An der Kreiswand werden Sie feststellen, dass zwischen den Mak-
ros Liicken sind. Das liegt zum einen daran, dass das verwendete
Makro so definiert ist, dass die dargestellten Details einen Ab-
stand von der Leibungskante haben. Zum anderen wird der radia-
le Verlauf der Leibungskanten in der Kreiswand sichtbar. Die Al-
ternative dazu wére ein selbst definiertes Makro.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Stellen Sie den BezugsmaBstab auf 1:100 zuriick.
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Darstellung der Isometrie von hinten/links:
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Schornstein

Fiir die Heizungsanlage im Keller muss jetzt noch ein Schornstein
eingefiigt werden.

Der Schornstein ist ein Bauteil, das sich in unserem Beispiel iiber alle
4 Etagen erstreckt. Seine Unterkante liegt auf RFB Untergeschof,
seine Oberkante oberhalb der Dachfldche. Mit Hilfe der Bauwerks-
struktur ist es moglich, etageniibergreifende Bauteile auf einem Teil-
bild zu konstruieren. Dazu verwenden wir ein Teilbild unter dem
Bauwerksstruktur-Knoten Einfamilienhaus.

Schornstein setzen

1 Klicken Sie auf Ll Projekthezogen 6ffnen (Symbolleiste Stan-
dard oder Menii Datei).

2 Offnen Sie die Registerkarte o Bauwerksstruktur.

3 Aktivieren Sie Teilbild 3. Benennen Sie es mit Schornstein.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-f Bauwerksstruktur - O X
&)=L % )| & E | & %=L %)\ %= & B
Zeichnungsstruktur || Bauwerksstuktur
Bawwerksstruktur Hiahe unten Hihe oben Ahleitungen der Bauwerksstrukiur
@ Tutarial Architektur (ohne Madell) @ Tutarial Architektur {ohne Modell) ..
~ m & Einfamilienhaus -3.500 7.300 » &  Ansichten Einfamilienhaus
1 Raster 14 E  Schnitte Einfamilienhaus
2 Schnittfihrung 0z Reports
Schornsteir|
- Erdgeschoss -0.110 2.440
100 EG Modell
101 EG Carpart
Aktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 6 Teilbild{er) angewshlt Schlieen

4 Dem Teilbild 3 Schornstein sind automatisch die Ebenen des
Bauwerksstruktur-Knotens Einfamilienhaus (Héhe unten = -
3,50m und Hohe oben = 7,30m) zugewiesen. Da der Schornstein
mit seiner Unterkante auf RFB Untergeschoss liegen soll, kann
dem Teilbild hier bereits diese Hohe zugewiesen werden.
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Offnen Sie das Kontextmenii von Teilbild 3 Schornstein und kli-
cken Sie auf Ebenen zuweisen.

Projektbezagen éffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-# Bauwerksstrultur

%=L % & e (& E &

Zeichnungsstruktur || Bauserksstruktur

Bauwerksstrukiur Hiihe unten
@ Tutorial Architektur {ohne Madell)
~ m & Einfamilienhaus -3.500

1 Raster

Ebenen zuweisen b

[ aktiv

[ aktiv im Hintergrund
| passiv

O michit angewshlt

Teilbildzuardnung lasen
Teilbildinhalt laschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden
Eigenschaften

Aktive Zeichnung: Bawawerksstruktur 6 Teilbild(er) angewshlt

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

Hiihe ohen

7300

2440

- =B X%

%) =)L) |F) %k &|F

Ahleitungen der Bauwerks strukiur
Tutarial Architektur (ohne Madell)

] &  Ansichten Einfamilienhaus
» EE  gchnitte Einfamiliennaus
E Repors
SchlieBen
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5 Aktivieren Sie im Dialogfeld Ebenen zuweisen fiir Hohe oben die
Oberkante Bauwerk (7,30 m) und fiir Hohe unten die Unterkan-
te 1.UG (-2,86 m).

£ Ebenen zuweisen

=15 Eirfamilisrhaus

Einfamilienhaus

2] Bauwerk
7.3000 Oberkante Bauwerk
Erdgesch
[ -25000 Unterkante B auwerk fegEsehess 25500
2] Dachgeschoss
[ 51900 Oberkante D achgescho
] 26400 Unterkante D achgescha
27 Erdgaschass Unterkante Erdgeschos
[ 24400 Oberkante Erdgeschos o
] o100 Unterkante Erdgeschos Oberkarte Untergesch il
=] Untergeschoss
] 03100 Oberkante Untergesch
te Un
Sl Untergeschoss 2.5800
Unterkante U + -2.8600
0.6400
L
Unterkante Bauwerk 35000
4 T +
[ Reduzieren << ] [ oK ] [ Abbrechen

6 SchlieBen Sie das Dialogfeld Ebenen zuweisen mit OK.

7 Bestitigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teil-

bilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.

Dem Teilbild 3 Schornstein wurden die ausgewéhlten Héhen zu-

gewiesen.
a8 Tutorial Architektur {ohne Madell)
~ [m @ Einfamilienhaus -3.600 7300
: 1 Raster
2 Schnittfh
-2.860
- schoss -0.110 2.440
100 EG Madell
101 EG Carport
102
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8 Setzen Sie Teilbild 3 Schornstein aktiv und legen Sie Teilbild 100
EG Modell passiv in den Hintergrund. SchlieBen Sie das Dialog-
feld.

Die Standardebenen des aktiven Teilbildes 3 Schornstein und des
passiv im Hintergrund liegenden Teilbildes 100 EG Modell wer-
den z.B. im Fenster Ansicht von vorne, Siiden dargestellt:

& Ansicht von vorne, Siden;2 - O X

AP0 [T 8 s T

9 Klicken Sie auf @ Schornstein (Palette Funktionen, Bereich
Erzeugen im Modul Basis: Winde, ﬁffnungen, Bauteile).

10 Aktivieren Sie mit Layer auswihlen, einstellen den Layer
AR_SCHOR (Symbolleiste Format).

11 Klicken Sie auf Eigenschaften und
wihlen Sie den Schornstein-Typ 10.
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12 Geben Sie folgende MaBe ein:

o Bereich Parameter:
Breite = 0,3500
Dicke = 0,3500
Breite Zug = 0,1200
Dicke Zug = 0,1200

Schornstein

Grundrissform

100 17Zug =
Parameter
Breite 0.3500
Dicke 0.3500
Breite Zug (1 0.1200
Dicke Zug o] | 01200 |

13 Vergeben Sie nach Belieben Material, Gewerk, Prioritdt und Ab-
rechnungsart; schalten Sie die Schraffur aus.

14 Legen Sie die Hohe fest.
Die Unterkante des Schornsteins liegt auf Hohe RFB Unterge-
schoss bei -2,86m. Seine Oberkante wird vorerst an die in der
Bauwerksstruktur festgelegte Bauwerksgesamthdhe von 7,30m
gebunden.

Hihe (==

Oberkante WVorschau
1FeaFa e Standard-OK  7.3000

| Abstand 0.0000

[T A +

Unterkante
BTvFas

UK

% Abstand 0.0000 Standard-UK  -2.8500

2 [ oK || Abbrechen
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15 Bestitigen Sie die Dialogfelder mit OK und
stellen Sie den Transportpunkt auf (4 unten rechts.

16 Setzen Sie den Schornstein in der rechten unteren Mauerecke ab
und beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Entwurfskontrolle

Mit Hilfe der kontextsensitiven Meniisteuerung kénnen Sie zur Ent-
wurfskontrolle direkt in die Animation umschalten.

Entwurf in der Animation kontrollieren

o Aktivieren Sie die Teilbilder 100 EG Modell (aktiv) sowie 3

2

Schornstein und 101 EG Carport (aktiv im Hintergrund).

Klicken Sie auf @ Layer auswéhlen, einstellen (Menii Format),
oder doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste an eine leere
Stelle der Zeichenfliche.

Wechseln Sie in die Registerkarte Plotset, wiahlen Sie im Listen-
feld das Plotset Modell und bestitigen Sie mit OK.

Hinweis: Die Auswahl des Plotsets ist auch iiber die Symbolleiste
Format - Layer auswihlen, einstellen - Plotset... moglich.

Format

& @ F 03w

~| 1 ~ 1 - AR _SCHOR ME=3= g 3 ===z

3

Einstellen. ..
Plotset_ .
Rechteset...
IAR_SCHOR Schomstein
STAMDARD

al

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die leere Zeichenfldche

und wihlen Sie im Kontextmenii E Animationsfenster Ge-
samtmodell (oder driicken Sie einfach die Taste F4).

Das Modell wird berechnet, und Sie kénnen sich nun mit der
Maus durch IThr Gebdude bewegen.

Die Mausbewegungen gelten fiir den sogenannten Kugel-Modus,
bei dem sich der Betrachter auf einer Kugeloberfliache um das Ob-
jekt bewegt.
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%= Linke Maustaste:
Kamerafahrt auf der Kugeloberfliche um das Objekt

= Mittlere Maustaste:
lineare Kamerabewegung nach links/rechts und oben/unten

@ Rechte Maustaste:

“Zoom”, Bewegung vor/zuriick

4 Um sich auch im Animationsfenster die Ebenen darstellen zu
lassen, 6ffnen Sie das Kontextment, klicken auf Weitere Funkti-
onen und aktivieren e Optionen Animation.

=
ol
%
o

(25
ﬂl‘

Rhite
30

=

E| Animation; Gesamtmodell

Gesamtmodell

Elementauswahl

Filmmodell

Grobe Animationsfenster..,

Eigenschaften Animationsfenster

Filmmodell speichern..,

Elick einstellen

Kamera Rotation

Filmablauf entlang Kameraweg

Kameraweg setzen

CINEM, 4D, VRML, ¥30, 305, U3D exportieren ..

30-PDF exportieren..,
STL Daten exportieren..,
Rhino Daten exportieren...

Weitere Funktionen

Oberflacheneinstellungen
Eigenschaften freie Oberfliche

ﬁ Optionen Animation %
¥ Lichter setzen

Kg‘, RGB-Farbinformation eines Pixels

Einzelhild rendern
T Film aufzeichnen
® Sonnenstudie aufzeichnen

Alle Einstellungen zuriicksetzen
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5 Auf der Optionenseite Animation aktivieren Sie im Bereich All-
gemein die Optionen Darstellung Ebenen Standardebenen und

Dachebenen und freie Ebenen.

Qptionen

Animation

Allgemein
Texturdarstellung im Animationsfenster
Saisonoberflachen
Nebel
Nebelfarbe
Farbe zeigt Stift"

Darstellung Ebenen
Minimalabstand im Kugelmodus

Darstellung Ausbau-Elemente

Ausbau-Elemente

Flschen aus [
Darstellung Ingenieurbau-Elements
Schalungskérper B

Einbauteile

Rundstahl

Matten
Biegung B

abgquerschnitt

Ein -
Sommer bt
Aus bt

wie in Bildschirmdarstellung

Standardebenen
Dachebenen und freie Ebenen

1.0000 m

Seitenfléchen

Bodenflachen
Deckenflachen
Leisten

Fléchen aus Allplan BCM Baugruppen

Eigene Oberflache fir Animation =
60 % Transparenz

Stift, Strich, Farbe aus Elementen -
Transparenz

Eigene Oberflache fir Animation =
_ 0% Transparenz

Eigene Oberflache fir Animation bt
_ 0% Transparenz

® Gerundet
Eckig
Achteck =
OK Abbrachen

6 SchlieBen Sie mit OK.

7 Um die Ebenen transparent darzustellen, 6ffnen Sie die Funktion

.4 Optionen - Seite Ebenen.

8 Aktivieren Sie im Bereich Standardebenen die Option Oberfliche
und klicken Sie auf die Schaltfldache.
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9 Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften Oberfliche auf :::.

Optionen @

Arbeitsumgebung & Standardebenen
Anzeige Hahe unten / Hahe oben EI [0.0000 m |[25000m |
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung 3D-Darstellung H in [sometrie- und Ansichtsfenstern
Griffe Stift, Strich, Farbe | 0.18 — | ~|| 10 - | - 122 | |
Punktfang
E v
Spurverfolgung Oberflzche | [ |
Ar? 'r_mtmn Dachebenen, freie Ebenen Eigenschaften Oberflache
Stiftfarben
Import und Export Oberflichendatei: pichtsfenstern
Kataloge | “Aust
Makros und Symbaole
Ebenen = aften
| Neu/Anderm ...
Bauteile e =
Raume
Bewehrung

Darstellung

Format

Beschriftung o
Assoziative Ansichten

Darstellung @ | OK | | Abbrechen |
Beschriftung

Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Plane und Plotten

| oK | | Abbrechen |
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10 Klicken Sie auf Biiro, wihlen Sie die Datei Glas.surf aus und
klicken Sie auf Offnen.

Offnen ®
Suchen in: ; Design - @ ;= e
Mame Datum Typ Grafe = Markierun...
‘__ . Artist 19.07.2012 ...  Dateiordner ﬁ
Buro | Default 19.07.2012.. Dteiordner %/
. Prod 19.07.2012 ... Dateiordner /
f . . Smt 19.07.2012 ...  Dateiordner /
Projekt | Standard 19.07.2012... Dateiordner A
= Transparency 19.07.2012..  Dateicrdner
£ alu.surf 27.04.2012.. SURF-Datei 17 KB ]
EigeneDoku.. | |acphaltsurf  29.032012.. SURF-Datei 18 KB +/ Vorschau enblenden
LiAsp ) Bildinformationen:
P L | blau.surf 28.03.2012 ... SURF-Data! 17KB Breite: 120
== |_|Bodbeton.surf 29.03.2012..  SURF-Datei 18 KB Héhe: 120
Computer || Bodsteinsurf 29032012 ..  SURF-Datei 18 KB Bits pro Pixel: 8
uy, L | brenzesurf 27.04.2012 ...  SURF-Datei 17 KB Auflésung: 150 dpi
G._L; || chrom.surf 27.04.2012.. SURF-Datei 17 KB Komprimierung: None
Netzwerk einbauteiles.. 29.03.2012.. SURF-Datei 17 kB Dateityp: ;gﬁﬁ:f ﬁ“;?g;;‘fssed
| Fliesen.surf 20.03.2012...  SURF-Datei 18 KB RGE
| gelb.surf 29.03.2012.. SURF-Datei 17KB Seiten Nr.:
t| |Glas.surf 27.04.2012 ...  SURF-Datei 17 KB i
Dateiname: Glas.surf I
Dateityp: SURF - Oberflachendatei - Abbrechen

Die Datei Glas.surf wird in den Ordner Design des Projektstan-
dards kopiert und kann kiinftig im Projekt gewihlt werden.

11 SchlieBen Sie die Dialogfelder Offnen und Eigenschaften Ober-
flache.
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12 Wiederholen Sie diese Einstellungen im Bereich Dachebenen,
freie Ebenen.
Die Datei Glas.surf kann jetzt aus dem Ordner Design des Pro-
jektstandards gewiahlt werden.

Optionen @
& Standardebenen
Héhe unten / Hohe oben [ |0.0000 m 25000 m
3D-Darstellung il in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Stift, Strich, Farbe | 018 — | = 10 -—- |=| 122 DA |~
fang
- Oberflache  [¥] 2
erfolgung berflach: Glas.surf
Dachebenen, freie Ebenen
3D-Darstellung [} in Isometrie- und Ansichtsfenstern
Kataloge Plotten plothar erzeugen
Makros und Symbole .
Voreinstellung feste Formateigenschaften
Ebenen
Bauteile Stift, Strich, Farbe - =
Raume Layer
Oberfliche [ Glas.surf I ]
e
hten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Plane und Plotten
0
OK Abbrechen

13 SchlieBen Sie die Optionen.

14 Klicken Sie auf @5 3D aktualisieren (Palette Funktionen, Bereich
Andern im Modul Basis: Winde, Offnungen, Bauteile).
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|| Animation: Gesamtmodell

KADO @& A¢EmN

Im Animationsfenster werden alle bisher fiir die Konstruktion

verwendeten Standardebenen dargestellt. Man erkennt, an welche

Ebenen welches Bauteil gebunden ist.

g Animation: Gesamtrmodell = X
AP O« AeEN M » P 2a B

15 Um die Animation zu beenden, schlieBen Sie das Fenster.
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Erganzende Konstruktion

Tipp: Zur Anwahl der Layer
gibt es auch den Shortcut
STRG+4.

Wenn keine Funktion aktiv ist,
dann kdnnen Sie auch mit der
rechten Maustaste auf eine
leere Stelle der Zeichenfliche
doppelklicken.

Der Grundriss soll mit dem Deckenumriss iiber den Stiitzen, den
Carports und den Mobeln vervollstindigt werden. Dazu werden
Funktionen der 2D-Konstruktion verwendet.

Es ist sinnvoll, die 2D-Informationen von den Architekturbauteilen
zu trennen, deshalb wird der Layer ,KO_ALLO1’ fiir 2D-
Konstruktionen verwendet.

Als Erstes soll der Deckenumriss iiber den Stiitzen ergénzt werden,
soweit die Decke tiber die Wénde iibersteht. Dafiir werden eine ande-
re Stiftdicke und eine andere Strichart verwendet. Der Deckenumriss
erhélt den Layer KO_ALLO1.

Deckenumriss zeichnen

o Aktivieren Sie in der Palette Funktionen, die Modulgruppe All-
gemeine Module. Offnen Sie hier das Modul W Konstruktion.

1 Klicken Sie im Menii Format auf % Layer auswihlen, einstel-
len, und wihlen die Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit.

Klicken Sie im Listenfeld Aktueller Status mit der rechten Maus-
taste und wihlen aus dem Kontextmenii die Funktion Sichtbar-
keit aus Plotset iibernehmen....

3 Markieren Sie das Plotset PL_Konstruktion und bestétigen Sie
das Layer-Dialogfeld mit OK.

Damit werden alle Layer sichtbar, die im Plotset PL_Konstruktion
enthalten sind.

4 Klicken Sie auf 7 Linie (Bereich Erzeugen).

5 Aktivieren Sie den Layer KO_ALLO1 (Symbolleiste Format), und
wihlen Sie Stift (7) 0.13 und Strich 11.

6 Zeichnen Sie mit b Eingabe im rechten Winkel (Dialogzeile)
den Deckenumriss {iber den Stiitzen ein.
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Carports

Tipp: Paralleler Linienzug:
Mit links und rechts in den
Eingabeoptionen kann jeder-
zeit die Verteilungsrichtung
des Linienzugs geandert wer-
den.

Der Anschluss der Linien an die Briistungskante der Kreiswand

=
lasst sich am einfachsten mit —I Zwei Elemente verschneiden
(Bereich Andern) erreichen.

Die Deckenumrisse fiir die Carports zeichnen Sie als 2D-Konstruktion
auf das Teilbild 101; diese erhalten ebenfalls den Layer KO_ALLO1.

Parallelen Linienzug zeichnen

2 Sie befinden sich im Modul n'& Konstruktion.
Aktivieren Sie Teilbild 101 EG Carport und legen Sie Teilbild
100 EG Modell passiv in den Hintergrund.
Schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

1 Klicken Sie auf F Paralleler Linienzug (Bereich Erzeugen) und
aktivieren Sie, wenn notig, den Layer KO_ALLO1.

2 Anzahl Parallelen: 1
Abstand: 0,575 (EINGABETASTE!)

3 Wibhlen Sie Stift (8) 0.18 und Strich 8 fiir den Carport-Umriss
(Symbolleiste Format).

4 Klicken Sie die Hausecke, dann den Stiitzenmittelpunkt an.
Die Parallele l4uft im eingegebenen Abstand in der Vorschau mit.
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5 Andern Sie den Abstand auf 0,6 und klicken Sie den Stiitzenmit-
telpunkt links unten an.

[

5% )
|
e
—=
@
', [
Ly 4
@ o :'r }@: e} o]

6 Andern Sie den Abstand auf 0,575 und klicken Sie den nichsten
Stiitzenmittelpunkt an.

7 Andern Sie den Abstand auf 0,6, klicken Sie die Hausecke an und
beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

8 Zeichnen Sie einen weiteren parallelen Polygonzug fiir die Stell-
fliche mit dem Abstand -0,15.
Wihlen Sie dazu Stift (2) 0.35 und Strich 1 und die gleiche
Punktreihenfolge.

Der zweite Carport wird aus dem ersten durch Spiegeln und Kopieren
erzeugt. Hier ist es vorteilhaft, mit der Spurverfolgung zu arbeiten.
In dieser Ubung verwenden Sie auBerdem Filterfunktionen, mit de-
nen Elemente selektiv aus einem Bereich aktiviert werden kénnen.
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Tipp: Alternative Eingabe des
Mittelpunkts:

Mit der rechten Maustaste in
die Zeichenflache und dann
im Kontextmeni auf

/ Mittelpunkt klicken, dann
mit der linken Maustaste auf
die linke und rechte Hausecke
klicken.

Carport spiegeln und kopieren
1 Klicken Sie auf 4'.'|i|'.'; Gespiegelte Kopie (Symbolleiste Bearbeiten).

2 Was spiegeln?

Aktivieren Sie nun die gezeichneten Linienziige.

Klicken Sie dazu in der Symbolleiste Filter-Assistent auf

2 Nach Elementen filtern und wihlen Sie Linie. Ziehen Sie ei-
nen Aktivierungsbereich {iber den Carport.

Die Linienziige werden in Aktivierungsfarbe dargestellt.

1. Punkt der Spiegelachse:
Schalten Sie nun die Spurverfolgung ein, indem Sie die F11-Taste

driicken oder in der Dialogzeile auf A Spurlinie klicken.

Der erste Punkt der Spiegelachse liegt in der Mitte der Eingangs-
fassade.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz an die linke Hausecke. Der erste
Spurpunkt wird angezeigt.

Zeigen Sie Sie auf die rechte Hausecke. Der zweite Spurpunkt
wird angezeigt.

Fahren Sie nun in die Mitte zwischen die beiden Spurpunkte und
bewegen Sie das Fadenkreuz, bis Spurlinienmittelpunkt angezeigt
wird. Klicken Sie dann auf diesen Punkt.
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Die Spiegelachse soll parallel zur y-Achse verlaufen.

2. Punkt der Spiegelachse:

Mit Hilfe der Spurverfolgung kénnen Sie sich ausgehend vom 1.
Punkt der Spiegelachse (= Mittelpunkt der Eingangsfassade) die
orthogonale Spurlinie anzeigen lassen. Bewegen Sie dazu das Fa-
denkreuz etwa im 90 Grad Winkel oberhalb oder unterhalb des
ersten Spiegelachsenpunktes. Die 90 Grad-Spurlinie wird darge-
stellt. Klicken Sie diese Spurlinie an einer beliebigen Stelle an.
Dadurch wird eine vertikale Spiegelachse erzeugt und die akti-
vierten Elemente werden gespiegelt kopiert.

Die bereits in der Vorschau sichtbaren Linien des zweiten Car-
ports werden lagerichtig abgesetzt.

Driicken Sie die F11-Taste, um die Spurverfolgung wieder auszu-

schalten und beenden Sie die Funktion 4'.'|i|'.'|. Gespiegelte Kopie mit
ESC.
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Maoblierung

Moblieren Sie nun selbststindig den Grundriss.

Die Mobel werden mit Funktionen aus dem Modul & Konstruktion
gezeichnet und erhalten den Layer KO_MOEB. Den Sanitdrobjekten
wird separat der Layer KO_SANI zugewiesen. Auf diese Weise kon-
nen einzelne Layer an die Fachplaner tibergeben werden.

Wenn Sie die Symbolkataloge ,Architektur 2D“ und ,,Grundsymbole*
installiert haben, verwenden Sie aus diesen das Mobiliar.

Die Erdgeschoss-Mdoblierung konnte so aussehen:

o (LI . 7
= ) il
O[] =< AR
Al

;ﬁj \ % -
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Symbole und Layer

Symbole erhalten beim Absetzen in der Regel den Layer, mit dem sie
gezeichnet wurden. Die Elemente eines Symbols kdnnen unterschied-
liche Layer erhalten. Wenn Sie Symbole von Partnern o.a. iberneh-
men, dann sind die Layer der Symbole meist nicht bekannt.

Um héufiges Andern von Layern zu vermeiden, werden Sie nun in

den 4 Optionen die Standardeinstellung fiir Symbole dndern und
die Option Symbole absetzen auf aktuellem Layer aktiv setzen. Alle
Symbole erhalten dann den aktuellen Layer, unabhéngig von dem
bzw. den beim Erstellen verwendeten Layern.

Ubernahme des aktuellen Layers fiir Symbole festlegen

1 Klicken Sie auf % Optionen (Symbolleiste Standard) und 6ffnen
Sie die Seite Makros und Symbole.

2 Aktivieren Sie im Bereich Symbole die Option Symbole absetzen
auf aktuellem Layer.
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Qptionen @

Arbeitsumgebung £ Makros
:"Inazlzguid Faddenkrens Makroverlzgung absetzen [ [] auf aktuellem Layer
Aktivierung 3D-Makros absetzen [ auf Héhe der unteren Ebene
Griffe Kopieren im Makrokatalog [l [] mit Attributabgleich
z;\::f:‘?oglgung Atributauswahl  [] alle vorhandenen Dialoge anbisten
Animation Schriftrichtung von Makrotexten automatische Richtungskorrektur
. St;—,;m:eg rt Texte in Makros an BezugsmaBstab anpassen
mport und Expo
Kataloge ’ Symbale
Makros und Symbaole Symbole absetzen auf aktuellem Layer
E:E::”; 3D-Symbole absetzen auf Héhe der unteren Ebene
Raume Objektmanager

Bewehrung
Darstellung

Flachen- und Linienobjekte plothar erzeugen

Format
Beschriftung
Assoziative Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Paositionsplan
Plane und Plotten

| 0K | | Abbrechen |

3 Bestitigen Sie mit OK.
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Tipp: Der Layer eines einzel-
nen Elements kann auch liber
Eigenschaften Format (im
Kontextmenii) modifiziert
werden.

Verkettete Elemente (z.B.
Fenster6ffnungen in Winden)
werden dann allerdings nicht
mit modifiziert.

Layer modifizieren

Elementen, die z.B. einen falschen Layer erhalten haben, kann jeder-
zeit ein anderer Layer zugewiesen werden. Wie Sie diesen Elementen
einen anderen Layer zuordnen, erfahren Sie im nichsten Abschnitt.

Hinweis: Symbole werden in Allplan als zusammengehorige Gruppe,
d.h. als Segment gespeichert. Um ein Symbol bzw. Segment in einem
Schritt zu aktivieren, klicken Sie nacheinander mit der mittleren und
linken Maustaste an das Symbol.

Mit dieser Maustastenkombination werden ganze Segmente, d.h. eine
Gruppe von Elementen aktiviert.

Layer modifizieren

1 Klicken Sie auf @ Format-Eigenschaften modifizieren (Symbol-
leiste Bearbeiten).

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche Layer,
wihlen Sie den Layer KO_MOEB mit Doppelklick oder schalten
Sie ihn {iber das Kontextmeni aktiv und
bestitigen Sie Ihre Auswahl.

Format-Eigenschaften modifizieren @
Art der Madifikation
*) Format-Eigenschaften modifizieren
Kenstruktionen in Hilfskenstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Kenstruktionen wandeln

"won Layer” fiir Stift, Strich und Farbe &ndern

Farmat-Eigenschaften

Stiftdicke 035 ——— |~
Strichart 1] — |~
Linienfarbe 1 I -
Segmentnummer 701
Layer | KO_MOEB |
N
Reihenfolge (+ ist vorne) 0

j OK

Abbrechen
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3 Aktivieren Sie die Symbole, die einen anderen Layer, z.B.
KO_MOEB erhalten sollen.

Schalten Sie dazu = Summenfunktion (Symbolleiste Filter-
Assistent) ein und klicken Sie jedes Symbol mit der mittleren
und linken Maustaste an.

SchlieBen Sie dann wieder die E Summenfunktion.

Bemal3en und Beschriften

Winde bemaBen

Tipp: Zur besseren Ubersicht
schalten Sie den Mobel- und
den Sanitér-Layer im Dialog-
fenster £ Layer auswdhlen,
einstellen unsichtbar.

Fiir die Architektur-BemaBung kommt eine Funktion zum Einsatz,
mit der assoziative MaBblocke erzeugt werden:

Die Funktion Winde bemaBen aus dem Modul Basis: Winde, Off-
nungen, Bauteile. ,Assoziativ’ heiBt, dass sich die BemaBung auto-
matisch aktualisiert, wenn Winde und Offnungen veriandert werden.

MabBlinien, Briistungshéhen und Hohenkoten erhalten jeweils einen
eigenen Layer. Die Assoziativitit ist gewdhrleistet, weil alle Elemente
auf dem gleichen Teilbild liegen.

Die MaBlinien fiir das Geb&dude liegen auf Teilbild 100, die Carport-
BemaBung auf Teilbild 101.

Eine Abbildung des bemafBten Grundrisses finden Sie am Ende dieses
Abschnitts.

In der folgenden Aufgabe bemaBen Sie die Winde inklusive Offnun-
gen, indem Sie assoziative MaBblocke erzeugen.

Winde bemafen

<2 Aktivieren Sie Teilbild 100 EG Modell und legen Sie Teilbild 101
EG Carport aktiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie auf ﬂ Winde bemaBen (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen, Bau-
teile - Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie auf M Eigenschaften.
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Tipp: Sie kdnnen vier MaB3-
kettenkombinationen als
Standardkombinationen spei-
chern.

3

6

Ubernehmen Sie die von der letzten BemaBung eingestellten Pa-
rameter fiir das Begrenzungssymbol, die Format-Eigenschaften
sowie fiir die Registerkarten Text, Zahl und Eingabeoptionen.

Wihlen Sie das Register MaBblock und aktivieren Sie fiir die
vertikale BemaBung folgende Kontrollkistchen:

- AuBenmaBkette
- RaummaBkette
- OffnungsmaBkette mit Offnungshéhen

Jeder MaBkettentyp kann einen eigenen Layer erhalten. Weisen
Sie jeder MaBkette den Layer ML_100 zu.

MaBlinie ®

Begrenzungssymbol

Grile in /ol i
Beqrenzungssymbal = Schragstich - _— + =
ey Sz PR sl 0
L B, 151 W, L4 LIS,
Extraz 1F 5]
+| Mablinie darstellen ;///////A ' ’///////////
Teut statt Mabkzahl bei gleichen Abstinden g WW—W
gleich bei allen Elementen Stift Strich Farbe
Element = Stift &= Stiich (_ Farbe @ Layer
Mallinie 0.25 1 1 I
M alhilfslinie 0.25 1 1 I
Symbol 025 1 I
Zahlen/Texte 0.25 1 I
Test || Zahl ||Eingabeoptionen|| Malblock
Typkombination Layer Standardkombination
Gesamtaubenmal ML_100 Entwsurfzplan Def...
| Aubenmalkette ML_100 ‘wierkplan Def...
| Faurmmaltk ette wL_100 Eigene | Def..
Offnungsmalkette axial wL_100 Eigene Il Def...
| Offungsmalketts ML 100
mit Offrungshihen — Hirweize zur Hi
“wandbemalung Ui

5{ Abbrechen

F B & -

Bestdtigen Sie mit OK.

Klicken Sie die zu bemaBenden vertikalen AuBenwéinde auf der
rechten Seite an.
Achten Sie auf die Signalfarbe, um alle Wande zu erfassen.

Bestétigen Sie mit der rechten Maustaste in der Zeichenfliche.
(Angeschlossene Innenw#inde werden automatisch erfasst.)
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9 Aktive Wandlinie als Richtungselement
Klicken Sie eine aktivierte vertikale Wandlinie an, um die Bema-
Bungsrichtung festzulegen.

10 Setzen Sie den MaBblock auf dem Teilbild ab.

11 Andern Sie ggf. die Auswahl der MaBketten in den Eigen-
schaften und bemaBen Sie die restlichen Winde.

12 Aktivieren Sie Teilbild 101, legen Sie Teilbild 100 aktiv in den
Hintergrund und bemaBen Sie die Carports.

Hinweis: Vor dem Absetzen des MaBlinienblocks kénnen Sie in den
Eingabeoptionen die [=CSil MaSBlinienanordnung umdrehen. Mit
»§ Abstand zum Absetzpunkt ein/aus hingt der MaBlinienblock
mit dem Abstand am Fadenkreuz, der dem Abstand zwischen den
einzelnen MaBlinien entspricht. Damit kénnen Sie den néchsten
MabBlinienblock ,nahtlos* anfiigen.

Die MaBblocke kénnen Sie Ihren eigenen Vorstellungen anpassen.
Aktivieren Sie hierfiir in der Palette Funktionen - Modulgruppe

Allgemeine Module - Modul | MabBlinie.
e ¥ MaBlinienpunkt einfiigen (Bereich Andern)
o X Maglinienpunkt lschen (Bereich Andern)

e Offnungshohen erginzen mit (4 Bauteilnohe modifizieren (Be-
reich Andern). Dies ist bei den iibereinanderliegenden Fenstersff-
nungen in der Eingangsfront notwendig.

e Fiir die Offnungen in der Kreiswand verwenden Sie die Funktion

& KurvenbemaBung (Bereich Erzeugen). Hier ist sorgfiltiges
Arbeiten erforderlich, weil die zu bemaBenden Punkte - Endpunkt
einer Offnung, der gleichzeitig Anfangspunkt der nichsten Off-
nung ist - auf der Briistungskante auBen nicht zu sehen sind.

Die Punkte sind aber trotzdem vorhanden und kénnen bemaft
werden.
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Briistungshohe

Tipp: Mochten Sie die Briis-
tungshéhe auf den FertigfuB-
boden beziehen, dann geben
Sie die Hohe des FuBboden-
aufbaus im Feld deltaUK ein.

Zur Planbeschriftung - und zur Kontrolle der eingegebenen MaBe -
setzen Sie die Funktionen Briistungshohe und Hohenkoten ein.
Diese Art Beschriftung nennt sich ,intelligent”, weil sie sich bei einer
Modifikation der Bauteile automatisch aktualisiert.

Die Offnungen kénnen nur im Grundriss angeklickt werden.

Hinweis: Die Hochzahlschreibweise bei der Briistungshohe richtet
sich nach der Einstellung in den MaBlinienparametern, Register
MaBzahl.

Briistungsh6hen automatisch ermitteln

o Aktivieren Sie wieder Teilbild 100 EG Modell.

1 Klicken Sie einen Eckpunkt der zu beschriftenden Fenster6ffnung
mit der rechten Maustaste an und wéhlen Sie im Kontextmenii

— Briistungshohe (Alternativ in Modulgruppe Architektur -
Modul Basis: Winde, C)ffnungen, Bauteile - Bereich Erzeugen).

2 Aktivieren Sie den Layer AR_BRH.
3 Wihlen Sie in den Eingabeoptionen die Schriftrichtung Vertik.

4 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste in das Feld Vortext und
geben Sie ein: BRH. (Dieser Text erscheint vor dem Wert.)

*

Bristungshihe

Abe | $= Bauteil Wortest BRH deltallk, 0.000 1
=

Fenste Machtext Zahlendimengion m il
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5 Schalten Sie um zu den Textparametern und stellen Sie folgende
Werte ein:

o Textabsetzpunkt: links oben
Texthohe = 1,500
Textbreite = 1,000
Verhiltnis Hohe/Breite = 1,500
Schriftart: 8 ISONORM DIN 6776

o Belassen Sie die Einstellungen der restlichen Parameter.

Bristungshihe x
Va % Al s 1A 15m0 A 0.0 = =00 = g E
73] A 1om T BIS0N i0 20 Eirr _T

6 Setzen Sie die Beschriftung neben dem Fenster ab.
Es wird die Hohe von der unteren Standardebene bis zur Briis-
tung gemessen.

7 L L]

| \
= S =]
L — L}
[~ [
— - —
I / T
o f bl
m | =8
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7 Beschriften Sie alle weiteren Briistungshohen, indem Sie den
Offnungspunkt anklicken und die Beschriftung absetzen. Beach-
ten Sie die Textrichtung.

An der Kreiswand schalten Sie die Textrichtung Winkel ein und
iibernehmen den Textwinkel von einer Makrolinie.

Tipp: Wenn libereinander ot

liegende Offnungen im L

Grundriss angeklickt werden, S g

dann wird nur eine identifi- ® - = ==
ziert (meist die untere). ﬂ@“

Um auch die andere BRH - %ﬁ

einzugeben, haben Sie zwei S

Maglichkeiten: s J

Entweder Sie klicken die Off- & J/

nung in der Isometrie an,
oder Sie wechseln zu den
Funktionen im Modul Text

o ) , /
und geben die Briistungshdhe = _J -
von Hand ein. Uﬂbernehmen 7z . E

1125 BRH 125 BRH LTZSBRH 112830 1128

Sie dabei mit #* die Textpa-
rameter vom vorhandenen
Text.

—— 4
\
o
8RH 1.175BRH 1125 BRH

BRH 0.375 BRH 9.375 BRH 0.375

50

BRH 17

BRH 1750

BRH UNTEN 1125
BRH OBEN 1875

8 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Mit [a Texte ausrichten (Palette Funktionen - Modulgruppe Allge-
meine Module - Modul Text - Bereich Andern) kénnen Sie die ver-
tikalen BRH-Beschriftungen auf eine Linie bringen. Driicken Sie F1
bei gedffneter Funktion, wenn Sie mehr dazu wissen mochten.

Sie kénnen = Hoéhenkote (Palette Funktionen - Modulgruppe Ar-
chitektur - Modul Allgemein: Dicher, Ebenen, Schnitte - Bereich

Erzeugen oder Kontextmenii) auf gleiche Weise absetzen. Bei dieser
Funktion kénnen Sie auch die Koten-Symbole definieren.

In der folgenden Abbildung wurden die Hohenkoten der Wand er-
mittelt:

) j

Tipp: Achten Sie darauf, dass
die richtigen Layer sichtbar
geschaltet sind

N
BRH 1.750 E

BRH 1.750
ﬁ\h

g +2. 440
-0.110
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Der bemaBte und beschriftete EG-Grundriss sollte jetzt so aussehen
wie auf der folgenden Abbildung.
Die Raumbezeichnungen erhalten z.B. den Layer TX_100.
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Treppengrundriss

Beachten Sie die Abstande zu
den Wanden. Nutzen Sie dazu
die Methode Punktfang und
Abstandseingabe der Punk-
teingabe.

Treppengrundriss zeichnen

S Das Teilbild 100 EG Modell ist aktiv.

1

Aktivieren Sie den Layer KO_ALLO2 und zeichnen Sie mit

e Linie, D Box und i" Parallele zu Element (Palette Funktio-
nen - Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion -
Bereich Erzeugen) die Treppenwangen und die Stufen.

Zeichnen Sie mit J_ Mittelsenkrechte auf Linie (Palette Funkti-
onen - Modulgruppe Allgemeine Module - Modul Konstruktion

- Bereich Erzeugen) und 7 Linie die Lauflinie.

Zeichnen Sie mit /s Linie, O Kreis und M Element zwischen
Schnittpunkten 16schen (Palette Funktionen - Modulgruppe All-
gemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Andern) die
Symbole fiir An- und Austritt.

Zeichnen Sie mit /s Linie zwei Schnittlinien und l6schen Sie

iiberfliissige Linienabschnitte mit x| Element zwischen Schnitt-
punkten léschen.

Modifizieren Sie die Strichart mit @ Format-Eigenschaften

modifizieren (Symbolleiste Bearbeiten) und E Summenfunkti-
on.

N

I L
o b
=al I =
I b
- I
'
[ 7 5T
WRrE

o 1
- e
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Decke

Dem Erdgeschoss fehlt nun noch die Decke.

Die Erdgeschoss-Decke wird auf einem separaten Teilbild konstruiert.
Wie bei der Wand werden zuerst die Eigenschaften und dann der
Deckenumriss eingegeben.

Deckenparameter einstellen

Tipp: Die Funktion & Decke

1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen.

kann auch fiir die Konstrukti- 2 Aktivieren Sie Teilbild 109. Benennen Sie es mit EG Decke.

on von Bodenplatten verwen-

det werden. 3 Offnen Sie das Kontextmenii von Teilbild 109 EG Decke und

Fiir die Erzeugung von Fun-
damenten stehen lhnen eige-
ne Funktionen zur Verfligung.

klicken Sie auf Ebenen zuweisen.

Projektbezogen offnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur

- B2 X

@)=L % £ | (&8 (& @ =)L) | = &F
Zeichnunasstruktur || Bauwerksstrukbur
Bawwerksstruktur Hihe unten Hihe ohen Ableitungen der Bauwerksstruktur
v v &= -0.110 2440 ﬁl Tutarial Architekiur (ohne Modell) ..
EG Modell » 7  Ansichten Einfamilienhaus
EG Carport ] Q}_ Schnitte Einfamilienhaus

&

w | & Dachgeschoss
110

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

" Ebenen zuweisen L\\)
112 Dach  Eaktiv
113 [ aktiv im Hintergrund
114 Dpassiv
115 Dnichtangewéhlt
116 Teilbildzuardnung l&sen
17 Teilbildinhalt Idschen
118 Umbenennen
" 118 Kaopieren

w | &Ff Untergeschoss Ausschneiden

13? UG Mode Eigenschaften

Aktive Zeichnung: Bavwerksstruktur 2 Teilhild{er) angewahlt

Reports

SchlieBen
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4 Die Erdgeschoss-Decke liegt zwischen der Oberkante Erdgeschoss
und der Unterkante Dachgeschoss. Aktivieren Sie im Dialogfeld
Ebenen zuweisen diese beiden Ebenen und schlieBen Sie mit OK.

£ Ebenen zuweisen @
Einfamilienhaus
=15 Eirfamilisrhaus e
20 Eﬁu;‘;rgm Oberkants B . Oberkante Dachgescho 5.1900
. erkante Bauwer
[ -25000 Unterkante B auwerk
2] Dachgeschoss
[ 51900 Oberkante D achgescho Dachgeschoss 2 850 =
26400 Unterkante D achgescha
Unterkarte Erdgeschos
0.2000
200 Untergaschoss 840 L
[ 100 Oberkante Untergesch o U | N
Oberkante Erdgeschos 2.4400
[] 28600 Unterkante Untergesch erkame trdg
Erdgeschoss 2.5500

[ Reduzieren << ] [ oK ] [ Abbrechen

5 Bestitigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teil-
bilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.
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6 Setzen Sie Teilbild 109 EG Decke aktiv sowie die Teilbilder 1
Raster und 100 EG Modell aktiv in den Hintergrund.

Bauwerksstrukiur Hihe unten Hihe aben
@ Tutarial Architektur {ohne Madell)
~ vl & Einfamilienhaus -3.500 7.300

1 Raster
2 SchnittfGhrung
3 Brhomstein -2.860

Erdgeschoss -0.410 2,440
100 EG Modell

101 EG Carport

102
103
104
105
106
107
108

2.440 2.640
2.640 5.190
110

M

112 Dach

7 Stellen Sie ggf. mit & Layer auswihlen, einstellen das Plotset
BS Eingabe ein. (Damit sollte der Raster-Layer auf jeden Fall
sichtbar sein.)

8 Klicken Sie auf & Decke (Palette Funktionen - Modulgruppe
Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen, Bauteile - Be-
reich Erzeugen) und aktivieren Sie den Layer AR_DE.

9 Wihlen Sie Stift (2) 0.35 und Strich 1 (Symbolleiste Format).
10 Klicken Sie auf Eigenschaften.
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11 Stellen Sie die Hohe ein:

Hihe

Oberkante
UL EE

| Abstand 0.0000

[T A

Unterkante
BTvFas

Ay Abstand 0.0000

a

WVorschau

Standard-OK

UK

Standard-UK

2.4400

Abbrechen

Die Erdgeschoss-Decke liegt mit ihrer Unterkante an der Ober-
kante Erdgeschoss (2,44m) und mit ihrer Oberkante an der Un-
terkante Dachgeschoss (2,64m). Die Deckenstiirke betragt 20 cm,
so dass die Decke ohne Abstand an die obere und die untere
Standardebene gebunden werden kann.
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12 Bestétigen Sie mit OK, und geben Sie die restlichen Eigenschaften

wie folgt ein:

e Bereich Attribute:
Gewerk: Betonarbeiten
Prioritat: 100
Abrechnungsart: m3

e Bereich Materialauswahl:
Material / Qualititen: B25

Decke

Grundrissform Vorschau

| Y

Parameter

Hehe 0.2000
Héhenbezug Hohe...

Bezug OK, UK E2ES

Attribute
Gewerk Eetonarbeiten

Prioritat 100

Flachendarstellung

Abrechnungsart m3 -

Materialauswahl

==

wE e i Boe [FE s &

Z 71

Flichenelement im Grundriss darstellen

Material / Qualitaten B25 % Schraffur Muster &y Filiflsche
Katalogzuordnung katlgl 5 5 BZA 5 B

Pixelfliche {4{ Stilflache EE Oberflache...

301 Be...

& &

QK Abbrechen




Tutorial Architektur

Lektion 2: Gebdudeplanung

149

Bauteilparameter als Favorit speichern

Wie alle Bauteilparameter miissen auch die Eigenschaften einer De-
cke nicht immer neu eingestellt werden, sondern kénnen unter einem

Namen als Standard gespeichert werden.

Bauteilparameter als Favorit speichern

2 Die Funktion & Decke ist noch aktiv und das Dialogfeld ist ge-
o6ffnet. Wenn nicht, aktivieren Sie die Funktion und klicken Sie

auf Eigenschaften.

1 Klicken Sie unten links im Dialogfeld auf = Als Favorit spei-

chern.

Als Favorit speichern

Speichern in: Favoriter Projekt - 9 G s s
Mame Anderungsdatum

|
Favariten Biiro

|
Favoriten Privat

|
Favariten Praj...

A

Computer

@

Metzmerk

[ ateiname: Decke 20cm B25

D ateityp: Diecke-Favori [*.defanfx]

Eswurden keine Suchergebnisse gefunden,

Typ

-

- Abbrechen

2 Markieren Sie den Ordner Favoriten Projekt, geben Sie einen

Namen ein und bestitigen Sie mit Speichern.

Wenn Sie wieder eine Decke mit diesen Einstellungen bendétigen,

klicken Sie auf ﬁ Favorit laden und wihlen die Datei aus:

Die Werte im Dialogfeld stellen sich automatisch um.



150 Decke Allplan 2013

Deckenumriss mit der allgemeinen Polygonzug-Eingabe

Jetzt soll die Lage der Decke definiert werden. Dabei sind die Layer
hilfreich, auf denen man die Eckpunkte und Begrenzungslinien an-
klicken kann.

Um die Rundungen der Decke iiber der Kreiswand zu erzeugen, wird
die allgemeine Polygonzug-Eingabe genutzt.

Allgemeine Polygonzug-Eingabe

Damit kénnen beliebige Umrissformen eingegeben werden.

X Ganzes Element polygonisieren: Der Anfangspunkt gibt die
Richtung an. Fiir Kreise und Kurven kann ein Wert fiir die Kreistei-
lung festgelegt werden.

-] Bereich des Elements definieren, der polygonisiert werden
soll: Nur ein bestimmter Bereich eines Elements (von Punkt, bis
Punkt) wird polygonisiert.

A Bezugspunkteingabe: Ein Punkt auf einem Element wird tiber
den Abstand zum Bezugspunkt als Polygonpunkt identifiziert.

G Hilfspunkteingabe fiir Polygonautomatik: Ein bestehender
Linienzug wird unter Angabe eines Hilfspunkts zum Polygonzug
zusammengefasst.

& Automatische Geometrieermittlung: Alle durch beliebige Kon-
struktionselemente geschlossen umrandete Flichen werden durch
einfaches Klicken auf eine beliebige Stelle innerhalb der Fliche fiir
einen Umrandungspolygon zusammengestellt; die Elemente der Um-
randung werden dabei automatisch erkannt und polygonisiert. Die
jeweiligen Grenzelemente konnen dabei gemeinsame Punkte besit-
zen, sich an beliebiger Stelle schneiden oder beriihren. Diese Auto-
matik kann bei der jeweiligen Eingabe aus- und eingeschaltet wer-
den, da sie in bestimmten Situationen storend sein konnte, z.B. wenn
ein Punkt innerhalb der Umrandung platziert werden soll.

[/ Inselerkennung: Damit werden geschlossene Konturen innerhalb
einer Fliche erkannt und ausgespart. Diese Funktion kann nur zu-

sammen mit <% Hilfspunkteingabe fiir Polygonautomatik und
& Automatische Geometrieermittlung angewendet werden.



Tutorial Architektur Lektion 2: Gebdudeplanung 151

Das Polygonisieren der Kreiswand erfordert genaues Arbeiten mit
kleinen Bildausschnitten. Um Thnen die Arbeit zu erleichtern, wird
der Polygonzug fiir die Decke in mehreren Schritten, aber in einem
Zug zusammengesetzt.

Deckenumriss mit der allgemeinen Polygonzug-Eingabe

2 Die Funktion &7 Decke ist noch aktiv.

Tipp: Fehleingaben wéhrend 4
der Polygonzugeingabe kon-

nen Sie unbeschrankt riick-

gangig machen.

Klicken Sie dazu in den Ein-
gabeoptionen einfach auf -
Zuriick.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die leere Zeichenfliche
und dann im Kontextmenii (Punkt-Assistent) auf K Optionen
Punktfang. Aktivieren Sie im Bereich Punktfang die Option
Schnittpunkt.

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf A Multi, um den De-
ckenpolygonzug in mehreren Schritten einzugeben.

Uberpriifen Sie in den Eingabeoptionen, ob die Funktion # Gan-
zes Element polygonisieren aktiv ist.

Die Einstellungen sollten wie in der folgenden Abbildung ausse-
hen:

Eihgabeoptionen *

DHEE A * 4 6 ¢ D Rl = | %

®

Wihlen Sie einen ?ﬁ Bildausschnitt mit der Kreiswand, und
klicken Sie die erste Wandecke an (am Bildschirm oben).

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Kreisbogen.
Achten Sie dabei darauf, dass die Kreiswand als Element erkannt

wird (Darstellung in Aktivierungsfarbe, Punktfangsymbol \|< o-
der /'Z ).

Klicken Sie dann auf den Kreisbogen.



152 Decke Allplan 2013

6 In den Eingabeoptionen ist i Ganzes Element polygonisieren
aktiviert.
Mit dieser Option wird das Element - hier der Kreisbogen - in ei-
nem Schritt in das Umrisspolygon integriert.

7 Anfangspunkt
Klicken Sie den oberen Endpunkt der Kreiswand an.
Achten Sie auf die Endpunktmarkierung der Kreiswand.

Der ganze Kreisbogen wird nun in einem Zug in das Polygon
aufgenommen.

Der zur Stiitze hin auskragende Teil der Decke wird im nichsten
Schritt eingegeben.

2

8 Wechseln Sie den Bildausschnitt und klicken Sie die unten ange-
zeigten Deckeneckpunkte an, die durch einen Eck- oder Raster-
punkt definiert sind. Die Decke soll vollstindig auf den Wéanden
aufliegen.
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9 Klicken Sie die Stiitzenecke und den Schnittpunkt der Rasterlinie
mit der Wand an. SchlieBen Sie die Eingabe des ersten Polygon-
zugs mit ESC ab.

I

st
R

10 Nun fehlt noch das auskragende Stiick Decke zur Stiitze vor der
Kreiswand.
Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf %I Plus, um dem De-
ckenpolygonzug etwas hinzuzufiigen.

Eihgabeoptionen *

[ =[~#]# 4 & ¢ D Rk = % =@

11 Wihlen Sie einen ?ﬁ Bildausschnitt, in dem Stiitze und Kreis-
wand dargestellt werden.
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Carport-Dacher

12 Klicken Sie auf die linke obere Ecke der Stiitze, klicken Sie dann
auf einen beliebigen Diagonalpunkt innerhalb der Kreiswand und
driicken Sie ESC:

Das rechteckige Stiick Decke wird eingefiigt.

j@ﬁ%
|
|
|

7
/.

I | Eﬂ_/‘ |

13 SchlieBen Sie Umriss und Funktion mit ESC.

Um die verwendeten Ebenen groBenméaBig an Ihre Konstruktion an-

zupassen, klicken Sie auf @5 3D aktualisieren (Palette Funktionen -
Modulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen, Bau-
teile - Bereich Andern).

Mit F4 konnen Sie das Animationsfenster 6ffnen und eine Entwurfs-
kontrolle durchfiihren.

Die Carport-Décher werden auf Teilbild 101 gezeichnet.
Sie schlieBen unmittelbar an die Erdgeschoss-Decke an, sind jedoch
diinner und aus anderem Material.

Carport-Décher zeichnen

9 Aktivieren Sie Teilbild 101 EG Carport und legen Sie die Teilbil-
der 100 EG Modell und 109 EG Decke aktiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie wieder auf & Decke (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen, Bauteile
- Bereich Erzeugen).
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2 Andern Sie die Eigenschaften, inklusive Hohe.
Die Unterkante der Carport-Decke liegt oberhalb der diesem Teil-
bild zugewiesenen oberen Standardebene von 2,44m (2,44m +

0,11m = 2,55m).

Die Carport-Decke hat eine Bauteildicke von 15cm.

Oberkante

1T AT HE

(%] eauteilhshe
[ (&

Unterkante

ATvTas

@) st
a

Hihe E

Vorschau
Standard-OK

Standard-UK

24400

-0.1100

Abbrechen |

Grundrissform

Decke E

Worschau
« ¥

=

< 2 Bie (FT " &

Flachendarstellung

Materialauswahl
Material / Qualititen |

Katalogzuordnung |

==y

[ Y

Parameter

Héhe 0.1500
Héhenbezug | Héhe... |
Bezug OK, UK EIES
Attribute

Gewerk Betonarbeiten |
Prioritat | 100 |
Abrechnungsart | ma '|

B25 |

katlgl |

e s,

["] Flachenelement im Grundriss darstellen

% Schraffur E Muster ci Flllflache
5 d s 0 s
Pixelfliche ﬁStilﬁéche EE Oberflache...
(] [] 3012e. (]
| ok || Abbrechen |




156 Decke Allplan 2013

3 Wihlen Sie einen geeigneten Bildausschnitt.

4 Klicken Sie nacheinander auf die Eckpunkte des vorgezeichneten
Dachumrisses und schlieBen Sie den Polygonzug mit ESC.

M |
e
|| ;_d\‘ S o ___‘_

T T
| ; [
B LT | |
| N :
| | | |
| R T 'ff*'ff#_
|

5 Zeichnen Sie die zweite Carport-Decke auf die gleiche Weise.

6 Beenden Sie die Funktion mit ESC. Die Darstellung des Grundris-
ses mit [ Verdeckt-Darstellung sieht jetzt so aus:
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Deckenoffnung

Fiir den Schornstein und den Zugang ins Obergeschoss werden De-
ckenoffnungen eingefiigt.

Es werden keine Hohenangaben fiir eine Decken6ffnung benétigt,
denn sie bewirkt immer das vollstindige Durchstanzen einer Decke.

Rechteckige Deckenoffnung zeichnen

9 Aktivieren Sie Teilbild 109 EG Decke und legen Sie die Teilbilder
3 Schornstein, 100 EG Modell und 101 EG Carport aktiv in den
Hintergrund.

9 Sollte der Schornstein nicht zu sehen sein, setzen Sie den Layer
AR_SCHOR sichtbar.

1 Klicken Sie auf g Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte
(Palette Funktionen - Modulgruppe Architektur - Modul Basis:
Winde, Offnungen, Bauteile - Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie die Erdgeschossdecke an.
3 Klicken Sie auf L% | Eigenschaften.



158

Decke Allplan 2013

4 Wihlen Sie den rechteckigen Offnungstyp und geben Sie als
Offnungsbreite und -linge 0,35 ein.

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte @
Typ Vorschau
*®) Durchbruch

Aussparung
Grundrissform
Heeoemas Langs /

Breite 0.3500 H

Lange 0.2500 Breite
Verlegewinkel 000
Oberkante = OK Decke Makro

Unterkante = UK Decke

. Makro B b4
Héhe

Héhenbezug

Bezug OK, UK V|| &

==

Abbrechen

5 Setzen Sie den Transportpunkt auf [ rechts unten und klicken
Sie die rechte untere Schornsteinecke an.
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Uber der Treppe wird der polygonale Offnungsumriss verwendet. Die
Eingabe ist einfach, wenn der Treppengrundriss eingeblendet wird.

Polygonale Decken6ffnung zeichnen

< Die Funktion ist noch aktiv. Schalten Sie ggf. den Layer
KO_ALLO2 mit dem Treppengrundriss sichtbar.

1 Klicken Sie auf Eigenschaften.
2 Wihlen Sie den polygonalen Offnungstyp.

Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte @
Typ Worschau
*) Durchbruch

Aussparung

Grundrissform

ZovoE@a®

Oberkante = OK Decke Makro
Unterkante = UK Decke

. Makro 6 b 4
Héhe

Héhenbezug

Bezug OK UK v |4

= [ ok || Abbrechen

3 Wibhlen Sie einen genauen Bildausschnitt mit der Treppe.

4 Klicken Sie die Polygonpunkte nacheinander an. Wihlen Sie dazu

in der Dialogzeile die b Eingabe im rechten Winkel. Klicken Sie
als letzten Polygonpunkt nochmals den ersten an.
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/A

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Tipp: Deckendffnungen und Schalten Sie Teilbild 3 Schornstein aus, dann sieht die & Iso-
Deckenaussparungen werden metrie von vorne/rechts des Erdgeschosses in der () Verdeckt-
auf gleiche Weise erzeugt. Darstellung so aus:

Der einzige Unterschied:
Deckenaussparungen werden
auch mit einer Hohe definiert,
da sie die Decke nicht voll-
stdndig durchstanzen.

Ubung 3: Dachgeschoss

In dieser Ubung wird das Erdgeschoss auf die entsprechenden DG-
Teilbilder kopiert und somit um eine Etage angehoben. AnschlieBend
wird das Geschoss mit den Modifikationsfunktionen umgebaut.
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Ziel
Allgemein kann die DG-Konstruktion erfolgen durch
¢ Neukonstruktion: Alle Elemente werden neu gezeichnet, oder

o Kopieren und Modifizieren: Bestehende Bauteile werden auf
andere Teilbilder kopiert und dann modifiziert.

Im Tutorial wird die Methode ,Kopieren und Modifizieren* verwen-
det.

N

SCHLAFEN

I
T\

Wil 1 g BST
HORKLE-PLATTEM-TREPPE /J_P
ABST, 1 L
,J\Ni ] m /,_.__h?
T e ['\«}/l
A =/

DG-Grundriss
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Bauteile dokumentiibergreifend kopieren

Das Teilbild 100 EG-Modell wird auf das Teilbild 110 DG Modell
kopiert.

Hinweis: Sie kdnnen Teilbilder auch in der Bauwerksstruktur kopie-
ren. Dabei werden immer alle Elemente des Teilbilds kopiert, auch
die unsichtbaren und gesperrten Layer.

So kopieren Sie Bauteile dokumentiibergreifend

< Sie befinden sich noch im Modul J-Ju' Basis: Winde, f)ffnungen,
Bauteile.

1 Klicken Sie auf L=l Projektbezogen 6ffnen, Registerkarte Bau-
werksstruktur und aktivieren Sie Teilbild 100 EG-Modell. Schal-
ten Sie alle anderen Teilbilder aus.

2 Klicken Sie im Menii Format auf % Layer auswihlen, einstel-
len,
schalten Sie folgende Layer bearbeitbar:
KO_ALL0O2, AR_WD und AR_ST
und alle anderen Layer unsichtbar.

3 Klicken Sie im Menii Datei auf 2* Dokumentiibergreifend ko-
pieren, verschieben.

4 Wihlen Sie Kopieren, aktivieren Sie Auswahl mit Bauwerks-
struktur, und klicken Sie auf OK.

Dokumentibergreifend @
*) Kopieren Verschieben
Darstellung des Zieltzilbilds

Auswahl| mit Bauwerksstruktur

QK Abbrechen
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5 Im Dialogfeld Zielteilbild wihlen klicken Sie erst oben auf

ﬁm Bauwerksstruktur.
Aktivieren Sie dann das Teilbild 110 (anhaken!)

gll=lla (=le]w

E auwerk sstukbur

3 % Erdgeschoss
-+ [m [an

Dach

+| Belegte Teilbilder +| Leere Teilbilder abbrechen

1 Teilbild{er) angewshlt ChUsers\BSCHLU-1\AppData\Local\TernphBirn Selection.xml

Teilbild wahlen ®

6 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles.

Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen, Registerkarte Bau-

werksstruktur und aktivieren Sie Teilbild 110. Schalten Sie alle

anderen Teilbilder aus.

Nutzen Sie dazu das Kontextmenii - Umbenennen.

Andern Sie die Bezeichnung von Teilbild 110 in DG Modell.

Das Teilbild 110 DG Modell ist durch den Kopiervorgang mit den

Hohen aus dem Strukturknoten Erdgeschoss versehen. Um die
Hohen dem Dachgeschoss anzupassen, 6ffnen Sie das Kontext-
menii von TB 110 DG Modell und klicken auf Ebenen zuweisen.
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10 Im Dialogfeld Ebenen zuweisen aktivieren Sie das Dachgeschoss.

£ Ebenen zuweisen

== (=

=-£# Einfamilienhaus
=[] Bauwerk

[T 73000

[T -3.5000

51500
26400

=6 Erdgeschoss

[C] 24400
[ 01100

=6 U ntergeschoss

[ 03100
[C] 28600

Oberkante Bauwerk
Unterkante Bauwerk

Oberkante Dachgeschao

Unterkante Dachgescho

(Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschas

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Einfamilienhaus
21100
Oberkante Dachgescho 5.1900
Dachgeschoss 25500
Unterkante D 0.2000 2.6400
Oberkante Erdgeschas 24400
] 1 b
Reduziersn << I lgj [ ok ] l Abbrechen

11 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.

12 Im Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teilbilder aktivieren
Sie die Option Auch Elemente mit fester Hohenlage (absolute
Koten, Treppen) in z-Richtung verschieben und bestitigen mit

OK.

Etage-Yerhalten betroffener Teilbilder

Werschieben umn delta-Z:

[wert = Differenz der Unterkanten]

l Der tatzdchliche Yerschiebungzwert kann von diesem “Wert abweichen.
% Er ergibt sich aus der Differenz zur Unterkante der tatsachlich auf den Teibidemn

vorhandenen Standardebenen

Diese Einstellungen werden erst beim ndchsten Laden bzw. Akiualizieren

der betroffenen Teibilder wirksam!

oK | [ Abbrechen | |

Hilfe

Auch Elemente mit fester Hidhenlage [absolute Koten, Treppen) in z-Richtung werschieben

[ Auch vom Ebenenmadell unabhingige Ebenen und Dachebenen in z-Richtung verschieben

==

w4
I

A
Zi

Die Héhen von TB 110 DG Modell wurden den Hohen des Dach-
geschosses angeglichen.

13 Setzen Sie TB 110 DG Modell aktiv und schlieBen Sie das Dialog-
feld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-
/Bauwerksstruktur.
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Hinweis: Um die Hohenanbindung eines Teilbildes zu iiberpriifen,

rufen Sie die Funktion Standardebenen listen (Modulgruppe
Architektur - Modul Allgemein: Dacher, Ebenen, Schnitte - Be-
reich Erzeugen) auf.

= Standardebenen listen @
Dokurnentrum... Drokumentnare: Model Hihe unt... | Ebenenname Hidhe oben | Ebenenname Dach
110 UA DG Modell Einfarnilienhaus 2.6400 Unterkante Dachge.. 5.1900 Oberkante Dachge..
% Abbrechen

Dachgeschoss modifizieren

Bei der Arbeit mit CAD werden Sie die umfangreichen Moglichkeiten
zum Modifizieren tagtéglich einsetzen.
Beim Modifizieren ist folgendes zu unterscheiden:

e Anderungen der Bauteilparameter und Héhendefinitionen fiir

Bauteile gleichen Typs (z.B. nur Winde), die mit £ Ar-
Bauteileigenschaften iibertragen durchgefiihrt werden (analog
zur urspriinglichen Eingabe des Bauteils).

e Anderungen der Bauteilparameter und Hohendefinitionen, die mit

2 Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren fiir Bauteile ver-
schiedenen Typs in einem Arbeitsgang durchgefiihrt werden (z.B.
Hohe und/oder Material von Winden und Stiitzen).

e FEinzelne Elemente konnen auch tiber das Kontextmenii mit Ei-
genschaften gedndert werden.

e Anderungen der Geometrie in der xy-Ebene mit Funktionen aus
der Symbolleiste Bearbeiten und aus dem Bereich Andern der
Funktionen-Palette.

Die Modifikation von Bauteilen in z-Richtung darf nur mit

i Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren, mit

& Ar-Bauteileigenschaften iibertragen oder tiber das Kontextmenii
des Bauteils mit Eigenschaften durchgefiihrt werden!
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Konstruktionselemente loschen

Als erstes werden alle Konstruktionselemente geldscht, die nicht
mehr benotigt werden. Dabei verwenden Sie den Architekturfilter.

Konstruktionselemente 16schen

< Sie befinden sich im Modul ﬁ]ﬁ Allgemein: Dicher, Ebenen,

Schnitte.

Blenden Sie mit & Layer auswihlen, einstellen den Layer
KO_ALLO2 (Treppengrundriss) aus.

Klicken Sie auf X Loschen (Symbolleiste Bearbeiten).

Klicken Sie im Filter-Assistenten auf ?;'I Nach Architekturbau-

teilen filtern.

Im Architekturfilter werden nur Elemente angeboten, die sich auf

dem Teilbild befinden.

Markieren Sie das Bauteil Wand und die Dicke 0,100.
Ist die gewiinschte Dicke nicht in der Liste vorhanden, geben Sie
den Wert in der Eingabezeile ein.

Architekturfilter

Bauteil

‘Wand

Objektname

v | ¥R
v | R

Material

LAY

Briistung
Decke
Fensterelement
Fenstermakro
Fensteréffnung
Stiitze

Treppe
Taraffnung

Wand

Dicke

ESFAFAE

0.0500
0.1000
01200
01250
0.1500
N 1750

Objektname

==

Material.,

Objektname..

Katalog...

Erweitarn »»

far

Bauteil -

0K Abbrechen
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4 Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich iiber die gesamte Konstruk-
tion.
Die im Filter markierten Elemente werden geldscht.

5 Loschen Sie mit Hilfe des Filters Fenster6ffnung alle Fenster.
Damit werden auch evtl. noch vorhandene Fenstermakros ge-
16scht.

6 Loschen Sie die runde Stiitze, die Kreiswand, das oberste vertikale
Wandstiick und die kurzen vertikalen Wénde unten, sowie einige
Tiiren.

Ihre Konstruktion sollte dann so aussehen wie auf der folgenden
Abbildung:

N
%

E
-

7 Beenden Sie K Loschen mit ESC.
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Tipp: Kreiswdnde kdnnen
nicht an andere Wande ange-
schlossen werden.

Tipp: Eine beliebige Fugen-
breite kann {iber Tastatur
eingegeben werden.

Winde verbinden

Nichtparallele Wiande werden mit der Funktion Linienbauteil an
Linienbauteil verbunden. Diese Funktion wird hier genutzt, um die
Ecken zu schlieBen.

Winde verbinden

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die obere waagerechte
Wand an und wihlen Sie im Kontextmenii die Funktion

H-b” Linienbauteil an Linienbauteil.

2 Klicken Sie die linke AuBenwand an.

vz

@

W@)

(<]

3 Klicken Sie jeweils die untere AuBenwand an und schlieBen Sie
diese erst an die linke und dann an die rechte AuBenwand an.

H
-
e — ®

©) /

.

o T

4 Schliefen Sie nun die unteren Innenwénde an die AuBenwénde
an. Auch die ehemalige AuBenwand unten links muss noch an
die eben verliangerte Innenwand angeschlossen werden.
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Der Grundriss sollte nun so aussehen:

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC oder durch Klicken mit der
rechten Maustaste auf eine Symbolleiste.

e Nach umfangreichen Modifikationen an Architekturelementen,
wie sie hier durchgefiihrt wurden, kénnen sich kleine Fehler
oder Ungenauigkeiten eingeschlichen haben. Da kann es nicht
schaden, die Architekturelemente neu berechnen zu lassen:

e Klicken Sie im Bereich Andern (in fast allen Architekturmo-
dulen) auf f"ﬁ' 3D aktualisieren.

e Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles.

Die Architekturelemente werden nun neu berechnet. Dies kann
einen Moment dauern.
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Tipp: Weitere Informationen
zur Bauteilachse finden Sie in
der Online-Hilfe zu Allplan,
unter ,Grundlagen: Bauteil-
achse”.

Wandstiarken modifizieren

Einige Wiande sind jetzt nicht mehr AuBen-, sondern Innenwénde.
Um die Wanddicke zu dndern, verwenden Sie die Funktion

S Ar-Bauteileigenschaften iibertragen.

Diese Winde wurden urspriinglich entlang der AuBenkante mit Aus-
dehnung nach innen eingegeben: Die Wandachse liegt also an der
AuBenseite. Da die Seite mit der Achse fest bleibt, wiirde die neue
Dicke wieder nach innen angetragen. Daher wird die Achse dieser
Winde zunichst auf die andere Wandseite (Innenseite) verschoben.

Fiir einen besseren Uberblick konnen Sie auch die Bauteilachsen im

Grundriss darstellen lassen: In den % Optionen, Seite Bauteile,
Bereich Bauteilachse aktivieren Sie die Option Bauteilachsen dar-

stellen.

Optionen

Arbeitsumgebung

Anzeige

s und Fadenkreuz

P Ubergreifende Architektur-Einstellungen

Elementwechselwirkung H

Eigenschaften aus der Format-Symbaolleiste [

Fester Stift fir Flichenelemente von Ar-Elementen

Beschriftungstex
Bauteile

Bauteile in 3D

Anschluss-, Trennlinien zwischen Stilflachen  [E

Bauteilachse
Bauteilachsen da
Bauteilachse

GroBe Begrenzungssymbol

Bauteilprofil
30 Ausdehnungs-Quader [l
Verschneidung Unterzug mit Wand [
‘Wandeingabe
Winkel 1 und 2 far Wandanschiuss [l
Elementwand
[l Offnungen

[EX5

|Dynamische Bauteilverschneidung vl

[T] trotz unterschiedlicher Héhenbeziige unten

auch wenn im Bauteildialog einstellbar
[E1 uch fiar mehrschichtige Bauteile

@] 025 -

automatisch aktualisieren

mit Strichart 1 darstellen
[ anzeigen

_ unterschiedlichen Materialbezeichnungen
@ unterschiedlichen Flichenalementen

@ bei gleichem Flacheninhalt darstellen
_! bei gleichem Flacheninhalt ausblenden

Wil 025 — ~||

[C] wie Hilfskonstruktion

0 =

5— ~ 7H ~|

darstellen {wie Hilfskonstruktion)

_) Exakte Durchdringung
@ Rechteckige Aussparung

4, 1000° 74 60.00°
@ Kreisteilung 72
_) StichmaB

| Abbrechen
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Mit Darstellung der Bauteilachse sehen die Wande folgendermaBen

aus:
il

Wandstiarken modifizieren

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die linke ehemalige
AuBenwand, und im Kontextmenii wéhlen Sie Eigenschaften.

2 Aktivieren Sie Achse innerhalb der Wand neu positionieren,
und schieben Sie mit der Maus die Bauteilachse in der Vorschau
auf die andere Wandseite. Bestétigen Sie mit OK.

In der Darstellung ist die Achse nun auf der anderen Seite.

Anderungsmodus
‘wand ausgehend von der Achse neu erzeugen
(®) Achse innerhalb der Wand neu positionieren

Achse
Schicht Mr, Dicke  Position

o3esn T 1 03650 [~

0.0000
Gesamtdicke: 03650 [+ [~

3  Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir die rechte ehemalige
AuBenwand.

4 Klicken Sie nun auf £ Ar-Bauteileigenschaften iibertragen
(Palette Funktionen - Modulgruppe Architektur - Modul Basis:
Winde, Offnungen, Bauteile - Bereich Andern).

Tipp: Die Wandstirken kén- 5 Die ehemaligen AuBlenwénde sollen zu Innenwénden mit Wand-
nen auch mit | ¥l Abstand dicke 0,175 werden.

paralleler Linien modifizie- Ubernahmebauteil anklicken

ren geindert werden. Um diese Parameter zu {ibernehmen, klicken Sie einfach auf eine

passende Innenwand.
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Das Dialogfeld Wand wird geoffnet, die Parameter der gewéhlten
Wand sind eingetragen. Priifen Sie, ob die Dicke auf 0,175 und
die Prioritat auf 175 eingestellt ist.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass bei Anderungsmodus die Option
Wand ausgehend von der Achse neu erzeugen eingeschaltet ist.

6 Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

7 Stellen Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Attribute komplett
neu, damit die Attribute der gewihlten Innenwand die der Au-
Benwand vollstindig ersetzen.

Ar-Bauteileigenschaften Obertragen *
Vi [ Attribute komplett neu ]
E Qy Attribute anhangen

Anwenden Schlieken

8 Klicken Sie auf die zwei vertikalen ehemaligen AuBenwéinde
unten, und bestéitigen Sie Thre Auswahl mit der rechten Maustas-
te.

~

S

@
\
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Die Winde werden nun mit der neuen Dicke gezeichnet. Ggf.
miissen Sie die Wiande nun wieder an die anderen Innenwinde
anschliefen.

Das Ergebnis Ihrer Modifikationen sollte nun so aussehen:

) o %
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Tipp: Wenn Sie Wande mit

-r‘/' Punkte modifizieren
verschieben, dann sollten Sie
nicht mit dem Fadenkreuz
arbeiten, sondern immer
exakte Werte in der Dialog-
zeile eingeben.

Winde verschieben

Um Winde mit Anschliissen zu verschieben, wird die Funktion
Punkte modifizieren verwendet. Damit wird die Wand zusammen
mit ihren Tiiren und Fenstern verschoben, die Wandanschliisse blei-
ben erhalten.

Winde verschieben

1 Klicken Sie auf + Punkte modifizieren (Symbolleiste Bearbei-
ten).

2 Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber die linke obere Innen-
wand.

3 Geben Sie in der Dialogzeile die Verschiebung ein:
dX =0
dY =1,0
dZ=0

4 Aktivieren Sie die rechte untere Innenwand.

5 Die neue Lage der Wand wird mit Zeigen und Eingabe ermittelt:
a) Von Punkt: Wandanschlussecke anklicken
b) Nach Punkt: auf untere Innenwandecke zeigen
die Eingabefelder sind gelb hinterlegt
¢) in der Dialogzeile bei Va Y-Koordinate = 1,76 eingeben
d) Bestitigen mit EINGABETASTE.
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6 Verschieben Sie die rechte obere Innenwand.
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Tipp: Wenn der Bauteilpunkt
kein definierter Punkt ist,
wird - wie beim Anschluss
von Wianden und bei der
Offnungseingabe - der Be-
zugspunkt eingeblendet und
der Punkt kann genau be-
stimmt werden.

Teilwand 16schen

Mit der Funktion Linienbauteil teilweise 16schen konnen Wandteile
iiber die gesamte Hohe der Wand herausgetrennt werden. Aus einer
Wand entstehen dabei zwei kleinere, separate Wande.

Teilwand 16schen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Wand an, aus der ein
Teil geloscht werden soll, und wihlen Sie aus dem Kontextmenii

die Funktion % Linienbauteil teilweise lschen.
2 Klicken Sie den ersten Bauteilpunkt - die Wandecke - an.

Klicken Sie den zweiten Bauteilpunkt (= Wandecke) an.

7 / ) =

Wand an Linie anschlieBen

Ahnlich wie bei Linienbauteil an Linienbauteil kann man eine
Wand auch an eine Linie anschlieBen. Der Unterschied zeigt sich bei
mehrschaligen Wénden: Soll nur eine Wandschale verlangert wer-
den, ist diese mit Linienbauteil an Linienbauteil einzeln ansprech-
bar. Mit Linienbauteil an Linie wird dagegen die gesamte Wand
verlangert.

Die linke und rechte AuBenwand sollen fiir den zukiinftigen Balkon
bis {iber die Stiitzen verlingert werden.
Hilfreich ist dabei das Rasterteilbild.
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Tipp: Die Funktion =l Li-
nienbauteil an Linie ist auch
im Kontextmenii zu finden.

Wand an Linie anschlieBen

1

6

7

Legen Sie Teilbild 1 Raster in den Hintergrund und schalten Sie
den Layer KO_RAST sichtbar.

2 Loschen (Symbolleiste Bearbeiten) Sie die rechteckigen Stiit-
zen.

Klicken Sie auf ]-Irl Linienbauteil an Linie (Palette Funktionen -
Modulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen,
Bauteile - Bereich Andern).

Klicken Sie die linke AuBBenwand an.

Klicken Sie die Rasterlinie an, bis zu der die Wand verldngert
werden soll.

SE

T T jd e B T
|
|
|

| ®
\

Verldngern Sie die rechte AuBenwand auf die gleiche Weise.

| 7%

- 7
|
|
|

Schalten Sie Teilbild 1 Raster wieder aus.
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Tipp: Die Eigenschaften kdn-
nen auch mit einem Doppel-
klick auf das betreffende
Bauteil aufgerufen werden.

Hohendefinition einer Wand dndern

Mit den bisherigen Modifikationsiibungen haben Sie die Konstrukti-

on in der xy-Ebene verdndert. In der folgenden Aufgabe soll die

Bauteilh6he modifiziert werden. Das angesetzte Wandstiick links, das

den Balkon abschlieBen wird, soll 1,27 m hoch sein.

Hohendefinition einer Wand dndern

1 Klicken Sie auf L2/ 3 Fenster (Ment Fenster), um die Hoheninde-

rung zu sehen.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das links au3en ange-
setzte Wandstiick und wéhlen Sie im Kontextmenii Eigenschaf-

ten.

Es erscheint das bekannte Dialogfeld Wand mit allen Parametern

der angeklickten Wand.

Klicken Sie auf Hohe. Die Unterkante bleibt unverindert. Andern

Sie die Einstellung der Oberkante wie folgt:

e Bereich Oberkante: £ OK-Bezug zur unteren Ebene =
1,2700

Oberkante Vaorschau
|E| T AR H & Standard-OK 5.1900

4| Abstand 12700

[T A

Unterkants
ETvFas

4| Abstand 0.0000 Standard-UK  2.6400

f?

Hahe [l

3 Bestitigen Sie die Einstellungen in den Dialogfeldern mit OK.

In Isometrie und Ansicht konnen Sie die Hohenénderung sehen.
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Tipp:
| Il Abstand paralleler Linien
modifizieren,

3
< Punkte modifizieren und
8
& Linie knicken werden in
gleicher Weise auch in der
2D-Konstruktion verwendet.

Ubersicht der Modifikationsméglichkeiten

Jetzt kennen Sie alle Funktionen, die zur Modifikation notwendig
sind. Sie miissen jeweils abwigen, ob eine Modifikation giinstiger ist,
oder ob Sie mit Léschen und Neuzeichnen schneller zum Ziel kom-
men. Die folgende Ubersicht soll Ihnen beim selbstindigen Arbeiten
helfen.

Aufgabe Funktion |Prinzip

Parameter modifizieren

Parameter von Architekturele- ﬁ
menten gleichen Typs modifi-
zieren (analog Eingabe), auch
Hohe, Dicke und Abmessungen,
Bauteilachse im Element neu
positionieren,
Ar-Bauteileigenschaften iiber-
tragen

Parameter eines einzelnen Ar-
chitekturelements modifizieren
(analog Eingabe)

Kontextmenii - Eigenschaften

Parameter von Architekturele- ﬂ;&
menten verschiedenen Typs .
modifizieren, auch Héhe
Allgemeine Ar-Eigenschaften
modifizieren

Geometrie modifizieren

Wanddicke dndern | Iﬁl'l

Abstand paralleler Linien mo- |'*! W

difizieren

Winde verldngern, verkiirzen, @ 7

verschieben; _f

OffnungsgroBen dndern y///////{ L
ZA...

Punkte modifizieren
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Wandlinien knicken, Wandende
einpassen
Linie knicken

Winde verbinden
Linienbauteil an Linienbauteil

§
|
.

Winde an Linien anschlieBen
Der Unterschied zum Anschluss
an eine Wand wird bei mehr-
schaligen Wanden wirksam.
Linienbauteil an Linie

[

B
.
.
L

Wandstiicke 16schen (die Wand
wird geteilt)
Linienbauteil teilweise 16schen

Wandanschlusslinien ein- oder
ausblenden

Jede Wand hat Begrenzungen,
auch wenn sie optisch mit einer
anderen Wand verschmolzen
ist. Die Funktion beeinflusst nur
die Darstellung, nicht das Bau-
teil.

Architekturlinien
ein-/ausblenden

(€]

]

T

In Verbindung mit eingeschalteter Bauteilachse liefern die Funktio-

nen

| |=?| Abstand paralleler Linien modifizieren,

F
<" Punkte modifizieren und

A€ Linie knicken
ggf. andere Ergebnisse.

Naheres dazu finden Sie in der Online-Hilfe zu Allplan unter

»,Grundlagen: Bauteilachse®.
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Modifikation

Wenden Sie jetzt das Gelernte an. Beenden Sie die Modifikation des
Obergeschosses, und zeichnen Sie die fehlenden Fenster und Tiiren
ein. Das Dachgeschoss sollte dann so aussehen:

Tipp: Fiir die Balkontiir kon-

. ]6; § 15': 1'5 I ;5':. ELE
nen Sie das Makro agh - i 12 )
Fen 2 flg DK aus dem Nemet- 368 2625 - 59 g5 2625 345
schek Makro-Katalog (Grund- t+ ' e ot ' t
symbole) verwenden. € 4L
2 F b
- -
=%
| &
TE = _
S oA
- _ + W = T
o E s/ I ]
] 7 S s NI §
ol 117 ; ~__ [o L
=T 5 =-F
k T 8gs
- = 212 L -
el ol =
1 . 2 N
BRA 1325 DAH 0450 UNTEN
BRH 1290 MITTE
BRH 1950 OBEN
vor 3T ;
) 342 Lo e, 3618 |
d 1% T 6 1
5 75 115 5
d L1 noto M 30 “
1 4 N A
:5 1 475 5 5
36 490 1 407 ey T g JE
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Balkonbriistung zeichnen

In dieser Ubung kommen bereits bekannte Funktionen zum Einsatz:
Wand (gerade Wand und Kreiswand) sowie Linienbauteil teilweise
I6schen. Die Briistung ist 1,17 m hoch, die Aufkantung ist 25 cm
hoch und von der Deckenkante um 8 cm eingeriickt.

Balkonbriistung zeichnen

1 Klicken Sie auf 26 Optionen (Symbolleiste Standard) und wihlen
Sie die Seite Bauteile.

2 Aktivieren Sie im Bereich Bauteile die Option Anschlusslinien,
Trennlinien anzeigen zwischen: e unterschiedlichen Material-
bezeichnungen.
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Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Altivierung
Griffe
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben

Import und Export

Kataloge

Makros und Symbole

Ebenen

Bauteile

Raume

Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung

ziative Ansichten

Darstellung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Plane und Plotten

Fe) Ubergreifende Architektur-Einstellungen

Eigenschaften aus der Format-Symballeiste (]

Fester Stift fiir Flachenelemente von Ar-Elementen

Bauteile

Anschluss-, Trennlinien anzeigen zwischen lE

Elementwechselwirkung B

Architektur-Elemente verschneiden

Verschneidungslinien (]

Beschriftungstexte

Bauteile in 3D

Unterschiedliche Matenalbezeichnungen
M2 M1
M1 M1
Bil ‘
Unterschiedliche Flachenelemente
M1 mz2
M1 M1
B |
ledn e e e
Verschneidung Unterzug mit Wand H
‘Wandeingabe
Winkel 1 und ? fiir Wandanschiuss [l
£l
Offnungen

|Dynamische Bauteilverschneidung -

[T trotz unterschiedlicher Hohenbezige unten

auch wenn im Bauteildialog einstellbar
[T] auch fiir mehrschichtige Bauteile

[¥| 025 -

automatisch aktualisieren

mit Strichart 1 darstellen
] anzeigen

) unterschiedlichen Materialbezeichnungen
() unterschiedlichen Flichenelemeanten

Moz — +|[ 5s— -

[C] wie Hilfskonstruktion

v =

7H ~|

darstellen (wie Hilfskenstruktion)

Exakte Durchdringung
echteckige Aussparung

% 10.00° A, B0.00°

@ Kreisteil 72
() Stichmal

| Abbrechen |

Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Wand.

Die Funktion ﬁ:] Wand wird aktiviert.

Andern Sie die Eigenschaften,

im Register Flichendarstellung:
ausschalten

Schraffur:

im Register Parameter, Attribute:

Material:
Dicke:
Prioritét:

Mz
0,15
150
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Klicken Sie auf die Schaltflaiche Hohe und geben Sie Folgendes
ein:

im Bereich Oberkante auf - Absolute Bauteilhohe klicken
und den Wert 1,17 eingeben

im Bereich Unterkante auf - UK-Bezug zur unteren Ebene
klicken und den Abstand 0,00 eingeben.

==

Hihe
Oberkante Varschau

+ T AaF é-,|§| Standard-OK  5.1900
A Bauteilhshe 11700

[TT) 1T 1T A

Unterkante
ATv7as

UK

Ay Abstand 0.0000 Standard-UK 26400

| | Abbrechen

a

6 Zeichnen Sie die Briistung.
Achten Sie dabei in der Vorschau auf die Ausdehnung der Wand,

und dndern Sie diese ggf. mit === Um die Achse drehen.
Die Funktion Wand bleibt aktiv!

/Iu\l a1

% “

7 Andern Sie wieder die M Eigenschaften,
im Register Parameter, Attribute:
Material: B15
Prioritit: 100
Hohe: i Absolute Bauteilhohe: 0,25
& UK-Bezug zur unteren Ebene: 0,00
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8 Zeichnen Sie eine gerade Wand. Die Wand kann in einem Stiick
gezeichnet werden. Aufgrund der niedrigeren Prioritat wird an
der Briistung ein Stiick Aufkantung ,herausgeschnitten.

186

-

—‘ — =
=] =
1

|
PN

9 Beenden Sie die gerade Wand mit ESC und zeichnen Sie eine
Kreiswand analog der Kreiswand im Erdgeschoss.

B
%FBiA = 4::@;_; -
il cu |
ANl
/
ﬁxé‘x%“ijjn . J"‘\\I
A | | Vs L
Z = g_./ J

A = Anfangspunkt

B = Bis Punkt

C = Bogenausdehnungspunkt
D = Wandausdehnung
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10 Entfernen Sie die nicht benétigten Wandteile mit % Linienbau-
teil teilweise loschen (Palette Funktionen - Modulgruppe Archi-
tektur - Modul Basis: Winde, C)ffnungen, Bauteile - Bereich
Andern).

\'_a S

7| a ]
A, = Von Punkt

B, = Bis Punkt

A, = Von Punkt

B, = Bis Punkt

11 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Achten Sie beim selbststindigen BemaBen, Beschriften und Méblie-
ren darauf, dass Sie den Elementen die richtigen Layer zuweisen.
Das Obergeschoss kénnte dann so aussehen:

— 4

i
4
Ia

RBIITEN @]
o>

o

N

SCHLAFEN

/ /

I8 176
lﬂif'?ﬁ {

BORKLE-FLATTEN-TRERPE

1476
lh‘i’:’x i

_(\\EJ: /B AD @

/L:T-:P)I;D
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Ubung 4: Kellergeschoss

Mochten Sie selbststindig weiteriiben?

Fiir das Kellergeschoss eignet sich am besten eine Mischung aus den
bekannten Methoden Neukonstruktion und Kopieren und Modifi-
zieren.

Da es sich bei den folgenden Arbeitsschritten um Wiederholungen
bereits Gelernten handelt, sind die Beschreibungen weniger detail-
liert.

Bendétigte Bauteile von TB 100 auf TB 120 kopieren

e Teilbild 100 EG-Modell aktiv schalten, alle anderen Teilbilder
aus.

e mit Hilfe von Dokumentiibergreifend kopieren, verschieben
(Menii Datei) die bendtigten Bauteile (Kreiswand, Stiitzen, Trep-
pengrundriss, einen Teil der Innenwinde) von Teilbild 100, EG
Modell in das Teilbild 120, UG Modell kopieren

Hohenkoten Kellergeschoss modifizieren

. Projektbezogen offnen, Registerkarte g Bauwerksstruktur

= .
und é: Ebenenmanager aktivieren

e Bestehende Hohenkote der Unterkante des 1. Untergeschosses auf
-2,61m (entspricht RFB im UG) dndern

£2 Ebenenmanager

= @28 & B&E
-I-£F Einfamilienhaus
- B auwerk

7.3000 Oberkante Bauwerk
-3.5000 Unterkante Bauwerk
-I- Dachgeschoss
5.1500 Oberkante Dachgescho
2.6400 Unterkante Dachgescho
= Erdgeschoss
2.4400 Oberkante Erdgeschos
-0.1100 Unterkante Erdgeschos
=- Untergeschoss

0 Oberkante Untergesch

Linterkante Untergesch

Umbenennen

Hahe andern
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e Die Hohen der oberhalb liegenden Ebenen beibehalten
e FEbenenmanager schlieen

e TB 120 UG Modell aktivieren, Kontextmenii 6ffnen, Ebenen
zuweisen aktivieren

e 1. Untergeschoss anklicken

£ Ebenen zuweisen

EE= =

—I-£F Einfamilienhaus

= E aunwerk.
7.3000 Oberkante Bauwerk
-3.6000 Unterk ante B auwerk

= Dachgeschoss
51300 Oberkante Dachgescho
26400 Unterkante Dachgescha

= Erdgeschoss

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

e Etage-Verhalten betroffener Teilbilder festlegen:

Etage-YWerhalten betroffener Teilbilder @
vt
V| Auch Elemente mit fester Hohenlage [absolute Koten, Treppen] in z-Richtung verschieben ,_rr;
Auch vom Ebenenmodell unabhangige Ebenen und Dachebenen in z-Richtung werschieben g}
Verschieben um delta-Z: [wert = Differenz der Unterkanten)
Der tatzdchliche Yerschiebungawert kann won dissem ‘wert abweichen.
! , Er ergibt sich aus der Differenz zur Unterkante der tatsSchlich auf den Teibildem

vorhandenen Standardebensn,

Diese Einstelungen werden erst beim ndchsten Laden bzw. Aklualizieren
der betroffenen Teibilder wirkzam!

0K | [ abbrechen | [ Hike
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Ubung 4: Kellergeschoss Allplan 2013

Kellergeschoss konstruieren

Teilbild 120 UG Modell aktivieren, Teilbild 100 EG Modell passiv
in den Hintergrund.

Statt zu modifizieren, zeichnen Sie die Beton-AuBBenwinde ent-
lang der Innenkante der EG-Winde neu, das geht schneller.

Teilbild 100 EG Modell ausschalten

Nun kénnen Sie die kopierten Bauteile auf TB 120 UG Modell
modifizieren.

Zeichnen Sie die Decke auf TB 129 UG Decke (Ebenen Unterkan-
te EG und Oberkante 1. UG an Teilbild zuweisen!).
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Lektion 3: Ebenentechnik

2 Um die Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, sind un-
bedingt die Module = Spezial: Winde, Offnungen, Bauteile
und ﬁjﬁ Allgemein: Dicher, Ebenen, Schnitte erforderlich.

Uberprﬁfen Sie in den Paletten, ob Sie diese Module erworben
haben.

Die Ebenentechnik erlaubt das Arbeiten im Raum, ohne
dass fiir alle Bauteile die Hohenkoten berechnet werden
miissen. Ebenen treten immer als Ebenenpaare auf, beste-
hend aus unterer und oberer Ebene. Das allgemeine Ar-
beitsprinzip sieht so aus:

= Lage des Ebenenpaars im Raum definieren;

» Hohenlage der Bauteile (Wiande, Stiitzen, Fenster, Ni-
schen ...) festlegen, indem die H6he von Ober- und
Unterkante eines Bauteiles in Bezug auf eine der Ebe-
nen eingegeben wird.

Die Ebenentechnik ist insbesondere bei mehrgeschossigen
Gebiduden eine groBe Vereinfachung - man muss die Ho-
hen nicht iiber das ganze Gebdude ausrechnen, sondern
kann {iberwiegend geschossweise arbeiten.

Die Ebenentechnik kann sehr flexibel angewendet wer-
den. Sie erlaubt komplexe Konstruktionen mit zwei Arten
von Ebenen:

= Standardebenen, die parallel zur xy-Ebene verlaufen
und sich unendlich iiber das gesamte Teilbild erstre-
cken

* Freie Ebenen, die in begrenzten Bereichen frei im
Raum definiert werden.
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Arbeiten mit der Ebenentechnik Allplan 2013

Arbeiten mit der Ebenentechnik

Standardebenen

Mit den Standardebenen haben Sie bereits gearbeitet. An dieser Stel-
le soll ihre Wirkungsweise ausfiihrlicher erlautert werden.

Stellen Sie sich zwei parallele horizontale Ebenen im Raum vor, die
auf unterschiedlichen Hohen liegen. Zwischen diesen Ebenen wird
das Bauteil, z.B. eine Wand, ,aufgespannt”. Die Standardebenen sind
jedem Teilbild zugeordnet. Das Standardebenenpaar erstreckt sich
unsichtbar iiber das gesamte Teilbild (in der Abbildung nur symbol-
haft dargestellt).

Die Hohenlage der Standardebenen ist fiir jedes Teilbild einzeln ein-
stellbar. Wenn Ober- und Unterkanten der Bauteile eines Geschosses
an die Standardebenen ,gebunden® sind, wird mit einer Anderung
der Standardebenen das gesamte Geschoss gestreckt oder gestaucht.
So lisst sich mit einer Anderung die Geschosshéhe fiir alle Bauteile
dndern.

Die Bauteile sind variabel mit den Ebenen verbunden, es kann ein
Abstand von der Oberkante (OK) bzw. Unterkante (UK) zur Ebene
definiert werden. Dabei kénnen Sie fiir jede Kante festlegen, ob der
Abstand zur oberen oder unteren Ebene fixiert werden soll.



Tutorial Architektur Lektion 3: Ebenentechnik 197

Beispiel: Hohe oben auf 3,50 und Hohe unten auf 1,00 eingestellt.

A = +3,50
=T +100
B L:)L 0.00
A = Obere Standardebene B = Untere Standardebene
7 OK-Bezug zur o] OK-Bezug zur 7 OK-Bezug zur
oberen Ebene -1,275  unteren Ebene 3,00 oberen Ebene
m m 0,5 m
& UK-Bezug zur “t UK-Bezug zur & UK-Bezug zur
unteren Ebene 0,00 m unteren Ebene 0,5 m unteren Ebene
-0,75 m

Eine Anderung der Standardebenen wirkt sich auf alle Bauteile im
Teilbild aus, deren Hohe ebenenbezogen definiert wurde.
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Fiir die beste Platzierung der Standardebenen gibt es keine allgemein
giiltige Regel, aber einige gute Tipps:

e Standardebenen an der jeweiligen OK Rohdecke (RFB)

N\ N

RO 264 FEB +2.7% UG R0 426 FFE +2.75%
iy Untere S-Ehone 06 = +264 __ ‘yi= i}

=Obere S-Ehene EG

j EG A [1
an 011 FFB #0.00

0 -0.11 FFE 000

Untere S-Ebene EG = -0.11

- =Obere S-Ehbene KG o
7
=3 -, <
|l KG 2
D 161 FFB -250 / R 241 FFB -2.50
_= 7| Unters S-Ebene KG = -261 3

e Untere Standardebene auf OK Rohdecke (RFB)
Obere Standardebene auf UK Rohdecke
(wird in diesem Tutorial verwendet)

Ny Ny

2 4764 FFB 4275 00 +764 FFB 4275
y < vy <

Untere S-Ebene 06 = +2.64%

Obere S-Ebena Eb =+Z.44

M e

Untere S-Ebene EG = -0.11

Obzre S-Ebene KG = -0.3

20
20

255
.

 -0.11 FFE 000 b -0.11FF2 =000

20

20

a

KG z

D -2.61 FFE 250
- A

0
SOV

941 FFB -250
?J' 241 Untere S-Ehana KG = -2.61

£

e Untere Standardebene auf OK FertigfuBboden
Obere Standardebene auf UK abgehingte Decke
(z.B. fiir Innenarchitekten)
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Freie Ebenen

Tipp: Bauteile kénnen auch
Ebenen zugeordnet werden,
die das Element nicht abde-
cken.

Mit den Standardebenen ist es nicht méglich, Hohendifferenzen in-
nerhalb eines Bauteils zu erzeugen, wie z.B. Hohenspriinge oder
schriage Winde. In solchen Fillen kommen freie Ebenen zur Anwen-
dung.

Auch freie Ebenen sind Ebenenpaare, die jedoch rdumlich begrenzt
sind. Der Ebenengrundriss kann frei definiert werden und gilt fiir das
Ebenenpaar. Die Héhenlage und die Neigung werden fiir die obere
und untere Ebene separat definiert.

Freie Ebenen haben Prioritit gegeniiber den Standardebenen, d.h. ein
Bauteil kann verschiedenen Ebenenpaaren zugeordnet sein. Alle
Bauteile, die ebenenbezogen definiert sind, richten sich nach den
Ebenen, unter denen sie liegen. Ist keine freie Ebene definiert, wird
auf die Standardebenen Bezug genommen.

7 8
@ 0

C = Bauteiloberkante mit @ obere freie Ebene A = obere Standard-
Abstand an die obere ebene
Ebene gebunden

D = Bauteilunterkante mit @ untere freie Ebene B = untere Standard-
Abstand an die untere ebene
Ebene gebunden
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Ubung 5: Dach Allplan 2013

Eine komfortable Anwendung freier Ebenen ist die Dachkonstruktion
mit der speziellen Dach-Funktion, die Sie im nidchsten Abschnitt
kennen lernen werden.

Mit den Funktionen ’g Freies Ebenenpaar und g Ebenen modifi-

zieren ergibt sich eine solche Vielzahl von Gestaltungs- und Kombi-
nationsmdglichkeiten die den Rahmen des Tutorials sprengen wiirde,
die sich aber durch eigenes Ausprobieren schnell beherrschen lassen.

Ubung 5: Dach

Tipp: Lesen Sie in der Online-
Hilfe das Kapitel ,Modul
Allgemein: Dacher, Ebenen,
Schnitte - Grundlagen™:

(57 Architektur
EA\Igemaines
[ Modul Algemein: Dacher, Ebenen, Schnitte
ESGrundlagen

Das Modul ﬁTFf Allgemein: Dacher, Ebenen, Schnitte enthilt Werk-
zeuge, mit denen auf einfache Weise freie Ebenen erzeugt werden.
Der Dachkérper besteht aus Ebenenpaaren: Fiir jede Dachschrige
wird ein freies Ebenenpaar aufgespannt. Die obere Ebene formt das
Dach, wihrend die untere ungeneigt bleibt. Dadurch hat man die
Moglichkeit, zwischen den beiden Ebenen das Giebelmauerwerk
einzupassen. Sind die Winde - wie in diesem Beispiel - bereits an
die obere und untere Ebene gebunden, schlieBen sie sich automatisch
an die Dachebenen an.

Ein Dach kann aus mehreren Dachkérpern zusammengesetzt werden.
Dazu werden weitere Dachkorper konstruiert, deren Grundrisspoly-
gone sich mit dem Grundriss eines vorhandenen Daches ganz oder
teilweise tiberdecken. Die Verschneidung der Dachflachen wird au-
tomatisch ermittelt.

Dachkonstruktion

1 Dachumriss und Werte fiir Ober- und Unterkante eingeben. Ein
quaderformiger Dachkérper wird erzeugt.

2 Dachschrégen in einer bestimmten Hohe an die Traufkanten an-
bringen.
Hohendefinition:

e absolute Hohe der Trauflinie eingeben oder

e Punkt bestimmen, durch den die Schrige verlduft (Durch
Punkt).

Die Dachform wird gebildet.
3 Dachhaut mit £ Dachhaut oder & Decke erzeugen.
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Dachkorper

Das Ubungsgebiude soll jetzt ein Dach mit Gaube erhalten. Haupt-
dach und Gaube haben jeweils eine Neigung von 35°. Der Dachkor-
per schlieBt an den Giebelseiten mit der Giebelwand ab. Die Dach-
schrigen verlaufen bis an die Innenkante der AuBenwéinde um eine
verdeckte Regenrinne zu erzeugen. Die Lage der Schriagen wird durch
die Trauflinien-Hohe definiert.

Dachgeschoss mit Dach, Isometrie von hinten/links.

Hauptdach erzeugen

S Aktivieren Sie Teilbild 112 Dach und legen Sie Teilbild 110 DG
Modell sowie Teilbild 3 Schornstein aktiv in den Hintergrund.

< Schalten Sie nur die Layer AR_WD, AR_DACH und AR_SCHOR
sichtbar.

< Aktivieren Sie in der Palette Funktionen Modul i Allgemein:
Dicher, Ebenen, Schnitte.

1 Klicken Sie auf & Dachebene (Bereich Erzeugen) und aktivieren
Sie den Layer AR_DACH.

2 Klicken Sie auf PN Satteldach.
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3 Klicken Sie auf Neigung und geben Sie ein: 35.

Die Unterkante des Dachkorpers soll auf der gleichen Hohe wie
die untere Standardebene des Obergeschosses liegen (= RFB 0G).

4 Klicken Sie auf Unterkante und geben Sie ein: 2,64.

5 Klicken Sie auf Oberkante und geben Sie 10 ein, denn die Ober-
kante des Dachebenenkdrpers muss iiber der zukiinftigen Firstli-
nie liegen.

6 Klicken Sie auf Trauthohe und geben Sie die absolute Hohe der
Trauflinie ein: 3,44.

Dachebene *
Va ’m zj Neigung 35.000 Hihenlinie 0.000 Oberkante 10,000
[y Steigung 70,021 Trauthohe 3.440 Unterkante 2640
Schliefen
Tipp: Bei der Definition des Geben Sie nun den rechteckigen Dachumriss (Trauflinien) ein:

Dachumrisses kann ein Dach-

tiberstand (Abstand) wie beim ) . o .
parallelen Polygonzug einge- auf ein Element) und dann im Kontextmenii auf #* Schnitt-

geben werden. punkt, und bestimmen Sie den ersten Polygonpunkt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenfliache (nicht

Die Mdglichkeiten der allge-
meinen Polygonzug-Eingabe
stehen ebenfalls zur Verfii-

gung.
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8 Klicken Sie den Diagonalpunkt an und beenden Sie die Eingabe
mit ESC.

Damit ist ein Rechteck definiert.

- /‘::f':' — !3
|
A | 7 —
AN
| r s Eu_%‘imm
; ¥
f o
\EJ: B / ]
\ .
o — -
/ |
A

A = 1. Polygonpunkt = Schnittpunkt
B = Diagonalpunkt

9 Klicken Sie auf L2l 3 Fenster.
Sie sehen den momentanen Dachebenenkdrper als Quader.
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10 Klicken Sie auf die Kanten des Dachkérpers, an die eine Schrige
angetragen werden soll.
In der Isometrie sehen Sie die Anderungen.

il ’
s
I My
N
s Fﬂmﬂ 7
7 i m— LH

A = Schrége an Kante

11 Beenden Sie die Dachdefinition mit ESC oder mit der rechten
Maustaste auf eine Symbolleiste.

Mit zwei weiteren Ebenenpaaren wird jetzt eine Gaube mit der glei-
chen Neigung erzeugt. Die Lage der Schrige wird wieder tiber die
Hohe der Trauflinien bestimmt. Die Trauflinie der Gaube liegt mit
4,48 m hoher als die des Hauptdaches.

Gaube erzeugen
1 Klicken Sie auf @ Gaube (Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie das Hauptdach an einer Kante an.
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3 Kontrollieren Sie die Dachparameter und
dndern Sie die Traufhohe: 4,48

Gaube x
PP zj Meigung|  35.000 Hiherlinie Oberkante 10000
@ Steigung| 70.021 Traufhidhe|  4.480 Unterkante|  2.640

Schiigben

4 Definieren Sie die Diagonalpunkte des Gaubenumrisses. Auch hier
ist die Zusatzfunktion 4% Schnittpunkt (Punkt-Assistent im
Kontextmenti) hilfreich. Der Umriss muss den Anfangspunkt und
die Breite der Gaube genau bestimmen. Die Linge in Richtung
Gebdudemitte muss fiir die Verschneidung der Dachebenen aus-
reichend sein.

=

~

e
/
.

"7 I
0% _H

y — -

A = 1. Diagonalpunkt (als Schnittpunkt)
B = 2. Diagonalpunkt
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Tipp: Alternativ zu ESC kon-
nen Sie eine Eingabe oder
Funktion auch durch Klicken
mit der rechten Maustaste
auf eine Symbolleiste been-
den.

5 Beenden Sie die Eingabe mit ESC. Der Gaubenumriss ist definiert.

6 Klicken Sie die Gaube an beiden Seiten an.
Die Schrigen werden gebildet.

7 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Dachebenen modifizieren

Auch Dachkérper kdnnen modifiziert werden. In der Dialog-
Symbolleiste finden Sie wieder die bekannten Parameter.

In dieser Ubung soll die 1 m-Linie eingezeichnet werden. Sie ist eine
gute Orientierungshilfe und wird in einer spéteren Ubung noch beno-
tigt.

Hohenlinie einzeichnen

< Sie befinden sich noch im Modul ﬁ]ﬁ Allgemein: Dicher, Ebenen,
Schnitte.

1 Klicken Sie auf @ Dachebene modifizieren (Bereich Andern).
2 Klicken Sie den Dachkorper an der Firstlinie an.

3 Geben Sie die absolute Hohe der Hohenlinie mit 3,75 an
(1 m tiber FFB DG).
Die Hohenlinie wird sofort als Hilfskonstruktion eingezeichnet.

4 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Dachhaut

Die Dachhaut wird mit der gleichnamigen Funktion erzeugt, analog
zur Funktion Decke. Die Dachhaut wird mit ihrer Unterkante direkt

(Abstand = 0) auf die oberen Ebenen des Dachkdorpers gelegt. Auch

die Dachhautoberkante bezieht sich auf die oberen Ebenen, aber mit
einem Abstand, welcher der Dicke des Dachaufbaus entspricht.

Dachhaut erzeugen

2 Legen Sie die Teilbilder 3 Schornstein und 110 DG Modell passiv
in den Hintergrund.

1 Aktivieren Sie den Layer AR_DACHH und klicken Sie auf
s Dachhaut (Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie auf Eigenschaften.

3 Sie mochten eine einschichtige Dachhaut erzeugen, die sich iiber
alle Dach- und Gaubenebenen erstreckt. Klicken Sie die entspre-
chenden Schaltfldchen an.

o i- einschichtige Dachhaut
. E] - Dachhaut iiber alle Dach- und Gaubenebenen
4 Geben Sie bei Hohe der Unterkante iiber Dachebene: 0,0 ein.

5 Die Eingabe der Dachhaut im Grundriss soll sich auf die Oberkan-
te der Dachhaut beziehen. Klicken Sie die entsprechende Option
an.
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6 In der Registerkarte Parameter, Attribute nehmen Sie folgende
Eingaben vor:

e Dicke: 0,2

e Material/Qualititen: B25
o Gewerk: Betonarbeiten

e Prioritidt: 200

e Abrechnungsart: m3

e Traufe:

e First: «J

Dachhaut ®
Aufbau, Anzahl Schichten Eingabetyp

(] 2 s M 05 Pe D

Lage
Hiihe der Unterkante 0.0000
ber Dachebene

Eingabepolygon im Grundriss .
beschreibt Lage der Dachhaut (® Oberkante Unterkante

Parameter, Attribute |(Formateigenschaften | |Flachendarstelung | |Gesant

dleich in allen Schichter: Gewerk Pricritat Abrechnungzart Form Traufe Form First
Murnrmer Dicke  Matenial/Qualitaten | Gewerk Prioritat  Abrechért  Traufe | Fist
1 0.2000 B2S Betonarbeiten 200 m3 [ A
0.2000
K.atalogzuordrung: katlgl

r E Q} - Reduzieren << Abbrechen

7 Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

8 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Multi.

Eingabeoptionen x

PEEurlssaéeD R 3 | %@
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9 Klicken Sie die Eckpunkte des Dachumrisses nacheinander im
Grundriss an (der erste Punkt ist auch der letzte Punkt).

i s j
(Bnshonmsanaiinananasd AR p—
T .

10 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Minus.

Eingabeoptionen x

PiEE A 46 ¢ D R = %=®

11 Zeichnen Sie eine ,Minus“-Dachhaut - d.h. einen Ausschnitt -
genau liber den Schornstein.

12 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

13 Schalten Sie die Teilbilder 3 Schornstein und 110 DG Modell
wieder aus.

Die Schaltfliche Multi in den Eingabeoptionen erméglicht [hnen,
nach jeder Eingabe Plus oder Minus zu wihlen, und so mehrere
Bereiche in einem Arbeitsschritt zusammenzufiigen bzw. Bereiche
mit Aussparungen zu erzeugen.

Eingabeoptionen

PElRv~ssaoD R % | $<«@

Durch Setzen des Hékchens kénnen Sie festlegen, wie sich die allge-
meine Polygonzugeingabe beim Polygonisieren von bestehenden
Elementen und bei der Beriicksichtigung von Architekturlinien ver-
halt.
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Decke oder Dachhaut?

Theoretisch kénnen beide Funktionen verwendet werden um ein
Dach zu decken. Der Unterschied ist:

e Wird eine I@‘ Dachhaut iiber den Bereich der Dachebenen hinaus
gezeichnet, behilt sie trotzdem die urspriingliche Neigung bei.

e Die Bereiche einer & Decke, die aus dem Dachebenen-Bereich
heraus ragen, passen sich sofort den Standardebenen an.

e Beider ﬁ“ Dachhaut sind verschiedene Formen fiir Traufe und
First moglich.

e Mit £ Dachhaut wird eine korrekte Darstellung bei Verwendung
der Sichtfilterebene erreicht, d.h. sie wird nicht geschnitten dar-
gestellt.

e Die Sichtfilterebene wirkt sich auf & Decke genauso aus wie auf
Wiénde und Stiitzen.

e Offnungen in der P Dachhaut werden mit % Dachfliichenfens-
ter erzeugt. In diese Offnungen konnen auch Fenstermakros ein-
gesetzt werden.

e Bei Verwendung der &’ Decke werden Offnungen mit

e .
— Aussparung, Durchbruch in Decke, Platte erzeugt. In die Off-
nung eingesetzte 3D-Makros passen sich nicht den freien Ebenen
bzw. Dachebenen an.
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Wainde an Dachebenen anschlieen

Zum Anschliefen der Giebel- und Innenwinde an das Dach kommt
wiederum der Ebenenmanager zum Einsatz. Auf Teilbild 112 Dach
wurden die Dachebenen und die Dachhaut konstruiert. Dieses Teilbild
enthéilt somit die Dachlandschaft, die in den Ebenenmanager einge-
fligt wird. AnschlieBend konnen allen auf Teilbild 110 DG Modell
erzeugten ebenenbezogenen Bauteilen die freien Dachebenen zuge-
wiesen werden. Freie Ebenen, also auch Dachebenen, haben Prioritit
gegeniiber den Standardebenen. Dadurch orientieren sich alle ebe-
nenbezogenen Bauteile an den freien Dachebenen.

Dachlandschaft einfiigen
1 Klicken Sie auf L=l Projektbezogen 6ffnen.
2 Offnen Sie die Registerkarte Bauwerksstruktur.

3 Klicken Sie dazu im Dialogfeld Projekthezogen 6ffnen: Teilbilder
aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur auf & Ebenenmanager.

4 Markieren Sie den Knoten, in den die Dachlandschaft eingefiigt
werden soll, also Dachgeschoss.

5 Klicken Sie im unteren Teil des Dialogfeldes Ebenenmanager auf
Fﬁ Dachlandschaft einfiigen.

B

£ Ebenenmanager @
E = g E g E g E Einfamilienhaus
- -
=& Einfamiienhaus Oberkante Bauwerk 7.0
=1 Bauwerk
7.3000 Oberkante Bauwerk
- Unterkante Bauwerk
Oberkante Dachgescho 21100 L
Unterkante Dachgescha 1
= Erdgeschoss
2.4400 Oberkante Erdgeschos
-01100 Unterkante Erdgeschos Oberkante D achgescho 5.1900
= Untergeschoss
-0.3100 Oberkante Untergesch
-2.6100 Unterkante Untergesch
Dachgeschoss 25500
Unterkante D 02000 2.6400
Oberkante Erdgeschos 24400
E EE & || -
|Dach|anc\zchaft cinfiigen ‘ I FReduzieren << I @ @ I Diucken... I [ Ok ] I Abbrechen
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6 Aktivieren Sie im Dialogfeld Dachlandschaft einfiigen unter
Dachlandschaft aus Dokument iibernehmen auf Em aus Teilbild.

Dachlandschaft einfigen @

Dachlandschaft aus Dokument Ubermehmen
aus Teibid ausHDwW-Datsi |2

Mame

[] Bei der Auswahl aus dem Dokumentnamen Libemehmen

D achlandschaft Dachlandschaft
Abbrechen

7 Wihlen Sie Teilbild 112 Dach aus (mit Haken markieren).

Teilbild wahlen E

=LA (&Fm

Bauwerksstruktur

+ (m|] &# Dachgeschoss

110 DG Model

+| Belegte Teibilder +| Leere Teilbilder Abbrechen

1 Teilbild({er) angewahlt Ch\Users\BSCHLU~1\AppData'Local\Temp'BimSelection.xml

8 Bestitigen Sie die beiden Dialogfelder mit OK.

9 Es soll keine Verdnderung an den Ebenen der Dachlandschaft
gegeniiber den Ebenen aus dem Quellteilbild 112 Dach vorge-
nommen werden.

Klicken Sie die entsprechende Option an und bestitigen Sie mit
OK.
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Dachlandschaft in Ebenenmodell einfigen

@ Keine Veranderung der Dachlandschaft gegeniiber
der Quele

") Die Unterkante der Dachlandschaft wird gleich der Unterkante
des Geschosses gesetzt, Oberkanten bleiben erhalten

(7 Die Dachlandzchaft wird insgesamt auf die Hohe der Unterkante
des Geschosses verschoben

==
alla
A=t
A A

Die Dachlandschaft wurde in den Ebenenmanager unter 1. Ober-
geschoss aufgenommen.

£2 Ebenenmanager

[=1-£F Eintamilienhauz
=) Bauwerk,
7.3000
-3.5000
[=)- Dachgeschoss
5.1300
2.6400

[=)- Erdgeschoss
2.4400
-0.1100

[=)- Untergeschoss
-0.3100
-2.6100

Oberkante Bauwerk
Unterkante B aumerk

Oberkante Dachgescho
Unterkante D achgescho
Oberkante Erdgeschos

Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Einfamiliznhals

21100

7 Oberkante Dachgescho 5.1900
Dachgeschoss 2.5500 QDachlandﬁﬂl
Unterkante D achgesch 0.2000 2 E400
Oberkante Erdgeschos 24400
Erdgeschoss 2.5500 3
Unterkante Erdgeschos 0.2000.£ 01100
Oberkante Untergesch 0.3100
Untergeschoss 2.3000
Unterkante Untergesch 2E100
0.8300
i L
Urterkante Bauwerk 26000 -

Reduzieren << ] [ Drucken... ] [ oK

] [ Abbrechen

10 Schliefen Sie den Ebenenmanager mit OK.
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11 Offnen Sie von Teilbild 110 DG Modell das Kontextmenii und
aktivieren Sie Ebenen zuweisen.

Projektbezagen éffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-# Bauwerksstrultur

%)=L % &

Zeichnungsstruktur || Bauserksstruktur

e (& E &

Bauwerksstrukiur Hiihe unten Hiihe ohen
w | & Dachgeschoss 2.640 5190
TGS Modell
111 Teilbilder mit Ebenen aktualisieren
112 Dach .
Ebenen zuweisen
113 s
114 [ aktiv
118 [ aktiv im Hintergrurd
116 Dpassw\r
17 [ hicht angewshit
18 Teilbildzuordnung l8sen
19 Teilbildinhalt léschen

w || & Untergeschoss

121
122
123

494

120 UG Mo

Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden
Eigenschaften

Aktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 1 Teilbild{er) angewshlt

=

%) =)L) |F) %k &|F

Ahleitungen der Bauwerks strukiur

Tutarial Architektur (ohne Madell)

] &  Ansichten Einfamilienhaus
» EE  gchnitte Einfamiliennaus

£ Repors

Schliefen

12 Setzen Sie im Dialogfeld Ebenen zuweisen vor Dachlandschaft

ein Hiakchen und schlieBen Sie mit OK.

£ Ebenen zuweisen

[=1-£F Einfamilienhauz
=0 Bauwerk
[ 7.3000
[ -3.5000
=) Dachgeschoss

Oberkante Bauwerk
Urterkante B auwerk

51900
2.6400

=] geschoss
[C] 24400
[C1 01100

=] Untergeschoss
[C] 03100
[C] 26100

Oberkante Dachgescho
Unterkante Dachgescho

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergezch

e ke I%I
21100 =
" Dberkante Dachgessho B T
Drachgeschoss 2.5500 ﬁ\Dachlandschd’l
Reduzieren << ] [ 0k ] [ Abbrechar:

13 Bestitigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teil-

bilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.
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Im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeich-
nungs-/Bauwerksstruktur ist am Teilbild 110 DG Modell zu er-
kennen, dass diesem Teilbild die Ebenen einer Dachlandschaft zu-
gewiesen wurden.

Bauwerksstruktur Hihe unten Héhe oben

v ] & Dachgeschoss 2.640 5.190
'l 110 DGModell |

14 Schalten Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv und alle anderen Teil-
bilder aus.

In der Isometrie, der Ansicht und im Animationsfenster (F4) se-
hen Sie, dass sich die Giebel- und die Innenwénde des Dachge-
schosses an die Ebenen des Daches angepasst haben.

LAnimation: Gesamtrmodell - B8 X

HAD OO A ¢[EN @ sa By

Die seitlichen AuBenwinde liegen nicht unter den Dachebenen
und bleiben somit zunédchst unverdndert.
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Wainde an Dachebenen anschlieBen

Beachten Sie die folgende Darstellung: AuBen- und Innenwénde des
DG sind an Dachebenen angeschlossen.

Sie sehen, dass die rechte Seitenwand nicht unter der Dachebene
liegt und sich an der oberen Standardebene orientiert.

Die linke Seitenwand orientiert sich sowohl an den Dachebenen der
Gaube, als auch an der Standardebene. Diese Wandscheibe muss in
drei Teile geteilt werden, damit diese separat behandelt werden kén-
nen.

A = Wandscheibe nicht anschlieBen
B = Wand hier teilen
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Tipp: Aktivierungsvorschau -
Zeigen Sie mit dem Faden-
kreuz auf die Wand, ohne zu
klicken: Nur das jeweilige
Wandstiick wird in roter Akti-
vierungsfarbe dargestellt.

Winde an Dachebenen anschliefen
< Es ist nur Teilbild 110 DG Modell aktiv.

1 Klicken Sie auf ¥ Linienbauteil teilweise 16schen (Palette
Funktionen - Modulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde,
Offnungen, Bauteile - Bereich Andern) und l6schen Sie jeweils
ein Stiick aus der Wand, beginnend an der Trennstelle.

[ -

T
N\

L] L

A = Teilwand 16schen
B = Wand an Linie

2 Klicken Sie auf Z-I-PI Linienbauteil an Linie (Palette Funktionen -

Modulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen,
Bauteile - Bereich Andern) und fiigen Sie die Wandteile wieder
aneinander. Auch wenn die Kanten nicht mehr sichtbar sind, es
bleiben drei Wande.
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3 Klicken Sie auf i Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren
(Palette Funktionen - Modulgruppe Architektur - Modul Basis:
Winde, f)ffnungen, Bauteile - Bereich Andern), um die Hohe fiir
die Oberkanten der Seitenwinde, die nicht unter den Dachebenen
liegen, zu dndern.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkidstchen bei Hohe.

Das Dialogfeld Hohe wird eingeblendet.

Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren 1 X

=[] Formateigenschaften

[ = stift H
] #= strich
[ € Farbe Héhe @
= ? Layer Oberkante Vorschau
| § stift von Layer [¥] Oberkante modifizieren
] 2 strich von Layer
[ ] £ Farbe von Layer E| AN ? &|§| Standard-OK 24400
[] B oberfiache — -
= [] Fiachendarstellung | 4| Abstand
L1 % schraffur - o
| EEEE Muster [ﬁh"l/ ﬂ |é| +
L] & Fiilfische
| Pixelfiache
[] Zi stifiche

] % Im Grundriss darstelle] _
] 41}' Schraffur in Bauteilric Unterkante

= Architektur Allgemein ["] Unterkante modifizieren
[ cewerk

[] Prioritat E| Tv T2

[[] abrechnungsart '_' Standard-UK 04100

[] wechselwirkung /% Abstand

Hishe
=[] Qualitat

[]" material ﬂ

|1 Bezeichnung

| OK | | Abbrechen |

[ fur | Bauteil | -

7 & [z




Tutorial Architektur Lektion 3: Ebenentechnik 219

Tipp: Wenn die Winde nicht 5 Im Dialogfeld Hohe aktivieren Sie Oberkante modifizieren und

vollstindig die neue Héhe i OK-Bezug zur unteren Ebene mit dem Abstand 1,17 und be-
annehmen, muss der Wand- statigen Sie mit OK.
anschluss der angrenzenden Die Unterkante bleibt unverédndert.

AuBenwinde mit # Linien-
bauteil an Linienbauteil
gedndert werden.

Kontrolle der Wandanschluss- 7 Wenn alle Bauteile aktiviert sind, bestitigen Sie das Dialogfeld
linien: In den 26 Optionen, Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren mit Anwenden.
Seite Bauteile, Bereich Bau-
teile - Verschneidungslinien
anzeigen aktivieren.

6 Klicken Sie die zu modifizierenden AuBenwinde nacheinander
an. Sie werden in Signalfarbe dargestellt.
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Schornsteinhohe modifizieren

Der Schornstein ist mit seiner Unterkante an die Unterkante des Un-
tergeschosses und mit seiner Oberkante an die Oberkante des Bau-
werks gebunden. Beim Erstellen des Ebenenmodells haben wir eine
Bauwerkshohe von 7,30 m angenommen.

3

_ Oberkants Bauwerk 2200
21100
T -
" Oberkants Dachgeashe 5.1300
Dachgeschoss 25500 # Dachlandschaft
rksnie Uschgeechg ~~ n20m
Uberkants brdgeschos
25500
ozom [0
(herkanta | Infergesch
Unlzruesc! wss »annn
_ Urterkanic Untergesch
0 2800

LInterkanie Ranrerk

Die Schornsteinoberkante soll nun so modifiziert werden, dass sie an
die Hohe der Oberkante des 1. OG gebunden ist.
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Schornsteinh6he modifizieren

1 Klicken Sie auf Ll Projekthezogen 6ffnen (Symbolleiste Stan-
dard oder Menii Datei).

2 Offnen Sie die Registerkarte o Bauwerksstruktur.

3 Schalten Sie Teilbild 3 Schornstein aktiv und alle anderen Teil-
bilder aus.

4 Dem Teilbild 3 Schornstein wurden fiir Hohe oben die Oberkante
Bauwerk (7,30 m) und fiir Héhe unten die Unterkante 1.UG (-
2,61 m) zugewiesen.

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 8 =5
%)=L % & )= &8 | & %=L |F = &F
Zeichnungsstruktur || Bauvwerksstukiur
Bauwerksstruktur Héhe unten Hahe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur
g Tutorial Architektur (ohne Modell g Tutorial Architektur iohne Modelly ..
- | Ej Einfamilienhausg -3.500 F.a00 4 % Ansichten Einfamilienhaus
1 Raster 4 G:é Schnitte Einfamilienhaus
2 Schnittfiihrung & Repors
-2.610
Teilbilder mit Ebenen aktualisieren
Ebenen zuweisen h
[ aktiv
[ aktivim Hintergrund
Dpassi\f
10 Dnichtangewéhlt
v |v] & Erdgeschoss Teilbildzuordnung lésen 440
100 Teilbildinhalt |d3chen
1m Umbenennen
102
103 :E’:;irhe:eiden
104 Eigenschaften
Aktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 1 Teilbild{er) angewshlt Schlieben

Um die Hohe oben an die Oberkante des 1.0G zu binden, 6ffnen
Sie im Kontextmenii des Teilbild 3 Schornstein die Funktion
Ebenen zuweisen.

Das Dialogfeld Ebenen zuweisen 6ffnet sich.
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5 Aktivieren Sie Oberkante Dachgeschoss (5,19 m).

£ Ebenen zuweisen

[=-£5 Einfamilienhaus
£ Bauwerk
[ 7.3000
[ -3.5000
20 Dachgeschoss

[RE] Oberkante Dachgescho
[ 2.6400 k Unterkante Dachgescho

] £ 2.6400
=0 Erdgeschoss

[T 2.4400

[ -0.1100
20 Untergeschoss

[ -0.2100

26100

Oberkante Bauwerk
Unterkante Bauwerk

Dachlandschaft

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Einfamilienhaus
UL Rglile DIUWET R [
=
I
21100
r
__D_b;;k_i ;1; ___________________________ 5_{!;“_)_
nung
Dachgeschoss 2.5500 ﬁ\Dachlandschaﬂ =
die
en
tic
Reduzieren << ] [ 0K J [ Abbrechen

6 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.

7 Bestitigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teil-

bilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren.




Tutorial Architektur Lektion 3: Ebenentechnik

223

8 Dem Teilbild 3 Schornstein wurden die ausgewéhlten Héhen
zugewiesen.

s

i T

(NI O T

| JW» I
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Dachgeschossdarstellung mit Sichtfilterebene

Mit Hilfe der Sichtfilterebene konnen Architekturelemente bereichs-
weise anders dargestellt oder ganz ausgeblendet werden.

Sichtfilterebenen eingeben

< Schalten Sie das Teilbild 115 aktiv.
Legen Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv in den Hintergrund.
Legen Sie Teilbild 112 Dach passiv in den Hintergrund.

1 Klicken Sie auf [D] Sichtfilter-Ebene (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Architektur - Modul Allgemein: Dicher, Ebenen,
Schnitte - Bereich Erzeugen) und stellen Sie im Dialogfeld ein,
wie die Bauteile unterhalb der Sichtfilterebene dargestellt werden:
Stift 1 0,25 und Strich 2. Bauteilschraffuren und Makros sollen
ausgeblendet werden.

Sichtfilterebene @

Elemente unter Sichtfilter

Architekturbauteile kemplett ausblenden

0.25

~ | Stiftdicke fiir Bauteile

2 -——————— |~ | Strichart fur Bauteile
1 I -| Linienfarbe fur Bauteile
Bauteilschraffuren ausblenden

Offnungsmakros ausblenden

Hinweis: Die hier getroffenen Einstellungen gelten im
S gesamten Projekt, beim Erzeugen bzw. Aktuali-
'0' sieren von Bauteilen unter Sichffilterebenen.

Anwendungsbeispiel Dachgeschossdarstellung

| | Dachhaut
| T 1 T [
| |
g — N
"_ B Tl
} 1 1 I 1 ‘f\ Sichtfilter-
I Ebene
|~ |
| ok || Abbrechen

2 Bestdtigen Sie mit OK.
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3 Aktivieren Sie den Layer AR_SICHF.

Die Bauteildarstellung soll unterhalb der 1 m-Linie verdndert
werden.

Hinweis: Achten Sie auf die Eingabeoptionen:
Um mehrere Bereiche auf einmal zu erstellen, klicken Sie auf
Multi und dann auf Plus.

4 Zeichnen Sie die Ebenenbereiche als Rechtecke iiber zwei Diago-
nalpunkte ein.
Innerhalb des Geb&udes ist die 1 m-Linie die Begrenzung, nach
auBen wird der Bereich beliebig tiber die Winde hinausgezogen.

Bl
B
\
Wy
I

.
[

==
I
\\
}};‘
E’/
I

16

r
|
I
N \

N L N B B

|
%ﬁfﬁa

-----------------

5 Beenden Sie die Funktion und legen Sie das Teilbild 112, Dach
aktiv in den Hintergrund.

6 Klicken Sie auf f’# 3D aktualisieren (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen, Bau-
teile - Bereich Andern) und klicken Sie zweimal mit der rechten
Maustaste in die Zeichenfliche (kein Doppelklick!).

Die Bauteile werden unter Beriicksichtigung der Sichtfilterebene
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Tipp: Zum Zeichnen von Auf-
kantungen gibt es auch die

Funktion @Aufkantung
(Palette Funktionen - Modul-
gruppe Architektur - Modul
Spezial: Winde, Offnungen,
Bauteile - Bereich Erzeugen).
Hier wird automatisch die
Oberkante der darunter lie-
genden Wand als Hohe der
Aufkantung Gbernommen.
Dies ist jedoch nicht geeignet
fiir die Giebelwinde, so dass
hier im Beispiel die Aufkan-

tung mit i Wand erzeugt
wird.

neu berechnet. Die Darstellung der Dachhaut bleibt davon unbe-
riihrt.

7 Schalten Sie die Teilbilder 112 Dach und 115 aus und Teilbild
110 DG Modell aktiv. Fiihren Sie nochmals £% 3D aktualisieren
(Palette Funktionen - Modulgruppe Architektur - Modul Basis:
Winde, Offnungen, Bauteile - Bereich Andern) aus. Sie erhalten
wieder die Darstellung ohne Sichtfilterebene.

Beachten Sie, dass sich die Sichtfilterebene bei der Neuberechnung

mit i 3D aktualisieren auf alle aktiven und aktiv im Hintergrund
liegenden Teilbilder auswirkt.

Die Sichtfilterebene ist auch dann wirksam, wenn der Layer, auf
dem sie liegt, unsichtbar geschaltet ist!

Aufkantung zeichnen

Das Dach soll eine 11,5 cm breite und 10 cm hohe Aufkantung er-
halten. Diese wird auf ein eigenes Teilbild gezeichnet, dem zuerst die
Dachlandschaft zugewiesen wird.

Beschriften Sie die neuen Teilbilder aussagekriftig!

Aufkantung zeichnen
1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen.
2 Offnen Sie die Registerkarte Bauwerksstruktur.

3 Offnen Sie von Teilbild 116 das Kontextmenii, aktivieren Sie
Ebenen zuweisen, und tibernehmen Sie die Geschosshéhen und
die Dachlandschaft.

Bestétigen Sie das Dialogfeld Etage-Verhalten betroffener Teil-
bilder mit OK ohne eine Option zu aktivieren, denn das Teilbild
ist noch leer.

4 Aktivieren Sie in Projektbezogen 6ffnen das Teilbild 116 und
legen Sie Teilbild 110 DG Modell aktiv in den Hintergrund.

5 Uberpriifen Sie mit Standardebenen listen die Hoéhenanbin-
dung des neuen Teilbilds 116: Hohe unten = 2,64 m und Hohe
oben = 5,19 m.
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6 Klicken Sie auf e Wand (Palette Funktionen - Modulgruppe
Architektur - Modul Basis: Winde, ﬁffnungen, Bauteile - Be-
reich Erzeugen) oder doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste
eine vorhandene Wand an.

7 Stellen Sie die Eigenschaften ein:
Dicke: 0,115
Material: B25
Hohe: Oberkante und Unterkante werden mit Abstand an die un-
tere Ebene gebunden -
und bestétigen Sie mit OK.

Hohe (m23m)

Cherkante Vorschau
ER RN Standard-OK  5.1900

Ay Abstand 1.2700

[T A };

Unterkants

EHTIvFa 3

UK | OK

e . o P
®| Abstand L1700 Standard-UK 26400

v

Abbrechen
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8 Zeichnen Sie die Aufkantung auf den Seitenwinden ein, aber
nicht iiber der Gaube.

7

@

9 Andern Sie die Hohe fiir die Giebelseiten von Hauptdach und
Gaube. Die Aufkantung soll auf der Dachhaut aufliegen.
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Hinweis: Um zu gewéhrleisten, dass die Héhe der Aufkantung zur
Dachflache weiterhin 10cm betrigt, miissen beide Wechselschal-

ter auf AS’ Abstand lotrecht zur Ebene stehen.

Hohe
Oberkante Varschau
tFaFH 2 Standard-OK  5.1900
B s
[T A I+
Unterkante
sTvFa s
%] abstand Standard-UK  2.6400
Va | ok

| | Abbrechen |

10 Zeichnen Sie die Aufkantung an den Giebelseiten und iiber der

Gaube ein.
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Variante erstellen

Sie kdnnen jetzt mit wenigen Mausklicks eine Variante der Balkon-
fassade erzeugen.

Variante erstellen

o Aktivieren Sie die Teilbilder 110 DG Modell und 116 und kopie-
ren Sie diese auf ein leeres Teilbild, z.B. 117.

< Weisen Sie dem Teilbild 117 die Dachlandschaft zu.
< Schalten Sie das Teilbild 117 aktiv und die anderen Teilbilder

aus.
Tipp: Anstatt gleich die Briis- 1 Andern Sie mit Z-I+| Linienbauteil an Linie die Wandanschliisse
tung durch die AuBenwand entsprechend der Abbildung,.

laufen zu lassen, setzen Sie

erst mit 3+| Linienbauteil an
Linie die AuBenwand zuriick
und verlangern dann die
Briistung.

2 Andern Sie mit i Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren
die Briistungshohe auf 1,27 m.

Die T Verdeckt-Darstellung des neuen Teilbilds mit Teilbild 112
Dach sollte so aussehen:
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Ubung 6: Freie Ebenen

In einer weiteren Gestaltungsvariante sollen die Carport-Décher eine
Neigung von 8° erhalten. Dazu werden freie Ebenen verwendet, die
iiber den Grundriss der Carport-Décher gelegt werden.

Damit Sie die Varianten vergleichen kénnen, kopieren Sie zunéchst
das Teilbild 101 EG Carport auf ein leeres Teilbild. Dabei lernen Sie
das Kopieren mit Hilfe der Verwaltung, dem ProjectPilot, kennen.

Teilbilder kopieren/verschieben

Dokumentiibergreifend ko-
pieren oder verschieben...

ProjectPilot = Teilbilder

e Nur innerhalb des Projekts

o Finzelne Elemente und Ele-
mente aus Hintergrundteilbil-
dern konnen ko-
piert/verschoben werden

e Zijelteilbild kann belegt sein,
Elemente werden erganzt

o Freies Positionieren der Ele-
mente moglich

Innerhalb des Projekts und
in andere Projekte

Gesamter Teilbildinhalt wird
kopiert/verschoben

o Beliebig viele Teilbilder mit
einer Aktion kopie-
ren/verschieben

o Belegte Zielteilbilder werden
(nach Abfrage) tiberschrie-
ben
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Teilbilder iiber Verwaltung kopieren

1 Klicken Sie im Menii Datei auf ProjectPilot - Verwaltung....

2 Offnen Sie die Ordner zum Tutorial-Projekt, markieren das Teil-
bild 101 EG Carport und klicken im Kontextmenii auf Kopieren

nach....

(o] ProjectPilot - Projekt "Tutorial Architektur (ohne Modell)" C:\Daten\MNemetschek\2013_Preparation\Prj\Tutorial Architektur (ohne Modell).prj

Datei  Ansicht Hilfe

&% B

Projekte und Ordner

Baumstruktur

Inhalt von "Teilbilder"

=-CF Allplan Provider

9@ Projekte

: g < =

g8 Basis

8 Schritt fur Schritt - Geodisie
B@ Tutorial Architektur (chne Modell)
[ Teilbilder

E Zeichnungen

.7 Plane

%4 Externer Pfad

s Baro

g Privat

- Standard

€| 1

Name Mummer
& 118
EhAufkantung 116
ElDach 112
EDG Modell 110

m

E3EG Deck Kopieren nach...
EDEG Mode Verschieben nach. L‘\’
[N Riaster
=4S chnittfii Zuordnen zu...
=8 Schomst R
UG Mo, A
ENariants [rsdi

Umbenennen

Hilfe
&8 Varschd Eigenschaften

Girifhe
93318
95318
93318
262128
131080
98318
720796
98318
EhB4E
93318
B85272
294390

Tvp

Konstruklion
Konstruktion
Konstruklion
Kaonstruklion
Konstruklion
Konstruktion
Konstruklion
Konstruktion
Konstruktion
Konstruklion
Konstruktion
Konstruklion

Giedndert am

17.07.201214:24:35
18.07.2012 16:17:34
17.07.201214:24:35
18.07.2012 15:46:32
16.07.2012 130362
16.07. 2012 12:52:30
16.07.200219:17:08
16.07. 2002 12:03:05
04.07.2012 11:26:20
17.07.20121318:36
1707202 07:52:26
18.07.2012 161417

Kopieren nach

NUM




Tutorial Architektur Lektion 3: Ebenentechnik 233

3 Markieren Sie das Zielteilbild 105 und bestéitigen Sie mit OK.

ProjectPilot (=3
Teilbild "EG Carpart kopieren nach
Projektname
[@ T utorial Architektur [ochne kModell) -
Murmmer Mame |-
EA100 EG Model A
Ea1m EG Carpart
[0z
[RLE
[T104
I T
[7108
[J107
108
[Ef109 EG Decke
EA110 DG Model
i i
aan n
Marnen mitkopieren
Abbrechen Analog Quelle

4 Benennen Sie das Teilbild 105 um: ,EG Carport - Variante®.

5 Beenden Sie den ProjectPilot.
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Freie Ebenen definieren

Auf dem kopierten Carport-Teilbild werden die freien Ebenen er-
zeugt, fiir jedes Carport-Dach ein Ebenenpaar. Die untere Ebene
bleibt horizontal, die Lage der oberen Ebene wird durch zwei Punkte
und die Neigung festgelegt.

Tipp: Eine Ebene kann mit

drei Punkten oder e N B
mit zwei Punkten und einer s T e ;-.\
Neigung definiert werden. P J |

C D

Detail, Querschnitt:
A = Obere freie Ebene; B = Obere Standardebene;
C = Decke Uber EG; D = Carport Dach

Isometrie, entlang der AuBenkante wird das Carport-Dach geneigt:
A = Ebenenpunkte
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Freie Ebenen definieren

< Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul vl Allge-
mein: Diacher, Ebenen, Schnitte.

< Aktivieren Sie das kopierte Carport-Teilbild 105 EG Carport -
Variante und legen Sie Teilbild 109 EG Decke passiv in den Hin-

tergrund.

1 Schalten Sie den Layer AR_DE sichtbar, alle anderen unsichtbar.

2 Klicken Sie auf = Freies Ebenenpaar (Bereich Erzeugen).

w

Klicken Sie auf Eigenschaften.

Die obere Ebene soll also geneigt sein, die untere bleibt waag-
recht und liegt auf der gleichen Héhe wie die untere Standard-

ebene.

4 Klicken Sie im Bereich Obere Ebene auf i= Freie Ebene.

5 Klicken Sie im Bereich Untere Ebene auf = Hohenkote und
geben Sie -0,11 ein.

Freies Ebenenpaar

Obere Ebene

2B

Untere Ebene

SER~

Hahenkote

Definitionspunkte
X-Koordinate
1.0000

0.0000

0.0000

Darstellung
P
s
[8)
/o —a
- 7
# ’
/
—
Untere Ebene
-0.1100
Y-Koordinate Héhe oben Héhe unten
0.0000 2.5000
0.0000 25000
10000 25000 punkte | &7

i | Abbrechen
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Tipp: Sie kénnen die ersten
Punkte auch in einer Isomet-
rie anklicken.

Auf diese Weise haben Sie mit
einem Klick pro Punkt drei
Koordinaten definiert!

Definieren Sie zunichst die Neigung der oberen Ebene. Wenn Sie
die Lage dreier Punkte kennen, die eine Ebene definieren, kénnen
Sie diese Koordinaten in der entsprechenden Zeile eintragen.
Hier wird jedoch die Lage der ersten beiden Punkte aus der
Zeichnung entnommen und eine Neigung angegeben.

Klicken Sie bei Punkte auf ﬁ#} .

Punkt 1
Klicken Sie den Eckpunkt unten rechts an und geben Sie die Héhe
des Punktes ein: 2,59.

Punkt 2
Klicken Sie den Eckpunkt oben rechts an und geben Sie die Hohe
ein: 2,59.

|

@

9 Punkt 3 / Neigung obere Ebene

Geben Sie die Neigung ein: 8.

10 Aufsteigender Neigungsbereich

Klicken Sie links der beiden Punkte in den Zeichenbereich.

11 Die Neigung der oberen Ebene ist nun definiert, und das Dialog-

feld Freies Ebenenpaar wird wieder eingeblendet. Bestitigen Sie
mit OK.

Geben Sie nun den Umriss der freien Ebene ein.



Tutorial Architektur Lektion 3: Ebenentechnik 237

12 Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen die & Automatische
Geometrieermittlung. Bevor diese aktiv wird, muss die Option
Elemente polygonisieren ein/aus aktiviert werden.

Eingabeoptionen

P @kl KA A @@D Rl = % =@
g Ly

[ Elemente polygonisieren einfaus ] [ Automatische Geometrieermittiung }

13 Klicken Sie in den Carport-Umriss und brechen die Eingabe mit
ESC ab.

|

14 Klicken Sie auf El 3 Fenster: Sie konnen die schriagen Ebenen in
der Perspektive und der Ansicht sehen.

Tipp: Wenn Sie zu Beginn in 15 Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 12, um das freie Ebenenpaar
den Eingabeoptionen die fiir das zweite Carport-Dach zu erzeugen.
Option Multi wahlen, bleibt

die Funktion gedfinet, 16 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Nachbearbeitung

Die Carport-Dacher miissen an die freien Ebenen "gehidngt” werden.
Bei der Erzeugung der Dicher (siehe "Carport-Dacher” auf Seite 154)
wurden diese auf die obere Ebene des Erdgeschosses "gelegt” (siehe
nachfolgende Abbildung).

Decke Erdgeschoss

Decke Carport
Y | \-,_

Hihe oben =244m

Hihe unten=-0,11m

A = Decke Erdgeschoss

B = Decke Carport

C = Hohe oben (2,44 m)
D = Hoéhe unten (-0,11 m)

Carport-Décher an freie Ebenen "hingen”

1 Offnen Sie das Kontextmenii der rechten Carport-Decke und kli-
cken Sie auf Eigenschaften.

Das Dialogfeld Decke wird getffnet.

2 Nehmen Sie eine Verdnderung der Hoheneinstellung vor:
Der 7 OK-Bezug zur oberen Ebene soll auf 0 geidndert werden.
Die 3 Absolute Bauteilhohe bleibt unverandert 0,15 m.
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Hahe (=3
Oberkante Vorschau
tFaF s 2 Standard-OK  2.4400

Ay Abstand 0.0000

D- 1

[T 17 1

Unterkante

2T vFaF

Ay Bauteilhshe 0.1500 Standerd-UK -0.100

v

Abbrechen

3 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.
Die Decke wurde an die freie Ebene "gehingt”.
4 Wiederholen Sie die Schritte fiir die linke Carport-Decke.

5 Schalten Sie den Layer AR_ST mit den Stiitzen bearbeitbar und
legen Sie zusitzlich Teilbild 100 EG Modell passiv in den Hinter-
grund.

S o=
Die 4+ Ansicht von vorne Siiden sieht in der T2 Verdeckt-
Darstellung jetzt so aus:

[
L




240

Ubung 6: Freie Ebenen Allplan 2013

o B
In der Draht-Darstellung der 4 Ansicht von vorne Siiden sehen
Sie, dass die Stiitzen nicht unterhalb der Carport-Decken enden,
sondern in diese hineinragen. Dies resultiert aus ihrer Hoéhenanbin-
dung beim Erzeugen der Stiitzen (siehe "Stiitzen” auf Seite 83).
Ii [T

&
i |
H ||||“ “H ‘

Stiitzen anpassen
1 Aktivieren Sie i Allgemeine Ar-Eigenschaften modifizieren.
2 Klicken Sie auf Hohe.

3 Aktivieren Sie Oberkante modifizieren. Geben Sie fiir Ed OK-
Bezug zur oberen Ebene den Wert -0,15 ein. Damit verdndern
Sie den Abstand der Stiitzen-Oberkante zur oberen Ebene.

Hohe
Oberkante Vorschau
Oberkante modifizieren
e Standard-OK 24400
EAEAEN 1Y
& s e T 7 A
|47 Abstand -0.1500

M7 & N

Unterkante
[[] Unterkante modifizieren

BT v T3
Standard-UK -0.1100
Ay Abstand
V. 0K | Abbrecnen |

4 Mit Hilfe des a Architekturfilters Stiitze und durch Aufziehen
eines Bereichs iiber die 6 Carport-Stiitzen wenden Sie die neuen
Hoheneingaben auf die Stiitzen an.
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Die Stiitzen enden unterhalb der Carport-Décher:
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Lektion 4: Treppe

2 Um die Ubungen dieser Lektion ausfithren zu kénnen, ist unbe-

dingt das Modul = Treppen erforderlich. Uberpriifen Sie in den
Paletten, ob Sie dieses Modul erworben haben.

Zwischen Erd- und Obergeschoss wird eine Halbpodest-
treppe eingebaut. Dazu nutzen Sie das Modul Treppen
von Allplan, mit dem sowohl Standardtreppen als auch
freie Treppenformen im Raum konstruiert werden kon-
nen. Ebenso wie der Treppengrundriss sind die einzelnen
Bauteile - Stufe, Wange, Handlauf usw. - frei definierbar.

Aus der Vielzahl der Moglichkeiten kann im Rahmen
dieses Tutorials nur eine erldutert werden. Wenn Sie das
Treppenmodul effektiv nutzen mdochten, sollten Sie auch
mit den anderen Treppenformen und ihren Parametern
experimentieren, beginnend mit der geraden Treppe. Vor
jeder Ubung finden Sie deshalb Anmerkungen, die auch
fiir andere Treppengrundformen Giiltigkeit haben.
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Bevor Sie mit der eigentlichen Treppenkonstruktion beginnen, berei-
ten Sie den Treppenumriss als Hilfskonstruktion vor. Die Treppenein-
gabe wird dadurch einfacher.

Treppen-Grundriss als Hilfskonstruktion

9 Aktivieren Sie das Teilbild 100 EG Modell und schalten Sie alle
anderen Teilbilder aus.
Schalten Sie den Layer KO_ALLO2 (Treppengrundriss) sichtbar
und alle anderen Layer unsichtbar.

1 Klicken Sie auf # Linie (Palette Funktionen - Modulgruppe
Allgemeine Module - Modul Konstruktion - Bereich Erzeugen),
schalten Sie die i@ Hilfskonstruktion (Symbolleiste Format) ein
und
den Layer KO_HK aktiv.

2 Zeichnen Sie den Treppenumriss nach.

|
325
|/
|
L

LW

3 Schalten Sie die C‘? Hilfskonstruktion wieder aus.

4 Lassen Sie den Layer KO_HK sichtbar und schalten alle anderen
Layer aus.

Jede Treppe wird nach dem gleichen Prinzip erstellt und kann jeder-
zeit mit i Treppe modifizieren wieder gedndert werden.
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Treppenkonstruktion im Uberblick
e Treppengrundform auswéhlen.

e Treppenumriss festlegen. Damit ist die Lauflinge ab Antritt fest-

gelegt.

e Hohen definieren und Lauflinie positionieren. Das Programm
erzeugt eine Basistreppe, die durch Modifikation der Parameter
gestaltet werden kann.

o Gegebenenfalls Geometrieparameter modifizieren, z.B. Anzahl der
Stufen, Position der letzten Stufe, Stufenwinkel u.a.
Damit ist die Grundkonstruktion der Treppe beendet. Es werden
nur die Trittstufen dargestellt.

o Bauteilparameter einstellen (optional), wie z.B. Handlauf und
Unterbau.

e Treppe fixieren und beschriften.

Ubung 7: Halbpodesttreppe

Tipp: Lesen Sie in der Online-
Hilfe das Kapitel ,Modul
Treppenkonstruktion, Grund-
lagen":

[£=7 Architektur
EAIIgemeines
EMDduIAIIgemein. Didcher, Ebenen, Schnitte
] Modul Basis: Wande, Gffnungen, Bauteile
E Modul Spezial Wande, Offnungen, Bauteile
E Modul Rdume, Flichen, Geschosse
[£=7 Modul Treppenkonstruktion

EGrundlagen

Zuerst erstellen Sie die ,Basistreppe®.

Die Eingabe des Treppenumrisses hingt dabei von der vorher defi-
nierten Treppengrundform ab. So wird z.B. bei einer geraden Treppe
der Polygonzug nach vier Umrisspunkten vom Programm beendet,
fiir die Halbpodesttreppe sind 8 Punkte erforderlich. Der Umriss einer
Wendeltreppe wird mit zwei Bogenradien definiert und die freie
Treppenform kann aus beliebig angeordneten Punkten und Formen -
von der geraden Linie bis zum Spline - zusammengesetzt sein.

Basistreppe erzeugen

1 Klicken Sie auf @ Halbpodesttreppe (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Architektur - Modul Treppen - Bereich Erzeugen) und
aktivieren Sie den Layer AR_TREP.

2 Klicken Sie den ersten Punkt des Treppenumrisses im Grundriss
an. Das ist bei jeder Treppe einer der Punkte am Antritt (Innen-
oder AuBenwange).



246 Ubung 7: Halbpodesttreppe Allplan 2013

Klicken Sie die folgenden Eckpunkte entlang der Treppenwangen
an. Fiir die Halbpodesttreppe miissen 8 Umrisspunkte angegeben

werden.
— Ia
l A —r
A
) S—
- \
—

A = Erster Punkt Innenwange (ab Antritt)
3 Klicken Sie in das Eingabefeld Hohe.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Stufenanzahl automatisch
nach der SchrittmaBregel und geben Sie die Hohen ein:

- Hohe oben: 2,75 (Hohe unten des OG +11 cm; FFB 0G)
- Hohe unten: 0,00 (Hohe unten des EG +11 c¢cm; FFB EG)

und bestétigen Sie mit OK.

Treppenhéhe @

Hahe, Steigung, Stufenanzahl

Stufenanzahl automatisch nach der SchrittmafBregel

Héhe oben
Steigungsanzahl 2.7500
Steigung
Héhe unten
0.0000

Austrittstufe erzeugen
auf Deckenhohe

OK Abbrachen




Tutorial Architektur

Lektion 4: Treppe 247

Im Dialogfeld Treppenumriss / Lauflinie / H6he wird die absolu-
te Hohe der Treppe - 2,75 m - angezeigt.

5 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestitigen.

Es wird eine Treppe erzeugt, das Dialogfeld mit den Parametern
fiir die Treppengeometrie erscheint.

6 Beenden Sie die Eingabe der Treppen-Parameter mit ESC,
bestitigen Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja, und setzen Sie die
Beschriftung ab.

Wenn Sie die Treppe nicht beschriften mochten, brechen Sie mit
ESC ab.

7 Legen Sie Teilbild 109 EG Decke passiv in den Hintergrund.
8 Schalten Sie die Layer AR_WD und AR_DE zusitzlich sichtbar.

9 Klicken Sie auf Hl 3 Fenster.
In Perspektive und Ansicht konnen Sie die Hohenlage der Treppe
kontrollieren und Parameterdnderungen beobachten.

Treppengeometrie modifizieren

Die vom Programm vorgeschlagenen Treppenparameter im Dialog-
feld Treppe — Geometrie konnen verdandert werden. Aus der Vielzahl
der Moglichkeiten lernen Sie in der Ubung zwei kennen:

e Positionieren der letzten Stufe
e Einsprung oben (nur bei Halbpodesttreppe moglich)

Steigung und Auftritt werden vom System errechnet. Bei der
Halbpodesttreppe ist zu beachten, dass das Halbpodest nicht modifi-
ziert werden kann, es ist durch den Treppenumriss fixiert. Die Anzahl
der Steigungen kann fiir jeden Treppenlauf einzeln geindert werden.

Treppensymbole

Grofe Pfeile an den Stufen symbolisieren einen Hohenunterschied
zwischen den Bauteilen.

Kleine Pfeile an einer kurzen Linie zeigen an, dass zwei Bauteile
(Stufen oder Podeste) auf einer Hohe liegen.
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Treppengeometrie modifizieren

1 Klicken Sie auf i Treppe modifizieren (Palette Funktionen -
Modulgruppe Architektur - Modul Treppen - Bereich Andern)
und klicken Sie auf die Lauflinie der Treppe.

2 Klicken Sie auf Podesttyp, aktivieren Sie den Typ I und bestéti-
gen Sie mit OK.

Podestyp =

o M
Die Austrittstufe des
unteren Laufes ist um
einen Auftritt versetzt

Typ I

Die Steigungen am
Podest liegen gleich auf

Typ I

Die Antrittstufe des
oberen Laufes ist um
einen Auftritt versetzt

|L | | Abbrechen

3 Klicken Sie auf Letzte Stufe. Die Anzeige schaltet um auf H-1.
In der Ansicht sehen Sie, dass die letzte Stufe eine Steigung unter
der Treppenoberkante positioniert wird. Der obere Treppenlauf
hat somit 7 Stufen, aber 8 Steigungen. Der Steigungswert wird
angepasst und der Auftritt wird aus der Linge des ersten Trep-
penlaufs berechnet.

Im Grundriss sehen Sie, dass der obere Treppenlauf nicht bis zu
dem eingegebenen Treppenumriss heranreicht. Der Treppenlauf
soll in Laufrichtung verschoben werden.

4 Ermitteln Sie zunichst den Abstand zwischen der letzten Stei-

gung und dem Treppenumriss mit ™ Messen Strecke (Symbol-
leiste Standard).
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5 Klicken Sie auf Versatz oben und geben Sie den gemessenen
Wert ein: 0,085.
Am Podest wird ein Vorsprung mit der eingegebenen Tiefe gebil-
det und die Stufen werden entsprechend verschoben.

Das Dialogfeld Treppe - Geometrie sollte jetzt so aussehen:

Treppe - Geometrie X
Hihe oben 2750 Steigung 0183 Stufen unten 7 Wersatz unten  0.000 Podest+ ‘winkel fix
Hishe unten 0.000 Auftritk 0.255 Shufen oben 7 Wersatz oben  0.085 Podest ‘wéinkel frei
M aterial Halbpa 2544, 0622 Letzte Stufe | H-1 Podesttyp | Urnrizspunkt

SchlieBen

Treppenbauteil-Parameter definieren

Die Treppe wird jetzt nur durch die Trittstufen dargestellt. Sie haben
nun die Moglichkeit, Treppenbauteile detailliert zu beschreiben. Die
gewiinschten Bauteile werden in einer Ubersicht ausgewihlt und ihre
Darstellung (Stift, Strich, Material, Schraffur) festgelegt. Fiir jedes
Bauteil gibt es ein Formular, in dem die MafBle eingetragen werden. In
der folgenden Ubung werden Sie die Trittstufen, den Handlauf und
die Geldnderstébe definieren.

Treppenbauteil-Parameter definieren
< Das Dialogfeld Treppe - Geometrie ist gedffnet.
1 Schalten Sie mit zur Eingabe der Treppenbauteile um.

2 Wihlen Sie im Dialogfeld Treppenbauteile die Registerkarte For-
mat, 2D.

Tipp: Freie Bauteile kdnnen
Gelanderstibe, Gelanderaus-
fachungen, der Obergurt
einer Wange oder anderes
sein.
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3 Schalten Sie die Bauteile Trittstufe, Handlauf innen und
Frei innen (hier Geldnderstab) ein.
Klicken Sie im Bereich Layer auf ..., und weisen Sie den neu ak-
tivierten Bauteilen den Layer AR_TREP zu.

Treppenbauteile @
Format, 2D || Geometrie, 3D
Bauteil Stift Strich Farbe Layer
[ Trittstufe 025 —— |~ 11— |~ It
Darstellung Unterschnitt 025 ——— |~ 2 ———— |~ 1 . -
Setzstufe 025 ——— |~ 1 — |~ 1 I -
Unterbau innen 025 — |~ 1 — |~ 1 I -
Unterbau mittig 025 ——— |~ 1] — |~ 1 . -
Unterbau auBen 025 ——— |~ 1 — |~ 1 I -
Wange innen 025 ——— |~ 1 — |~ 1 I -
Wange mittig 025 ——— |~ 1 — |~ 1 I -
Wange aulen 025 ——— |~ 1] — |~ 1 . -
[¥] Handlauf innen 025 —— |~ 1 — |~ 1 I -
Handlauf auflen 025 ——— |~ 1 — |~ 1 . -
[#] Frei innen 025 —— |- 1 — |- 1 I - ]
Frei mittig 025 ——— |~ 1 — |~ 1 I -
Frei auen 025 — |~ 1 — |~ 1 I -
Norm-Test Elem 02y — |+ 5 ——— | = 1 -
Z e Katalog... oK Abbrechen

In der Registerkarte Format, 2D kénnen Sie auch die Formatei-
genschaften fiir die Grundriss-Darstellung der ausgewéhlten Bau-
teile d&ndern.

4 Schalten Sie nun Dialogfeld Treppenbauteile um auf die Regis-
terkarte Geometrie, 3D.
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Treppenbauteile @
Format, 2D || Geometrie, 3D
Geometrie Strich 3D Flachenelemente Oberflache Material / Qualitdten
Trittstufe 1 — 5 A “Aus”
Setzstufe 1 — “Aus”
Unterbau innen 1 — “Aus®
Unterbau mittig 1 — “Aus®
Unterbau auBen 1 — *Aus®
Wange innen 1 — “Aus®
Wange mittig 1 — “Aus®
Wange auBen 1 — “Aus®
Handlauf innen 1 — Holz.surf Holz
Handlauf auBen 1 — “Aus®
Frei innen 1 — Holzsurf Holz
Frei mittig 1 — *Aus®
Frei auBen 1 — “Aus®
Norm-Test Elem 1 — *Aus®
P = Katalog.. oK Abbrechen

In der Registerkarte Geometrie, 3D konnen Sie nicht nur die Ge-
ometrie der Treppenbauteile eingeben, sondern auch noch folgen-

de Parameter einstellen:

e Im Bereich Strich 3D bestimmen Sie die Strichart mit der die
Bauteile in Ansicht und Isometrie dargestellt werden

e Im Bereich Flichenelemente definieren Sie Schraffur, Muster,
Fillflache oder Stilflache fiir die Darstellung der Bauteile im

Architekturschnitt

e Im Bereich Oberfliche weisen Sie den Bauteilen eine freie
Oberflache zu, die in der Animation verwendet werden kann

e Im Bereich Material weisen Sie den Bauteilen Materialien zu,
die in speziellen Treppenreports ausgewertet werden konnen
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5 Klicken Sie in der Registerkarte Geometrie, 3D auf Trittstufe, und
geben Sie die Dicke der Stufe vorn und hinten sowie den Ab-
stand vom Treppenumriss ein. Bestétigen Sie das Dialogfeld mit
OK.

Trittstufe E

1

Comn g e
| 0.0000
|
\_Innenwange b= +¥Hint s
[ | ~F | ooo00
| |
| |
| |
| |
|
| |
| |
| |
| |
[ )
AuBenwange Grundrisspolygon
A e [0k | | Abbrechen |

6 Klicken Sie in der Registerkarte Geometrie, 3D auf Handlauf
innen.
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7 Geben Sie den Abstand der Handlaufkanten vom Umrisspolygon
sowie die Position des Handlauf-Elementes relativ zur Stufenvor-
derkante ein. Damit bestimmen Sie, wo der Handlauf beginnt.
Hier wird der erste Geldnderstab auf der ersten Stufe positioniert,
der Handlauf liegt ohne Uberstand auf. Bestitigen Sie das Dialog-
feld mit OK.

Handlauf innen @
ﬁr 0.0406

Handlaufstérke

Querschnitt:

5 * Rechteck
I: Ellipse, Kreis
0.0500 0.0000
f—l-\u"om
0.9000
| ! ‘ —|— —# +YHint

Verlauf:

An den Ecken entkoppeln

Innenwange

L |
- I: | : ::[ 0.0500

I . I

| aine

| |

| |

| I [ |

e - !

| |

| |

| |
Grund.-isspolygoni\\lh : AuBenwange

l=a-

Abbrechen

8 Klicken Sie in der Registerkarte Geometrie, 3D auf Frei innen
(Freies Bauteil innen).
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Tipp: Wenn Sie die Abmes-
sungen der Trittstufe, des
Handlaufs oder des freien
Elements dndern, miissen Sie
zum Schluss nochmals Ein-
passen wahlen, um die Werte
zu aktualisieren.

9 Geben Sie zuerst den Abstand der Bauteilkanten zum Treppenum-
riss ein sowie die Position zur Stufenvorderkante. Der erste Ge-
landerstab soll auf der ersten Stufe stehen.

Freies Bauteil innen
- +HVomn -
Einpassen § +HHint Einpassen
zwischen Trittstufe | zwischen Wange innen
und Handlauf innen und Handlauf innen
|
| 0.8100
10621 10693
-
-¥Hint
-YVarn
i Innenwange i -
0.0800 I 0.0600
| = | |
| — “¥Hint ‘
? -¥\orn
| \
| |
| I, Iy, ‘
T 7
| |
| |
| |
| |
\
| ‘
! i A_'Senwang‘e
Grundrisspolygon
F B 1 | Abbrechen

10 Klicken Sie auf Einpassen ,zwischen Trittstufe und Handlauf
innen’. Die Hohenwerte des Bauteils werden berechnet. Bestiti-
gen Sie das Dialogfeld mit OK.

11 Bestétigen Sie das Dialogfeld Treppenbauteile mit OK.

Die Bauteile werden eingezeichnet, und das Dialogfeld Treppe -
Geometrie wird wieder eingeblendet.
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12 Klicken Sie auf SchlieBen, und bestitigen Sie die Sicherheitsab-
frage mit Ja.

Die Treppe wird fixiert. Der Beschriftungstext hiangt am Faden-

kreuz.
Tipp: Wenn Sie keinen Text 13 Klicken Sie in die Eingabefelder, die in der Beschriftung erschei-
absetzen méchten, driicken nen sollen.

Sie hier einfach auf £SC. 14 Wihlen Sie die Anzahl der Nachkommastellen aus.

15 Setzen Sie den Text neben der Treppe ab.

—
SDO (Wl
s

US|

Schnittdarstellung erzeugen

Nun wird die, im Bauwesen {ibliche, geschnittene Treppendarstellung
im Grundriss generiert.

Schnittdarstellung erzeugen

1 Klicken Sie auf gh Treppenschnitt (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Architektur - Modul Treppen - Bereich Andern) und ak-
tivieren Sie den Layer AR_TREP.

Tipp: Soll z.B. fiir den An- 2 Identifizieren Sie die Treppe durch Anklicken an der Lauflinie.
fangsbereich die Strichart aus
der Zeichnung verwendet

werden, so klickt man auf die 4 Auf der Registerkarte Darstellung Unten nehmen Sie fiir die

Klicken Sie im Dialogfeld Treppenschnitt auf M Eigenschaften.

w

Schaltflache Strich-Unten: Treppe unterhalb der Schnittlinie folgende Einstellungen vor:
Als Eintrag fiir Strich-Unten
erscheint dann ,-". Aktivieren Sie die Kontrollkéstchen fiir Darstellung der Bauteile

unten dndern und Darstellung der Lauflinie unten dndern.
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Wihlen Sie in beiden Bereichen die Option Formateigenschaften
dndern und geben Sie auch fiir beide Bereiche Folgendes ein.

e Stiftdicke: 0,25
e Strichart: 1

e Linienfarbe: 1 schwarz

Treppenschnitt @

Darstellung Unten || Darstellung Oben

Darstellung der Bauteile unten dndern
Unsichtbar
*® Farmateigenschaften andern
Stiftdicke 025 —— |~
Strichart 1 —— &
Linienfarbe 1 I -
Darstellung der Lauflinie unten dndem

Unsichtbar

*) Farmateigenschaften andern

Stiftdicke 025 —— |~

Strichart | 1 — |=

Linienfarbe 1 I -

OK Abbrechen

Tipp: Soll ein Treppenteil 5 Auf der Registerkarte Darstellung Oben nehmen Sie fiir die Trep-
unsichtbar gemacht werden, pe oberhalb der Schnittlinie folgende Einstellungen vor:
klick ie di h
OL)Ctigrr: :: die entsprechende Aktivieren Sie die Kontrollkastchen fiir Darstellung der Bauteile

oben dndern und Darstellung der Lauflinie oben dndern.

Wihlen Sie in beiden Bereichen die Option Formateigenschaften
dndern und geben Sie auch fiir beide Bereiche Folgendes ein.

e Stiftdicke: 0,25
e Strichart: 2

e Linienfarbe: 1 schwarz
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Tipp: Wenn die Treppe nach-
traglich modifiziert wird,
muss die Schnittdarstellung
neu erzeugt werden.

Treppenschnitt @

Darstellung Unten || Darstellung Oben

Darstellung der Bauteile oben andern
Unsichtbar

*) Farmateigenschaften dndern

Stiftdicke 025 ——— |~
Strichart 2 ——— |~
Linienfarbe . I -

Darstellung der Lauflinie cben &ndern
Unsichtbar

*! Formateigenschaften dndern

Stiftdicke 035 —— |~

Strichart R ——

Linienfarbe 1 I -
oK Abbrechen

Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

Geben Sie den Abstand der Schnittlinien ein. Der Abstand ist
maBstabsabhéngig, es wird der gewiinschte Wert in der aktuellen
Einheit (m) eingegeben.

Klicken Sie auf Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinien (etwas

auBerhalb des Treppenumrisses). Die Grundrissdarstellung dndert
sich entsprechend, wéhrend Ansicht und Perspektive unverdndert
bleiben.

|
o
_’,
m
1
_
1

_ N7

— Erl ———————
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Lektion 5: Makros

2 Um die Ubungen dieser Lektion ausfithren zu kénnen, ist unbe-

dingt das Modul JJH’ Basis: Wiande, ﬁffnungen, Bauteile erfor-
derlich. Uberpriifen Sie in den Paletten, ob Sie dieses Modul er-
worben haben.

Wenn Sie keine Kataloge der Nemetschek Planungshilfen
zur Verfliigung haben oder diese Ihnen nicht ausreichen,
konnen Sie mit der Funktion Fenstermakro, Tiirmakro
auf einfache Weise eigene Makros kreieren.

Diese Fenster- oder Tiirmakros werden gespeichert und
konnen jederzeit eingesetzt werden.

Makro modellieren

Voraussetzung: Eine Offnung ist gezeichnet.

Im Modul JJ“’ Basis: Winde, f)ffnungen, Bauteile die Funktion

ﬂ&' Fenstermakro, Tiirmakro aktivieren und Offnung anklicken.

RahmenmaBe einstellen und mit *** in 3D-Ansicht iibergeben.

Fiir jedes Fensterteil Pfosten, Kimpfer und/oder Sprossen bzw.

Bk

Fliigel definieren und mit iibergeben.

Alternativ zur separaten Definition von Rahmen, Pfosten usw.
wird aus dem Katalog eine passende Fenstereinteilung gewahlt.
Vor der Ubergabe werden die MaBe der einzelnen Elemente ein-
gegeben.

Stift/Farbe fiir Elemente und Glas festlegen.

Makro speichern.
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Die einzige fensterlose Wand im Erdgeschoss soll drei Offnungen mit
selbst modellierten Fenstermakros erhalten.
Die nédchste Aufgabe ist eine reine Wiederholung, ohne Makro.

Fensteroffnungen erzeugen

2 Teilbild 100 EG Modell ist aktiv. Schalten Sie den Layer AR_WD
sichtbar und alle anderen Layer aus.

1 Doppelklicken Sie mit der rechten Maustaste in die tiirhohe Fens-
ter6ffnung in der geraden Wand neben der Kreiswand (nicht auf
das Makro!).

2 Erzeugen Sie drei Fenster6ffnungen entsprechend der Abbildung.

Die M Eigenschaften wurden von dem angeklickten Fenster
tibernommen und sollten diese Werte enthalten (ggf. dndern):

Hohe: 3 OK - Absolute Bauteilhohe, BT-Hohe: 2,26
“ UK-Bezug zur unteren Ebene, Abstand: 0,00
Anschlag: Fenstertiefe: 0,10

Leibung auBen: 0,09
Briistungsdarstellung: auBen
Makro: ausschalten

Lage:

3 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Ubung 8: Makro modellieren

Fiir diese Offnungen soll ein dreigeteiltes, fest verglastes Fenster
modelliert werden. Das Makro kann anschlieBend in jede beliebige

Offnung eingesetzt werden.

Damit die bisher verwendeten Makros aus dem Katalog Standard
und das neu erstellte Makro zusammen passen, werden die Parameter
wie z.B. Rahmenstirke, Stift/Farbe fiir Element und Glasscheibe usw.

analog dazu eingestellt.

Fenstermakro modellieren

1 Klicken Sie auf ﬂfEE Fenstermakro, Tiirmakro (Palette Funktionen
- Modulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen,
Bauteile - Bereich Erzeugen).

2 Klicken Sie eine der neuen Offnungen an der Offnungsseite an.
Es erscheint ein Dialogfeld, in dem die gesamte Modellierung
durchgefiihrt wird, beginnend mit dem Rahmen.

3 Als Rahmentyp wéhlen Sie einen Blockrahmen, und geben Sie die

Rahmenstirke ein:

Breite: 56 | Tiefe: 56

Fensterrshmen

Farm

A= 1L

Abmessungen

he

1

56 mm

Innen

56 mm

AuBen

| | Abbrechen

4 Klicken Sie auf ¥ um den Rahmen in die 3D-Ansicht zu iiber-

tragen.
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Tipp: Mit @ konnen Sie die
Ubertragungen schrittweise 5
riickgdngig machen.

Das Fenster soll einen Kampfer erhalten.

Klicken Sie im Bereich Profilelemente auf den 55 Kampfer und

geben Sie diese MaBe ein:
Breite: 56 | Tiefe: 56

Der Kampfer soll frei positioniert werden.

6 Klicken Sie auf die Aufteilung X:Y [T 1und geben Sie den Wert
fiir die Hohe des oberen Feldes ein: 625 (s. Abbildung).
Fenstermakro, Tarmakro @
Rahmentyp Profilelemente Fligel, Torblatt 3D-Ansicht
7
BN O-HBOE W N2
Profilstarken Elem-Kat
Breite Tiefe
Rahmen [mm]
Pfosten [mm]
Kémpfer 56 56 [mm]
Sprossen [mm] L
Fligel [mm]
@ - -
Tirblatt [mm] T I
Aufteilung Offnungsrichtung Fligel, Tarblatt
11 In LY abhangig vom | BezugsmaBstab -
D]] l:l] | l:D' MaBstab 1:100
Referenzpunkt Vorschau Aufteilung 5tift, Farbe, Oberflache
Rahmen, Pfosten, Kampfer einheitlich
025 ——— |~ 14 D |~
=] Fligel, Tarblatt einheitlich
o
;_i.‘ 025 —— |~ 13 I |~
Ausrichtung Sprossen einheitlich
= 025 — |~ | 12 I |-
_ v /
il = N W
— Glas
1018.0 035 — | = [+ T — glas
Achsausdehnung
|:L| |@| LH 1523.000 625.000 2D-Elemente Grundriss
(iR Werhaltnis [mm] 025 ——— | = 1 I -
= Ee oK Abbrechen
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7 Klicken Sie auf "*, um den Kampfer in die 3D-Ansicht zu iiber-
geben.

8 Klicken Sie in der 3D-Ansicht in den unteren Fensterteil. Es soll

durch einen Pfosten geteilt werden.

9 Klicken Sie im Bereich Profilelemente auf Il Pfosten und geben

Sie diese MaBe ein:
Breite: 56 | Tiefe: 56

10 Klicken Sie auf die Aufteilung 1:1 ITI.
Der Pfosten wird mittig positioniert.

11 Ubergeben Sie mit "** den Pfosten in die 3D-Ansicht.
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12 Wéhlen Sie im Bereich Stift, Farbe, Oberfliche folgende Einstel-
lungen fiir die verwendeten Bestandteile (analog zu den Fenster-

makros aus dem Katalog):

fiir das Rahmen, Pfosten, Kdmpfer den Stift 1 und die Farbe 14
fiir das Glas den Stift 7 und die Farbe 50
fiir die 2D-Elemente im Grundriss den Stift 1 und die Farbe 1.

Wenn Sie mochten, konnen Sie bereits hier den Elementen Ober-
flachen zuweisen, die dann in der Animation dargestellt werden.

Fenstermakro, Tarmakro @
Rahmentyp Profilelemente Flugel, Turblatt 3D-Ansicht
BN LgH A N s
Profilstarken Elem-Kat
Breite Tiefe
Rahmen [mm]
Pfosten 56 56 [mm]
Kampfer [mm]
Sprossen [mm] L
Fligel [mm]
@
Tirblatt [mm] T IT |
Aufteilung Cffnungsrichtung Fliigel, Tarblatt
11 Iin Xy abhingig vom | Bezugsmabstab =
| D]]' l:l] l:D MaBstab 1:100 Def..
Referenzpunkt Vorschau Aufteilung Stift, Farbe, Oberflache
Rahmen, Pfosten, Kampfer einheitlich
0
025 — |~ 14 I |~
a Fligel, Tarblatt einheitlich
A
E‘rl 025 ——— |~ 13 I |~
Ausrichtung Sprossen einheitlich
T 025 — |~ 12 |-
= X U
- +—+ Glas
4810 013 ~|[ 50 mo— - glas
Achsausdehnung —
| | ? 2D-Elemente Grundriss
| Anzahl Felder 025 —— | - | I -
= oK Abbrachen

13 Klicken Sie im Bereich 3D-Ansicht auf Def und aktivieren Sie die

Kontrollkdstchen zu den MaBstabsbereichen.
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MaBstabs-Zeichnungstypbereiche @
2D-Grundriss: *) Fensterdarstellung Tirdarstellung

Fensterelemente

von BZM>  bis BZM<= Zeichnungstyp
] C 200 10000
— 100 200
—
—{ 50 100
= 1 50
Tirelemente
won BZM=  bis BZM<= Zeichnungstyp

u

:j_

n

e

VRO,

14 Bestitigen Sie die Dialogfelder mit OK.

15 Einstellung <bestitigen>
Betitigen Sie mit der rechten Maustaste.

Es offnet sich das Makrofenster.

16 Erstellen Sie iiber das Kontextmenii z.B. im Ordner Privat einen
neuen Ordner und bestédtigen dann mit OK bzw. der EINGABE-
TASTE.

17 Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern?
Geben Sie in der Dialogzeile eine Bezeichnung fiir das neue Mak-
ro ein.

18 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Makro tauschen

Das Makro wird mit /# Makro in Offnung einsetzen (Palette Funk-
tionen - Modulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnun-
gen, Bauteile - Bereich Erzeugen) in die beiden Offnungen daneben
eingesetzt. Mit anderen Worten, das Makro wird verlegt.

Die Makros sollten auf dem Layer der Offnung abgelegt werden.
Falls dies nicht der Fall ist, kann ihnen mit @ Format-Eigenschaf-
ten modifizieren - Layer ein anderer Layer zugewiesen werden.

Makros konnen jederzeit ausgetauscht werden. Voraussetzung fiir
den Tausch ist, dass beide Makros auf dem Teilbild vorhanden sind.

Es gibt zwei Tauschmoglichkeiten:

e Alle Verlegungen eines Makros werden durch ein anderes Makro
ersetzt - Einstellung Makro.

e Einzelne Verlegungen eines Makros werden ausgetauscht - Ein-
stellung Verlegung.

Makro-Verlegungen sind auf Teilbildern abgesetzte Makros.
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In der folgenden Ubung sollen die Makroverlegungen (also die Mak-
ros, die in Offnungen eingesetzt wurden) in der Kreiswand mit dem
neuen Makro ausgetauscht werden.

Makro tauschen

1 Klicken Sie auf I:"l;* Makro tauschen (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Architektur - Modul Basis: Winde, Offnungen, Bau-
teile - Bereich Andern).

2 Wibhlen Sie im Dialogfeld die Einstellung Verlegungen (Umschal-
ten durch Anklicken).

Makro tauschen x

Was tauschen ‘Yerlegungen

Beschriftung chne

3 Welche Makroverlequng austauschen?
Aktivieren Sie alle Makroverlegungen in der Kreiswand (Aktivie-
rungsbereich oder Summenfunktion).

4 Durch welche Makroverlegung ersetzen?
Klicken Sie eine Verlegung des selbst erstellten Makros an.

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Erdgeschoss mit getauschten Makro-Verlegungen
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Makroverwaltung

Eine Ubersicht aller Makros finden Sie in der Makro-Verwaltung.
Diese wird Ihnen z.B. {iber die Dialogfelder der Fenster- und Tiiren-
Eigenschaften angeboten. Oder Sie klicken auf (= Daten aus Katalog
lesen (Symbolleiste Standard), und wihlen die Datenart Makrokata-
log:

Makro - CiyDatemyMemetschel,2013_Preparationy Sty - O X
N ko i@ AR RS

= Eura
£ AuBenobiekte
7 Elektro
£ Heizung
7 Liftung
£ mobel
£ Pflanizen
£ sanitar
£ makro
+-£3 standard
£ Privat
#-£3 Extern
£ Projekt
+-£3 Makrodatel wahlen ...

Abbrechen

Hier kann man Makros kopieren bzw. verschieben, umbenennen und
16schen.

Hinweis: Makros aus dem Pfad Standard kénnen nur kopiert, aber
nicht verdndert werden.
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Lektion 6: Schnitte und
Ansichten

Das Gebdudemodell ist fertig, aber es sind noch einige
Arbeiten notwendig, um die Planung korrekt und auch
fiir AuBenstehende verstindlich zu gestalten.

In dieser Lektion werden Sie zunéchst Schnitte und An-
sichten erzeugen. Ein weiterer wichtiger Planungsschritt
ist die Berechnung der Wohnflichen, die sowohl auf dem
Teilbild fixiert als auch in Reports ausgegeben werden
kénnen.

A /\
™,

Schnitt A-A mit KotenbemaBung
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Ubung 9: Schnitte

Ein Schnitt zeigt das Gebdudemodell aus einer bestimmten Betrach-
tungsposition. Die Position wird durch die Lage der Schnittlinie be-
stimmt und der Blick als Darstellung mit verdeckten Linien auf ei-
nem separaten Teilbild gespeichert. Die grafische Darstellung der
geschnittenen Bauteile, z.B. die Schraffur, wird in die Schnittdarstel-
lung ibernommen.

Die geschnittenen Bauteile werden auf Wunsch mit dicker Linie dar-

gestellt.
+6.55
- 4 =
+2.59 L‘z'“ 164 - \_‘
4 =— —
! E—
0 RE | |
T 7 T T,
2 ] 7
A
. Z
Y 5 -4 7,
“, 7L
Schnitt B-B

Zunichst werden alle Teilbilder aktiv im Hintergrund gedffnet und
alle Layer sichtbar gesetzt, deren Bauteile im Schnitt abgebildet wer-
den sollen. Die Schnittlinie selbst liegt auf einem eigenen Teilbild,
das aktiv ist. Die Schnittfiihrung wird mit einigen Parametern ge-
nauer definiert.
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Schnittverlauf

< Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul vl Allge-
mein: Diacher, Ebenen, Schnitte.
Schalten Sie das Teilbild 2 Schnittfithrung aktiv und
legen Sie die Teilbilder 100, 101, 109, 110, 112, 116, 120 und
129 aktiv in den Hintergrund.

1 Aktivieren Sie in der Layer-Auswahl das Plotset Modell (alle
Layer mit 3D-Bauteilen).

2 Klicken Sie im Menii Fenster auf L1 1 Fenster.

3 Klicken Sie auf 5 Schnittfiihrung (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Architektur - Modul Allgemein: Dicher, Ebenen,
Schnitte - Bereich Erzeugen).

4 Aktivieren Sie den Layer KO_ALLO1.

5 Klicken Sie auf M Eigenschaften und nehmen Sie folgende
Einstellungen vor:

e Bereich Schnittart: Vertikalschnitt

o Bereich Darstellung der Schnittfithrung:
Schnittlinie absetzen aktivieren
unterbrochene Darstellung der Schnittlinie aktivieren
Linge der Linienstiicke : 1

Richtungssymbol absetzen aktivieren
Richtungssymbol 2 wihlen
GrofBe in mm: 2

e Bereich Formateigenschaften: Schnittfithrung
Stift: 0,50
Strich: 5
Farbe: 1 schwarz
Layer: KO_ALLO1
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6 Bestitigen Sie mit OK.
Architekturschnitt @

Tipp: AuBer orthogonalen
Schnitten sind auch Schnitte
mit einem beliebigen Winkel
und versetzten Schnittlinien
maglich.

Schnittart Worschau

*) Vertikalzchnitt Schnittkérper darstellen (wie Hilfskonstruktion)

Horizontalschnitt von oben

Horizontalschnitt von unten

Drarstellung der Schnittfihrung

Schnittlinie absetzen

1.0000 Lange der Linienstiicke

Richtungssymbol absetzen

2w * | Richtungssymbal

20 Grébe in mm/Zoll
(D=automatisch)

Formateigenschafte.. == Stift 7= Strich ) Farbe < Layer
Schnittfihrung 0.50 5 —-— 1 I KO.ALL0L
Beschriftung Héhen Schnittkorper
Textparameter F Textparameter... Oberkante 8.0000
Schnittbezeichnung Unterkante -3.0000
= Abbrechen

Um einen Schnitt durch das gesamte GebiAude zu erhalten, miis-
sen die Schnittkérperkanten mindestens 20 cm {iber der Firstlinie
bzw. unter der Gebdudeunterkante liegen.

Klicken Sie Anfangs- und Endpunkt der Schnittlinie auerhalb
des Gebdudes an und beenden Sie die Schnittfiihrung mit ESC.
Achten Sie darauf, dass die Wande nicht langs geschnitten wer-
den.

Tiefe / Blickrichtung

Klicken Sie einen Punkt an, der oberhalb des Gebaudes liegt.

Mit der Schnitt-Tiefe wird ein Bereich hinter der Schnittlinie fest-
gelegt, in dem alle unverdeckten Bauteile abgebildet werden. Je
groBer die Schnitttiefe, desto groBer die Datenmenge.
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Schnittberechnung

9 Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 7 und geben Sie die Schnittbe-
zeichnung ein: B.

b=

b=

Die Schnittdarstellung ist zunéchst ein dreidimensionales Drahtmo-
dell. Von diesem Drahtmodell wird eine ,Verdeckt-Berechnung® auf
einem eigenen Teilbild abgelegt. Dabei entsteht eine 2D-Abbildung,
die mit den Modulen Konstruktion, Text und MaBlinien bearbeitet

wird.

Beim Anlegen der Bauwerksstruktur wurden auch Teilbilder fiir An-
sichten und Schnitte vorgesehen. Diese werden auf der rechten Seite
des Dialogfelds Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-

/Bauwerksstruktur (Funktion L'+l Projektbezogen 6ffnen) unter Ab-
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leitungen der Bauwerksstruktur in den Ordnern Schnitte Einfamili-
enhaus und Ansichten Einfamilienhaus aufgelistet. Hier lassen sich
iiber das jeweilige Kontextmenii der Teilbilder Ansichten bzw.
Schnitte generieren.

Schnitt berechnen und ablegen
1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen.

2 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur den Ordner Schnitte Einfamilienhaus - Schnitt 1.

3 Aktivieren Sie im Kontextmenii von Teilbild 1010 - Quellteilbil-
der fiir Schnitt.

Projektbezagen éffnen: Teilkilder aus Zeichnungs-f Bauwerlksstrulktur - = X
%=L % £ g Ele = E 8 %=L Fe B/E
Zeichnungsstruktur || Bauwerksstruktur
Bauwerksstruktur Héhe unten  H.. Ableitungen der Bauwerksstruktur
g8 Tutarial Architekiur {ohne Modell) g Tutorial Architektur (ohne Modell) ..
- | @ Einfamilienhausg -3.500 7300 3 f,& Ansichten Einfamilienhaus
1 Raster - G}_ Schnitte Einfamilienhaus
2 Schnitifiihrung - - BE  Schnitt

3 Schomstein -2.610 3190

+ Queliteilbilder fir Schnitt
5 Layereinstellung, Plotset [ktuell] Ik
B Einstellungen fir Schnitt
; Schnitt generieren
g Berechnungsergebnis aktualisieren
; 10 Aktualisieren spetren
v || & Erdoeschoss -0.110 1440
100 EG hodell
101 EG Carport & aktiv
[ aktiv im Hintergrund
102 @ passiv

103
104

105 EG Carport- Yariante Teilbildzuordnung ldsen
Teilbildinhalt 1§schen

Umbenennen

[ nicht angewshit

Altive Zeichnung: Bauwerksstruktur 9 Teilbild{er) angewahlt

Kopieren
Ausschneiden
Eigenschaften
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4 Klicken Sie die Teilbilder 2, 100, 101, 109, 110, 112, 116, 120
und 129 an und schlieBen Sie mit OK.

Teilbild wahlen

@) =)L) % |Blé]'a
Bauerk sstukiur

@ Tutarial Architektur [ahne Modell)
- [m @ Einfamilienhaus
R aster

| Schnittfihrung
Schomstein
- [m schoss
i 100 EG Model
v 101 EG Carpart

103 EG Decke

-
v 110 DG Modell
V| 112 Dach
115
* 116 Aufkantung
117 Wariante
-
v 120 UG Modell
V| 128 UG Decke
+| Belegte Teilbilder Leere Teibilder

105 EG Carpart - Yariante

Abbrechen

9 Teilbild(er) angewsdhlt C:\Users\BSCHLU~1AppDatabl ocalhTernp\BirmSelection xml

5 Offnen Sie erneut das Kontextmenii von Teilbild 1010 und akti-
vieren Sie Layereinstellung, Plotset (aktuell).
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6 Im Dialogfeld Layereinstellung, Plotset wéhlen Sie die Option
Plotset verwenden und klicken das Plotset Modell an.

Layereinstellung, Plotset *
Elemente aus Quelltelbildem
Aktuelle Layereinstellung verwenden
Alle Layer beriicksichtigen

@ Plotset verwenden

[ BS Eingahe
@ PL Konstruktion
[ BS Raume

[ Model

Abbrechen

Nach dem wiederholten Offnen des Kontextmeniis von Teilbild
1010 sehen Sie, dass das von Ihnen gewihlte Plotset eingetragen
wurde: Layereinstellung, Plotset (Modell).

7 Im nichsten Schritt treffen Sie die Einstellungen fiir den Schnitt.
Aktivieren Sie dazu im Kontextmenii von Teilbild 1010 - Ein-
stellungen fiir Schnitt.

8 Stellen Sie im Dialogfeld Einstellungen Verdeckt-Berechnung
folgende Optionen ein:

e Bereich Flachenelemente: Option Keine Flichenelemente ak-
tivieren

e Bereich FliachenstoB:
FlachenstoB eliminieren aktivieren
max. StoBwinkel: 5 Grad
Durch Eingabe eines groBeren StoBwinkels erreichen Sie, dass
bei der runden Wand die Sto6Be der einzelnen Wandsegmente
nicht dargestellt werden.

e Bereich FldchenstoB bei Architekturbauteilen:
FlachenstoB bei Materialwechsel darstellen aktivieren
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e Ansichtskanten einheitlich/Stift/Strich/Farbe/Layer aktivie-

ren

Einstellungen Verdeckt-Berechnung

Flachenelemente
*! Keine Flachenelements

Mur Fllflachen aus Farben

Pixelflichen aus Texturen, Fullflichen aus Farben

Chberflachen...

Licht beriicksichtigen ]
Lichtwinkel in der Ansicht (links / rechts)
Lichtwinkel auf Sichtachse (Schattenldnge)
Licht-Intensitat

Aufhelllicht-Intensitat

Flachenstof
Flachenstof eliminieren

5.00 max. StoBwinkel {Grad)

Flachenstol bei Architekturbauteilen
Flachenstof bei Materialwechsel darstellen

Flachenstol bei runden Bauteilen darstellen (Wand, Stitze, Schornstein)

Darstellung

Spezielle Einstellungen

Arch... Fiir Architekturschnitt

100,00 Bezugsmalistab fiir Berechnung

Ergebnis
Ansichtskanten darstellen

E=E Strich
1
S ————

= Stift
0.23
0.18

(\ Farbe @ Layer
1 I STANDARD
i — STANDARD

==

OK Abbrechen

Tipp: Wenn Sie z.B. mit
Raum Ausbauflachen

definieren, kdnnen diese im
Schnitt dargestellt werden. So
kénnen Sie sich ggf. einen Teil
der Nachbearbeitung der
Schnitte sparen.
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9 Klicken Sie im Bereich Spezielle Einstellungen auf Arch... und
aktivieren Sie die Option Geschnittene Bauteile mit dicker Linie
umranden. Uberpriifen Sie die weiteren Optionen gemiB Abbil-
dung.

Verdeckt-Berechnung Architektur @
Darstellung im Schnitt Darstellung

o Uberstand Begrenzungslinie
Begrenzungslinie darstellen

Deckenflichen darstellen minimale Gesamtdicke %

Bodenflachen darstellen

minimale Dicke je Schicht

Geschnittene Bauteile mit dicker Linie umranden 7
®) AuBere Kanten dick Alle Kanten dick %

Formateigensch.., & Stift 7= Strich () Farbe = Layer

Begrenzungslinie 025 ——— 4 — — 1 STANDARD
Ausbaulinien 025 — 1 1 STANDARD

Dicke Umrandung  0.50 =—— 1 A m— STANDARD

Verdeckt geschni.. 018 ——— 15 - - - - 25 3 STANDARD

Schnittflacheneleme.. 77 Schraffur &y Fallflache & stilflache
3D-Kérper 303 3 301 Beta...
Verdeckte Flichen 303 - B — 301 Beta...

B d oK Abbrechen

10 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.




Tutorial Architektur Lektion 6: Schnitte und Ansichten 279

11 Nachdem Sie alle Einstellungen fiir die Schnitte vorgenommen
haben, 6ffnen Sie das Kontextmenii von Teilbild 1010 und kli-
cken auf Schnitt generieren.

Ableitungen der Bauwerksstruktur

g Tutorial Architektur (ohne Modell)
4 & Ansichten Einfamilienhaus
- [ZE  sSchnitte Einfamilienhaus
- L Schni
o @ TG0 eues Teiibiid!

Queliteilbilder far Schnitt

Layereinstellung, Plotset (Modell]
Einstellungen fir Schnitt

Schnitt generieren h

. ;
4 Ll‘éf Schnitt 2 Berechnungsergebnis aktualisieren
CE' Reports Aktualisieren sperren

Queliteilbilder in Bawwerksstruktur aktiv setzen

I aktiv

O aktivim Hintergrund
| passiv

[ nicht angewihlt

Teilbildzuardnung ldsen
Teilbildinhalt 1Gschen
Umbenennen

Kapieren
Ausschneiden
Eigenschaften

12 Wihlen Sie Schnitt A und bestétigen Sie mit OK.

2 welche Schnittfithrung / Schnittbezeichnung: x
ThMr Schnittbezeichnung

2 A

2 B

[o]4 Abbrechen

Teilbild 1010 erhilt automatisch den Namen Schnitt: A (Ergebnis
Verdeckt-Berechnung).
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13 Entfernen Sie im linken Teil des Dialogfeldes unter Bauwerks-
struktur das Hikchen neben Einfamilienhaus. Damit werden alle
unter Bauwerksstruktur aktivierten Teilbilder auf unsichtbar ge-

setzt.
Projektbezagen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-f Bauwerksstruktur - = ®
=)L) % & e =& (8 @=L %= &8E
Zeichnungsstruktur || Bauwerksstrukur
Bauwerksstruktur Hehe unten Héhe oben Ableitungen der Bauwerksstruktur
g@ Tutorial Architektur (ohne Modell) = Tutorial Architektur (ohne Modell)
- -3.500 7.300 3 & Ansichten Einfamilienhaus
I/\\s 1% 1 Raster - [ZE  Schnitte Einfamiliennaus
K 2 Schnitffihrung - - - LE  Sehnitt 1
= 3 Schornstein -2.610 5.190 [9:
4 1011
5 1012
G 1013
7 1014
] » L Schnitt2
9 Gz Repors
10
- &? Erdgeschoss -0.110 2.440
= 100 EG Modell
oy 101 EG Carport
102
103
104
b 105 EG Carport - Varia...
106
107
108
L 109 EG Decke 2.440 2.640
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 0 Teilbild(er) angewshlt
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14 Aktivieren Sie das Teilbild 1010 Schnitt: A (Ergebnis Verdeckt-
Berechnung).
SchlieBen Sie das Dialogfeld.

; I

AN AN Y

Schnitt A-A

Das Ergebnis der Verdeckt-Berechnung wird auf Teilbild 1010
Schnitt: A (Ergebnis Verdeckt-Berechnung) dargestellt.

Tipp: Falls Sie das Teilbild
nicht sehen, liegt dies daran,
dass eine Projektion einge-
stellt ist, die Daten aber als
2D Daten vorliegen. Stellen
Sie entweder die @ Grund-
rissprojektion ein oder akti-
vieren Sie in der [/ Bild-
schirmdarstellung die Option
2D-Elemente in Projektionen
darstellen.
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15 Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 14 fiir Teilbild 1015 und
Schnitt B.

Ableitungen der Bauwerksstruktur
@l Tutarial Architektur {ohne Madell)
4 &  Ansichten Einfamilienhaus
v [w| [EE  Schnitte Einfamilienhaus
1

v [v] LE

1010  Schnitt A (Ergebnis Verdeckt-Berechnung)
1011
1012
1013
1014

v [v] LE  Schnit2

1015 Schnitt B (Ergebnis Verdeckl-Berachnung)
1018

1017

1018

1018

g Repors

Der Schnitt wird bei Anderungen im Grundriss nicht automatisch
aktualisiert.

Haben Sie Anderungen an einem Teilbild vorgenommen, das als
Quellteilbild in die Schnittberechnung bereits eingegangen war, kon-
nen Sie die Schnittdarstellung mit der Funktion Berechnungsergeb-
nis aktualisieren (Kontextmenii von Schnitt n) auf den neuesten
Stand bringen.

Wollen Sie z.B. ein weiteres Teilbild als Quellteilbild in die Schnittbe-
rechnung einflieBen lassen, miissen Sie die Schnittberechnung
nochmals wie oben beschrieben durchfiihren.

Hinweis: Schnitte lassen sich auch mit der Funktion 22 Schnittdar-
stellung (Fensterrahmen) erzeugen. Um das Ergebnis auf einem sepa-
raten Teilbild abzulegen, aktivieren Sie die Funktion @ Verdeckt-,
Draht-Berechnung (Symbolleiste Standard) - Verdeckt-Berechnung
auf Zieldokument.

Auch hier wird der Schnitt bei Anderungen im Grundriss nicht au-
tomatisch aktualisiert. Sie miissen die Schnittberechnung nochmals
durchfiihren, indem Sie auf @ Verdeckt-, Draht-Berechnung kli-
cken und die Verdeckt-Berechnung aktualisieren.
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Schnittbearbeitung

Der Schnitt kann jetzt bearbeitet werden. Zeichnen Sie die Ergin-
zungen auf ein separates Teilbild, weil bei einer Aktualisierung das
Teilbild mit der Verdeckt-Berechnung vollstiandig iiberschrieben
wird.

Zeichnen Sie in den Schnitt zuvor den FertigfuBboden ein.

KotenbemaBung
1 Klicken Sie auf L=l Projektbezogen 6ffnen.

2 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur den Ordner Schnitte Einfamilienhaus - Schnitt 1.

3 Schalten Sie das Teilbild 1011 aktiv, legen Sie Teilbild 1010
aktiv in den Hintergrund.

Ableitungen der Bauwerks struktur

@ Tutorial Architekiur (ohne Modelly
4 &  Ansichten Einfamilienhaus
~ [w] [GE  Schnitte Einfamilienhaus

Schnitt A (Ergebnis Verdecki-Berechnung)

1015
1016
1017
1018
1014

Schnitt: B (Ergehnis Verdeckt-Berechnung)

0z Repors

4 Benennen Sie Teilbild 1011 und schlieBen Sie das Dialogfeld.
5 Zeichnen Sie den FertigfuBboden ein.

6 Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul Iql MabBlinie

(Modulgruppe Allgemeine Module).

7 Klicken Sie auf = Kote (Bereich Erzeugen).
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8 In der Dialog-Symbolleiste Kote wihlen Sie T Vertikal nach
oben.

Kote

;57 - +1 = Absolutwerte
ﬁ Qp L+ f Symbal an Referenzpunkt

9 Klicken Sie dann auf Eigenschaften.

10 Wihlen Sie im oberen Bereich des Dialogfeldes das Begrenzungs-
symbol (Kote fiir FertigfuBboden), stellen Sie die Format-
Eigenschaften ein, und aktivieren Sie den Layer ML_100. (s.

Abb.).
In der Registerkarte Text nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

e Option MaBzahl aktivieren
Schriftart: 8 ISONORM DIN 6776
Texthohe: 2,50
Verhiltnis Héhe/Breite: 1,00

Kote x
Begrenzungszsymbol
+156%
Gridfe in mm/Zall £ [ TR b
Begrenzungssymbol 7 Fertigkote oben =
000
EK[IGS o ............ R
Mablinie darstelen
Absolubwerte - 1550
Symbol an Referenzpunkt E 2]
gleich bei allen Elementen Stift Strich Farbe
Elernent = Stift &= Strich (_ Farbe g Laper
Mablinie 025 1 1 I 4100
M alhilfslinie 0.25 1 1 I L 100
Symbal 0.25 1 I L 100
Zahlen/Texte 0.25 1 I 4L_100
Text Zahl || Eingabeoptionen
| Malizahl A 2150MORM DIN E776 = 250 - 1.00] - KU
Pazition
tabzahl mit FLlllache unterlegen
N . ..
Abstand der Beschriftung v
1.00 i
won der Mablinie in mm
Va é Q‘f - % Abbrechen
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11 Stellen Sie in den Registerkarten Zahl und Eingabeoptionen Fol-
gendes ein.

e Registerkarte Zahl
MaBzahleinheit: m
MaBzahlrundung im mm: 5
Stellen nach dem Komma: 3
Nullstellen nach dem Komma: 2

Alle drei Optionen aktivieren.

Text Zahl || Eingabeoptionen

Mabzahleinhzit m - Zeichen vor der Malizahl
M abzahlundung in mm 5 - Zeichen nach der Maltzahl
Stellen nach dem Komma 3 S

Mullstellen nach dem Kaomma 2 =

| Hochzahlschreibweise
| "+'" bei positiven Wert
| "+ bei Nullwert

o Registerkarte Eingabeoptionen
Bereich MaBhilfslinie: Keine MaBhilfslinie aktivieren

Bereich MaBlinien: Abstand der MaBhilfslinien zueinander:
9 mm

Test Zahl || Eingabeoptionen
Mabhifslinie Mablinien

® Keine MaBhifslinie &bztand der MaBlinien zugin- 9.0

der i /Zall [Papi
Zum Referenzpunkt and in mn/Zell [Papier

Yordefiniere Lange

Lange in mm/Zall [Modell]

Bestdtigen Sie mit OK.
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12 Klicken Sie einen Punkt an, durch den die MaBlinie verlaufen
soll. Die Dialog-Symbolleiste Kote dndert sich.

Kote

kS
< Fertigkote oben - +

;=
ﬁ M 0.00000 yf Basizwert =]

13 Bezugspunkt
Das ist der Punkt, dem Sie einen bekannten Wert zuweisen.
Geben Sie zunichst in der Dialog-Symbolleiste den Basiswert ein:
0,00
Klicken Sie dann auf einen Punkt auf FFB EG.

14 Klicken Sie die zu bemaBenden Punkte an und
beenden Sie die MaBkette mit ESC.

LVS]

14Y 000 g4

750 _y¢

L
!{;\ TR

15 Andern Sie in den ¥ | Eigenschaften bzw. in der Dialog-
Symbolleiste das Begrenzungssymbol: ¥ fehketesben [~/ yng
bemaBen Sie den RohfuBboden (Schritte 12-14).

16 Beenden Sie die Eingabe und Funktion mit ESC.




Tutorial Architektur Lektion 6: Schnitte und Ansichten 287

Ubung 10: Ansichten

Das Erzeugen von Ansichten kann auch mit Hilfe der Bauwerksstruk-
tur erfolgen. Das Vorgehen dhnelt dem Erzeugen von Schnitten.

Vorgehen im Uberblick

. Projektbezogen 6ffnen - Ableitungen der Bauwerksstruktur
- Ordner Ansichten Einfamilienhaus - Ansicht 1.

e Kontextmenti von Teilbild 1000 - Quellteilbilder fiir Ansicht.

e alle Teilbilder aktivieren, die fiir die Ansicht relevante Bauteile
enthalten

e Kontextmenii von Teilbild 1000 - Layereinstellung, Plotset (ak-
tuell) - Plotset Modell

e Kontextmenii von Teilbild 1000 - Einstellungen fiir Ansicht

e Kontextmenii von Teilbild 1000 - Ansicht generieren

Ahleitungen der Bauwerksstruktur
a7 Tutorial Architektur {ohne Madell)

~ [m & Ansichten Einfamilienhaus

v ¥ & Ansicht1

1000 MNeues Teiibild}
Cueliteilbilder fir &nsicht
Layereinstellung, Plotset [Modell]
Einstellungen fir Ansicht

Ansicht generieren Anszichtwon hinten, Morden
Py i Ansichtvon varne, SOden
» = Ansicht Berechnungsergebnis aktualisieren Ansichtvon links, Westen
hd G-E Schnitte Einfarmil Aktualisieren spetren . N I},
3 i Ansichtwon rechts, Osten
v i Schnitt _ ) N
SRS Quellteilbilder in Bauwerksstruktur aktiv setzen Isometrie von vorne/links, SOdwesten
" Isometrie won hinten/inks, Nordwesten
= [ aktiv ) )
- Isomettie won hinten/rechts, Nordosten
L akely im hloterand Liometrie von vorne/rechts, SQdosten
[ passiv

v Freie Projektion..
O nicht angewdhlt

- LE  Gehnitt

Teilbildzuardnung [&sen
ST

Teilbildinhalt 1§schen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

e Rennrs Eigenschaften

Schiieben
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o Teilbild 1000 erhilt automatisch den Namen der gewihlten An-
sicht

|| @

]

|

il

Ansicht West

Ansicht Nord
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Lektion 7: Flachen- und
Mengenermittlung

Raume werden auf einem separaten Layer des Wand-
Teilbilds erzeugt. Damit ist sichergestellt, dass alle Kon-
struktionskomponenten bei der Berechnung bertiicksich-
tigt werden.

Es gibt zwei Moglichkeiten Ridume zu erzeugen:

* Raum fiir Raum einzeln erzeugen, wobei jeweils die
Raumbegrenzung als Polygonzug eingegeben wird. Die
Raume kénnen sofort beschriftet und mit Ausbaufla-
chen versehen werden.

= Mit der automatischen Raumerzeugung, bei der die
Riaume in geschlossene Wandziige (mit Wand erzeugt)
~eingebaut” werden. Die Rdume miissen nachtraglich
beschriftet und mit Ausbauflachen versehen werden.
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Ubung 11: Rdume, Ausbau und Wohnflichen

Raume definieren, wichtige Hinweise

e In jedem Fall muss zuerst die Raumhohe eingegeben werden.
Dazu stehen alle Moglichkeiten zur Verfiigung, die bereits von
der Hohendefinition von Bauteilen bekannt sind, auch die Anbin-
dung an Ebenen.

e Es zahlt sich aus, wenn mit einem durchgingigen Ebenenkonzept
sowohl fiir Bauteile als auch fiir Rdume gearbeitet wird.

e Um die Rdume am Bildschirm von den Bauteilen unterscheiden
zu konnen, sollte ein anderer Stift gewéhlt werden.

AUUW

R 203
KIND 2

P 0817 m?

38431 ™ 13.20 m?

10 m? '

/"_L @
wzz [ //’

a0

R 201 19.979
SCHLAFEN 586

44.029 m? A
-"IE.SS m? / EI—‘? 205

=
jul
o
=

3

w

o _a
o>

& a
el

=
e
3

- N BAD i
g 19.366
\\\ILJ"/ '7‘,35” m _
Z7A
. }ﬁj R 206
ABST ;o ABST.
3'4{.4 3 [ 3.404 g
2, Nk

7 v o

Voraussetzung fiir die Wohnflachenberechnung nach WoF1V und die
Ausgabe in Reports ist die Festlegung von Riumen sowie die Eingabe
von Ausbauflichen (zur Ermittlung der FertigmaBe).
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Einzelne Rdume definieren

Die Raumbildung, die Vergabe von Beldgen und die Wohnflachenbe-
rechnung sollen fiir das Dachgeschoss durchgefiihrt werden. Hier
wire eine reine automatische Raumerzeugung moglich, da alles mit
Architekturbauteilen gezeichnet wurde. Sie werden aber beide Ver-
fahren kennen lernen, damit Sie spiter die jeweils effektivere Varian-
te wihlen konnen.

Im Folgenden bilden Sie zunéchst einen einzelnen Raum mit Be-
schriftung, Seiten-, Boden- und Deckenfldchen. Die restlichen Raume
werden ,leer” und automatisch erzeugt.

Raum erzeugen

=

=

Schalten Sie mit Liil Projektbezogen 6ffnen das Teilbild 110 DG
Modell aktiv.

Schalten Sie mit @ Layer auswihlen, einstellen das Plotset BS
Raume sichtbar.

Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul @ Riaume,
Flichen, Geschosse (Modulgruppe Architektur).

Klicken Sie auf L) Raum (Bereich Erzeugen) und aktivieren Sie
den Layer RA_RA (Symbolleiste Format).

Wihlen Sie den Stift (3) 0.50 (Symbolleiste Format).
Klicken Sie auf Eigenschaften.
Beschreiben Sie den Raum.

Geben Sie in die Eingabefelder Geschoss Kurzbezeichnung ,DG’
und bei Bezeichnung die Raumnummer ,R 201° ein.
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5 Klicken Sie auf Funktion und nehmen Sie mit '=||]:' einen neuen
Eintrag in die Liste auf: SCHLAFEN.

Tipp: Die Eingabe eines Fak-
tors ist flir Flichen wie Bal-
kone interessant, die nur zu

Raum @

Raum Ausbau || DIN277 Wohnfl.

einem bestimmten Teil ein- Raumattribufe

ﬂieBen Geschoss Kurzbezeichnung DG
Bezeichnung / Qualitaten R 201
Funktion SCHLAFEN

Allg. Attribute

Texte Texte...
Benutzerattribute Attribute..,
Faktor 1.000
Héhe

Raumhohe 23300
Hohenbezug Héhe...
Bezug OK, UK E2rS
Ausbau

Ausbau léschen

Katalegzuordnung

Katalegzuordnung Bezeichnungs-/ Qualitatenauswahl katlg5

= oK Abbrechen
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des Raums an die Ebenen, wie die Wiande des Dachgeschosses.

Oberkante Varschau
i[?]a F 4 2 Standard-OK  5.1900
I o[ T
|4 Abstand 0.0000
R = +
Unterkante
BTvFat
LSS R
%] Abstand 0.0000 Standard-UK  2.6400

Hihe E

7 (ORI | Avorechen

6 Klicken Sie auf Hohe und binden Sie die Ober- und Unterkante
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7

Wihlen Sie die Registerkarte Ausbau. Klicken Sie im unteren

Bereich des Dialogfeldes unterhalb von Attribut-
Katalogzuordnung auf die Schaltflache.

Raurn =]
Raum Ausbau || DINZ277 Wohnfl.
Seitenbelsge Dicke: 00000  Oberflache: | gy | A
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk
Deckenbeldge Dicke: 0.0000 Oberflache: = &r| | &£
Nr  Bedingu . . . Gewerk
2 Attributangebot bei Qualititauswahl - B8 %
=l |«| Qualitat
™5 Material nem_ava
™9 Bezsichnung nem_ava
o3 Material Architektur | nem_ava
Bodenbelage T Material Statik nEr_ava [3 ﬁ:r F
- o4 Waterial Bauphysik | nem_ava
o ecinoy T2 Produktionsart nEr_ava Geverk
= Klassifizierung
™20 Umbaukategorie
Abbrechen
Leiste B g( f
Nr Bedingung Material/Qualitaten Faktor Gewerk
Ausbau gesamt Schicht Attribut- Katalogzuordnung
&l (£ (XK =k 3|~ | nem_ava L\) =] nem_ava
=oar oK Abbrechen
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8 Klicken Sie im Dialogfeld Attributangebot bei Materialauswahl

auf den Eintrag in der rechten Spalte neben Material.

Tot
Tt

-
Tot
Tt
Tot

Tt
-

-

= & Qualitat
= Material

Bezeichnung

= Material Architektur
= Material Statik
= Material Bauphysik

Produktionsart

-l | Klassifizierung
| T

Umbaukategorie

Attributangebot bei Qualitatauswahl

nem_ava
nem_ava
nem_ava
nem_ava

nem_ava

nem_ava

9 Stellen Sie die Katalogzuordnung fiir Seiten-, Decken- und Bo-

denfldchen ein.

Katalogzuordnung @
Katalege Pulldowns
|7+ ]
nem_ele
nem_pos b
bspbruns
Projekt
nem_ava
*) Privat
Biiro
OK Abbrechen

10 Wiederholen Sie die Schritte 7 bis 9 fiir die Katalogzuordnung der

= Leisten.
Wihlen Sie hier im Dialogfeld Katalogzuordnung den Katalog

katlg3.
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11 Geben Sie die Belédge fiir die Decken-, Boden- und Seitenfldchen

€e1in.
Raum @
Raum || Ausbau || DIN277 Wohnfl.
Seitenbelsge Dicke: 0.0150  Oberflache: | @) |
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk
1 Putz 00150 | 10000 Putz- und Stuckarbeiten
Deckenbelage Dicke: 0.0150 Oberflache: [3 ﬁz Va
Nr Bedingung Material/Qualitaten Dicke  Faktor Gewerk
1 Putz 0.0150 |1.0000 Putz- und Stuckarbeiten
Bodenbelsge Dicke: 0.1460  Oberflache: = iRl="1r3
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Dicke  Faktor Gewerk
1 Dammung 0.0300 | 1.0000 Estricharbeiten
2 PE-Folie 0.0020 | 1.0000 Estricharbeiten
Estrich 0.0560 | 1.0000 Estricharbeiten
Leiste 13 ﬁ'\" &
Nr  Bedingung Material/Qualitaten Faktor Gewerk
1| | oo |
Ausbau gesamt Schicht Attribut- Katalogzuordnung
Sl £ (XK 1| 13€/ | & G katig2 =
= oK Abbrechen

Im Bereich der Bodenbeldge werden insgesamt 5 Materialien ein-

gegeben.

Bodenbelage Dicke: 0.1460 Oberflache: tﬂ é? f}
Nr Bedingung Material/Qualitaten Dicke  Faktor Gewerk

3 Estrich 00560 | 1.0000 Estricharbeiten

4 Dammfalie 0.0020 |1.0000 Estricharbeiten
5 Fertigparkett 00360 | 10000 1
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Tipp: Nutzen Sie die Definiti-

on von Standards mit B Sie
kdnnen sowohl die Fla-
chendefinition fiir den ge-
samten Raum als auch einzel-
ne Flachen speichern.

Das spart besonders bei gro-
Ben Projekten Arbeitszeit und
sichert die Qualitat, weil alle
Bearbeiter auf die gleichen
Vorgaben zugreifen kdnnen.

1

Tipp: Mit & konnen Sie zu
den Textparametern umschal-
ten.

12 Wihlen Sie die Registerkarte DIN277, Wohnfl. und
geben Sie im Bereich Wohnfldchen-Attribute bei Art der Grund-
flache ein, dass es sich hier um eine Wohnflache WO handelt.

Raum @
Raum || Ausbau | DINZ77Wohnfl.

DIN277-Attribute

UmschlieBungsart UmschlieBung...

Nutzungsart NF = Mutzungsart...
Fléchenart DINZ77 M bt Flichenart...

Faktor DIN277 1.000

‘Wehnflachen-Attribute
Art der Grundflache WO = Flachenart...
Faktor fur Wohnflachenberechnung 1.000

Pauschaler Putzabzug von der Grundflache Kein Abzug

13 Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

14 Klicken Sie die Diagonalpunkte des Schlafraums unter der Gaube
an und beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

S -
7 ﬁ_

[
T ‘

15 Legen Sie die Beschriftung der Raume fest. Es sollen Bezeich-
nung, Funktion, Volumen und Fldche angegeben werden.
Klicken Sie in die Eingabefelder, um bestimmte Anzeigen auszu-

schalten.
Eeschriften *
Ao | $= Faum Bezeichhung Mutzen Wolumen = 1
Funktion - Texte Flache iy H
Geschozzbez Umfang
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16 Aktivieren Sie fiir die Beschriftung den Layer AR_BESCH.

17 Klicken Sie in den Raum, um die am Fadenkreuz hingende Be-
schriftung abzusetzen.

777, 4

. s

E R 201 ..
.. SCHLAREN ___ .

44,029 m? A 4

1555 me |
. !
al‘ I ]

18 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Automatische Raumerzeugung

Die restlichen Rdume sollen automatisch erzeugt werden.
Das geschieht in zwei Schritten.

Festlegung aller Riume mit 25 Raum automatisch

Beschriftung mit @ Raume, Flichen, Geschosse modifizieren.
Der Ausbau wird entweder gleich bei der Beschriftung oder spéter
mit weiteren speziellen Funktionen definiert.

Riume automatisch erzeugen

1

Klicken Sie auf Raum automatisch (Palette Funktionen -
Modulgruppe Architektur - Modul Rdume, Flichen, Geschosse -
Bereich Erzeugen).

Aktivieren Sie den Layer RA_RA (Symbolleiste Format).

Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Hohe, und kontrollieren
Sie die Hoheneinstellung.

Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich tiber die Konstruktion, ohne
die Balkone mit zu erfassen - auch nicht teilweise. Die Rdume
werden gezeichnet und die Funktion beendet.

Hinweis: Bereits definierte Raume werden von Raum auto-
matisch nicht verandert.
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Ausbauflachen

Tipp: Mit I Raum erzeugte
Flichen kénnen auf diese
Weise modifiziert werden.

Nur den einzeln definierten Raum haben Sie bereits mit dem Ausbau,
also mit Seiten-, Decken- und Bodenfldchen (sowie Leisten) verse-
hen.

Diese Fliachen haben Eigenschaften wie Material, Gewerk und
Schichtdicke. Qualitidt und Quantitit gehen in die Wohnfldchenbe-
rechnung sowie in die Mengenermittlung ein.

Die automatisch definierten Rdume haben noch keine Ausbaufldachen
und -belége.

Grundsétzlich gibt es zwei Methoden, Flachen zu definieren:

e Definition der Ausbauflichen als Ganzes, fiir den gesamten
Raum.

- Die Ausbauflachen werden mit Raum, Registerkarte Aus-
bauflidchen, gleich bei der Eingabe des Raums oder nachtrag-

lich mit der Funktion Ausbauflichen erzeugt.

Auch bei der Modifikation von Raumen mit @ Riaume, Fla-

chen, Geschosse modifizieren, Registerkarte Ausbauflichen,
kann der Ausbau fiir einen gesamten Raum definiert oder ge-
andert werden.

¢ Individuelle Flichendefinition (sog. Sonderflachen), z.B. fiir einen
Fliesenspiegel in bestimmter Hohe, der nicht auf allen Seiten des
Raums liegt.

- Sonderflichen werden mit den Funktionen @ Seitenfliache,
Deckenfliche, O Bodenfliche bzw. = Leiste eingegeben.

Die verschiedenen Methoden werden Sie in den nichsten Schritten
kennen lernen.

Ausbauflachen fiir den gesamten Raum (als Modifikation)

Die automatisch erzeugten Raume sollen jetzt beschriftet werden. Die
Einstellungen fiir den Ausbau werden vom bereits bestehenden Raum
SCHLAFEN tbernommen und gleichzeitig mit der Beschriftung den
Raumen zugewiesen.
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Raume mit Ausbau versehen und beschriften

1

Klicken Sie auf @ Riaume, Flachen, Geschosse modifizieren
(Palette Funktionen - Modulgruppe Architektur - Modul Raume,
Flichen, Geschosse - Bereich Andern).

Achten Sie darauf, dass in der Dialog-Symbolleiste der Filter
Raum eingeschaltet ist.

Ridume, Flichen, Geschosse modifizieren *
v Filter:
E v Faum

Anwendean Schiigben

Klicken Sie zunéchst auf # Eigenschaften iibernehmen und
dann in den Raum SCHLAFEN.

Alle Attribute des Raums SCHLAFEN (Bezeichnung, Ausbau, Art
der Grundflidche) werden fiir den modifizierten Raum {ibernom-
men.

Klicken Sie auf Eigenschaften.
Geben Sie in der Registerkarte Raum die Bezeichnung ein:
R 202 und die Funktion KIND 1. Sie kénnen die Eintrige mit

9 dauerhaft in die Liste aufnehmen.
Wihlen Sie die Registerkarte Ausbau.

Der Ausbau des Raums SCHLAFEN ist bereits eingetragen; Ande-
rungen sind hier noch nicht notwendig.

Uberpriifen Sie die Registerkarte DIN277, Wohnfl.:
Die Flichenart WO wurde ebenfalls {ibernommen.

Klicken Sie in den Raum links oben und bestétigen Sie mit der
rechten Maustaste.

Wihlen Sie den Layer AR_BESCH und setzen Sie die Beschriftung
ab.
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9 Wiederholen Sie die Schritte 4, 7 und 8 fiir die restlichen Raume.

Tragen Sie die Raum-Nummerierung und die Raumfunktion nach
der Abbildung oben ein.

Achten Sie dabei auf den Wechsel zwischen den Layern RA_RA
fiir die Rdume und AR_BESCH fiir die Raumbeschriftung,.

Die Einstellungen fiir Ausbau und Fldchenart bleiben bis zur
nichsten Anderung gleich und werden dem modifizierten Raum
zusammen mit der Beschriftung automatisch zugewiesen.

Bei Raum 205 Bad soll kein pauschaler Putzabzug bei der spéter
folgenden Wohnflachenberechnung vorgenommen werden. Akti-
vieren Sie daher auf der Registerkarte Din 277, Wohnfl. unter
Wohnfldachen-Attribute die Option Kein Abzug.

10 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Tipp: Decken- und Bodenfla-
chen (Ausbauflachen) kénnen
auch im Schnitt dargestellt
werden. Generieren Sie den
Schnitt liber die Bauwerks-
struktur (siehe
"Schnittberechnung” auf
Seite 273), dann miissen Sie
im Kontextmenii des Schnitt-
Teilbildes die Funktion Ein-
stellungen fiir Schnitt akti-
vieren und hier die entspre-
chenden Einstellungen tref-
fen.

Erzeugen Sie den Schnitt mit
Hilfe der Funktion

2.2 Schnittdarstellung (siehe

"Schnittberechnung” auf
Seite 273) (Fensterrahmen)

und Eiijerdeckt—, Draht-
Berechnung (Symbolleiste
Standard), dann kdnnen Sie
unter Spezielle Einstellungen
fiir Architekturbauteile die
entsprechenden Einstellungen
treffen.

- R e

i A o
.’’’
0

o

Der Balkon wird als Einzelraum definiert. Geben Sie in der Register-
karte Raum eine Funktion und eine Bezeichnung ein und l6schen Sie
alle Ausbaufldchen mit Ausbau léschen. Wechseln Sie zur Register-
karte DIN 277, Wohnfl. und setzen Sie im Bereich Wohnfldchen-
Attribute den Faktor fiir Wohnfldchenberechnung auf 0,5.

Ausbaufldchen fiir den gesamten Raum

Decken- und Seitenflachen des Bads sollen den gleichen Putzbelag
wie die anderen Ridume erhalten, der FuBbodenaufbau unterscheidet
sich aber vom Fertigparkett der bisher definierten Rdume.

AuBerdem sollen alle Winde des Bads einen maximal 2m hohen
Fliesenspiegel erhalten. Fiir den Fliesenspiegel muss auch die Hohe -
bezogen auf den Raum eingegeben werden.

Am Beispiel ,Bad” sollen nun die Prinzipien von Ausbaufliche und
Sonderfldche erldutert werden.

Ausbaufliachen definieren

< Klicken Sie in den % Optionen - Seite Riume - Bereich Raum-,
Geschoss-Ausbau auf die Option Seitenflichen ermitteln nur an
angrenzenden Bauteilen. Durch das Aktivieren dieser Option
werden die Ausbau-Seitenflichen nur an den angrenzenden
Winden gerechnet.

1 Klicken Sie auf Ausbauflichen (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Architektur - Modul Raume, Fldchen, Geschosse - Be-
reich Andern).

2 Geben Sie im Eingabeformular alle Fldchen ein (siehe nachfol-
gende Tabellen und Abbildung unter Punkt 3). Diese Eingaben
beziehen sich auf die gesamte Fldche bzw. auf alle Raumseiten.
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Bereich Seitenbelige zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitiaten

1 Putz 0,0150 1 Putz- und Stuck-
arbeiten

2 Mortelbett 0,0010 1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

3 Wandfliesen |0,0300 1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

Bereich Deckenbeldge zuweisen/entfernen:

Nr. | Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualititen
1 Putz 0,0150 1 Putz- und Stuck-

arbeiten

Bereich Bodenbelige zuweisen/entfernen:

Nr. |Material/ Dicke Faktor Gewerk
Qualitiaten

1 Dammung 0,0300 1 Estricharbeiten

2 PE-Folie 0,0020 1 Estricharbeiten

3 Estrich 0,0560 1 Estricharbeiten

4 Mortelbett 0,0100 1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

5 Fliesen 0,0100 1 Fliesen- und
Plattenarbeiten

Der Fliesenspiegel nimmt zwar nicht die gesamte Wandhohe ein,
aber er ist an allen Raumseiten zu finden; deshalb kann dieser
ebenfalls als Ausbaufliche definiert werden.

Hinweis: Fliesenspiegel oder andere Flichen, die nicht auf jeder
Wandseite gleich hoch sind oder die nicht auf allen Wandseiten
eines Raums liegen, werden in einem separaten Arbeitsgang als
individuelle Flichen (Sonderflichen) definiert (siehe folgender
Abschnitt).
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Hinweis: Vergessen Sie nicht, die Kontrollkéstchen fiir die Zu-
weisung der jeweiligen Beldge zu aktivieren!

Hinweis: Wenn Sie die horizontalen Schieberegler nach rechts
schieben, dann finden Sie weitere Spalten:

Den Seiten-, Decken- und Bodenbeldgen kénnen Sie Animations-
oberflaichen zuweisen, und den Decken- und Bodenflichen zu-
satzlich Schraffur, Muster oder Fiillfarbe fiir die Schnittdarstel-
lung. Bei Seitenflachen kann auch die Héhenlage der Flache in
Bezug zum Raum definiert werden.

Hinweis: Bereits definierte Flichen werden tiberschrieben, sobald
im Dialogfeld das Kontrollkéstchen der Flache aktiv gesetzt ist -
unabhéngig davon, ob im Dialogfeld Flachenzuweisungen einge-
tragen sind oder nicht.

Die Seitenflachen mit dem Fliesenspiegel werden wie folgt einge-
geben:

e Der Putz ist raumhoch, hier sind keine Besonderheiten zu be-
achten (Voreinstellung).

e Mortelbett und Fliesen sind nicht raumhoch. Um die H6-
henanbindung bezogen auf den Raum einzugeben, schieben
Sie den Schieberegler bei Seitenflichen ganz nach rechts und
klicken in die Spalte Hohe.

Ausbauflachen fur Raurme @

Seitenbelige zuweisen/entfernen Dicke: 0.0460 Oberflache: B Eik v
Dicke Faktor Gewerk Attribut EE Oberflache (... Ha..
0.0150 1.0000 Putz- und Stuckarbeiten e D
0.0010 1.0000 Fliesen- und Plattenarbeiten i E
0.0200 1.0000 Fliesen- und Plattenarbeiten i E
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o Stellen Sie die Hohe folgendermaBen ein:

Option Bezug wie Raumunterkante mit Abstand unten akti-
vieren

Hoéhe 2: 2,11

Hoéhe 1: 0,11

Hihenbezug Aushau-Seitenflichen @
Héhenbezug wie Raum
*) Bezug wie Raumunterkante mit Abstand unten

Bezug wie Raum mit Abstand oben und unten

Hehe 2 2.1100

Hahe 1 0.1100

Haha 2
Haha 1

Abbrechen
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Das Dialogfeld sollte nun so aussehen:

Aushaufldchen fir Riume @
Seitenbeldge zuweisen/entfernen Dicke: 0.0460 Oberflache: == P
Nr  Bedingung Material/Qualitéten Dicke Faktor Gewerk
1 Putz 0.0150 1.0000 Putz- und Stuckarbeiten
2 Mortelbett 0.0010 10000 Fliesen- und Plattenarbeiten
3 Wandfliesen 0.0300 1.0000 Fliesen- und Plattenarbeiten
Deckenbelage zuweisen/entfernen Dicke: 0.0150 Oberflache: & &) (£
Nr Bedingung Material/Qualitaten Dicke Faktor Gewerk
1 Putz 00150 | L0000 Putz- und Stuckarbeiten
Bodenbeldge zuweisen/entfernen Dicke: 0.1080 Oberflache: 6 ﬁ? &
Nr Bedingung Material/Qualitdten Dicke Faktor Gewerk
1 Dammung 00300 | 1.0000 Estricharbeiten
2 PE-Folie 0.0020 1.0000 Estricharbeiten
3 Estrich 00560 | L0000 Estricharbeiten
Leiste zuweisen/entfernen == P
Nr  Bedingung Material/Qualitéten Faktor Gewerk
Attribut- Katalogzuordnung
O katioz & | katia3 Ausbau [Gschen
FEa X OK__ | | Abbrechen

Im Bereich Bodenbelige zuweisen/entfernen werden insgesamt 5

Materialien eingegeben.

Bodenbeldge zuweisen/entfernen Dicke: 0.1080 Oberflache: == P
Nr  Bedingung Material/Qualititen Dicke Faktor Gewerk

3 Estrich 00560 | 1.0000 Estricharbeiten

4 Mértelbett 00100 |1.0000 Fliesen- und Plattenarbeiten

5 Fliesen 0.0100 | 1.0000 Fliesen- und Plattenarbeiten
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Tipp: Fldchendefinitionen
lassen sich in einer Aktion
mehreren Rdumen zuweisen.
Verwenden Sie dazu die Be-
reichsaktivierung und/oder

die E Summenfunktion.

Tipp: Wahlen Sie einen ande-
ren Stift (z.B. Stift 8, griin),
um die verlegte Flache im
Grundriss zu sehen.

4 Bestitigen Sie mit OK.
5 Klicken Sie in den Raum Bad.

6 Bestitigen Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste.
Die Flachen werden zugewiesen, sind aber nicht am Bildschirm
sichtbar.

7 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Alternative: Einzelne Ausbauflichen (Sonderflichen)

Der max. 2m hohe Fliesenspiegel soll nicht alle Wande umfassen,
sondern nur diejenigen Winde, an denen sich Sanitdrobjekte befin-
den. Diese Einzelflaichen werden als Sonderseitenflichen eingegeben.

Das Bad liegt teilweise unter schrigen Wanden. Deshalb wird hier die
Hohe der Flichen mit der Option Ebenenbezug mit maximaler Bau-
teilh6he eingestellt.

Sonderflichen haben héhere Prioritiat als Ausbaufldchen.
Liegt eine Sonderfldche iiber einer Ausbaufldache, dann wird die Aus-
baufldche ausgestanzt.

Seitenflachen

1 Klicken Sie auf @ Seitenfliche (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Architektur - Modul Raume, Flachen, Geschosse - Be-
reich Erzeugen) und aktivieren Sie den Layer RA_SF.

2 Klicken Sie auf Eigenschaften.

3 Geben Sie Material, Dicke und Gewerk fiir jede Schicht ein.
Das System berechnet die Seitenflache direkt auf die Rohbaufla-
che, ohne Berticksichtigung der bereits allgemein vergebenen
Putzschicht. Der Putz muss deshalb als Schicht 1 in die Einzelfla-
che aufgenommen werden. Diese Verfahrensweise erlaubt es, Fla-
chen bereichsweise vollig neu zu definieren.
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Seitenfliche @

Seitenbeldge Dicke: 0.0550

Nr  Bedingung  Material/Qualititen  Dicke  Faktor Gewerk

1 Putz 00150 | 1.0000 Putz- und Stuckarbeiten

2 Mértelbett 00100 | 1.0000 Putz- und Stuckarbeiten

3 Wandfliesen 00300 | 1.0000
Freie Oberflache fiir oberste Schicht
Katalog
Katalogzuerdnung Material-/ Qualititenauswahl katlg2
Héhe
Seitenflichenhdhe 21100
Héhenbezug Héhe...
Bezug OK, UK RES
Darstellung

St = ¥ oK Abbrechen

4 Klicken Sie auf Hohe und stellen Sie folgendes ein:

- % OK-Bezug zur oberen Ebene, aber nur bis zu einer Hohe
von 2 m ab FFB (= 2,11 m ab RFB). Deshalb noch

- A Maximale Bauteilh6he bei Kote anklicken und 2,11 ein-

geben.
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Hiihe (23l

Oberkanta Vorschau

tFEleaFa s Standard-OK  5.1900

Ay Abstand 0.0000

[T A

maximale Hohe 21100
ab Bauteilunterkante

Unterkante

DT vFas
UK

| Abstand 0.0000 Standard-UK 26400

| | Abbrechen

Vi

5 Bestitigen Sie alle Dialogfelder mit OK.

6 Klicken Sie die Polygonpunkte der Fliche im Grundriss an. Be-
ginnen Sie in ca. 2m Abstand von der rechten oberen Ecke (hier
endet die Badewanne). Beenden Sie den Polygonzug mit ESC.

=

| / 5. ©
s R

: & ©®)

7 .

7 Setzen Sie die Beschriftung ab und beenden Sie die Flachendefi-
nition mit ESC.
Wenn Sie nicht beschriften méchten, beenden Sie gleich mit ESC.
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Wohnflachenberechnung nach WoFIV

Die Verordnung zur Berechnung der Wohnfliche (WoF1V) ist zum
1.1.2004 in Kraft getreten. Im Gegensatz zur zuvor giiltigen Wohn-
flichenberechnung nach II. Berechnungsverordnung miissen lichte
FertigmaBe fiir die Berechnung verwendet werden; ein pauschaler
Putzabzug ist nicht mehr zuléssig.

Mit Hilfe der Ausbaufliachen, die Sie fiir jeden Raum definiert haben,
konnen Sie problemlos die Wohnfldchen nach der neuen WoFIV
berechnen.

Allplan 2013 bietet verschiedene Reports fiir eine Wohnfldchenbe-
rechnung an. In jedem Report haben Sie folgende Mdglichkeiten:

e Zur Berechnung nach WoFIV verwenden Sie die exakten Fertig-
mabBe, die sich aus den Ausbauflichen und/oder Seiten-, Boden
und Deckenflidchen ergeben (Berechnungsmethode FertigmaB)

e Wegen der Uberleitungsvorschrift (§5 der WoFIV) stehen Thnen
auch weiterhin die Méglichkeiten zur Wohnfldchenberechnung
nach II. Berechnungsverordnung zur Verfiigung:

Pauschaler Abzug fiir Putz und Belag (Berechnungsmethode Roh-
baumaB mit Eingabe Putzabzug in % von Gesamtfliache)

e Reine Rohbaufliche (Berechnungsmethode Rohbaumaf)
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Wohnfldchen berechnen
1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen.

Auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bauwerksstruktur
ist die Strukturstufe Reports bereits enthalten.

2 Offnen Sie das Kontextmenii von Reports und zeigen Sie auf
+} Strukturstufe einfiigen - = Report.

Ableitungen der Bauwerkssiruktur

6 Tutarial Architektur {ohne Madell)

- W\ Ansichten Einfamilienhaus
» s Ansicht1
» s Ansichtz

- EE  Schnitte Einfamilienhaus
» E  Sehinitt 1
> [E ot

v _Reports;

Einstellungen fir Stapel-Reports
Stapel-Reports erzeugen

F strukturstufe einfilgen 3 EE’Reports
Loschen Repart S
Umbenennen
Kapieren

Ausschneiden
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3 Aktivieren Sie im Kontextmenii von Report - Quellteilbilder fiir

Report.
Ableitungen der Bauwerksstruktur
@l Tutorial Architekiur (ohne Modelly
- &  Ansichten Einfamilienhaus
» @ mnsicht1
» & Ansicht2
- EHE  Schnitte Einfamilienhaus
4 £ Schnitt 1
4 L Sehnitt 2
+ vl 2 Repors
B Report
Queliteilbilder fir Report
Layereinstellung, Plotset [Alles) %

Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben

Cueliteilbilder in Bauwwerksstruktur aktiv setzen

Ldschen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

4 Aktivieren Sie im Dialogfeld Teilbild auswéhlen das Teilbild 110
DG Modell.

5 Offnen Sie erneut das Kontextmenii von Report und wihlen Sie
Reportauswahl und Einstellung.

Ableitunden der Bauwerksstruktur

@ Tutorial Architektur {ohne Modell)

- &  Ansichten Einfamilienhaus
4 @ Ansicht1
4 & Ansicht2

- EE  Schnitte Einfamilienhaus
» L Sehnitt 1
’ BE  Schnitt 2

+ vl 02 Report

Report:
Queliteilbilder fir Report
Layereinstellung, Plotset [olles]
Reportauswahl und Einstellung
Report ausgeben l}

Cueliteilbilder in Bawwerksstruktur aktiv setzen

Ldschen
Umbenennen

Kapieren
Ausschneiden
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6 Klicken Sie im Dialogfeld Reportauswahl und Einstellungen im
Bereich Reportauswahl auf die Schaltfliche.

Reportauswahl und Einstellungen @
Reportauswahl

Report Template: | Wande.rdlc

[N
L’
Ausgabe

Dateityp: Report Viewer -

Anschlussprogramm:

Ziglordner:

OK Abbrechen

7 Offnen Sie im Dialogfeld Wohnflidche, DIN 277, Bauantrag im
Verzeichnis Standard den Ordner Wohnflidchen.

[h wWohnfliche, DIM 277, Bauantrag x
Suchen in: . R&ume, Flchen, Geschosse = @ ¥ m'
Marme Anderungsdaturm Typ
Stl dard Bauantrag 20.07.2012 09:42 Dateiordner
Anear | DIN2TT WO72012 0542 Dateicrdner
J Riume 20.07.2012 09:42 Dateiordner
/ Wohnflichen 20.07.2012 09:42 Dateiordner
Biiro I>3
%
Eigene Doku...
Computer
w
Metziverk
Drateiname: -
Drateityp: Feport definition file [*.rdic) = Abbrechen
S
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8 Wibhlen Sie im Dialogfeld Wohnfldche, DIN 277, Bauantrag die

Datei Wohnflidchen.rdlc.

b Wohnfliche, DIM 277, Bauantrag
Suchen in: ‘wiohnflachen - 8 F > m-
MNarne Anderungsdatum
Standard Flichenvergleich Raumgruppen.rdlc 28.03.2012 11:32
Raurmgruppen.rdlc 20.03.2012 11:32
Obersicht Raurngruppen rdlc 28.03.2012 11:32
) (Obersicht Wohnflache.rdlc 28.03.2012 11:32
Bara Wohn- und Zubehdrlichen (it Abrmessun.,  20,03.2012 11,32
Wohn- und Zubeharflachen,rdlc 04.07.2012 22:00
F Wohnflichen nach Textrdlc 29.03.2012 11:32
Eigene Doku.. Wahnflichen.rdlc N 20,03.2012 1132
. .' Zubehdrflachen (mit Abmessungen).rdlc 29.03.2012 11.32
&= G| Zubehiflichen.rdic 29.03.2012 11.32
Computer
o,
-
MNetniverk
D ateiname: ‘wiohnflachen
D ateityp: Report definition file [ rdlc)
Hihenteilung, Faktoren - ol
Fertigmalt

Typ

RDLC-
RDLC-
RDLC-
RODLC-
RDLC-
RDLC-
RDLC-
RDLC-
RDLC-
RDLC-

Datei
Datei
Datei
Datei
Datei
Datei
Datei
Datei
Datei
Datei

Abbrechen
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9 Klicken Sie auf die gekennzeichnete Schaltfliche, um festzulegen,
nach welcher Verordnung eine Flache in die Berechnung einge-

hen soll:

Suchen in:

|
Standard

Biiro

Eigene Doku...

LY

Computer

w

Metzierk

b wohnfliche, DM 277, Bauantrag

]

‘wohnflachen

MNarne

s Flachenvergleich Raumgruppen.rdlc
Raurngruppen.rdlc

Ubersicht Raurngruppen.rdic
Obersicht Wohnflache.rdlc

Wohn- und Zubehdrflichenrdlc
Waohnflachen nach Text.rdlc
Wohnflichenrdlc

Zubehirflichen {mit Abrmessungen).rdic
il Zubehdrflichen.rdlc

Diateiname: ‘wiohnflachen

Dateityp: Feport definition file [*.rdlc)

‘i¥ohn- und Zubehéflichen (mit Abmessun..,

ot m
Anderungsdatum
28.03.2012 11:32
28.03.2012 11:32
28.03.2012 11:32
28.03.2012 11:32
28.03.2012 11:32
04,07,2012 22:00
28.03.2012 11:32
28,03,2012 11:32
28.03.2012 11:32
29.03.2012 11:32

Hihenteilung, Faktaren - WoFl

Fertigmald

Typ

ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
RDLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
RDLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Date

-

- Abbrechen

L\,_]@
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10 Die Faktoren kénnen individuell verdndert werden.

Art der Flichenberechnung, Hihenteilung
Art der Flichenberechnung

. Einfache Héhenteilung mit Faktoren

Héhenteilung, Anrechnung der Grundflache

kleiner oder gleich ist wie

® Héhenteilung, Faktoren nach Wohnflachenverordnung
) Keine Hahenteilung (Gesamtflache, auch DIN277 2005-02)

Zur Wohnflache hinzugerechnet werden:

Fenster und offene Wandnischen, die zum 01300
Boden herunterreichen und tiefer sind als -
Stiitzen, Schomsteine, Installationsbauteile 0400 m?
deren Grundflache kleiner oder gleich ist wie em
Installationsbauteile deren Héhe zusatzlich 15000

Hihe 2

Raumhdhe

= Hohe 2
Raumh&he

Raumhéhe

« Hhe 1

Faktor 0 Faktor L Faktor 2

| 200 | | 0s0 | | 000 |

1.0000
-4— -
(0K | avbrechen |

11 SchlieBen Sie mit OK.
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12 Klicken Sie im Dialogfeld Wohnflidche, DIN 277, Bauantrag auf
die gekennzeichnete Schaltfldache:

|
Standard

Biiro

LY

Computer

@

Metmiverk

Suchen in:

Eigene Doku...

b Wohnfliche, DM 277, Bauantrag

‘wiohnflachen

Marne

5l Flichervergleich Raurngruppen.rdic

Raumgruppen.rdlc
Obersicht Raurngruppen.rdlc
Obersicht Wohnflache.rdlc

Wohn- und Zubehdrflichen,rdlc
Wahnflichen nach Textrdlc

5] Wohnflichen.rdlc

Zubehdrflichen (mit Abrmessungen).rdic
|Z] Zubehdrflichen.rdlc

Diateiname: ‘wiohnflachen

Dateityp: Feport definition file [ rdic)

Wohn- und Zubehéflichen (mit Abmessun..,

&7 m-
Anderungsdatum
29.03.2012 11:32
20.03.2012 11:32
29.03.2012 11:32
29.03.2012 11:32
20.03,2012 11:32
04,07.2012 22:00
29.03.2012 11:32
20.03,2012 11:32
29.03.2012 11:32
20.03.2012 11:32

Hihenteilung, Faktaren - WoFl

Fohbaumaf [

Typ

ROLC-Datei
RDLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Datei
ROLC-Date
ROLC-Datei
ROLC-Datei
RDLC-Datei

= Offnen

- Abbrechen

13 Wihlen Sie im Dialogfeld Berechnung der Grundflidche die Opti-
on FertigmaB, Ausbauflichen werden beriicksichtigt und schlie-
Ben Sie das Dialogfeld mit OK.

[]J Berechnung der Grundflache @

Rohbaumal

Rohbau mit Pauschalabzug / Zuschlag

*® FertigmaB, Ausbauflachen werden berdcksichtigt

OK Abbrechen
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14 SchlieBen Sie das Dialogfeld Wohnfldche, DIN 277, Bauantrag,
indem Sie auf Offnen klicken.

Repaorts

Suchen in:

I
Standard

Computer

@

MNetniverk

‘wiohnflachen

MNarne

&l Waohn- und Zubeharflichen (mit Rechenans.,
Wohn- und Zubehdrflichen (tabellarisch).rdlc

Waohn- und Zubehérflachen,rdlc
Wohnfliche (tabellarisch).rdic
‘Wohnflichen {mit Rechenansatz).rdlc
Wohnflichen {nach Text).rdlc
Wohnflichen nach Textrdlc
Wohnflichen.rdlc

Zubehdrflachen (mit Abmessungen).rdlc
Zubehdflichen {mit Rechenansatz).rdlc
Zubehidfléchen ftabellarisch).rdlc

il Zubeharflachen.rdic

D ateiname: ‘wiohnflachen

D ateityp: Report definition file [ rdlc)

o 4 = m-
Anderungsdatum
24.07.2012 2z2:00
24.07.2012 22:00
04.07.2012 22:00
24.07.2012 2z2:00
24.07.2012 22:00
24.07.2012 2z2:00
29.03.2012 11:32
20,03.2012 11:32
28.03.2012 11:32
24.07.2012 22:00
24.07.2012 22:00
28.03.2012 11:32

Hihenteilung, Faktoren - ol

Fertigmal

Typ

ROLC-
ROLC-
ROLC-
ROLC-
ROLC-
-Datei
RDLC-
ROLC-
ROLC-
ROLC-
ROLC-
ROLC-

RDLC

Datei
Datei
Datei
Datei
Datei

Datei
Datei
Datei
Datei
Datei
Datei

Abbrechen

15 Wihlen Sie im Dialogfeld Reportauswahl und Einstellungen im
Bereich Ausgabe die Option Report Viewer.

Reportauswahl und Einstellungen @
Reportauswahl
Report Template: Wohnfldchen.rdlc
Ausgabe
Dateityp: | Report viewer | -
Report Viewer
Allplan BCM (xca) [}
Excel (.xls)
Anschlussprogramm: If"lo'd (dor)
POF (pdf)
Zielordner:
OK Abbrechen

16 SchlieBen Sie das Dialogfeld Reportauswahl und Einstellungen

mit OK.
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17 Aktivieren Sie im Kontextmenii von Report - Report ausgeben.

Ahleitungen der Bauwerksstrukiur

@l Tutarial Architektur {ohne Madell)
v &  Ansichten Einfamilienhaus
» s mnsicht
» @ Ansicht2
- [EE  Schnitte Einfamilienhaus
: L‘-E Schinitt 1

Schnitt 2

Einstellungen fir Stapel-Reports
Stapel-Reports erzeugen

+F Struktursture einfilgen P%Repurts
Laschen Renort S
Umbenennen
Kopieren

Ausschneiden
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Der Report wird am Bildschirm in einem eigenen Fenster ange-
zeigt. Um im Report zu blittern, verwenden Sie die Pfeilschaltfla-

chen oben.
Report
Parameter I% 1 von 2 b B G ,_-;J J ' T5% © -
B!
2] 2 5. Allplan
4 Allplan Systemparameter Wohnflichen
Bearbeiter bschlueter ProjekT VDG A REKDT @b Modk D
Enteler:  bechheRr
Datum 20.07.2012 Datm/Zel AT 202 7 11:22
E-Mail Hhwe s
Firrnenadresse 4 Aol e he
85 2 lehnung Funh tion W Abm eriungsn ma
Firmenlogo ChPragramDataiMemetse mrmm
Firmennarne
Projektname  Tutorial Architektur (ohne 1 3mezas s5
Telefonnumme 2 05@3E0IHE o3
Zeit 1122 il ! smme amet
4 Benutzerinteraktion
Grafik anzeigen [+
Hirwireis
- R201
Logo anzeigen SCHLAFEN 1 Aa2e1am 603
SeiteMr 1 1 2 3farzanz 5,10
Sortierung Gest Geschoss (Bauwerksstrukt 3 O0F(ITE0IE 0322
¢ 0sQemOE 0264
Samme 3
R 202
KMD 1 1 damsae zant
2 ISR 251
31 SN m (=
S mme nges
L
KHD 2 1 2mEmoaz 7216
2 OF@IW14IE E-XE-]
3 ogsmnss nom
Simme a3u
R204
ARBETEN 1 2o At
FI E-EL 2T ) 2%
3 Esmoas oom
1 Simme s34
R20§
BAD 1 Irm 155
2 OF@Esmosog Lrz ]
ERNN ENEE 2T 1235
o mIEnsy oom
Samme 6522
Bearbeiter
R20¢
@20@
12
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Der Report kann gedruckt, auf dem Dokument abgesetzt, nach
Excel und Word tibertragen oder als PDF Datei gespeichert wer-
den.

Mit der Funktion Ef Layout modifizieren kénnen Sie eine Re-
portvorlage dndern und speichern. Sie kénnen das Layout und
eingeschriankt auch den Inhalt bestehender Zellen dndern.

In der Palette Eigenschaften kénnen Sie die Allplan Systempa-
rameter wie z.B. Projektname und Bearbeiter dndern. Standard-
gemiB werden diese aus Allplan Attributen {ibernommen. Im
Knoten Benutzerinteraktion kénnen Sie das Logo aus-
[einblenden und die Seitennummerierung dndern.

Die Palette wird nur eingeblendet, wenn der Report dnderbare Pa-
rameter enthélt.

18 SchlieBen Sie den Report.

19 Sie befinden sich noch im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen:
Teilbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.
Vergeben Sie fiir den eben erzeugten Report einen Namen, z.B.
Wohnflichen.

Hinweis: Reports zur Wohnfldchenberechnung kénnen ebenso mit

der Funktion % Wohnfliche, DIN277, Bauantrag (Palette Funktio-
nen - Modulgruppe Architektur - Modul R4dume, Flachen, Geschos-
se - Bereich Erzeugen) erzeugt werden.
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Ubung 12: Mengenermittlung

Report

Tipp: In der Online-Hilfe zu
Allplan 2013 finden Sie unter
dem Stichwort ,Verfiigbare
Reports, Uberblick” alle in
Allplan enthaltenen Architek-
turreports nach Ordnern
sortiert, mit aufrufender
Funktion, Voraussetzungen,
Bezeichnung, ausgewerteten
Elementen und Hinweisen zur
Anwendung.

Das Gebdudemodell kann in allen Architekturmodulen mit der Funk-
tion Report nach den verschiedensten Kriterien ausgewertet werden.

Allplan 2013 bietet eine groBe Anzahl fertiger Standardreports an,
die in Ordnern nach Themen sortiert sind. Dariiber hinaus ist es mog-
lich, eigene Reports zu erstellen, die unter Biiro abgelegt werden.

Reportausgabe im Uberblick

o Teilbilder aktivieren, die ausgewertet werden sollen. Vorausset-
zung fiir die Auswertung ist, dass die gesuchten Kriterien in den
Teilbildern vorhanden sind.

.« E Report aktivieren und gewiinschten Report auswihlen. Damit
werden Kriterien definiert, nach denen in den Teilbildern gesucht
wird.

e Optional: Mit & Suchen zusétzliche Filterkriterien eingeben.

o Teilbildbereich angeben, der ausgewertet werden soll (ganzes
Teilbild oder Teilbereiche).

e Report drucken, oder auf dem Teilbild absetzen, oder als Excel-,
Word- oder PDF-Datei speichern.

In den folgenden Ubungen werden Sie einige Reports kennen lernen
und ein einfaches Suchkriterium eingeben.

Standardreport ausgeben

< Aktivieren Sie das Teilbild 110 DG Modell und schalten Sie alle
anderen Teilbilder aus.

< Schalten Sie den Layer AR_WD sichtbar. Alle anderen Layer sind
unsichtbar.

1 Klicken Sie auf @ Reports (Palette Funktionen - Modulgruppe
Architektur - Modul Raume, Flachen, Geschosse - Bereich Er-
zeugen).
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2 Offnen Sie im Dialogfeld Reports im Verzeichnis Standard den

Ordner Rohbau.
i:h Reports x®
Suchen in: deu - (; ¥ % m,
Marme Anderungsdatum Typ

Standard
Biiro

Eigene Doku...

LY

Computer

@

Metmiverk

Intelligente Verlegungen
Landschaftsplanung
Leitungskataster

Ohbjekte

Pasitionsplan

Riume, Flichen, Geschosse
Rohbau

Skeletthau L\\)
SmartParts

Stidtebau

Stahlbau

Treppe

Herhznmlzninn

Diateiname:

Dateityp: Feport definition file [ rdic)

20.07.2012 09:42
20.07.2012 09:42
03.07.2012 07:31
20.07.2012 09:42
20.07.2012 09:42
29.05.2012 15:12
20.07.2012 09:42
20.07,2012 09:42
20.07.2012 09:42
20.07.2012 09:42
20.07,2012 09:42
20.07.2012 09:42
INNT I N0AT

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Mataimrdrnar

:

- Abbrechen
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3 Wibhlen Sie im Dialogfeld Reports die Datei Winde.rdlc und
klicken Sie auf Offnen.

ik Reparts A
Suchen in: Rohbau = 0 ¥ = -
MNarne Anderungsdatum Typ
Stalndard Decken.rdlc ) . 28.03.2012 11:32 RDLC-Date?
Fundamente (bersicht.rdlc 20.03.2012 11:32 RDLC-Datei
Fundamente,rdic 28.03.2012 11:32 RDLC-Datei
/ ) Mengenkarper.rdlc 28.03.2012 11:32 ROLC-Datei
Bura Mengeniibersicht.rdlc 20,03.2012 1132 RDLC-Datei
3 Rollladen.rdlc 29.03.2012 11:32 ROLC-Datei
S Schornstein.rdle 29.03.2012 11:32 ROLC-Datei
Eigene Doku.. Stirze.rdlc 29.03.2012 1132 RDLC-Datei
._l' Stitzen.rdlc 29.03.2012 11:32 ROLC-Datei
- Unterziige.rdlc 20.03.2012 11:32 RDLC-Datei
Computer Wande nach Abrechnungsartrdic 08.05.2012 22:00 RDLC-Datei
uy, Wiégnde.rdlc 29.03.2012 11:32 ROLC-Datei
@
MNetniverk
D ateiname: Wwiande =
D ateityp: Report definition file [ rdlc) = Abbrechen
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4 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles, oder klicken Sie
zweimal mit der rechten Maustaste in die Zeichenfldche, um das
gesamte Teilbild zu aktivieren.

Repart = ie =]
&
Parameter |4 2 won 3 b B LA =] = E- I =
A o
B4 | £ Allplan
Rohbau Wand
< Allplan Systemparameter o c
Bearbeiter bschlueter ke rcHEkR e WD
Datum 20072012 Daum ! Zell: IOV ¢ 1242
Hrwek:
E-hdail
Fitrnenadresse Matorial Dighe [am] Raghe [m7 “wolum en [m7
barm tngs  nbsbuos Fchemch VR
Firmenlogo Ci\ProgramData\MNermetst Gorge conaes
Firmenname e 7= 178z I L]
Projektname  Tutorial Architektur (ohne N
Telefonnumme
Zeit 12:42
4 Benutzerinteraktion A ns s ze27 amss sz
Grafik anzeigen [¥/ I] :
Hirnneis :
Logo anzeigen [V
SeiteMr 1 1 1 s RS RS EES) oz
s ssm 5503 EE] 1=
o s 15247 1zass 15208 2218
[
1 15 12351 1ugmn 12361 28565
x5 1= 1588 15 osre
L AL 3447 3147 1,18
R smg EEE] sgE iz
Bearbeiter
@@ =
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Tipp: Die Mengenermittlung

kann so gestaltet werden,

dass die Mengen an ein AVA-
Programm ubergeben werden

kdonnen.

Dazu ist es vorteilhaft, bei der
Vergabe der Materialien Ma-
terialkataloge mit Positions-

nummern zu verwenden.

Auch hier wird der Report am Bildschirm im Dialogfeld Report
angezeigt. Die Moglichkeiten des Reports wurden bereits im Ab-
schnitt "Wohnflachenberechnung nach WoFIV” beschrieben. De-
taillierte Erlauterungen zum Dialogfeld Report finden Sie in der

Online-Hilfe unter "Report Viewer”.

5 SchlieBen Sie den Report mit ﬂ

Beispiele fiir Reports

Nachfolgend einige Reports als Beispiele, erzeugt fiir das Dachge-
schoss des Tutorial-Gebaudes, ohne einschriankende Suchkriterien.

Rohbau-Reports berticksichtigen auch die Abzugsflachen bzw. -
volumina entsprechend den Vorschriften der VOB. Im Bereich Be-
nutzerinteraktion kénnen Sie die Gestaltung des Reports verdndern,
z.B. die grafische Darstellung der Bauteile bzw. des Logos ausschal-

ten.
b Reports *
Suchen in: Fiohbau LA < G s
Mame Anderungsdatum Typ
L || Decken.rdlc 20.03.2012 11:32 ROLC-Datei
Standard . . X
undamente Ubersicht.rdlc 28.03.2012 11:32 RDLC-Datei
undamente,rdlc 28.03.2012 11:32 RDLC-Datei
/ Mengenkarper.rdlc 20.03.2012 11:32 RDLC-Datei
Bara Mengeniibersicht.rdlc 20032012 1132 RDLC-Datei
3 ollladen.rdlc 29.03.2012 11:32 ROLC-Datei
F charnstein.rdlc 20.03.2012 11:32 RDLC-Datei
Eigene Daku.. tirze.rdic 29.03.2012 1132 ROLC-Datei
‘_L titzen.rdlc 20.03.2012 11:32 RDLC-Datei
N nterziige.rdlc 28.03.2012 11:32 RDLC-Datei
Computer Wande nach Abrechnungsartrdic 08.05.2012 22:00 RDLC-Datei
“n 5 Wsnde.rdic 20.03.2012 11:32 ROLC-Datei
“w
Metzmerk
D ateiname: wWande -
D ateityp: Report definition file [~ rdlc) = Abbrechen
S
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Report
Parameter Eq 1 won 3 b bl P | & S E- | |100% -
e '
Z -
4 Allplan Systemparameter e’ A”plan
[LOS5 Rohbau Winde
Bearbeiter bschlueter
Datum 20.07.2012 Projekt. Tutorisl Architektur (ohne Modell)
E-Mail Erzteller: bschlueter
Firmenadresse Datum f Zeit: 2007 2012 7 1304
Hi i
Firmenlaga ChProgramDatatMemetsg rvers
Firmennarme Material Dick Fliich ; Vol ;
Projektnarne  Tutorial Architektur (ohne era icke [cm] dche [m?] olumen [m*]
keine Abalige inkl. Abaiige Fldche nach w08
Telefonnumme Dach h
Zeit 13:04 achgesehoss
4 Benutzerinteraktion
Grafik anzeigen [V 15,0 0,379 0,380 0,380 0,057
Hirvveis
Logo anzeigen [¥ In\)
SeiteMr 1 1 L
15,0 0773 0,760 0,760 0,116
15,0 0773 0,756 0,756 016
Summe B15 1,926 1,396 1,896 0,289
HLZ
M35 5,580 5,580 5,580 0,542
o
b, 1.5 10,666 8,790 10 666 1,011
Bearbeiter
@z20@

] 15 10,128 10127 10,127 1,165 -
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Der gleiche Report ohne Logo und Grafiken:

Report

Parameter

B

Bearbeiter
Daturn

E-Mail
Firmenadresse
Firrmenlogo
Firmennarme
Projektname
Telefonnurnrme
Zeit

Grafik anzeigen
Hinveis
Logo anzeigen
SeiteMr 1

Logo anzeigen

weerden

4 Allplan Systemparameter

Benutzerinteraktion

B 1 won 1 % i [EE- | | Ganze Seite @
Rohbau Winde
bachlueter Frojeit: Tutorial Architaetur (ohne Model)
20.07.2012 Ersteller: bschluster
Datum/Zet: 20072012 / 1204
Hirw eis:
CiProgramDataiMernetsd
Material Dicke [cm] Flache [m?] wolumen [m7
Tutorial Architektur (ohne ke e ALZNGE WKL ADZNge  FEChe back VOB
Mechgeschoss
13:04 B15
150 0327 0,380 0,350 0,057
150 0773 0,760 0,760 0,118
150 0773 0,755 0,756 0,118
Summe B15 1928 1,29 1,296 0,289
1
HLZ
& 5560 5,500 5500 0542
15 10586 2,790 10,566 101
15 10128 0127 0127 1,188
115 14400 0642 14400 1.225
& 11294 11,244 11,244 1,28
75 1762 1,762 1762 0308
75 feXelas] 2927 3956 0,512
7E 3956 3955 3,956 - =~3
75 6003 6003 500 1.8
75 15297 12,650 15,26 2,215
75 18351 14,590 18,351 255
»/5 1588 1558 1558 0,578
=X AW 319 319 1,198
x5 S5072 5072 5072 2182
B5 10,456 2654 10,455 3,15
®|5 12025 12,925 12,825 5,053
»/5 19880 145 16,59 5,310
B 19980 17,163 19,960 6,266
Summe HLZ 177,208 154,197 173,792 5,552
ME
150 1501 1,601 1,601 0200
150 5285 5,265 5,265 0,750
Surnme MZ E2EE EQEE E.DEE 1,00
Summe Dachgeschoss 186,001 182,989 182,564 27,87
Gesamtsumme 185,001 162,959 182,554 37,871
14

Hier kann das Firmenlogo ausgeblendet
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Tipp: Leibungen werden bei
der Flachenermittlung be-
riicksichtigt.

Voraussetzung ist, dass die
Leibung bei der Eingabe der
Fenster6ffnungen definiert
wurde.

Wenn Sie Ausbaufldchen vergeben haben, konnen Sie diese in den
Ausbau-Reports auf verschiedene Weise auflisten. Probieren Sie die
Reports aus, indem Sie die im Bad vergebenen Flichen auswerten.
Sie miissen dazu nicht das ganze Teilbild aktivieren, sondern nur das
Bad (Raum anklicken oder einen Aktivierungsbereich iiber den Raum
ziehen). Die folgende Abbildung zeigt den Report aus dem Verzeich-
nis Standard - Ordner Ausbau - Ordner Ausbauflidchen - Datei
Ausbauflichen Ubersicht.rdle. Der Layer, der den Rdumen zugewie-
sen wurde, muss sichtbar und bearbeitbar sein.

b Reports 3
Suchen in: Aushauflichen - @ &
Mame Anderungsdatum Typ
ot . dard | Ausbau Bodenflichen.rdlc 12.07.2012 2200 ROLC-Datei
andar
A Aushau Deckenflichen,rdlc 12.07.2012 2z2:00 ROLC-Datei
Aushau Seitenfldchen.rdlc 12.07.2012 22:00 RDLC-Datei
/ | Aushauflichen Materialrdlc 12.07.2012 22:00 ROLC-Datei
Buro ] Ausbauflichen Ubersichtrdlc 29,03,2012 11:32 RDLC-Datei
Eigene Doku..
Cormputer
.
Metzrerk
Dateiname: Ausbaufldchen Ubersicht = Qifnen [
Dateityp: Report definition file [*.rdlc) = Abbrechen
4
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Report

Parameter

By

Bearbeiter
Daturm

E-tdail
Firrnenadresse
Firmenlogo
Firmennarne
Projektnarme
Telefannumme
Zeit

Logo anzeigen
M aterial
Matrix anzeiger
SeiteMr 1

Bearbeiter
@20

4 Allplan Systemparameter

bschlueter

20.07.2012

CProgramDataiMermetsd

Tutorial Architektur (ohne

1312

Benutzerinteraktion

W

Darmmung,Estrich,Fliesen,
v

1

)

1 won 1 o

Ubersicht Ausbau

{ "+ Allplan

Frojeet:

Tutorial Architektur (shne Model)

Ersteller: be chlueter

Datum/Zeit 20072042 F 1312

Hirw eis: Samillic he CHf nungenw erden berdcesichtigt.

Maerial pro Geschoss |Dachgeschoss Gesamt

Dérn mung m? 0388 0,285

Estrich m? 9,385 =pe)

Riesen m? 9,385 =pe)

Mirtelbett m? 33T 37 327

PE Faolie m? 87385 9385

Putz m? Iz jer=lic]

Wandfliesen m? 7 e per= =]

Raumbezeichnung Raamfun ktion Materi= Schicht Dicke [om] Mettomenge
Dechgeschoss -
Bodenfliche

R 205 BAD Cdmmung 1 200 929 mf
R 205 BAD Estrich 3 550 938 mt
RS BAD Fliezen ] 100 938 n?
R 205 BAD hokiirtelb et 4 100 938 mf
R208 BAD PE-Fulie 2 oza 9329 mf
Deckenflachs

R 205 BAD Futz 1 150 MA5 nf
Seitenflache

R 205 BAD hokiirtelb et 2 o4n 2784 nf
R208 BAD Futz 1 150 245 mf
R 205 BAD W andt lies en 2 200 2784 nf

Auf die gleiche Weise ist auch eine Auswertung nach Gewerken
moglich. Voraussetzung ist natiirlich, dass ein Gewerk als Bauteilpa-
rameter vergeben wurde.
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Suchkriterium eingeben

Mit Suchkriterien konnen Sie das Gebaude auf vielfaltige Art und
Weise auswerten. Soll das gesamte Gebdude ausgewertet werden,
miissen auch alle notwendigen Teilbilder aktiviert sein.

Am Beispiel des eben erzeugten Reports Rohbau - Wéande werden Sie
ein Suchkriterium definieren. Es sollen nur Wénde aufgelistet wer-
den, die 11,5 cm dick sind.

Suchkriterium eingeben

1 Klicken Sie auf = Reports (Palette Funktionen - Modulgruppe
Architektur - Modul Rdume, Flichen, Geschosse - Bereich Er-
zeugen), wihlen Sie wieder den Report aus dem Verzeichnis
Standard - Ordner Rohbau - Datei Winde.rdlc und bestitigen
Sie mit Offnen.

2 Klicken Sie in der Eingabeoptionen auf ¢~ Elemente suchen.

3 Klicken Sie als erstes Auswahlkriterium Objekt an und wéhlen Sie
aus der Dialoghox aus, welches Objekt gesucht werden soll:
Wand. Bestétigen Sie mit OK.

Architekturelernente filtern T — @ 3

Auswahlkriterium Vergleich .
| Architektur-Chjekt | Benutzer-Objekt
Objekt= E B
2 lk d Tirelement
Tarmakro

Gewerk=
<= || == " Tirdffnung
Attribut... Unterzug
Werankerung
Werbindung
Kriterium Werblendung

Wanddurchbruch pelygonal
Wanddurchbruch
Wanddurchbruchsmakro
Wandnische

fg’ é" X Wandnischenmakro "
Wandpfeiler

Wechsel

Wege

WETO Anbau

WETO automatische bMarkienunn

g/
]

OK Abbrechen

Um Suchkriterien miteinander zu verkniipfen, werden logische
Funktionen verwendet.
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4 Klicken Sie auf & “und“ (logisches UND).

Das zweite Auswahlkriterium ist eine Eigenschaft bzw. ein Attri-
but des Objekts Wand, niamlich die Dicke.

5 Klicken Sie auf Attribut... und wihlen Sie aus dem Bereich Ar-
chitektur-Mengen das Attribut Dicke. Bestitigen Sie mit OK.

Architekturelemente filtern @
Auswahlkriterium Wergleich Verknipfung Zahlen
Objekt= = || == ( | "oder" 7 8 9
< = ) | & ‘ "und" 4 5 G
Gewerk= —
== Attributavsnahl @
| Attribut.. |
gt Bereich Attribut
Kriteriurn Benutzer Ahzu.g;‘.falu.men
Auftrittshreite

Objekt='Wand& Archit. Allgemein Bodenflache
DINZ277, Wohnflache, Ba Deckenfliche
Teilbild
Ingenieurbau Dicke_absolut

fﬁ é{ X FM-Manager Durchmesser
Landschaftsplanung Einheit |l
Stadtebau Faktor
Wirmeschutz Faktor_DIMZ77
Archit, Spezial Faktor_ Wohnfliche_Raum
Archit, Dachhaut Flache
Einbauteile Flachenart_Wohnflche
Grundflache
| ok [ | | Abbrechen

6 Waihlen Sie das Vergleichskriterium =.

Tipp: Mit 2€ machen Sie die
Eintrdge in der Zeile Kriteri-
um schrittweise rlickgangig.
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7 Geben Sie im Bereich Zahlen den Wert fiir die gesuchte Dicke
ein: 0,115. Klicken Sie dazu die Ziffern im Bereich Zahlen an.
Das Suchkriterium sieht dann so aus:

Architekturelemente filtern @
Auswahlkriterium Vergleich Verknipfung Zahlen
Objekt= = || »< ( | "ader” 7 8 a
< 1 - ) a "und 15 s
Gewerk= —
<= || == = L "nicht” 1 2 3
Attribut... 0
Kriterium

Objekt=Wand&Dicke=0.115

Za X oK

Abbrechen

8 Bestdtigen Sie mit OK.

9 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf Alles oder klicken Sie
zweimal mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache, um das
gesamte Teilbild zu aktivieren. Im Report sind jetzt nur die ge-
suchten Wénde aufgefiihrt.
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Report F=3 HeR
&
Parameter Eq 1 won 1 ”
FA o
:.2Allplan
4 Allplan Systemparameter Rohbau Winde
Bearbeiter bschlueter
Projekt Tutnrial Architebchur {ohne hiad el
Daturn 20.07.2012 Ersteller: be chiuetar
E-Mail Datum/ Zeft: 20072012 f 15:19
Firmenadresse Hinw eis :
Firmenlago CProgramDataiMermetsd
Firtnennarme Maerid Oicke [cm] Flache [m? Wolumen [m3
Kelhe Aboi Itk I AbzH Fiszie vact YOB
Projektname  Tutorial Architektur (ohne e Ahvg v > e iac
Dachgeschoss
Telefannumme
Zeit: 15:19 HLZ
4 Benutzerinteraktion ! na 5.5 5.0 5.0 02
Grafik anzeigen [+
Hirwreis
Logo anzeigen [V
SeiteMr 1 1
M5 0,655 8,7a0 0,656 1011
H‘\x’_ — ME 0,122 10,127 0,127 1,165
mna 14,90 10,642 14,900 1225
L M5 11,294 11,294 11,299 1,283
/
Summe HLZ 52,013 48,339 52,017 5335
Summe Dachgeschoss 52,018 48,239 52,017 5,335
Gesarmtsum me 52,019 48,339 52,017 5335
Bearbeiter n
@20

10 SchlieBen Sie den Report mit ﬂ
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Gebaudelisten

Gebdudelisten erméglichen die Auswertung in den schon bekannten
Reports und die Mengeniibergabe. Sie konnen sowohl mit Hilfe der
Funktion Geb#udelisten... (Menii Datei) als auch als Ableitung aus
der Bauwerksstruktur erstellt werden.

Die Schritte bis zur Ausgabe des gewiinschten Reports sind bei bei-
den Moglichkeiten sehr dhnlich. Die Teilbilder werden in einer
Baumstruktur ausgewdihlt und fiir die gewiinschte Gebdudeliste zu-
sammengestellt. AnschlieBend wird festgelegt, welche Bestandteile
der Gebaudeliste ausgewertet werden sollen und die Auswertung
gestartet.

Mit den Gebiudelisten werden die Teilbilder komplett ausgewahlt.
Ausgewertet werden aber nur die sichtbaren Layer. Sie miissen also
vorher die auszuwertenden Layer sichtbar schalten.

Die Suche nach bestimmten Kriterien ist hier nicht méglich.

An dieser Stelle werden beide Mdéglichkeiten nacheinander beschrie-
ben.
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Funktion Gebaudelisten... (Menii Datei)

Gebiudeliste erstellen mit Hilfe der Funktion Gebiude-
listen... (Menii Datei)

1 Klicken Sie im Menii Datei auf @ Gebaudelisten....

Bauwerkstruktur - Reports
Aktuelles Projekt

®@

el ¥

§n®:3

Reportauswahl

Ausgabe

Dateityp:

Anschlussprogramr

Ziglordner:

CAD-AVA Recherche... “AUS™

L

Zusammenstellung der Auswertungsdaten

Gebaudestruktur und Teilbildwahl

Report Viewear

L

‘Wande.rdlc

Start

()
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2 Klicken Sie auf Gebidudestruktur und Teilbildwahl.

Teilbild wahlen

2)(=]2l&] (&l

E auwerksstukbur

& Tutoiial Architektur [ohne Model]
-+ [m @ Einfamilienhaus
1 Raster

3 Schomnstein
Erdgeschoss
100
i
105
109
+ [m] & Dachgeschoss

v B 10
112
115
116
117
- &  Untergeschoss

+ | Belegte Teibilder Leere Teilbilder

2 Schnittfiibrung

EG Model
EG Carport
EG Carport - Variante
EG Decke

DG Model
Dach

Aufkantung
“Wariante

Abbrechen

T Teilbild{er) angewshlt ChDaten\Nermetschek\2013_Preparation’\Prj\Tutorial Architekt

3 Wihlen Sie folgende Teilbilder aus: 3 Schornstein, 100 EG Mo-
dell, 101 EG Carport, 109 EG Decke, 110 DG Modell, 112 Dach,

116 Aufkantung.

4 Bestitigen Sie mit OK.

5 Klicken Sie im Bereich Reportauswahl auf die Schaltflache.

6 Wihlen Sie wieder das Verzeichnis Standard, den Ordner Rohbau
und die Datei Winde.rdlc, und bestitigen Sie mit Offnen.
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7 Aktivieren Sie im Bereich Ausgabe die Option Report Viewer und
klicken Sie auf Start.

Report

Parameter

B4

4 Aliplan Systemparameter
Bearbeiter bichlueter
Daturm 20.07,2012
E-Mail

Firmenadresse

Firmenlogo C\ProgramDatatMernetsc
Firmennarne

Prajektname  Tutorial Architektur (ohne
Telefonnurmme

Zeit 15:39

Benutzerinteraktion

1Y

Grafik anzeigen ¥
Hinaveis

Logo anzeigen ¥
SeiteMr 1 1

Bearbeiter

@20@

4 1

wvon Tk b

3

& B EB-

[E=3 HOR )

&

& T
-~
£ Allplan
Rohbau Winde
Frokkl: Tulcrtsl Archilek b (stre Modell
greer:  nsoeeer
bakmiZell:  FOTANZ ¢ 1S3
Hiw ets:
makmna ke [m) Aaone m3 voum en g
bmrdings  rbltings  FlahemchiOn
Bugesanass
[T
oA LE nz= o2z oTE
' oA 138 1215 1315 o1zt
oA +am v wam Ozt
"s = L=t = osm
s TS S0 s ot
1"s e 538 7o orm
s s s s o710
[--.. 1 nset nse nset 1268
e = E] =] LE]

8 SchlieBen Sie den Report mit LB
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Gebdudelisten als Ableitung aus der Bauwerksstruktur

Gebidudeliste erstellen als Ableitung aus der Bauwerks-
struktur

1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen.

2 Offnen Sie auf der rechten Seite unter Ableitungen der Bau-
werksstruktur das Kontextmenii von Reports.

3 Zeigen Sie auf * Strukturstufe einfiigen und aktivieren Sie

Reports.

Ableitungen der Bauwerksstruktur

g8 Tutarial Architektur {ohne Madell)
- |7\ Ansichten Einfamilienhaus
» & Ansicht1
» @ Ansicht2
- EE  Schnitte Einfamilienhaus
» WE  Sehnitt 1
» £ Schnitt 2

‘O &
Einstellungen fr Stapel-Reparts
Stapel-Reports erzeugen
¥ Strukturstufe einfligen b[E’Reports
Report
Laschen B Ib

Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden

4 Aktivieren Sie im Kontextmenii von Reports - Quellteilbilder fiir
Report.
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Ableitungen der Bauwerksstruktur
g Tutorial Architektur {ohne Modell)
- C%x Ansichten Einfamilienhaus
@ Ansicht1
@ Ansichtz

- Schnitte Einfamilienhaus
i )
L= Sehnitt 2

v v Reports

»

4

G}_ e .

> LE  Schnitt 1
»

i5

T
Cueliteilbilder fir Report %
Layereinstellung, Plotset [lles)
Repartauswahl und Einstellung
Report ausgeben

Quellteilbilder in Bauwerksstruktur aktiv setzen

Ldschen
Umbenennen

Kapieren
Ausschneiden

5 Wihlen Sie folgende Teilbilder aus: 3 Schornstein, 100 EG Mo-
dell, 101 EG Carport, 109 EG Decke, 110 DG Modell, 112 Dach,
116 Dachaufkantung

Teilbild wahlen ®
@=L % |5é]la el ji=3]1=
Bauwerk sstruktur
@ Tutarial Architekbur (ohne Model]
- [m @ Einfamilienhaus
1 Raster
2 Schnittfubiung
v 3 Schormstein
- [m Erdgeschass

100 EG Model
101 EG Carport
105 EG Caport - Yariante
109 EG Decke
~ [m &/ Dachgeschoss
v B 110 DG Modsl

v 112 Dach
115
| 116 Aufkantung
17 Wariante
- i Untergeschoss

+| Belegte Teilbilder Leere Teilbilder Abbrechen

T Teilbild{er) angewshlt ChDaten\Nemetschek\2013_Preparation’Pr\Tutorial Architekt

6 Bestitigen Sie mit OK.

7 Offnen Sie erneut das Kontextmenii von Reports und wihlen Sie
Layereinstellung, Plotset.
Aktivieren Sie hier die Option Alle Layer beriicksichtigen.
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Layereinstellung, Plotset ®
Elemente aus Quelltelbildem
Aktuelle Layereinstellung venwenden
(®) Alle Layer beriicksichtigen

Platset verwenden

BS Eingabe
PL Konstruktion
[ BS Raume

[ Model

Abbrechen

8 Offnen Sie erneut das Kontextmenii von Report und wihlen Sie
Reportauswahl und Einstellung.

Reportauswahl und Einstellungen @

Repartauswahl

Report Template: Wande.rdlc

Ausgabe
Dateityp: | Report Viewer

Anschlussprogramm:

Ziglordner:

OK Abbrechen

9 Klicken Sie im Bereich Reportauswahl auf die Schaltfldche.

10 Wihlen Sie wieder das Verzeichnis Standard, den Ordner Rohbau
und die Datei Wande.rdlc, und bestitigen Sie mit Offnen.

11 Aktivieren Sie im Bereich Ausgabe die Option Report Viewer.

12 Bestétigen Sie mit OK.

13 Offnen Sie erneut das Kontextmenii von Report und wihlen Sie
Report ausgeben.
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Report

Parameter

B |

Pl

1Y

Allplan Systemparameter

Bearbeiter bschlueter
Datum 20.07.2012
E-hdail

Firrnenadresse

Firmenlogo C\ProgramDatatMermetsc
Firmennarne
Projektname  Tutorial Architektur (ohne

Telefonnumeme

Zeit 15:39
Benutzerinteraktion
Grafik anzeigen ¥/
Hirwireis

Logo anzeigen [V
SeiteMr 1 1

Bearbeiter
20

"+ h
Eq 1 wvon T b b L& EB- =
o~
£ Allplan
Rohbau Winds
Proekl: Tukrbsl Archilek b (ohre Kodell
Geekr  bectizer
bakmZel TmE ¢ 15
i e
BV LE Cloke [om] Afohe M3 “wolum en [m7
L T —
TegrmaaTe
HLZ
on o3 025 025z oo
! o0 1E15 1815 1E15 o121
op & k=0 = o481
_...."_'f 1s = L= TmE osm
1"s TES apas TES ozr
[il"' 1s - 63T TeE o3
1" S S S o770
[-.‘ s 1051 FLE RLE 1265+
w5 Tm=E 5152 TmE osm

14 SchlieBen Sie den Report mit ﬂ

15 Sie befinden sich noch im Dialogfeld Projekthezogen 6ffnen:
Teilbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur.
Vergeben Sie fiir den eben erzeugten Report einen Namen z.B.

Wainde.
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Lektion 8: Planausgabe

Vor dem ersten Plotten ist es notwendig, den Drucker
bzw. Plotter zu konfigurieren.

Mit Allplan 2013 konnen Sie auch zwischendurch den
Bildschirminhalt direkt auf dem Drucker oder Plotter
ausgeben.

Um die fertige Planung auf das Papier zu bringen, wer-
den aus den Zeichnungen und Teilbildern plotfertige Pl&-
ne zusammengestellt.



346

Voraussetzung zum Plotten Allplan 2013

Voraussetzung zum Plotten

Bevor Sie drucken und plotten kénnen, muss das jeweilige Ausgabe-
gerét richtig konfiguriert sein. Im Netz kénnen Sie auf jedem Gerit
plotten, das an einen Netzrechner angeschlossen und richtig konfi-
guriert ist.

Dazu miissen Sie das Ausgabegerit zunichst anschlieBen.

Detaillierte Informationen zur Konfiguration entnehmen Sie bitte der
Dokumentation zu Ihrem Drucker/Plotter sowie zum Betriebssystem.

Bildschirminhalt - Schnellplot

Tipp: Wenn Sie weitere Bild-
schirminhalte drucken moch-
ten, klicken Sie auf

@ Schnelldruck im Menii
Datei.

So drucken Sie - ohne weite-
re Abfrage - direkt mit den
zuletzt aktivierten Einstellun-
gen.

Oft mochte man wihrend der Bearbeitung den aktuellen Stand auf
Papier vor sich haben, ohne erst einen Plan zu erstellen.

In diesem Fall haben Sie die Maglichkeit, den Bildschirminhalt auf
einem Drucker oder Plotter auszugeben.

Bildschirminhalt drucken

> Teilbild 110 DG Modell ist aktiviert.
Schalten Sie die Layer AR_WD, und ML_100 sichtbar und alle
anderen Layer unsichtbar.

1 Klicken Sie auf @ Druckvorschau (Symbolleiste Standard).



Tutorial Architektur

Lektion 8: Planausgabe

347

Klicken Sie auf @ Einstellungen Druckvorschau, wihlen Sie das
Register Darstellung und markieren Sie die Option Dicke Linie.

Damit werden die unterschiedlichen Strichstarken ausgedruckt.

Einstellungen Druckvorschau <» ®

Darstellung || Rander| | Kopf- und Fulzeile

Mafzstab und Ausschnitt beim Start der Duickvorzchau
(®) wie Fensterausschnitt
wie Bildschirmmalistab

wie Bezugsmalistab

Elementdarstellung

Hilfskonstiktion diucken Elemente in aktiven Dokumenten mit Linienfarbe 1

| Dicke Liniz Elemente in passiven Dokumenten mit Linienfarbe 1

Farmat Animationsferster

Farmat iiberdefinigren + | Arimationstenster hochauflosend drucken

=ali= - Abbrechen Hife

Klicken Sie auf @ Drucker einrichten und wihlen Sie den Dru-

cker aus.
Klicken Sie auf ;‘i Ganzes Bild darstellen.
Klicken Sie auf @ Schnelldruck.

Driicken Sie ESC, um die Druckvorschau wieder zu beenden.
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Ubung 13: Individueller Plankopf

Allplan 2013 bietet eine groBe Anzahl "intelligenter” Plankopfe.
Diese sind Beschriftungsbilder und enthalten Konstruktionselemente,
Texte und Attribute.

Eine Planbeschriftung mit Attributen hat den Vorteil, dass die so
erzeugten Texte bei jedem Laden des Plans aktualisiert werden.
Beschriftungsbilder kénnen Sie selbst erzeugen.

Hinweis: Im Tutorial Basis zu Allplan 2013 wird in Ubung 4 ein
Plankopf gezeichnet und als Textsymbol in der Symboldatei Plan-
kopf unter der Bezeichnung Original gespeichert. Vorausgesetzt Sie
haben Ubung 4 zum Tutorial Basis durchgefiihrt, konnen Sie diesen
Plankopf als Grundlage fiir die folgende Ubung verwenden.

Ist dies nicht der Fall, steht Thnen der Plankopf auf Teilbild 7 im
Ubungsprojekt aus dem Internet zur Verfiigung. Informationen zum
Herunterladen des Ubungsprojektes aus dem Internet finden Sie im
Anhang unter Ubungsprojekt im Internet (siehe Seite 447).

Attribute vergeben
1 Klicken Sie im Menti Datei auf @' Projekt neu, 6ffnen....

2 Offnen Sie das Kontextmenii des Projektes Tutorial Architektur
und klicken Sie auf Eigenschaften....

Projekt neu, éffnen - B &
&) |® & Ol
Projektname Erstellt am Beschreibung
g« >
G Basis 28.06.2012
g??Tutnnal Architektur [ohne Model] nanz2m2
Meues Projekt
Kopieren nach
Projekt 1&schen
Umbenennen
Eigenschaften.., L}
Ordner: C:A\Daten\Memetechek 2013 _Preparation\PriTutorial Architektur [ohne Madell).pri Abbrechen
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3 Klicken Sie im Dialogfeld Projekteinstellungen auf Attribute

belegen.

Projekteinstellungen

Prajektinformation

Projektname:

Erstellungsdatum

Freier Speicher:
Momentane Projektgréfe:
Pfadeinstellungen

5tift- und Strichdefinitionen:

Schriftarten:

Attributvorschlage
Planzeichen Stadtebau:
CAD-AVA Projektzucrdnung:
Einstellungen
Offset-Koordinaten

Ein-, Ausgabewshrung:

Ordnername wie Projektname

Muster, Schraffuren, Flichenstile:

X

Rundstahl- und Mattengquerschnittsreihen:

Layerstrukturen, Linienstile, Zeichnungstypen:

EUR

Attribute belegen...

4%.

®) Buro
®) Biro
*) Baro
®) Buro

Bdro

*) Baro

Projekt
Projekt
Projekt

Projekt

* Projekt

Projekt

Planzeichenverordnung

CAD-AVA Recherche... *AUS*

-

oK

Abbrechen
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4 Im Dialogfeld Projektattribute 6ffnen Sie den Knoten Architekt.

@ Projektattribute
D

E=N om x5

Allgemein
I}Architeld

Architekt
Architekt Anschrift
Architekt Stralie
Architekt Plz/Crt
Architekt Telefonnummer
Architekt Telefaxnummer
Architekt Mobilnummer
Architekt E-Mai
Architekt Homepage

Bauherr

Baustelle

Bauunternehmer

Abbrechen

5 Klicken Sie auf das Attribut Architekt.

6 Geben Sie in der sich 6ffnenden Eingabezeile Folgendes ein:

Dipl.-Ing. Franz Star

7 Beenden Sie Ihre Eingabe mit der EINGABETASTE.
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8 Belegen Sie die Attribute Bauherr, Bauherr Anschrift, Bauvorha-
ben Name, Standort/Grundstiick und Statik entsprechend der
nachfolgenden Abbildungen:

@ Projektattribute EI@
D
Allgemein
Architekt
Architekt Dipl.-Ing. Franz Star
Architekt Anschrift Hauptstr. 33, 45556 Planstadt
Architekt StraBie

Architekt Plz/Ort
Architekt Telefonnummer
Architekt Telefaxnummer
Architekt Mobilnummer
Architekt E-Mail
Architekt Homepage

Bauherr

Bauherr Hubert Gschwindner

Bauherr Anschrift Gartenstr. 8, 45556 Planstadt
Bauherr Strafie

Bauherr Plz/Ort

Bauherr Telefonnummer
Bauherr Telefaxnummer
Bauherr Mobilnummer
Bauherr E-Mail

Bauherr Homepage
Baustelle
Bauunternehmer
Bauvorhaben

Bauvorhaben

Bauvorhaben Name Meubau eines Einfamilienhaus:

Bauvorhaben Allgemeines

QK Abbrechen
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@ Projektattribute

F=3 E=H

D
Gebaudeinformation
Gebaudeart
Standort/Grundstick
Bauort
Bauabschnitt

Baujahr (Fertigstellung)
Konstruktionsart/ Tragkonstruktion
Dachneigung, -form
Héhe tber Normal Null
Decke tber
Anzahl der Wohnungen
Geschossanzahl
Geschol
Geschossflachenzahl
Eruttogeschossflache
Hauptnutzfliche
Biraflache
Bauvolumen
Eebaubare Flache
Maximale Geb3dudehshe
Bruttogrundstiicksfliche
Gebdudekennzeichnung

Priifstatil

Sonstige Projektbeteiligte

Statik
Statik
Statiker Name
Statiker Adresse

45356 Planstadt - FINr, 678

Ing.-biiro Stabilo, Hachstr, 11, Minchen

QK Abbrechen

9 Bestitigen Sie die Dialogfelder Projektattribute, Projekteinstel-
lungen und Projekt neu, 6ffnen jeweils mit OK.
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Plankopf als Beschriftungsbild

Tipp: Um spater die Beschrif-
tungsbilder schnell und
punktgenau zu positionieren,
konnen Sie als 3@ Hilfskon-
struktion

D Einzelpunkte an den
Anfang der dann zu léschen-
den Ursprungstexte setzen
(Modul Konstruktion,
Bereich Erzeugen).

Die eben vergebenen Attribute sollen jetzt im Beschriftungsbild fiir
den Plankopf verwendet werden.

In der folgenden Ubung wird davon ausgegangen, dass Ihnen der
Plankopf aus Ubung 4 des Tutorial Basis zu Allplan 2013 zur Verfii-
gung steht. Dieser Plankopf wurde von Ihnen bereits gezeichnet und
als Textsymbol in der Symboldatei Plankopf unter der Bezeichnung
Original gespeichert.

Hinweis: Haben Sie das Ubungsprojekt aus dem Internet herunterge-
laden, steht Ihnen der Plankopf auf Teilbild 7 des Ubungsprojektes
zur Verfiigung. Kopieren Sie den Inhalt dieses Teilbildes auf ein lee-
res Teilbild (z.B. TB 10) Ihres Projektes Tutorial. Aktivieren Sie das
Teilbild mit dem Plankopf (z.B. TB 10) und fiihren Sie die nachfol-
gende Ubung ab Punkt 5 aus.

Informationen zum Herunterladen des Ubungsprojektes aus dem
Internet finden Sie im Anhang unter Ubungsprojekt im Internet (sie-
he Seite 447).

Plankopf als Beschriftungsbild
< Der Plankopf Original aus dem Tutorial Basis ist vorhanden.

o Aktivieren Sie ein leeres Teilbild und schalten Sie alle anderen
Teilbilder aus.

< Stellen Sie den MaBstab auf 1:1.

1 Klicken Sie auf = Daten aus Katalog lesen (Symbolleiste Stan-
dard).

2 Wihlen Sie die Datenart Text und den Datenpfad Projekt.
3 Wihlen Sie die Datei Plankopf und den Eintrag Original.

4 Setzen Sie den Plankopf ab und beenden Sie die Symbolausgabe
mit ESC.
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5 Loschen Sie die Texte, die durch Attribute ersetzt werden sollen
(projektspezifische Angaben).

nien | ek ier Aximug o s He K A e Ry Ihm 7 I
Foninholi Flurinkalb

Balkenfertigteil Typ 12

A eubau einer Wohnonlnge et

mit Tiefgoroge

Rabee BﬂUhEN‘ hmdmm . h Tusber !&h.':oc .2
Sirafe, Hiinchen i [Hrikin
I hrchitekten e et (i
Strafe, Mlnchen R R
qualnrilrs . Morrimusr gt Numanman
Berotende Ingenieure XK
Strafle, Miinchen

6 Klicken Sie auf ¥= Beschriftungsbild (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Architektur - Modul Rdume, Flichen, Geschosse -
Bereich Erzeugen).

7 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Attribut.

Beschriftungshild

X
Atirbut Falie izl
BZM > <= BZM p 4

Formel abhéngig vom

DefFal
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8 Wihlen Sie den Bereich Projekt und das Attribut Bauvorhaben
Name und bestitigen Sie mit OK.

Attributauswahl @I
Bereich Attribut
FM-Manager Bauvorhaben
Landschaftsplanung Bauvorhaben Adresse
Stadtebau Bauvorhaben Allgemeines
‘Warmeschutz Bauvorhaben Anschrift
Plan Bauvorhaben E-Mail
Archit. Spezial Bauvorhaben Homepage
Bauvorhaben Mobilnummer
Digitales Gelandemodell
Archit. Dachhaut Bauvorhaben Plz/Ort
Intelligente Verlegunger Bauvorhaben Strafe
Einbautsile Bearbeiter
Betonfertigteile Bebaubare Flache
TGA-Heizung Benutzername
Berechnungsnorm
OK Abbrechen

9 Stellen Sie die Textparameter entsprechend der folgenden Abbil-
dung ein und dndern Sie das Format: A35.
Das Attribut wird so als Text mit maximal 35 Zeichen definiert.

Beschriftungsbild *

v Al som 1A oo A 0.0 Format  AZ5 Wartest 50
5] X A som R

Anpass Dir Fahmen - Infa

8150M
10 Setzen Sie das Attribut linksbiindig in dem Feld fiir die Angabe
des Bauvorhabens ab.




356

Ubung 13: Individueller Plankopf

Allplan 2013

11 Wiederholen Sie die Schritte 7 bis 10 und setzen Sie folgende

Attribute ab:

Bereich Attribut Format

Projekt Bauvorhaben Name A35
Standort/Grundstiick A35
Bauherr A35
Bauherr Anschrift A35
Architekt A35
Architekt Anschrift A35
Statik A35

Plan Planname A50

ndex | Art der Anderung Dotum / Nome

Planinhalt

Flanname

Bauvarhaoben

Bouvorhoben MNome

Standort/Grundstick_
e sauherr RORR 20

Bouherr Anschrift ] yezeichnet:
Architekt AF[h\TEkT ____________________ EEEHFE'LHT.

Architekt Anschrift Rk

Ingenieurhiiro

Stotik

Flannummer

12 Klicken Sie auf DefFol (Folie definieren).

13 Aktivieren Sie den gesamten Plankopf, indem Sie mit der linken
Maustaste einen Bereich tiber alles aufziehen.
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14 Klicken Sie auf den unteren rechten Punkt als Bezugspunkt.

Plankopfe miissen in den Dateien Nr. 7 und Nr. 8 abgespeichert
werden, da diese Dateien im Modul [ Planzusammenstellung,
Plotten mit der Funktion Beschriften verbunden sind.

15 Klicken Sie auf Datei 8 und geben Sie Plankopfe ein.

Dateneingabe =
Werzeichnis Datei Eintrag
8 1
Privat 1
Prajekt 2 2
Externer Pfad 3 3
5 5
6 6
7 7
2
Eingabe @ 9
10
Meuer Eintrag Plankspfe 11
12
OK Abbrechen oK Abbrechen

16 Klicken Sie auf Eintrag 1 und geben Sie Rohbau ein.

17 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
Der Plankopf ist nun als Beschriftungsbild gespeichert.

Die Funktion = Beschriftungsbild finden Sie auch in weiteren Mo-
dulen:

% Objektmanager

L]
L#71 Makros

an
88 Landschaftsplanung

Stidtebau
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Planausgabe

Ein entscheidender Schritt ist die Ausgabe fertiger Pldne. In Allplan
2013 ist ein Plan das, was Sie auf Papier plotten oder drucken. Im

Unterschied zum Zeichnen am ReiBbrett miissen Sie den Planumfang
und die Blattgr6Be nicht vorab festlegen.

Erst wenn Sie mit dem Konstruieren fertig sind, kombinieren Sie die
Teilbilder auf einem oder mehreren Plianen. Dabei wird die Blattgro-
Be, MaBstab, Rahmen, Winkel u.a. festgelegt.
In einem Projekt kénnen bis zu 9999 Pline angelegt werden.

o

>
Foun I
R

Buodwf wm ¥ w $ w,

= g

I

.

ik

Neutaw Zinfanilienhows
4E55¢ Plonstodt - FL - Kr.

Hubart Gechwindnar
Gortenstr. ¥, 45534 Plonstod:

Olpt. -Ing. Franz Star

Hauptstr. 33, 45557 Plonsioor [=ees

tng. Blre Stehks, Hechsdr 11, ML
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Planzusammenstellung

Tipp: Die hier eingetragene
Bezeichnung erscheint im
Plankopf als Attribut Plan-
name!

In den folgenden Ubungen stellen Sie einen Plan mit den Grundris-
sen von Erd- und Obergeschoss zusammen.
Das geschieht in zwei Etappen:

e Plandefinition, d.h. Festlegen von Blattgroe und Rahmen,

e Auswahl der Planelemente, d.h. der Zeichnungen und Teilbilder
sowie des Plankopfes.

Plan definieren

> Wechseln Sie in die Planbearbeitung.
Klicken Sie dazu in der Symbolleiste Standard bzw. im Menii Da-
tei auf L= Planbearbeitung. Das Symbol bleibt so lange gedriickt,
bis Sie die Planbearbeitung wieder ausschalten und in die Doku-
mentbearbeitung wechseln.

Das Modul 2= Planzusammenstellung, Plotten wird automatisch
aktiviert.

1 Nachdem Sie die Planbearbeitung aktiviert haben, 6ffnet sich das
Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Pline.

Projekthezogen dffnen: Pline x

=l EeaE @8 ©
Flanstruktur

B Tutorial Architekiur [ohne Madell]
+ (3 dlle Plsne
i Grundrisse |

e
2
3
4
5
E
7
g

=}
10

IR IR IETRE IR IR T T

Aktiver Plan: (1) Grundrisse SchlieRen

2 Klicken Sie in die Zeile 1, geben Sie den Plannamen Grundrisse
ein und schlieBen Sie das Dialogfeld.

3 Klicken Sie auf L_ig Seite einrichten (Palette Funktionen - Mo-

dulgruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstellung,
Plotten - Bereich Erzeugen).
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Mit der hier gewahlten Ein-
stellung fiir die Seitenriander
wird die Seite immer so plat-
ziert, dass die linke untere
Ecke der Seite mit der linken
unteren Ecke der bedruckba-
ren Flache des in der Funktion

™ Plsne plotten eingestell-
ten Druckers identisch ist.
Damit stellen Sie sicher, dass
Elemente an den Randern der
Seite eventuell nicht geplot-
tet werden.

4

~N

8
9

Wihlen Sie im Bereich Seite das Format DIN A1 in Querformat
sowie im Bereich Rénder die Option ohne Seitenrand (Rolle,
PDF).

Klicken Sie auf Planrahmen (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstellung,
Plotten - Bereich Erzeugen).

Wihlen Sie die Rahmengrofe DIN Al.

Legen Sie den Rahmenbezugspunkt fest und wihlen Sie die
Rahmenart Heftrand-Rahmen nach DIN 824 A.

Planrahrnen @
Rahmen-GréBe

Format

Beliebig
DIN AQ

CIM A2

DIN A3

CIN A4

Letter

Legal

ANSI-A B5™11"
AMSI-B 1711

Ausrichtung: Querformat
Ausmalie: Breite (x):

Héhe (y):
Rahmenbezugspunkt
Rahmenart

Heftrand-Rahmen nach DIN 824 & =

Rahmenstift und -strich

AuBen: 025 — | = 1 — |- 1 |-
Innen: 013 @ |~ 1 — |- 30 |~
Sonst: 100 @ |~ 1— |~ 2|~

OK Abbrechen

Bestdtigen Sie mit OK.

Setzen Sie den Rahmen an der linken unteren Ecke der Seite ab.
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Planelemente auswihlen

Planelemente sind vor allem die Teilbilder, die auf dem Plan abge-
setzt werden. Die auf dem Plot sichtbaren Layer werden ganz einfach
mit der Plotart ausgewahlt.

Planelemente auswihlen

1 Klicken Sie auf LE-; Planelement (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstellung,
Plotten - Bereich Erzeugen).

Planelement
Q} &D alstab 1: 100 Schriftfaktar Plan Layer/Plotzet Alles
é X Direbwinkel 0.000 Schiiftrichtung “Aus” Zeichnungstyp I afistabs-Definition

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf i Bauwerksstruktur.

3 Aktivieren Sie die Teilbilder 100 EG Modell und 101 EG Carport
und schliefen Sie das Dialogfeld mit OK.

Teilbild wahlen E
%)=L % |BlE] el =311
Bauwerksstrukbur
@ Tutor_!al Architektur [ohne Modell]

v W B Enfamilierhaus

1 Raster
2 Schnittfiibrung
3 Schomstein

= 10
w B &# Erdgeschoss
v 100 EG Model
™ 101 EG Carport

105 EG Carport - ariante
103 EG Decke

» &# Dachgeschoss
» &F  Untergeschoss

Abbrechen

2 Teilbild(er) angewdhlt ChlsershBSCHLU~1WAppDatatlocalhTernmphBimSel
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4 Klicken Sie im Dialogfeld Planelement auf das Eingabefeld Lay-
er/Plotset, aktivieren Sie die Option Plotset, aktuelle Einstellung
der gewihlten Plotsets und wéhlen Sie die Plotset PL Konstruk-

tion.

Elernentsichtbarkeit im Plan aus Layern

=L E

- _JARCHITEKTUR
-7 Konstruktion

S KO_ALLOY
TS KO0_ALLO2
Ty KO_ALLOZ
T KO_ALLOY
Ty KO_ALLOS
Ty KO_ALLOE
Ty KO_ALLOF
Ty KO_ACHS
T KO_RAST
T KO_HK
%3 KO_MOER
T KO_KUCH
T KO_SAMI
%3 KO_ELEK
T3 KO_HEIZ

T KO_KLIMA
WK MFC

Allgemeinl
Allgemein2
Allgemeind3
Allgemeinld
Allgemeinls
Allgemeinls
Allgemeind?
Achsen

R aster

Hilfskanstruktion

ablierung
Kiiche

S anitar
Elektra
Heizung
Klirma

MNacime

Platset: GHEPL Karstruktion |-

Zeichnungstyp: Mabstabs-Defintion =
Sichtbarkeit, Speichermodus, Yerhalten
Alles sichtbar, Layer im Planelement generell ignorieren
(® Plotset, aktuele Einstellung des gewahlten Platsets [dynamisch]
Aktuell, immer die aktuele Lapereinstellung venwenden [dynamisch)
Fixiert, Layereinstellung fest im Planelement speichern [fixiert]
Inhalt Listenfeld
In Planelement existiersnde Laper auflisten

(® Gesamte Layerhisrarchie auflisten

Statug

= Sichtbar
% Unsichtbar

Abbrechen

Tipp: Um die Planbeschrif-

tung zu dndern, wechseln Sie

in das Modul Text und ver-
wenden die Funktionen zur
Text-Eingabe und -
Modifikation.

5 Setzen Sie die Teilbilder auf dem Plan ab.

Jetzt hingt Teilbild 105 am Fadenkreuz, das nicht benétigt wird.

6 Klicken Sie auf Em Bauwerksstruktur, und wihlen Sie Teilbild
110 DG Modell.
Das Plotset PL Konstruktion bleibt weiterhin aktiviert.

7 Setzen Sie das Teilbild auf dem Plan ab.

8 Beenden Sie die Auswahl der Planelemente mit ESC.

9 Klicken Sie auf ﬂ Beschriften (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstellung,
Plotten - Bereich Erzeugen).

10 Klicken Sie den Planrahmen an.

11 Klicken Sie in das Eingabefeld Beschriftungsbild.

Eeschriften

F

Flan

Beschiiftungsbild

1 Teilbildrummem
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12 Wihlen Sie im Verzeichnis Biiro das Beschriftungsbild Rohbau
und bestédtigen Sie mit OK.

Auzwahl Beschriftungsbild

WVerzeichnis

Standard

Privat
Prajekt
Externer Pfad

Datei

Grundrizse

™=Heubns enes Einfomilienhuuses
45556 Plunstadt - FINF, 678

™=T" Huert Bachwindner
Bartenstr. 9, 45556 Plunstadt

Tipk—ing, Frarz Stor
Hauptstr. 33, 45555 Planatodt

gl ik Hecr. 1. Hin

b

Beschriftungsbild

Abbrechen
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13 Setzen Sie den Plankopf in der unteren rechten Ecke ab.
An Stelle der Attribute erscheinen jetzt die Werte, die vergeben
wurden.

Index | Art der dnderung

Ootum / Noma

Flaninholf

Grundrisse

Eouvarhoben

Meubou eines Einfomilienhouses
45556 Plansfodt - FLNP. 678

BT Hubert Gschwindner Y0k
Gartenstr. 9, 45556 Plonstodtb | fezechnet
S Dipl-Ing, Franz Star e
Houptstr. 33, 45556 Planstodt |jeies,.
Plonnummer

Ingenieurbiiro

Ing.-biira Stohila, Hechstr. 11, Min

H/B = 59 / 841 [0.50m?]

Allplan 2013

Die fertigen Pldne werden gespeichert und kénnen sofort oder spiter
geplottet werden.
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Plan plotten

Der fertige Plan muss nur noch auf das Papier gebracht werden.

Diese Ubung setzt voraus, dass der Plotter richtig installiert und
konfiguriert ist.

Plan plotten

1 Klicken Sie auf = Pléne plotten (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstellung,
Plotten - Bereich Erzeugen).

2 Wihlen Sie in der Registerkarte Ausgabe die Option Windows
Treiber, das Ausgabegerit (Drucker / Plotter) sowie dessen Pa-
piergréBe (z.B. ISO A0). Damit der Plan vollstindig ausgegeben
wird, miissen die AusmaBe der bedruckbaren Flidche (Druckbe-
reich minus Geréiterinder) des Ausgabegerites groBer als die
AusmaBe der Seite sein.

Hier haben Sie ebenfalls die Moglichkeit, durch Anklicken von
L die Seite einzurichten. Wenn Sie in Allmenu Ausgabekanile
eingerichtet haben, kénnen Sie diese zusétzlich {iber die Option
Allplan Vektortreiber auswihlen. In diesem Fall legen Sie die
GroBe der Seite in der Auswabhlliste Papierformat fest.
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Pline plotten
Auswahl || Ausgabe

Seite

Seite einrichten:

Ausrichtung:

Ausmalie:

Rénder
Oben:
Unten:
Links:

Rechts:

@ El Nur fiir Windows Treiber

=

Archivierung

Gerst
® Windows Treiber Allplan Vektortreiber

Name HP Designlet 800 42 by HP - Eigenschaften...

GroBe: | 150 AD - | Kopien: 1 =

Ausgabe dber Allplan
Rastertreiber HP-RTL Designjet 300/800 =

Druckbereich:

Breite (x)

Hahe (y)
Gersterénder: # Querformat Hochformat
Oben:
Unten:
Links:

Rechts:

Flotten SchligBen Abbrechen

3 Entsprechend der Wahl des Ausgabegerites ist es mdglich, All-

plan Rastertreiber zu verwenden. Diese Druckertreiber sind insbe-
sondere fiir groBformatige Ausdrucke geeignet. Sie verbessern die
Druckgeschwindigkeit, die Qualitit der Druckausgabe und erho-
hen die Zuverldssigkeit des Druckprozesses.

Mochten Sie Rastertreiber einsetzen, aktivieren Sie die Option
Ausgabe iiber Allplan Rastertreiber und wihlen Sie aus dem Lis-
tenfeld den zum gewihlten Drucker passenden Rastertreiber aus.

Hinweis: Die Eigenschaften des Allplan Rastertreibers stellen Sie
ein, indem Sie neben dem ausgewéhlten Drucker/Plotter auf die
Schaltfliche Eigenschaften klicken.

Hinweis: Verwenden Sie das erste Mal ein Ausgabegerit, fiir das
Allplan Rastertreiber angeboten werden, erscheint folgende Ab-
frage:
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Allplan Rastertreiber =

Far den gewdhlten Drucker 'HP Designlet 800 42 by HP'

steht ein Allplan Rastertreiber zur Werfligung,

Der Allplan Rastertreiber verbessert Druckgeschwindigkeit und
Zuverldssigkeit beim groBformatigen Drucken von kamplexen Planen,
inshesondere bei der Yermendung von grofien Pixelbildern,

hdchten Sie den Allplan Rastertreiber vermenden?

Mochten Sie Allplan Rastertreiber verwenden, klicken Sie auf Ja.
Die Option Ausgabe iiber Allplan Rastertreiber ist aktiviert.

4 Waihlen Sie in der Registerkarte Auswahl den Plan 1.

Pline plotten @
Auswahl || Ausgabe || Einstellungen || Archivierung
Planstruktur-Auswahl Aktion
E. * Direkt auf Drucker / Plotter ausgeben
Zu plottende Pléne ¥ |¥%| Zu plottende Elemente / Einstellungen b b
1 Grundrisse 01 Text
MaBlinie
Schraffur
Muster
Fullflache
Pixelflache
Stilfldche
Musterlinie
Scanbild
Makrofolie A
Makrofolie B
Makrofolie C
Flachenelemente je Dokument im Hintergrund
Planfenster-Rahmen
Bauteilachse (Wand, Aufkantung, Unterzug)
Plotten Schligfen Abbrechen

5 Machten Sie den Plotvorgang starten?
Klicken Sie auf Plotten.
Der Plan wird geplottet.

Hinweis: Weitere Informationen zu den Registern des Dialogfeldes
Pline plotten finden Sie in der F1-Online-Hilfe.
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Planfenster

Mit Planfenstern kénnen Sie Ausschnitte aus Zeichnungen oder Do-
kumenten in der Planzusammenstellung ablegen. Damit kénnen
Detailbereiche abgebildet werden oder auch Elemente, die im Modell
weit voneinander entfernt liegen. In der folgenden Ubung erzeugen
Sie einige Planfenster mit Ausschnitten einzelner Teilbilder.

Planfenster erzeugen

1

Offnen Sie mit L Projektbezogen 6ffnen einen leeren Plan und

legen Sie mit @ Seite einrichten das Format, die Ausrichtung
und die Rénder der Seite fest.

Klicken Sie auf & Planfenster (Palette Funktionen - Modul-
gruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstellung,
Plotten - Bereich Erzeugen).

Das Fenster soll so erzeugt werden, dass das darin abgebildete
Teilbild sofort ausgewéhlt wird.

Klicken Sie auf ...und Teilbilder als Planelemente absetzen.

Planfenster @

... und Teilbilder als Planelemente absetzen
«. und MDW als Planelemente absetzen

... von bereits abgesetzten Planelementen
... ohne Planelemente

QK Abbrechen

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf &mw Bauwerksstruktur,
wihlen Sie das Teilbild 100 EG Modell (Tb-Nr1) und setzen Sie es
auf dem Plan ab.

Driicken Sie ESC, da keine weiteren Teilbilder fiir das aktuelle
Planfenster gewdhlt werden sollen.
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Tipp: Mit Hilfe der allgemei-
nen Polygonzugeingabe kon-
nen Sie Planfenster auch
polygonal begrenzen sowie
aus mehreren Einzelpolygo-
nen zusammensetzen.
Achten Sie darauf, dass die

& Automatische Geomet-
rieermittlung (in den Einga-
beoptionen) ausgeschaltet ist.

Bestimmen Sie die GroBe des Planfensters, indem Sie mit der
linken Maustaste die beiden Diagonalpunkte des Planfensters
(links unten und rechts oben) angeben und zwei Mal ESC driicken
(siehe folgende Abbildung).

Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6, um ein Planfenster mit Teil-
bild 110 DG Modell zu erzeugen.

Wenn vorhanden, verwenden Sie ebenfalls die Teilbilder mit An-
sicht West und Ansicht Siid.

Klicken Sie auf = Planfenster modifizieren (Palette Funktionen
- Modulgruppe Allgemein Module - Modul Planzusammenstel-
lung, Plotten - Bereich Andern) und wihlen Sie Planfenster-
Polygon neu eingeben, um nachtriglich die FenstergréBe zu dn-
dern.

Planfenster modifizieren @

Planelemente hinzufiigen
NDW-Planelemente hinzufiigen
Planfenster-Elemente verschicben
Planfenster-Polygon neu eingeben
Planfenster-Elemente listen, bearbeiten
Planfenster auflésen

QK Abbrechen

9 Um die Anordnung der Planfenster zu dndern, verschieben Sie

diese mit Ml Verschieben (Symbolleiste Bearbeiten).
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Das Ergebnis kénnte so aussehen:
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Lektion 9: Visualisierung

2 Um die Ubungen dieser Lektion ausfiihren zu kénnen, ist unbe-
dingt das Modul ES Animation erforderlich. Uberpriifen Sie in
den Paletten, ob Sie diese Module erworben haben.

Die Prisentation von Pldnen - sei es fiir den Bauherrn
oder fiir Wettbewerbe - hatte schon immer groBe Bedeu-
tung.

Deshalb sind in Allplan méchtige Visualisierungsmodule
integriert. Mit diesen Werkzeugen lésst sich von der ein-
fachen Darstellung mit verdeckten Linien bis zum Ge-
bauderundgang als Echtzeit-Film alles bewdltigen.

Die Visualisierung kénnen Sie wiahrend der gesamten
Planungsphase einsetzen, um sich jederzeit ein plasti-
sches Bild von IThrem Entwurf machen zu kénnen: Farbi-
ge Oberflachen, Lichter und Schatten, den Einstieg dazu
finden Sie in dieser Lektion.
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Die Modulgruppe Visualisierung

Das Modul Kolorieren

Allplan 2013 umfasst leistungsfihige Visualisierungs- und Présenta-
tionsmodule. Im Tutorial werden Sie mit der Animation arbeiten, die
anderen Module aus der Gruppe Visualisierung werden hier nur kurz
vorgestellt.

Mit den Funktionen im Modul Kolorieren erzeugen und bearbeiten
Sie Farben, farbige Flichen und farbige Freihandlinien. Alle hier
erzeugten Elemente werden im Vektorformat gespeichert; das bedeu-
tet, Sie konnen die Elemente ohne Qualitdtsverlust verschieben, spie-
geln, verzerren, vergroBern usw. Farbige Bilder lassen sich auch in
einem Schritt in einem bestimmten Farbton einféarben.

Sie arbeiten mit 256 vordefinierten Farben, oder Sie mischen eigene
Farben {iber die Einstellung von Rot-Griin-Blau-Werten bzw. Farbe,
Sattigung und Helligkeit.

Neben der Allplan Standard Farbpalette konnen Sie weitere Farbsitze
erwerben (z.B. RAL 840 HR, RAL Design System) oder selbst freie
RGB-Farbpaletten zusammenstellen.

Das Modul Schattenberechnung

Im Modul Schattenberechnung generieren Sie automatisch vollfla-
chige farbige Darstellungen von 3D-Modellen mit Schattenwurf von
zwei Lichtquellen. Sie kdnnen auch realistisch den Sonnenstand fiir
die Schattenberechnung verwenden, indem Sie Breitengrad, Datum
und Zeit angeben. So kdnnen Sie in einer Sonnenstudie komfortabel
Licht- und Schatteneffekte iiber den ganzen Tag in oder auf einem
Gebidude priifen.

AuBerdem konnen Sie ,Fotos” von Gebdudemodellen aus den Archi-
tekturmodulen oder aus dem Modul Modellieren 3D aufnehmen.
Diese Fotos werden ausgehend von der Perspektive, die Sie einstel-
len, berechnet. Eine Sonnenstudie aus mehreren Fotos iiber einen
bestimmten Zeitraum des Tages ist ebenfalls moglich.

Im Gegensatz zum Modul Animation, wo Sie Pixelbilder erzeugen,
werden alle im Modul Schattenberechnung erzeugten Elemente im
Vektorformat gespeichert; das bedeutet, Sie konnen die Elemente



Tutorial Architektur

Lektion 9: Visualisierung 373

Das Modul Animation

Tipp: Wenn Sie nur ein Ele-
ment im Animationsfenster
betrachten mochten, verwen-
den Sie ﬁ Animationsfens-
ter Elementauswahl aus dem
Meni Fenster bzw. aus dem
Kontextmenii.

verschieben, spiegeln, verzerren, vergrofern etc., ohne dass ein Qua-
litatsverlust eintritt.

In der Animation erzeugen und bearbeiten Sie Pixelbilder.

Die im Architektur- oder 3D-Modul erzeugten Winde, Fenster, Kor-
per, 3D-Linien etc. werden im Modul Animation mit bis zu 16 Milli-
onen Farben schattiert.

Mit ¥ Lichteinstellungen kénnen Sie unbegrenzt viele farbige und
unterschiedlich intensive Lichtquellen definieren und auf diese Weise
realistische Szenen entstehen lassen.

Mit = Oberflacheneinstellungen kénnen Sie den Architektur- und
3D-Elementen Oberflicheneigenschaften zuweisen.

Einzelbilder kénnen mit 2| Einzelbild rendern unter den ver-
schiedensten Berechnungsmethoden (Flat-Shading-, Gouraud-,
Phong-, Quick-Ray-, Ray-Tracing und Global [llumination-
Verfahren) in fotorealistische, priasentationsfihige Bilder verwandelt.

Um das neue Gebédude in seiner Umgebung zu sehen, kénnen Sie
beim Rendern ein Pixelbild (z.B. ein gescanntes Foto des Bestandes)
hinterlegen.

Fiir Materialsimulationen kénnen Sie entweder die mitgelieferten
Texturen fiir Holz, Marmor, Stein, Sand etc. oder Pixelbilder wie eine
gescannte Fliesenstruktur oder Intarsien etc. verwenden.

Mit B Animationsfenster Gesamtmodell aus dem Menii Fenster
bzw. aus dem Kontextmenii kénnen bis zu 16 Animationsfenster
parallel zu den anderen Fenstern ge6ffnet werden. So ist es moglich,
mit einer "Kamera” durch eine virtuelle Wirklichkeit zu gehen, die
simultan mit Mausbewegungen gesteuert wird. Jeder Konstruktions-
oder Bauabschnitt kann sofort tiberpriift und in Szene gesetzt wer-
den.

Einzelne Kamerapositionen lassen sich entweder intuitiv im Anima-
tionsfenster einstellen, im Grundriss konstruieren oder tiber Koordi-
naten eingeben.

So entstandene Filmszenen konnen Sie mit “® Film aufzeichnen als
Pixelshow oder AVI-Film sichern und auf Video iiberspielen.
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Sollen Pixelshows nachtrédglich in AVI-Filme konvertiert werden,

verwenden Sie dazu Pixelshow o6ffnen, konvertieren. Mit dieser
Funktion konnen Sie auch einen AVI-Film aus mehreren Pixelshows
zusammensetzen.

In den bisherigen Lektionen und Ubungen haben Sie in den Grund-
und Architekturmodulen Ihr Gebdudemodell konstruiert. Diese Mo-
dule einerseits und die Animation andererseits erzeugen und verar-
beiten zwei grundlegend verschiedene Arten von Daten, Vektoren
und Pixel.

Pixelbilder und Vektorgrafik - Begriffsbestimmung und Unterschiede

Die Module Kolorieren bzw. Schattenberechnung einerseits und
Animation andererseits erzeugen und verarbeiten zwei grundlegend
verschiedene Arten von Daten, Vektoren und Pixel. Das Ergebnis
sieht auf den ersten Blick zwar dhnlich aus, doch es gibt grundle-
gende Unterschiede.

Begriffsbestimmung: Vektordaten

Entsprechend der Zielsetzung von CAD-Systemen, exakte Pliane zu
erstellen, sind CAD-Daten geometrie-orientiert. Elemente einer CAD-
Zeichnung sind als Vektoren gespeichert, die sich genau beschreiben
und in einer CAD-Zeichnung einzeln identifizieren lassen.

Eine Gerade ist definiert durch Anfangs- und Endpunkt und ihre
Richtung; ein Kreis ergibt sich aus Mittelpunkt, Radius und Kreis-
winkel. Komplexe geometrische Elemente wie z.B. Splines werden
mit mathematischen Formeln niherungsweise beschrieben.

Fiir den Aufbau einer Zeichnung im CAD-System werden also alle
geometrischen Werte in den Computer eingegeben, entweder iiber die
Tastatur oder {iber die Maus. Die Werte sind exakt und orientieren
sich am vorgegebenen Koordinatensystem.

Vektordaten sind "intelligent”: Wenn Sie nun Vektoren verzerren
oder Details herauszoomen, sind diese immer noch mathematisch
genau bestimmt. Die Darstellung passt sich verdnderten MaBstiben
oder GroBen an; deshalb ergibt sich kein Qualititsverlust, auch wenn
Sie Vektoren als groBformatige Pldne ausgeben.
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Begriffsbestimmung: Pixelbilder

Pixelbilder bestehen aus einer Anzahl von (bunten) Bildpunkten. Fiir
jeden Bildpunkt (Pixel) werden Informationen iiber die Lage inner-
halb eines Punktrasters und dessen Farbe gespeichert.

Diese Punkte geben in ihrer Gesamtheit ein mehr oder weniger fein
gerastertes Bild wieder, vergleichbar mit einem Foto in einer Zeitung,
das ebenfalls aus einer Anzahl (farbiger) Punkte besteht. Je niher sie
an das Bild gehen, desto besser sehen Sie diese Piinktchen, d.i. die
Rasterung. Je feiner die Rasterung, desto besser ist die Auflosung.

Wenn Sie im Modul Animation ein gerendertes Bild berechnen, 1asst
sich dieses nicht unbegrenzt vergréBern: Es werden lediglich die
einzelnen Bildpunkte vergroBert, und dadurch leidet die Qualitét -
auch ein Kleinbild-Dia lisst sich nicht auf ein beliebig groBes Bild
vergroBern, ab einem bestimmten Format wird die Kérnung des Fil-
mes (die einzelnen Bildpunkte) auch auf dem Bild sichtbar: Das Bild
ist grob gerastert, schrige Linien erscheinen als Treppenstufen, und
ehemals homogene Farbverldufe werden als deutliche Abstufungen
dargestellt.

Im Modul Animation konnen Sie Pixelbilder in verschiedenen Auf-
losungen berechnen lassen. Je hoher die Auflésung des Pixelbildes,
desto besser wird die Qualitit bei groBen Formaten (Mittelformat-
Dias ergeben bessere Qualitit bei groBen Bildern). Die Datenmenge
jedoch steigt schnell in GroBen, die kaum mehr zu handhaben sind;
entsprechend lianger dauert auch die Berechnung. Behalten Sie des-
halb bei der Berechnung des Pixelbildes das Format im Auge, in dem
es spater ausgedruckt werden soll, und geben Sie eine entsprechende
Auflésung an.
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Vektordaten und Pixelbilder in Allplan

Elemente, die Sie mit Allplan erzeugen, sind im Normalfall Vektorda-
ten; Ausnahmen sind die Pixelbilder aus dem Modul Animation.

In den folgenden Modulen erzeugen Sie die folgenden Datenarten:

Mit den Modulen Schattenberechnung und Kolorieren erzeugen
Sie Vektordaten, die - ohne Verluste - beliebig vergroBert, ver-
kleinert oder verzerrt werden kénnen.

Im Modul Animation erzeugen und bearbeiten Sie Pixeldaten.

Das Modul Bestand Scan bildet einen Sonderfall: Hier werden
gescannte Daten, die immer aus Pixeln bestehen, so gewandelt,
dass Sie zusammen mit Vektoren bearbeitet werden kénnen (=
hybride Datenverarbeitung). Das bedeutet, Sie konnen die Pixel-
daten des Scanbildes wie Vektordaten verzerren, verschieben etc.
Die Pixeldaten des Scanbildes reagieren zwar wie Vektordaten,
bei sehr groBer VergroBerung sind jedoch die einzelnen Bildpunk-
te als Treppenstufen deutlich zu sehen.
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Vorbereitung

Bodenplatte

Eine Echtzeitanimation wirkt allerdings nur dann richtig echt, wenn
Ihr Rechner die dazu notwendigen komplexen Berechnungen schnell
ausfiihren kann.

Um die erzielten Effekte zu verdeutlichen und die Berechnungszeiten
kurz zu halten, werden die folgenden Ubungen nur mit den Erdge-
schoss-Winden durchgefiihrt. Auf gleiche Weise konnen Sie aber
auch mit dem gesamten Gebdude verfahren.

Um die Schatten- und Lichteffekte sehen zu konnen, stellen Sie das
Gebdude auf eine Bodenplatte, die ein ebenes Geldnde simuliert.

Bodenplatte zeichnen

S Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul JJ“’ Basis:
Wiinde, Offnungen, Bauteile (Modulgruppe Architektur).

< Schalten Sie ein leeres Teilbild im Bauwerksstrukturknoten Erd-
geschoss aktiv (z.B. Teilbild 107) und legen Sie die Teilbilder 100
EG Modell und 101 EG Carport aktiv in den Hintergrund.

< Schalten Sie die Layer AR_WD und AR_ST sichtbar und alle
anderen Layer aus.

1 Klicken Sie auf = Ganzes Bild darstellen (Fensterrahmen) und

o Bild verkleinern, um die Darstellung in der Bildschirmmitte
Zu positionieren.

2 Wihlen Sie Stift (8) 0.18 und die Farbe (25) grau.
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3 Zeichnen Sie mit &’ Decke (Palette Funktionen - Modulgruppe

Architektur - Modul Basis: Winde, ﬁffnungen, Bauteile - Be-
reich Erzeugen) eine Geldndeplatte unter das Gebdude, mit genii-
gend ,,Grund“ herum.

Stellen Sie in den Eigenschaften den Héhenbezug so ein:

Hihe @
Cberkante Varschau
2FETRH S Standard-OK 24400
Héhenkote -0.1100

[MT7 (& +
OK
- h

Unterkante

2T v Fal

Bauteilhéhe 0.0000 Standard-UK 01100

Va | oKk | aAbbrechen

Animation im Uberblick

In fiinf Etappen werden Sie ein kleines Filmmodell erstellen. Dabei
lernen Sie die Animation in Grundziigen kennen.

Komplexe Animationen mit ausgekliigelten Effekten erfordern Erfah-
rung, die Sie durch Ausprobieren und Vergleichen der Ergebnisse
gewinnen. Verstehen Sie die folgende Ubung deshalb als Einfiihrung
und probieren Sie selbst neue Varianten aus.

Etappen der Animation:

Animationsparameter einstellen und erste Perspektive festlegen
Beleuchtung definieren (Licht)

Materialien und Oberfldchen definieren

Renderverfahren festlegen und Bild rendern lassen

Filmmodell zusammenstellen: Kameras positionieren
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Ubung 14: Gebidudemodell animieren

Im Animationsfenster Gesamtmodell (bis zu 16 konnen gleichzeitig
geoffnet werden) stellen Sie mit der Maus die Blickrichtung auf das
Objekt ein. In den Optionen des Animationsfensters konnen Sie die
Bewegungsrichtung der Maus einschrianken. In den Animationsfens-
tern sind auch Lichter und Oberfldchen sichtbar.

Animationsfenster 6ffnen und Parameter einstellen

< Aktivieren Sie in der Palette Funktionen das Modul ﬁ Animati-

on (Modulgruppe Visualisierung).

Hinweis: Wenn Sie die Animation genauer kennenlernen méch-
ten, empfehlen wir die Schritt-fiir-Schritt-Anleitung ,Priasentati-
on“, die Serviceplus-Kunden von www.allplan-connect.com im
PDF-Format herunterladen kénnen.

Driicken Sie die F4-Taste, oder klicken Sie im Menii Fenster auf

E Animationsfenster Gesamtmodell.

Das Animationsfenster wird ge6ffnet, das Gebdude wird in der
Mitte des Animationsfensters platziert, der Blick ist von vorne
oben.

Im Animationsfenster werden momentan die Standardebenen
grafisch dargestellt. Fiir die folgenden Ubungen ist es zweckmi-
Biger, diese Darstellung auszublenden.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in das Animations-
fenster und dann im Kontextmenii auf Weitere Funktionen -

ﬁ Optionen Animation.



380

Ubung 14: Gebiudemodell animieren

Allplan 2013

3 Deaktivieren Sie im Dialogfeld Optionen, Seite Animation im
Bereich Allgemein die Option Darstellung Ebenen Standardebe-

nen.
Optionen @
Allgemein
Texturdarstellung im Animationsfenster | Ein -
Saisonoberflichen | Sommer -
Nebel | Aus >
Nebelreroe |
Animation Farbe zeigt Stift" wie in Bildschirmdarstellung
Darstellung Ebenen @tandarﬂebenen
achebenen und freie Ebenen
Minimalabstand im Kugelmodus | 1.0000 m
Darstellung Ausbau-Elemente
Ausbau-Elemente  [¥] Seitenflachen
Bodenflachen
Deckenflachen
Leisten
Flschen aus H Flachen aus Allplan BCM Baugruppen
Darstellung Ingenicurbau-Elements
Schalungskarper [l | Eigene Oberfliche far Animation =
60 % Transparenz
Einbauteile Stift, Strich, Farbe aus Elementen -
Transparenz
Rundstahl | Eigene Oberflache fur Animation =
_ 0% Transparenz
Matten | Eigene Oberflache fir Animation >
_ 0% Transparenz
Biegung El @ Gerundet
Eckig
[l St chnitt | Achteck -
OK Abbrechen

Tipp: Um die Bildbewegungen
mit der Maus langsamer oder
schneller auszufiihren, veran-
dern Sie den Wert fiir die
Empfindlichkeit.

4 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.

5 Offnen Sie erneut das Kontextmenii im Animationsfenster und
klicken Sie auf Eigenschaften Animationsfenster.

6 Aktivieren Sie im Bereich Bewegung die Option Beliebig.
Diese Einstellung bezieht sich auf die Mausbewegung.
Wenn Sie sich z.B. mit gleichbleibender Augenhdhe durch ein
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Tipp: Mit gedriickter Um-
schalt-Taste beschleunigen
Sie die Mausbewegungen.

Gebdude bewegen mochten, verwenden Sie die Einstellungen Ho-

rizontal und Vertikal.

Eckige Darstellung
(® Runde Darstellung
Kanten

Drrahtmodzll

Antisliazing

Als Yoreinzstellung venwenden

Infa Abbrechen

Eigenschaften Animationsfenster x
Bewegung
Harizantal (®) Beliebig
Wertikal
Empfindlichkeit: 1.00
Darstellung

7 Bestdtigen Sie mit OK.

Wenn die Optionen des Animationsfensters definiert sind, kann man
sich im Animationsfenster mit der Maus um und durch das Gebaude

bewegen.

Animieren mit der Maus

1 Bewegen Sie die Maus mit gedriickter Taste:

o links: Kamerafahrt auf der Kugeloberfliche um das Objekt

e mitte: lineare Kamerabewegung nach links/rechts, oben/unten

e rechts: ,Zoom"“, Bewegung vor/zuriick

2 Beenden Sie die Animation, indem Sie das entsprechende Fenster

schliefen.
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Mausbewegung im Kugel-Modus bzw. im Kamera-Modus

Fiir die Animation ist der sogenannte Kugel-Modus voreingestellt,
bei dem Sie sich um das Objekt bewegen, als ob Sie auf einer Kugel
béiuchlings liegend in das Zentrum der Kugel blicken. Die Mausbe-
wegungen im Kugel-Modus haben Sie in der Lektion ,,Gebdudepla-
nung” bereits kennen gelernt:

Mausbewegung im Kugel-Modus

R Linke Maustaste gedriickt halten:
Kamera um das Objekt auf einer gedachten Kugeloberfliche drehen

S Mittlere Maustaste gedriickt halten:
Kamera seitlich, nach oben und/oder unten bewegen (,Kamerafahrt”)

i} Rechte Maustaste gedriickt halten:
Kamera auf das Objekt zu bewegen oder vom Objekt entfernen
(uzoomu)

Wenn Sie wéhrend der Animation die STRG-Taste gedriickt halten,
wechseln Sie in den Kamera-Modus, bei dem Sie quasi selbst das
Zentrum sind und um sich herum blicken kénnen.

Mausbewegung im Kamera-Modus

¥ STRG+Linke Maustaste gedriickt halten:
Kamera um den Beobachter drehen (,Kameraschwenk?”).

) Mittlere Maustaste gedriickt halten:
Kamera seitlich, nach oben und/oder unten bewegen (,Kamerafahrt”)

{ STRG+Rechte Maustaste gedriickt halten:
Kamera auf das Objekt zu bewegen oder vom Objekt entfernen
(“Zoom”)
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Ubung 15: Licht und Oberflachen

Licht

Um Thre Prisentation ins rechte Licht zu setzen, gibt es vielféltige

Moglichkeiten:

e Sonnenlicht: Wird durch Breitengrad, Zeit und den Winkel des
Nordpfeils im Grundriss definiert.

o Umgebungslicht: Ungerichtetes Licht, dem sich Farbton und Hel-
ligkeit zuordnen lassen. Alle Objekte werden gleichméBig in die-
ses Licht getaucht.

e Vier Ecklichter: Paralleles Licht, dem jeweils Farbe und Schat-
tenwurf zugeordnet werden kann.

e Neun Einzellichter (fiir Innenrdume): Fiir jedes Licht wird die
Farbe, die Art der Lichtquelle und die genaue Position von Licht-
punkt und Lichtzielpunkt individuell eingestellt:

- Punktlicht: GleichméBiges Licht in allen Richtungen.

- Spotlicht: Kegelférmiges Licht, dessen Intensitdt zum Rand
hin abnimmt.

- Lichtkegel: Gleiche Lichtintensitit innerhalb des Kegels.

Sonnenstudien, die insbesondere fiir stidtebauliche Entwiirfe interes-

sant sind, kénnen unkompliziert mit #® Sonnenstudie erstellt wer-

den.

In der folgenden Ubung soll das Sonnenlicht eingestellt werden.

Lichter einstellen: Sonnenlicht

Tipp: Mit “= kénnen Sie 1 Klicken Sie auf ¥ Lichteinstellungen (Palette Funktionen -
die Standardwerte wieder Modulgruppe Visualisierung = Modul Animation - Bereich An-
herstellen. dern)

oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Animations-
fenster, dann im Kontextmenii auf Weitere Funktionen und

Ha Lichteinstellungen.
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2 Klicken Sie im Dialogfeld Lichteinstellungen, Registerkarte

Lichtquellen 1 auf Sonne....

3 Wihlen Sie eine Stadt aus der Liste aus.
Sie konnen selbst auch Stidte aufnehmen: Geben Sie dazu erst
den Breiten- und Langengrad ein, und tragen Sie dann den Na-
men des Standorts bei Neuaufnahme ein.

4 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Sommerzeit und
geben Sie Tag und Uhrzeit ein: 1. Juli, 15 Uhr.

5 Geben Sie die Nordrichtung ein: 0 (Kiichenseite).

Sonnenstand

Ortsangaben
Standort
Miinchen K
Montevideo
Maontreal
Maoskau
Miinchen
Breitengrad: 48,08 Langengrad 1133
*) Nord West
Sad ®) Ost
MNeuaufnahme:

Zeitangaben
Tag: 1 Juli =
Ortszeit 15) hr | O |min

(Abweichung zur Standardzeit siehe Hilfe)

Sommerzeit (+1hr)

Nerdrichtung

Nordrichtung: 0.00 @

6 Bestitigen Sie die Dialogfelder mit OK.

7 Den Effekt der Einstellung kénnen Sie sofort im Animationsfens-
ter sehen (falls das Animationsfenster nicht mehr geoffnet ist,

driicken Sie F4).

Der Schattenwurf ist bei dem im Animationsfenster verwendeten
Renderverfahren nicht sichtbar, an der Beleuchtung der Fldchen
ist aber die Lichtrichtung gut zu erkennen.

Hinweis: Verschiedene Faktoren wie z.B. wahre Ortszeit, Uhrzeit in
der Zeitzone und andere Einfliisse konnen dazu fiithren, dass das

berechnete Sonnenlicht nicht exakt mit der Realitit {ibereinstimmt.
Weitere Informationen sowie Korrekturméglichkeiten finden Sie in
der Online-Hilfe zu Allplan 2013 unter ,Sonnenstand und Lingen-

grad, Hinweise*.
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Oberflachen

Tipp: Sie kdnnen die Oberfla-

chen auch mit @ Oberfla-
cheneinstellungen (Palette
Funktionen - Modulgruppe
Visualisierung - Modul Ani-
mation - Bereich Andern)
definieren.

Jeder Linienfarbe kann eine Oberflachenfarbe, sowie Transparenz,
Glanz, Brechung und Textur zugeordnet werden.

Farben definieren

Das Dialogfeld Farbeinstellung bietet vier Moglichkeiten der Farbde-
finition, die einzeln und in Kombination verwendet werden konnen.

Klicken Sie auf die gewiinschte Farbe im Farbfeld (Spektralauswahl).

Mischen Sie die Farbe nach dem RGB-Modell (additive Mischung
von Rot-, Griin- und Blauanteilen).

Mischen Sie die Farbe nach dem FHS-Modell. Dabei wird zuerst ein
Farbton gewihlt (bei Sattigung und Helligkeit = 255) und dieser mit
einem WeiBanteil (Siattigung) und einem Schwarzanteil (Helligkeit)
abgemischt.

Wihlen Sie ein Farbsystem, eine Farbdatei und aus der Palette dieser
Farbdatei einen Farbnamen aus. Sie kénnen auch eigene Paletten
zusammenstellen.

Hinweis: Die Option Farbe zeigt Stift aus der El Bildschirmdarstel-
lung hat keine Auswirkung auf die Farben in der Animation; fiir die
Zuweisung der Oberflacheneigenschaften werden immer die 256
Elementfarben verwendet.

Nun weisen Sie den Winden eine andere Farbe zu.

Wand-Oberfliche definieren

S Das Animationsfenster ist noch gedffnet.
Falls nicht, driicken Sie die F4-Taste.
Die Winde wurden mit Farbe 1 gezeichnet.

1 Klicken Sie im Animationsfenster mit der rechten Maustaste auf
eine der Wandfliachen, und klicken Sie im Kontextmenti auf
Oberfldacheneinstellungen.

Das Dialogfeld Oberflicheneinstellungen fiir Farbe 1 wird ein-
geblendet.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Korperfarbe.
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Tipp: Sie kdnnen jede selbst
gemischte Farbe unter einem
Namen speichern und auch
ganze Farbpaletten in Farbda-
teien ablegen.

3 Definieren Sie eine Farbe mit der RGB-Mischung:
Rot: 240

Griin: 240
Blau: 180
RE-Farbanwahl (mE3a)
Farbdatei
Farbsystem: Allplan Standard =
Farbdatei:
Farbname: Allplan Standard Farbe 5

MNeuaufnahme:

nur Palette anzeigen

Rot 240 Farbe 60
Grin 240 Sattig, 64
Blau 180 Hellig. | 240

Abbrechen

4 Bestitigen Sie alle Einstellungen mit OK.

Der Oberflacheneffekt im Modell wird sofort im Animationsfens-
ter dargestellt.

5 Wenn Sie mochten, kénnen Sie nun auf die gleiche Weise auch
der Bodenplatte ein dunkleres Griin zuweisen. Klicken Sie auf
Korperfarbe und dann auf eine passende Farbe im Farbfeld.

Eine Oberflichen-Anderung wirkt sich auf alle gleichfarbigen, sicht-
baren Bauteile aus!

Alternativ zu = Oberflicheneinstellungen mit Hilfe der Element-
farbe konnen Sie mit @ Freie Oberflichen an 3D-, Ar-Elemente

zuweisen bzw. mit B4 Eigenschaften freie Oberfliche im Kontext-
menil des Animationsfensters jedem 3D-Element unabhingig von der
Elementfarbe eine Animationsoberflache zuweisen.
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Ubung 16: Gerenderte Darstellung

Beim Rendern wird das Objekt als geschlossener Kérper berechnet,
mit allen eingestellten Parametern zu Perspektive, Licht und Oberfl4-
che. Mit den verschiedenen Renderverfahren lassen sich unterschied-
liche Effekte erzielen.

Beim Rendern wird immer die Perspektive verwendet, die zuletzt im
Animationsfenster eingestellt wurde. Daher sollten Sie nie direkt vom
Zeichenfenster aus rendern, sondern vor dem Rendern die gewiinsch-
te Perspektive im Animationsfenster einstellen.

Dabei gilt: Je komplexer das Rechenverfahren und je groBer das
Fenster, in dem das gerenderte Bild dargestellt wird, desto langer
dauert die Berechnung.

In der folgenden Ubung rendern Sie mit dem Verfahren Global Illu-
mination.

Bild rendern

< Stellen Sie im Animationsfenster die Perspektive ein, die geren-
dert werden soll.

1 Driicken Sie die F2-Taste.
Oder:

Klicken Sie auf @ Einzelbild rendern (Palette Funktionen - Mo-
dulgruppe Visualisierung - Modul Animation - Bereich Erzeu-

gen).
Oder:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Animationsfenster,

dann im Kontextmenii auf Weitere Funktionen und =] Einzel-
bild rendern.

2 Wihlen Sie das Renderverfahren Global Illumination.

3 Bestimmen Sie die GroBe der gerenderten Darstellung. Klicken Sie
dazu auf die Schaltfliche RendergréBe und klicken Sie die Dia-
gonalpunkte des gewiinschten Fensters an. Fiir den ersten Ein-
druck ist 1/4 der Zeichenflache vollig ausreichend.
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Tipp: Ist das Bild fertig ger-
endert, dann konnen Sie tber
die Mendiis oben im Fenster
das Pixelbild bearbeiten
und/oder speichern. Die M6g-
lichkeiten entsprechen der

Funktion E Pixelbild bear-
beiten. (Details in der F1
Online-Hilfe.)

Rendern

Renderverfahren:  |Global I\Iuminannl

=]

verfolgung (1-20):

Abbrechen

4 Bestitigen Sie mit OK.

Rendergrofe: | 600 x 400 |
OK Abbrechen

Render-Settings @ Fenstergrile @

Flat Quick-Ray dx in Pixeln: 600

Gour: ' Traci

Gouraud Ray-Tracing dy in Pixeln: 200

Phon *) Global Hllumination

g dx/dy konstant
Antialiasing: .
» > Aktives Fenster
| 0K Abbrechen

Tiefe der Strahlen- -

5 Im Dialogfeld Einstellung Globale Illumination kénnen Sie die
Qualitit der Renderings festlegen. Je hoher die Qualitét, desto
langer dauert die Berechnung.
SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.

Einstellung Globale Nlumination

Qualitats-Einstellungen
Voreinstellung Niedrig
Kantenglattung
Beleuchtungs-Vorberechnung
Indirekte Beleuchtung
Schatten

Photonen-Berechnung

Optimierung

Rendering optimieren fr.

*) AuBenansichten

Innenrdume

QK Abbrechen

Der Renderprozess wird gestartet.

6 Mit Hilfe der Einstellmoglichkeiten im Dialogfeld Bild-Korrektur
kénnen Sie die Darstellung optimieren.
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& Renderergebnis
Datei Bearbeiten Ansicht Farbe Pixelbild Effekte

600x400 24bpp 100 % | Qpsimierung - L

Helligkeit { 1,58V
Kontrast 5. 045
Farbsattigung {} 110%

7 SchlieBen Sie Dialogfeld Bild-Korrektur mit OK.
8 SchlieBen Sie das Renderfenster.

Wenn Sie mochten, dann kénnen Sie das Bild jetzt in einem be-
liebigen Ordner speichern.




390 Ubung 17: Kameraweg, Filmmodell, AVI-Film Allplan 2013

Ubung 17: Kameraweg, Filmmodell, AVI-Film

Nun simulieren Sie einen Rundflug um das Erdgeschoss.

Dafiir stellen Sie einige Kamerapositionen ein und speichern diese als
,Filmmodell* ab.

In der folgenden Aufgabe erstellen Sie einen Film, indem Sie einige
Kameras im Grundriss positionieren.

Film erzeugen

2 Teilen Sie den Bildschirm so auf, dass ein Grundrissfenster und

ein Animationsfenster gleichzeitig zu sehen sind, z.B. mit Ll 241
Animationsfenster.

1 Klicken Sie auf Kameraweg setzen (Palette Funktionen -
Modulgruppe Visualisierung - Modul Animation - Bereich An-
dern),
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Animations-

fenster, und dann im Kontextmenii auf sz Kameraweg setzen.

Kameraweg @

Kameraweg Augpunkt Relative Verschiebung

Kameras 5 ﬁ <4< in =44 H-Wert: -24.178 Verschiebung
1 > gut 25> Y-Wert -33.556 nach vorne: 0.000
2
3 Einfigen Z-Wert: 25402 nach hinten: 0.000
4 Rename -
5 nach oben: 0000
& Léschen
; Zielpunkt nach unten: 0.000
& AW 1
; Kamera setzen K-Wert: 0.062 nach rechs: 0,000
N Ki : -Werk: -931
10 amer e 218 nach links: 0.000
11 L — Z-Wert: L1165

-
=)

Kamerawinkel: Relative Drehung

L2 0.18 - e
4 Drehung
— i

15 ‘ Brennweite nach oben 0000

16 ameraweg:

17 0.13 - Brennweite: 50 "@ nach unten: 0.000

18

= nach rechts: 0.000

Sichtwinkel: a7 D)%’
Projektion: Interpolation: nach links: 0.000
* Zenislperspektive tinear Drehung in Grad eingeben
Parallelprojektion *®) Spline

[3 é" é’) |L| Abbrechen
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Tipp: Im Animationsfenster
wird der Blick durch die je-
weils abgesetzte Kamera
dargestellt.

So haben Sie immer die Kon-
trolle Gber Ihren Film!

2

9

Klicken Sie auf Kamera setzen.
Das Dialogfeld wird ausgeblendet, Sie sehen den Grundriss des
Gebaudes.

Setzen Sie die Kamera ab.

Die Kamera ist jetzt Kamera frei drehbar - und klicken Sie einen
Richtungspunkt (Zielpunkt) an.

>pe

Positionieren Sie die ndchste Kamera auf die gleiche Weise.

Anzahl der einzufiigenden Zwischeneintrige
Geben Sie die Anzahl der Zwischenschritte ein: 5.

Setzen Sie weitere Kameras ab (s. Abb.) und
schliefen Sie den Kameraweg mit ESC ab.

Das Dialogfeld Kameraweg wird wieder eingeblendet, und im
Bereich Kameraweg sehen Sie die Kameras A bis F, die Sie eben
im Grundriss positioniert haben.

Bestitigen Sie das Dialogfeld mit OK.

10 Das Animationsfenster ist noch ge6ffnet (falls nicht, dann drii-

cken Sie F4).
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Tipp: Voreingestellt ist immer
die erste und die letzte Kame-
raeinstellung.

Klicken Sie in die Felder um
eine andere Start- oder Zie-
leinstellung zu wahlen.

11 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Animationsfenster

und dann im Kontextmenii auf ™" Filmablauf entlang Kamera-

weg.
Filmablauf (=234
Kameraweg
Start: 1 Kamera A =
Ziel: 31 KameraF -4
Wiederholung
Ablauftempo
Ablauftempo (0.05-20): 1.00
| 0K | | Abbrechen

12 Bestétigen Sie mit OK.

Der Film lauft einmal ab. Wenn Sie die Wiederholung aktivieren,
dann wird der Film so lange wiederholt, bis Sie mit ESC abbre-

chen.

In den Eingabeoptionen finden Sie Funktionen, mit denen Sie den
Kameraweg modifizieren kénnen:

Kamera einfiigen, verschieben, drehen und loschen.

Eingabeoptionen *

6 x 1

Mit der Kamera-Information kénnen Sie die Koordinaten von Aug-
und Zielpunkt numerisch dndern.
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Das Allplan Filmmodell besteht aus dem 3D-Modell, den Oberfla-
chendefinitionen, den Lichteinstellungen und den einzelnen Kame-
rapositionen. Gesichert werden immer diese vier Bestandteile.

Filmmodell speichern

1 Offnen Sie das Kontextmenii des Animationsfensters, und klicken
Sie auf Filmmodell speichern....

2 Geben Sie im Dialogfeld Datei speichern einen Namen ein, und
bestimmen Sie den Pfad, in dem das Filmmodell gespeichert wer-
den soll.

Das FIL-Filmmodell sollte im Projekt gespeichert werden; dieser
Pfad ist voreingestellt.

3 Klicken Sie auf Speichern.

4 Die aktuelle Perspektiveinstellung wurde nicht als Kamera einge-
tragen. Speichern fortsetzen?
Diese Frage wird dann eingeblendet, wenn Sie nach dem Filmab-
lauf die Perspektive im Animationsfenster geindert haben. Be-
antworten Sie mit Ja.

5 Machten Sie die verwendeten Texturen im Film speichern?
Wenn die Texturen (nebst weiteren Attributen) im Filmmodell
speichern, dann kénnen Sie das Filmmodell problemlos mit Part-
nern austauschen; beim Lesen des Films lassen sich evtl. gednder-
te Texturen abgleichen.
Beantworten Sie mit Ja.

Dieses ,,Filmmodell“ dient dazu, die Oberflichendefinitionen, Licht-
einstellungen, Kamerapositionen und optional auch die verwende-
ten Texturen zu speichern.

Der Baukorper - hier nur noch Flichenmodell - kann allerdings
nicht mehr in einem Teilbild bearbeitet werden.

Sie kénnen aber einen neuen Baukorper als Variante in das Filmmo-
dell einsetzen, um ihn z.B. mit den gleichen Oberflichen und der
gleichen Beleuchtung betrachten zu kénnen.
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AVI-Film aufzeichnen

Das Filmmodell, das Sie eben erzeugt und gespeichert haben, kann
auch als AVI-Film aufgezeichnet werden. Beachten Sie dabei, dass
die Aufzeichnung einige Zeit in Anspruch nimmt.

AVI-Film aufzeichnen
1 Klicken Sie auf “@ Film aufzeichnen (Bereich Erzeugen).
2. Wiéhlen Sie AVI-Film erzeugen.

3 Bestimmen Sie die ZielgroBe (=GroBe des Ausgabefensters), in-
dem Sie die Breite und Hohe in Pixel eingeben oder die GréBe des
Animationsfensters {ibernehmen.

4 Wihlen Sie die Renderart Global Illumination, mit welcher der
Schattenwurf und Umgebungslicht sichtbar wird.

5 Wihlen Sie ein Komprimierverfahren, oder schalten Sie die Kom-
primierung aus, wenn Sie die bestmdgliche, aber auch speicherin-
tensivste Filmqualitit erreichen mochten.

Hinweis: Bei Komprimierung werden Ihnen alle auf Ihrem Rech-
ner installierten Kompressionsverfahren angeboten. Der Windows
Media Player bietet die Moglichkeit, codecs (Komprimie-
rer/Dekomprimierer) automatisch aktualisieren zu lassen. Weitere
Informationen dazu und zu den Komprimierungsformaten finden
Sie in der Online-Hilfe des Windows Media Player.
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Aufzeichnung

Madus Kameras

Pixelshow erzeugen Start: 1 Kamera A
Avi-Film erzeugen Ziel: 31 KameraF

Anzahl Eintrage:

Berechnung Parameter

Animation Ablauftempo: Loo
*) Rendern Bilder/sec: 8
Renderart: Global llumination Anzahl der Bilder:
ZielgraBe: 400 x 267 Gesamtzeit in sec:
Pixelshow
Name
Format:
Awi-Film
Name | Ch\Daten\Nemetschek\..\Tutorial_Arch_Film.avi
Komprimierung: Volle Einzelbilder (unkomprimiert)

QK Abbrechen

6 Bestitigen Sie mit OK und starten Sie die Aufzeichnung.

7 Haben Sie als Renderart Global Illumination gewihlt, dann kén-
nen Sie im folgenden Dialogfeld die Qualitiat der Renderings fest-
legen. Je hoher die Qualitit, desto langer dauert die Berechnung.
SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.

Einstellung Globale Illumination
Qualitats-Einstellungen

Vaoreinstellung Niedrig
Kantenglattung
Beleuchtungs-Vorberechnung
Indirekte Beleuchtung
Schatten

Phatonen-Berechnung

Optimierung

Rendering optimieren fir.

*) AuBenansichten

Innenrdume

e

10%

10%

20%

20%

Abbrechen
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Die Aufzeichnung wird gestartet.

8 Nach dem Rendern des ersten Bildes konnen Sie bei Global Illu-
mination mit Hilfe der Einstellmoglichkeiten im Dialogfeld Bild-
Korrektur die Darstellung optimieren.

M
Optimierung
Helligkeit { 1,58V
Kontrast ‘_) 0,45
Farbs&ttigung J 110%

9 Klicken Sie auf OK, um die Aufzeichnung fortzufahren.

Wihrend der Aufzeichnung werden Sie im Render-Fenster tiber
die Anzahl der bereits berechneten Bilder informiert.

8 (90/241) _ =%

Datei Bearbeiten Ansicht Farbe Pixelbild Effekte

400x267 24bpp 100 %

Der fertige Film liegt im Projekt-Verzeichnis und kann mit Doppel-
klick gestartet werden.
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Mit den oben abgebildeten Einstellungen dauert es ein paar Minuten,
bis der Film fertig berechnet ist.

Fiir einen Film mit guter Auflésung und ohne Ruckeln wihlen Sie
z.B. folgende Werte:

e Renderart: Global Illumination, Qualitats-Voreinstellung auf Hoch
oder Sehr hoch

e ZielgréBe: Ubernahme vom Animationsfenster
e Bilder/sec.: 16

... und starten die Aufzeichnung tiber Mittag oder abends.
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Anhang

Wenn Sie sich dafiir entschieden haben, das Projekt mit
Bauwerksstruktur selbst anzulegen, finden Sie im Folgen-
den Erlauterungen und Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen
zu diesen Themen:

* Projektorganisation - das Verwalten von Daten mit
dem ProjectPilot

= das Verwenden von Layern zum Strukturieren von
Daten

= Projektorganisation - nur mit Standard-Layer
= das Erstellen eines Projektes

= das Anlegen einer Bauwerksstruktur

= das Definieren von Plotsets

AuBerdem erhalten Sie allgemeine Informationen zur
Palettenkonfiguration und zum Thema "Teilbilder”.

Im Abschritt "Funktionen im Uberblick” finden Sie eine
Zusammenstellung vieler wiahrend der Arbeit mit diesem
Tutorial benétigten Funktions-Bezeichnungen und den
dazugehorenden Icons.

Hinweis: Wenn Sie die allgemeinen Abschnitte {iber-
springen und sofort mit dem Erstellen des Projektes wei-
termachen mochten, fahren Sie fort im Abschnitt Projekt
erstellen (siehe "Ubungsprojekt erstellen und einrich-
ten” auf Seite 419).

Hinweis: Sie konnen das Ubungsprojekt auch aus dem
Internet herunterladen. Ndheres dazu finden Sie unter
Ubungsprojekt im Internet (siehe Seite 447).
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Projektorganisation

Die Projektstruktur, d.h. die Organisation der CAD-Daten, ist das
Riickgrat fiir alle Planungsphasen. Damit stellen Sie sicher, dass Sie
jederzeit und ohne Suchen auf die Daten zugreifen kdonnen.

Machen Sie sich deshalb noch vor dem Zeichnen der ersten Linie
iiber dieses Thema Gedanken. Der Aufwand fiir die Entwicklung
einer logischen und durchgingigen Projektstruktur lohnt sich, denn
eine gute Organisation spart Zeit und Geld.

Mit dem freien Organisationssystem von Allplan kénnen Sie sich
Ihre eigene biirointerne Struktur schaffen, die wiederum den Anfor-
derungen spezieller Projekte angepasst werden kann.
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Verwalten von Daten mit dem ProjectPilot

Was ist der ProjectPilot?

Mit dem ProjectPilot erzeugen und strukturieren Sie Projekte einfach
und tibersichtlich.

Der ProjectPilot ist eine michtige Datenverwaltung, die speziell fiir
die Datenstruktur von Allplan entwickelt wurde. Mit dem ProjectPilot
konnen Sie Daten (z.B. Projekte, Teilbilder, Symbole) kopieren, ver-
schieben, umbenennen oder 16schen.

Wenn Sie mit dem Windows Explorer vertraut sind, fillt [hnen das
Arbeiten mit dem ProjectPilot sicherlich leicht. Die meisten Arbeits-
schritte und Verfahren rufen Sie iiber das Kontextmenii auf und Sie
konnen Dateien mit Drag & Drop verschieben oder kopieren.
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Benutzeroberflache
7 ProjectPilot =n E=l ==
Datei  Ansicht Hilfe
&% B
Projekte und Ordner Inhalt von "Projekte”
Baumstrulktur Projektname / Eigentiimer Erstellt am Computer
aﬁ Allplan Provider @( > sysadm localhost
-G 67 Kamperwandstr. 40 sysadm 03.082012 16:2353  localhost
¥4 Externer Pfad @Knnmd-Zuse-Platz 1 sysadm 17082012 171453 localhost
< n o
E Vnrschau),\
cY
NUM

Driucken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.
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Linkes Fenster (A)

Im linken Fenster werden Projekte und Ordner als Baumstruktur
angezeigt. Klicken Sie auf das Pluszeichen (+), um die weiteren Glie-
derungspunkte eines Ordners anzuzeigen. Klicken Sie auf einen Ord-
nernamen, um seinen Inhalt im rechten Fenster anzuzeigen.

Durch Doppelklicken kénnen Sie den Inhalt anzeigen und gleichzei-
tig den Ordner 6ffnen.

Rechtes Fenster (B)

Im rechten Fenster werden die Ordner bzw. die Dokumente angezeigt,
die in dem im linken Fenster markierten Gliederungspunkt enthalten
sind. Durch Klicken auf einen Spaltentitel konnen Sie die angezeig-
ten Dokumente sortiert anzeigen lassen. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf den Hintergrund klicken, kénnen Sie die Dokumente
als Liste oder als Symbole anzeigen lassen.

Vorschaufenster (C)

Im Vorschaufenster wird ein Preview des aktuell markierten Doku-
ments (Teilbild/Plan) angezeigt. Klicken und ziehen Sie mit der mitt-
leren Maustaste, um das Preview zu verschieben. Ziehen Sie mit der
linken Maustaste ein Fenster auf, um das Preview zu zoomen. Durch
einen Doppelklick mit der mittleren Maustaste oder mit der *-Taste
auf dem numerischen Tastenblock wird wieder das gesamte Preview
dargestellt.

Um eine isometrische Ansicht darzustellen: Benutzen Sie die Ziffern-
tasten auf dem numerischen Tastenblock. Beachten Sie, dass dabei
die NUMLOCK Taste eingeschaltet sein muss.
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Allgemeine Arbeitsmethoden im ProjectPilot

Wenn Sie mit der Arbeitsweise im Windows Explorer vertraut sind,
werden Sie sich schnell im ProjectPilot zurecht finden. Die meisten
Arbeitsschritte kdnnen Sie {iber ein Kontextmenii oder durch Drag &
Drop ausfiihren.

Sortieren der angezeigten Dokumente

Durch Klicken auf einen Spaltentitel kénnen Sie die angezeigten
Dokumente sortieren. Beim ersten Klick auf die Spaltentitel werden
die Dokumente in aufsteigender Richtung sortiert, nochmaliges Kli-
cken auf den gleichen Spaltentitel sortiert die Dokumente in abstei-
gender Richtung. Nach welchem Spaltentitel und in welcher Rich-
tung aktuell sortiert ist, wird durch einen Pfeil angezeigt.

Name Nummer i Name Nummer =

& Aussenanlagen 3 [= Erganzungen. Bemalunge... 586

[ Auenwande, Bemalung 51 [ Schnitt: L2 (Ergebnis Verde 585

8 Aukenwande, Bemalung &1 [E= Erganzungen, Bemalunge... 581

[ AuBenwande, Bemalung 71 [ Schnitt: L1 {Ergebnis Verde... 580

&M Bemerkungen, Texte 12 [&=1 Erganzungen, Bemalunge... 576

&M Decke iber 1. 0G 52 [&=1 Schnitt: B2 (Ergebris Verd.. 575

[EBDecke dber 1. UG 13 - [&M Erganzungen, BemaBunge... 511 =
Aufsteigend (Pfeil zeigt nach oben) sortiert Absteigend (Pfeil zeigt nach unten) sortiert

nach Zeichnungsname.

nach Nummer.
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Kopieren und Verschieben mit Drag & Drop

Markierte Dokumente kénnen auch mit Drag & Drop anstelle des
Kontextmeniis verschoben oder kopiert werden. Sie markieren die
Dokumente, klicken mit der linken Maustaste in die Markierung und
ziehen die Dokumente mit gedriickter Maustaste auf das gewtiinschte
Ziel. Ob das Verfahren moglich ist, erkennen Sie an der Cursorform,
wenn sich der Mauszeiger {iber dem Ziel befindet.

Cursor Bedeutung
Das Dokument wird in den Ordner kopiert, der sich unter-

halb des Mauszeigers befindet.

§::|§_‘| Das Dokument wird in den Ordner verschoben, der sich
unterhalb des Mauszeigers befindet.

Hinweis: Um Dokumente zu verschieben, halten Sie die
UMSCHALT-Taste gedriickt, wihrend Sie die Dokumente
bewegen.

In dem Ordner, der sich unterhalb des Mauszeigers befin-
det, wird eine Verkniipfung zum Dokument erzeugt (z.B.
wenn Sie Teilbilder einer Zeichnung zuordnen).

@ Das Dokument kann an der gewiinschten Stelle nicht ein-
gefligt werden.
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Arbeiten mit dem Kontextmeni

Nahezu alle Verfahren, die im ProjectPilot méglich sind, erreichen
Sie tiber das Kontextmenii. Je nachdem, welches Element Sie ankli-
cken, 6ffnet sich immer das zu diesem Element passende Kontextme-

nu.
+ &9 Tulnrial Architektur|
Struktur...
Aufklappen

3 @ Stal

Projekt kopieren nach...
Meuer Ordner 3
Suchen

Laschen

Umbenennen
Hilfe

Eigenschaften

Kontextmenti eines Projekts

-8 Tutorial Architektur

[ Teilbilder
i I,\\) Meuer Ordner 3
4% Externe
+..‘ Biiro Suchen
® o
.8 p
o rivat Laschen
= Standa
Umbenennen
Hilfe
Eigenschaften

Kontextment des Zeichnungsordners
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Verwenden der Voransicht

Im Voransichtsfenster wird eine Vorschau des ausgewéhlten Doku-
ments angezeigt. Sie konnen die Voransicht zoomen, pannen und
verschiedene isometrische Ansichten darstellen. Im Menii Ansicht -
Vorschau kénnen Sie festlegen ob und an welcher Stelle die Voran-
sicht platziert wird.

Um die Voransicht auszuschalten: Zeigen Sie im Menii Ansicht
auf Vorschau und klicken Sie auf Keine.

Um die Voransicht zu zoomen: Ziehen Sie mit der linken Maus-
taste den Bereich auf, den Sie zoomen mochten. Der Cursor ver-
wandelt sich in ein Fadenkreuz.

Um die Voransicht zu verschieben: Verschieben Sie die Ansicht
mit der mittleren Maustaste. Der Cursor verwandelt sich in eine
Hand. Alternativ konnen Sie auch die Cursortasten benutzen.

Um die vollstindige Voransicht wiederherzustellen: Doppelkli-
cken Sie mit der mittleren Maustaste in das Voransichtsfenster
oder driicken Sie die *-Taste auf dem numerischen Tastenblock.

Um eine isometrische Ansicht darzustellen: Benutzen Sie die
Zifferntasten auf dem numerischen Tastenblock. Beachten Sie,
dass NUMLOCK aktiviert sein muss und dass der Eingabefocus
auf dem Vorschaufenster liegen muss.

Hinweis: Die Vorschau wird nur bei bestimmten Dokumenten ange-
zeigt (Teilbild/Plan).
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Allgemeines zu Teilbildern

In Allplan konstruieren Sie auf Teilbildern, dhnlich wie im klassi-
schen Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder erméglichen die
differenzierte Strukturierung eines Projektes. Datentechnisch ist ein
Teilbild eine Datei. Am Bildschirm kénnen max. 80 Teilbilder gleich-
zeitig sichtbar sein und bearbeitet werden - es sind also mehrere
Dateien gleichzeitig gedffnet. Innerhalb eines Projektes stehen 9999
Teilbilder zur Verfiigung. Beim Arbeiten ohne Layer werden die ein-
zelnen Komponenten, wie Winde, Treppe, Beschriftung usw. auf
separate Teilbilder gezeichnet und wie Folien {ibereinander gelegt.

9999

Zur Bearbeitung miissen die Teilbilder aktiviert (ge6ffnet) werden.
Dies geschieht im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus
Zeichnungs- / Bauwerksstruktur.
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Teilbildstatus

Tipp: Um den Teilbildstatus zu
verdndern, konnen Sie auch

das Kontextmenii verwenden.
Klicken Sie in der Zeichenfla-

Durch den Teilbildstatus legen Sie fest, auf welchem Teilbild Sie
zeichnen und welche Teilbilder sichtbar und/oder verinderbar sind.

In der folgenden Abbildung sehen Sie die verschiedenen Teilbildsta-
tus. Eine Erlduterung erfolgt in der Tabelle unten.

> 3

che mit der rechten Maustas- Il

te auf ein Element auf der i

Zeichenfldche und dann im 1

Kontextmeni auf @Teil- 5

bildstatus sndern. 8

Nummer Teilbildstatus Bemerkung

1 Aktiv Auf dem aktiven Teilbild wird gezeichnet. Es muss immer genau
ein Teilbild aktiv sein.

2 Aktiv im Hintergrund Elemente auf aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern sind
sichtbar und kénnen modifiziert werden. Es konnen gleichzeitig
bis zu 80 Teilbilder aktiv, aktiv im Hintergrund und/oder passiv
sein.

3 Passiv Elemente auf passiven Teilbildern sind sichtbar, kénnen aber
nicht modifiziert werden. In den % Optionen, Seite Anzeige
konnen Sie einstellen, dass alle Elemente auf passiven Teilbildern
in der gleichen Farbe dargestellt werden. Leere Teilbilder kénnen
nicht passiv geschaltet werden.

4 Nicht angewahlt Elemente auf nicht angewdihlten Teilbildern sind unsichtbar.

5 Leer Leere Teilbilder haben noch keinen Teilbildkenner.

6 Temporir zugeordnet Das Teilbild ist der Zeichnung temporar zugeordnet; beim Zeich-

nungswechsel wird die Zuordnung aufgehoben.
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Informationen zum aktiven Teilbild

Informationen zum aktiven Dokument erhalten Sie, indem Sie mit
der rechten Maustaste in die Zeichenfliche klicken und dann im
Kontextment auf Eigenschaften. Es 6ffnet sich ein Informations-
fenster mit wichtigen Informationen.

Eigenschaften

==

Speicherbelegung [%]: 0.03
Dokument: TE29
Dokumenttyp: Konstruktion

Minimale Werte [m]:

Iaximale Werte [m]:

Maximale GréBe [MByte]: 232

x= -0.07383 y= -24.85045 z= -0.20000

x= 2678220 y= 271149 z=  3.80000

Information Bedeutung

Speicherbelegung Hier wird angezeigt, wie viel % des fiir ein Doku-
ment reservierten Speicherplatzes bereits belegt
sind. Hintergrund ist, dass fiir Dokumente ein be-
stimmter Speicherplatz im Hauptspeicher reserviert
wird.

Dokument Hier wird die Nummer des aktuellen Dokuments
angezeigt. Die Nummer wird auch in der Titelleiste
des Hauptfensters angezeigt.

Dokumenttyp Hier wird der Typ des Dokuments angezeigt. Dies

Maximale GroBe

Minimale/maximale
Werte

entspricht dem Dokumentkenner, der in der Status-
leiste angezeigt wird.

Hier wird der maximal fiir das Dokument zur Verfii-
gung stehende Speicherplatz in KByte angezeigt.

Hier werden die minimalen und maximalen Koordi-
naten angezeigt, die im Dokument vorkommen.
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Verwenden von Layern

Allgemeine Informationen zu Layern

Layer bieten eine zusitzliche Strukturierungsméglichkeit von Kon-
struktionselementen innerhalb eines Teilbildes. Durch einfaches Ein-
und Ausschalten kénnen beliebig gefilterte Informationen dargestellt
werden. Dies ermdglicht iibersichtliches Arbeiten und schnelles Mo-
difizieren.

Layer konnen dazu verwendet werden, die Formateigenschaften eines
Elementes festzulegen.

Layer haben eine tiefgreifende organisatorische Bedeutung, die umso
grofer wird, je mehr Mitarbeiter in ein Projekt involviert sind und je
mehr auch die Fachplanung mit CAD durchgefiihrt wird. Sie sind
keine Alternative zum Teilbild, sondern eine Erginzung.
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Festlegen des aktuellen Layers

Jedes Element erhélt beim Zeichnen den aktuellen Layer. Welcher
Layer aktuell ist, richtet sich nach folgenden Einstellungen:

Wenn Sie zum ersten Mal eine Funktion (z.B. Linie) aufrufen, ist
automatisch ein bestimmter Layer als aktueller Layer ausgewahlt
(vorausgesetzt, dass im Dialogfeld Layer die Option Automati-
sche Layeranwahl bei Meniiauswahl aktiviert ist). Welcher Layer
dies ist, richtet sich nach der Funktion, die Sie aufgerufen haben.
Wenn die Option Automatische Layeranwahl bei Meniiauswahl
deaktiviert ist, wird der zuletzt gewdhlte Layer beibehalten.

Mit Layer auswihlen oder in der Symbolleiste Format koén-
nen Sie einen anderen Layer als aktuellen Layer bestimmen. Beim
néachsten Aufruf der Funktion wird dann automatisch dieser Lay-
er als aktueller Layer verwendet.

Wenn Sie Bauteile als Standard bzw. als Favoritendatei speichern,
wird der aktuell eingestellte Layer ebenfalls gespeichert. Beim
Auslesen von gespeicherten Standardbauteilen wird dann dieser
Layer als aktueller Layer eingestellt.

Normalerweise “erben” Offnungen wie Wand- und Deckenausspa-
rungen bzw. Fenster- und Tiréffnungen den Layer des Elements,

in welches sie eingesetzt werden. Mit einer Option in .4 Optio-
nen - Bauteile - Bereich Sonstiges - Spezial legen Sie fest, ob
diesen Offnungen ein eigener, unabhingiger Layer zugewiesen

werden kann.

Da eine Wand mehrschalig sein kann, und jede Wandschicht
unterschiedliche Formateigenschaften haben kann, wird bei Wén-
den und Aufkantungen der Layer fiir jede Wandschicht direkt im
Dialogfeld Eigenschaften Wand festgelegt, und nicht in der
Symbolleiste Format.
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Einstellen der Formateigenschaften von Layern

Jeder Layer besitzt die Formateigenschaften Stift, Strich und Farbe.
Im Dialogfeld Layer kdnnen Sie einstellen, dass ein Element diese
Eigenschaften automatisch von dem Layer ibernimmt, mit dem es
gezeichnet wird.

Die Formateigenschaften fiir einen Layer konnen auch als Linienstil
definiert und unter einem Namen gespeichert werden. Elemente kon-
nen dann diese Formateigenschaften fest aus dem Layer iiberneh-
men.

Faimateigenschaften aus Layern

= S5ttt won Layer, Linienstl
== Shich won Layer, Linienstl
\ Farbe won Layer, Linienstl

Bei der Definition der Linienstile legen Sie fest, wie sie sich mit dem
MaBstab oder mit dem Zeichnungstyp dndern. Linienstile kénnen fiir
verschiedene MaBstabsbereiche bzw. Zeichnungstypen unterschied-
lich definiert werden, so dass Elemente je nach BezugsmaBstab /
Zeichnungstyp unterschiedlich dargestellt und geplottet werden. Die
Verwendung von Linienstilen ermoglicht so ein mafBstabsiibergrei-
fendes Arbeiten.

Zeichnungstypen regeln die Darstellung von Elementen am Bild-
schirm und beim Plotten. Je nach gewéhltem Zeichnungstyp werden
die Elemente unterschiedlich dargestellt. Voraussetzung ist, dass die
Formateigenschaften fest aus dem Layer {ibernommen werden und
die Verwendung von Linienstilen aktiviert ist.
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Zugriffsrechte auf Layer

Es gibt unterschiedliche Zugriffsrechte auf Layer. Zum Einen gibt es
das Sichtbarkeitsrecht, d.h. ein Layer kann entweder sichtbar oder
unsichtbar sein. Zum Anderen gibt es das Bearbeitungsrecht, d.h. ein
Layer kann entweder bearbeitet werden oder er ist gesperrt. Die
Sichtbarkeitsrechte kénnen in Plotsets gespeichert werden, die Bear-
beitungsrechte kénnen in Rechtesets gespeichert werden. Welchen
Status ein Layer besitzt, wird im Dialogfeld Layer in der Registerkar-
te Layerauswahl/Sichtbharkeit durch Symbole angezeigt:

Symbol Zugriffsrecht Erlauterung

pouy Aktuell Dieser Layer wird dem Element beim
Zeichnen zugewiesen.

buY Bearbeitbar Elemente mit diesem Layer sind sichtbar
und konnen modifiziert werden.

= Sichtbar, gesperrt  Elemente mit diesem Layer sind sichtbar,
konnen aber nicht modifiziert werden.

= Unsichtbar, ge- Elemente mit diesem Layer sind unsicht-

sperrt bar und koénnen nicht modifiziert werden.

Die untere Farbe in den Layersymbolen zeigt die Rechte aus dem
aktuellen Rechteset (gelb=Bearbeitungsrecht, grau=nur Sichtbarkeits-
recht -> kann nicht bearbeitbar gesetzt werden).

Die obere Farbe zeigt den momentanen Sichtbarkeitsstatus.

In der Registerkarte Layerauswahl/Sichtbarkeit kénnen Sie die Zu-
griffsrechte auf Layer einschrinken und z.B. Layer, die den Status
Bearbeitbar haben, auf Sichtbar, gesperrt setzen.

Zugriffsrechte auf Layer hdngen aber auch von dem Rechteset ab,
dem der jeweilige Benutzer zugeordnet ist. Sie konnen deshalb Lay-
ern, auf die sie aufgrund Ihrer Zugehorigkeit zu einem Rechteset nur
eingeschrinkten Zugriff haben, keinen héheren Status zuweisen (z.B.
gesperrte Layer auf bearbeitbar setzen).
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Einstellen der Sichtbarkeit von Layern in Teilbildern

Sie kdénnen Layer sichtbar oder unsichtbar schalten und so die zuge-
hoérigen Elemente ein- oder ausblenden.

So konnen Sie z.B. Elemente mit gleichem Layer, die Sie fiir die Be-
arbeitung nicht benétigen, schnell unsichtbar schalten, gezielt die
Elemente mit dem eingeblendeten Layern modifizieren, oder Ihren
Grundriss tiberpriifen und herausfinden, ob allen Elementen der ge-
wiinschte Layer zugeordnet ist. Sie konnen beispielsweise den Layer
der Decke unsichtbar schalten und die Raumaufteilung des Gebdudes
als Darstellung mit verdeckten Kanten in der Perspektive ansehen.

Hinweis: Im Kontextmenii eines Elements konnen Sie mit Layersta-
tus dndern und dann Layer isolieren - alle anderen unsichtbar alle
Layer auBer dem Layer des Elements unsichtbar schalten.

Wenn Sie eine bestimmte Kombination von sichtbaren und unsicht-
baren Layern 6fter benétigen (z.B. fiir die BemaBung oder Beschrif-
tung in bestimmten MaBstidben), sollten Sie dafiir ein Plotset definie-
ren. Dieses Plotset konnen Sie dann auch bei der Planzusammenstel-
lung verwenden, so dass nur die sichtbaren Layer auch geplottet
werden.

Hinweis: Im Dialogfeld Layer kénnen Sie mit der Option Darstellung
Elemente mit gesperrten Layern mit einer einheitlichen Farbe darstel-
len lassen.
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Verwalten von Layer und Layerstrukturen

In aller Regel obliegt das Verwalten von Layern und Layerstrukturen
dem Systemadministrator Ihres Biiros. Er legt fest, mit welchen Lay-
ern gearbeitet wird, richtet Rechtesets ein und regelt die Zugriffs-
rechte. Die Mitarbeiter werden den Rechtesets zugeteilt und haben
somit auch die entsprechenden Zugriffsrechte auf die einzelnen Lay-
er.

Beim Anlegen eines Projektes konnen Sie entscheiden, ob im Projekt
auf die Layerstruktur des Biirostandards zuriickgegriffen werden soll
oder auf eine projektspezifische Layerstruktur.

Layerstrukturen kénnen unter einem Namen gespeichert werden und
wieder eingelesen werden. Falls Linienstile an Layer zugewiesen
wurden, werden diese Linienstile zusammen mit der Layerstruktur
(mit dem gleichen Dateinamen und der Erweiterung . sty) gespei-
chert. Beim Einlesen einer gespeicherten Layerstruktur kann diese
Linienstildatei optional mit eingelesen werden.

Vorteile einer Datenorganisation mit Layern

Eine Datenorganisation mit Layern bietet, vor allem bei groBeren
Projekten, zahlreiche Vorteile:

e Assoziative Elemente - wie die WandbemaBung oder die Briis-
tungshohenbeschriftung - liegen im gleichen Teilbild und kénnen
trotzdem unsichtbar geschaltet werden.

e Fiir die automatische Bauteil-Verschneidung und bestimmte
Auswertungen ist es notwendig, dass die betroffenen Bauteile auf
dem gleichen Teilbild liegen. Mit der Verwendung von Layern
kéonnen Sie die Voraussetzung dafiir schaffen, ohne dass die ge-
wiinschte inhaltliche Differenzierung verloren geht.

e Vereinfachte Planzusammenstellung durch Plotsets. Plotsets sind
benutzerdefinierte Zusammenstellungen von Layern, die sich bei
der Bearbeitung und Planzusammenstellung effektiv nutzen las-
sen. Bei der Planzusammenstellung kénnen Sie die Elemente ent-
sprechend des gewihlten Plotsets anzeigen lassen - ein Umschal-
ten zwischen Hundertstel und Fiinfzigstel ist so per Knopfdruck
moglich.
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e Die Ubertragung von Teilbildern auf DXF/DWG-Layer wird einfa-
cher und klarer, denn Sie kénnen automatisch jeden Layer eines
Teilbildes auf einen eigenen DXF/DWG-Layer iibertragen. Beim
Einspielen von DXF/DWG-Dateien kann die DXF/DWG-
Layerstruktur in die Layer-Hierarchie automatisch integriert wer-
den.

e Der Layer eines Elementes ist oft schneller modifiziert als seine
Teilbildzugehorigkeit.

o Falls ein Layer in Ihrer Layerstruktur fehlt, ist dieser schnell an-
gelegt und kann in allen Teilbildern des Projektes benutzt wer-
den.

e Es sind wesentlich mehr Layer (ca. 65000) als Teilbilder (9999) in
einem Projekt moglich, daher ist eine feinere Differenzierung der
Konstruktionselemente moglich.

e FEs konnen wesentlich mehr Layer gleichzeitig sichtbar und bear-
beitbar geschaltet werden (ca. 65000) als Teilbilder (max. 80)

e Layer kénnen sehr schnell sichtbar/unsichtbar geschaltet werden
(z.B. iiber Plotsets oder Layerfavoriten).

¢ Die Formateigenschaften eines Layers kénnen nachtriaglich
schnell gedndert werden und alle Elemente dieses Layers, die mit
Formateigenschaften aus Layer, Linienstil gezeichnet wurden,
passen sich an, miissen also nicht extra modifiziert werden.

o Formateigenschaften inklusive Layer kénnen mit Doppelklick
rechte Maustaste iibernommen werden (auch aus Assistenten),

sowie mit & Format iibertragen schnell von einem Element auf
andere {ibertragen werden.
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Zusammenspiel von Layern und Teilbildern

Die Verwendung von Layern macht eine Aufteilung von Daten auf
Teilbilder keineswegs tiberfliissig; gerade bei groBeren Projekten ist
ein Zusammenspiel von Layern und Teilbildern unbedingt notwen-
dig. Bei gleicher Differenzierungstiefe benétigen Sie mit Layern je-
doch bedeutend weniger Teilbilder.

Wie viele Teilbilder Sie zum Arbeiten benétigen, hiangt nicht nur von
der GroBe des Projektes ab, sondern auch von der Hardware, die Sie
verwenden. Bei modernen, schnellen Rechnern mit groBem Arbeits-
speicher konnen Sie mehr Daten auf ein Teilbild packen, ohne dass
die Geschwindigkeit zu sehr darunter leidet.

Das Zusammenspiel von Layern und Teilbildern hiangt auch von
folgenden Faktoren ab:

e GroBe des Projektes und Anzahl der Mitarbeiter, die gleichzeitig
daran arbeiten.
Wenn mehrere Mitarbeiter ein Geschoss bearbeiten, dann sollte je
Zustindigkeitsbereich (wie z.B. Ostfliigel, Mittelbau, Westfliigel
0.4.) ein Teilbild angelegt werden.

o Gleichzeitiges Arbeiten von Fachplanern am Projekt.
Fiir die Fachplanung sollten stets eigene Teilbilder angelegt wer-
den, um paralleles Arbeiten zu erméglichen.

Verwenden von Rechtesets

Mit Rechtesets kdnnen Sie die Zugriffsrechte von Benutzern auf
Layern steuern. Rechtesets sollten vergeben werden, wenn mehrere
Mitarbeiter an einem Projekt arbeiten. Bei einer Installation mit
Workgroupmanager werden dann die einzelnen Benutzer einem oder
mehreren Rechtesets zugeordnet und kénnen somit auch nur die
Layer sehen bzw. bearbeiten, auf die das jeweilige Rechteset Zu-
griffsrechte besitzt.

Rechtesets bieten jedoch mehr als Zugriffsrechte. Sie erleichtern sich
das Zeichnen, wenn Sie gezielt Rechtesets mit jeweils den Layern
definieren, die beim Zeichnen zur Verfligung stehen sollen.

Nach der Installation ist automatisch das Rechteset ALLPLAN vorge-
geben. Dieses Rechteset hat Schreib- und Leserechte auf alle Layer,
somit haben alle Benutzer das Recht, alle Daten zu sehen und zu
modifizieren.
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Verwenden von Plotsets

Plotset ist ein Name fiir eine Zusammenstellung von Layern, die Sie
dann bei der Planzusammenstellung oder bei der Sichtbarkeitsschal-
tung von Layern auswihlen konnen. Auf dem Plan werden dann nur
die Elemente eingeblendet, deren Layer in dem gewihlten Plotset
enthalten sind.

So kénnen Sie z.B. ein Plotset fiir Werkplan wéhlen, es werden dann
nur solche Daten geplottet, die fiir den Werkplan relevant sind.

Ubungsprojekt erstellen und einrichten

Beginnen Sie mit dem Erstellen eines Projektes.

So erstellen Sie ein Projekt
1 Klicken Sie im Meni Datei auf ﬁfﬂ Projekt neu, 6ffnen....
2 Klicken Sie im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen auf = Neues Pro-

jekt....
Projekt neu, &ffnen - B X
‘:ﬁ Bl & Q=
| Neues Projekt (Strg+M) | Ergtelt am  Beschreibung
/’6§< >
Ordner: C:A\Users\bschlueter\Documents\Nemetscheki\alplan_2013_Preparati Abbrechen

3 Neues Projekt — Wiihle Projektname
Geben Sie den Projektnamen Tutorial Architektur ein und akti-
vieren Sie die Option Ordnername wie Projektname.
Klicken Sie auf Weiter>.
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Ubungsprojekt erstellen und einrichten

Allplan 2013

Projektnanme:

| Tutarial &rchitektur

Ordnemame wie Projektname

4 Neues Projekt — Weitere Einstellungen

Stellen Sie die Layerstrukturen, Linienstile und Zeichnungsty-

pen auf Projekt und bestitigen Sie mit Weiter>.

Ffadeinstellungen

Stft- und Stiichdefintionen: (]
Schriftarten: [:]
Muster, Schraffuren, Flacherstile: [:]
Rundstahl- und M attenquerschnittsreihen: E]
Layperstrukturen, Linienstile, Zeichnungstypen: : B
Attribubvarschlage = D

Planzeichen Stadtebau: |P\anzeichenvemrdnung | - |

CAD-44A Projeklzuordnung: | CAD-#MA Riecherche.. 8US™ |

Offset-Koordinaten
LIDffsetm] 3 L0000 {00000 | o000 |
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5 Neues Projekt - Weitere Einstellungen
Bestitigen Sie das letzte Dialogfeld mit Fertig stellen.

MNeues Projekt - Weitere Einstellungen *»

rojektarganization Architektur

rojektarganization Ingenieurbau

urogebsude 15 Obergeschosse mit Bauwerksstrukiur
infaches YWohnhaus mit B auwerksstruktur

™8 wohn- und Geschaftshaus mit Bauwerksstruktur

& Privat

< Zuriick Abbrechen Hife

Sie befinden sich wieder in Allplan, im Projekt Tutorial Architek-
tur.

Hinweis:
Mit Hilfe der Funktion = ProjectPilot - Verwaltung... (Menii
Datei) konnen Sie ebenfalls ein neues Projekt anlegen.

Pfadeinstellungen

Damit legen Sie fest, mit welchen Stift-, Strich- und Schraffureinstel-
lungen, Schriftarten und Werkstoffkatalogen Sie arbeiten. Im Regel-
fall wird mit dem Biirostandard gearbeitet.

Biiro: Der Biirostandard ermoglicht, verschiedene Projekte mit den
gleichen Einstellungen zu bearbeiten. Im Netz ist der Biirostandard
fiir alle Rechner einheitlich und kann nur von dazu berechtigten
Personen gedndert werden.

Projekt: Die Einstellungen, z.B. fiir Muster, Schraffuren, oder Layer
gelten nur fiir das Projekt und kénnen vom Biirostandard abweichen.
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MaBstab und Ldngeneinheit einstellen

Legen Sie die Einstellungen zu MaBstab und Liangeneinheit fiir das
Projekt fest.

Stellen Sie zuerst den Bezugsmafstab von 1:100 ein.

So stellen Sie den BezugsmaBstab ein

h
1 Klicken Sie im Menii Ansicht auf =2 BezugsmafBstab.

hakstab @
4 [AIX
100
5.00
10,00
20.00
25.00
50,00
200.00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
1000000
25000.00
OK Abbrechen
Tipp: Alternativ konnen Sie 2 Klicken Sie im Dialogfeld MaBstab auf 100.00.

den MaBstab in der Status-
leiste einstellen: Klicken Sie in
das Feld neben MaBstab und
wihlen Sie in diesem Fall
1:100.
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Wihlen Sie die MaBeinheit, in der Sie die Werte eingeben mochten.
Fiir das Erstellen des Gebdudes sollen m verwendet werden.

So stellen Sie die Einheiten ein

1 Klicken Sie auf .4 Optionen (Symbolleiste Standard) und im

Dialogfeld auf Arbeitsumgebung.

2 Klicken Sie im Listenfeld Lingeneingaben in auf m.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Griffe
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben

Import und Export

Kataloge

Makros und Symbole

Ebenen

Bauteile

Réume

Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung

e Ansichten

D llung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Paositionsplan
Plane und Plotten

ry Allgemein
Sprache
Langeneingaben in
Genauigkeit bei der Eingabe in Zoll/Ful
Winkeleingaben in
Neigungseingabe
Minimaler Punktabstand
Elementeigenschaften in Palette anzeigen (]

Darstellungsreihenfolge (]

Arbeiten mit groBen Koordinaten
Speichern

Sicherungskopie von Teilbildern

Teilbilder und Plane [l

Speicherintervall

Speicherorte

=]
Deutsch =
m N =
g
deg -
Winkel =
0.010 mm
auch bei Doppelklick links
Voreinstellungen Reihenfolge
optimiersn
erstellen
automatisch speichern
15 min
Pfadeinstellungen
OK Abbrechen

Tipp: Alternativ kdnnen Sie
die MaBeinheit in der Status-
leiste einstellen: Klicken Sie in
das Feld neben Linge und
wihlen Sie in diesem Fall m.

3 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestatigen.
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Bauwerksstruktur

In Allplan konstruieren Sie auf Teilbildern, dhnlich wie im klassi-
schen Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder erméglichen die
differenzierte Strukturierung eines Projektes. In Allplan haben Sie
zwei Moglichkeiten, die Teilbilder eines Projektes sinnvoll zu ordnen:

o die (=] Zeichnungsstruktur und

o die &1 Bauwerksstruktur (BWS).

Beide Varianten werden im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teil-
bilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur dargestellt. Klicken Sie

dazu auf L« Projektbezogen 6ffnen... (Menii Datei oder Symbolleiste
Standard).

Projektbezogen Gffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-# Bauwerksstrultur - O %

%/ =/Ll% 4 Bk 8& 8 s &

Zeichnungsstruktur || Bavwerksstruktur

Feichnungznummer Teichnungsnatme Mr Teilbildnatme: T. . Teilkildname

Aktive Zeichnung: <Keine Zeichnung> 1 Teilbild(er) angewiht Schliefen

0 =Keine Zeichnung=

- m o e
[T R N R

Zur {ibersichtlichen Gliederung des Ubungsprojektes dieses Tutorials
verwenden Sie die Bauwerksstruktur (BWS). Das Arbeiten mit der
BWS bietet den wesentlichen Vorteil, dass ohne groBen Aufwand
Ansichten und Schnitte sowie Gebdudelisten generiert werden kén-
nen.

Ein wichtiger Unterschied zur Arbeit mit der Zeichnungsstruktur ist,
dass beim Nutzen der Bauwerksstruktur jedes Teilbild nur ein Mal
zugeordnet werden kann.
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Um die Bauwerksstruktur fiir das Ubungsprojekt anzulegen, fiihren
Sie nacheinander folgende Schritte aus:

1 Strukturstufen festlegen
2 den Strukturstufen Hohen zuordnen (Ebenenmanager)

3 den Strukturstufen Teilbilder zuordnen (Bauwerksstruktur anle-

gen)
4 Teilbilder benennen

Hinweis:
Detaillierte Erlduterungen zur Bauwerksstruktur finden Sie in der
Online-Hilfe zu Allplan.

Strukturstufen und Ebenenmodell erzeugen

Nachfolgend erstellen Sie eine eigene einfache Projektstruktur. In
einem realen Projekt empfiehlt sich eine Organisation nach Geschos-
sen und Plotsets.

In unserem Beispiel handelt es sich um ein Einfamilienhaus, zu dem
das Keller-, das Erd- und das Dachgeschoss konstruiert werden sol-
len.

Der erste Schritt beim Erstellen der Bauwerksstruktur ist das Festle-
gen der benoétigten Strukturstufen. Am Beispiel dieses Einfamilien-
hauses sind das die Strukturstufen GebZude und Geschoss. Dazu

nutzen Sie die Funktion &= Ebenenmanager.

Mit Hilfe des Ebenenmanagers legen Sie zuerst die Anzahl der Ge-
schosse des Gebaudes fest und weisen dem Gesamtgebiude sowie
den einzelnen Geschossen Hohen zu.

Im Dialog der Funktion & Ebenenmanager besteht die Moglichkeit
durch Aktivieren einer Option, die Bauwerksstruktur automatisch
gleich mit anzulegen. Haben Sie diese Option aktiviert, konnen Sie
den gewdhlten Strukturstufen Teilbilder zuweisen. Ebenso kénnen
Sie hier schon festlegen, ob Sie von Ihrem Gebdude Ansichten und
Schnitte erzeugen wollen.
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So legen Sie Strukturstufen fest

1 Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen... (Menii Datei oder
Symbolleiste Standard).

2 Offnen Sie die Registerkarte g Bauwerksstruktur.

3 Aktivieren Sie die Option Keine Bauwerksstruktur anlegen, sie
wird selbst erstellt.

X\ m &L

Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-# Bauwerksstruldur

o= 2| @ | Allplan

%, Imakiuellen Projekt existiert noch keine Bauwerksstruktur,
Zeichnungsstruktur || Bay I_o_\ Sie haben falgende Maglichkeiten:

Bauwerksstruktur -

gen der Bauwerksst...
Tutarial Architekt...

= Tutorial Arc vorgefertigte Belspielstrukiur auswshlen
7 Ansichten
Bauwerksstrukhur aus einem anderen Projekk Obernehmen il
[HE  Schnitte
= Repors

(®) Keine Bauwerksstrukkur anlegen, sie wird selbst erstellt

Abbrechen Hilfe:

Blktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 0 Teilbild(er angewshit § Kein sktives Teilbild angewshlt!

4 Klicken Sie auf OK.
5 Klicken Sie auf E Ebenenmanager.

Projektbezogen affnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruldur - O &

@)=L % Qiﬁ%"a&ﬁ@ w)l=)L) i &ld
Ebenenmanager

Bauwerksstruk

Zeichnungsstruktur
Bauwerksstrukiur Héhe unten Hehe oben || Ableitungen der Bauwerksst...
) Tutorial Architektur ==t Tutorial Architekt...
&  Ansichten
[HE  Schnitte
= Repors

Aktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 0 Teilbild{er) angewshlt

6 Da noch keine Ebenen an Teilbilder zugewiesen wurden, kénnen
Sie die Frage Mochten Sie die Aktualisierung jetzt durchfiihren?

mit Nein beantworten.
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7 Klicken Sie im Dialogfeld Ebenenmanager auf £ Modell neu.

ﬁEbenenmanager @
Maodell neu
BEE @@e @ @& -
Modell neu |

Modellname Modell neu

Anzahl der Geschaosse dber +0.00 3 =

Anzahl der Geschosse unter +0.00 1 =
Bezeichnung erstes Geschoss Lber £0.00 Erdgeschoss -
Hahenkate Rohboden EG -0.2000

Hiheneinstellungen

Lichte Hihe zwischen Rohdecken 2.5000
Deckenstarke 0.2000
Starke der Bodenplatte 0.2000
Hihe der Fundamentierung 1.2000
Marimale Hohenkote abs. des Bauwerks 10.0000
Minimale Hohenkote abs. des Bauwerks -10.0000

Bauwerk sstukiur

Bauwerksstiuktur anlegen / erganzen

Abbrechen
Reduzieren << Igl E5| | Drucken. Abbrechen

LG

1
[l\

8 Nehmen Sie im Dialogfeld Modell neu folgende Einstellungen
vor:

Modellname: Einfamilienhaus

Anzahl der Geschosse iiber 0.00: 2

Anzahl der Geschosse unter 0.00: 1

Bezeichnung erstes Geschoss iiber 0.00: Erdgeschoss
Hohenkote Rohboden EG: -0,11

Lichte Hohe zwischen Rohdecken: 2,55
Deckenstirke: 0,20

Stirke der Bodenplatte: 0,20

Hohe der Fundamentierung: 0,00

Maximale H6henkote abs. des Bauwerks: 7,30
Minimale Hohenkote abs. des Bauwerks: -3,50
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Maodell neu @
Modelname Einfamilienhaus
Anzahl der Geschosse Uber +0.00 2 =
Anzahl der Geschosse unter +0.00 1 =
Bezeichnung erstes Geschoss Uber £0.00 Erdgeschoss -
Hihenkaote Fohboden EG -0.1100

Hiheneinstellungen

Lichte Hihe zwizchen Fohdecken 28500
Deckenstarke 0.2000
Starke der Bodenplatte 0.2000
Hihe der Fundamentierung 0.0000
Maximale Hohenkote abs. des Bauwerks 7.3000
Minimale Hohenkaote abs. des Bawwerks -3.5000

E aumwerksstakiur

| Bauwerkzstruktur anlegen / ergdnzen

| Abbrechen

Vergessen Sie nicht, die Option Bauwerksstruktur anle-
gen/erginzen zu aktivieren.

9 Bestitigen Sie das Dialogfeld Modell neu mit OK.

Das Dialogfeld Bauwerksstruktur anlegen/erginzen offnet sich.

10 Nehmen Sie im Dialogfeld Bauwerksstruktur anlegen/erginzen
folgende Einstellungen vor:

Geben Sie im oberen Bereich hinter Schrittweite die Anzahl
10 ein.

Sie sehen, dass sich die den Strukturstufen zugeteilte Anzahl
von Teilbildern dndert.

Geben Sie in der Spalte Name die entsprechenden Bezeich-
nungen ein (siehe untere Abbildung).

Klicken Sie in der Zeile Erdgeschoss, Spalte von ThNr. auf die
Zahl 11 und dndern diese in 100. Bestitigen Sie mit der EIN-
GABETASTE, die Teilbildnummern der nachfolgenden Ge-
schosse werden entsprechend angepasst.

Aktivieren Sie Ansichten hinzufiigen und geben Sie als An-
zahl 2 ein.
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e Start-Teilbild fiir die Ansichten soll das Teilbild mit der

Nummer 1000 sein.

e Legen Sie als Schrittweite 5 fest.

e Aktivieren Sie Schnitte hinzufiigen und geben Sie als Anzahl

2 ein.

e Start-Teilbild fiir die Schnitte soll das Teilbild mit der Num-

mer 1010 sein.

e Legen Sie als Schrittweite 5 fest.

Das Dialogfeld Bauwerksstruktur anlegen/erginzen sollte jetzt

folgendes Aussehen haben:

Bauwerksstruktur anlegen f erginzen

V| Teibilder zuardnen

B auwerksstakiur

Start-Teilbild: 1 = Schrittweite: 10
Strukturstufe Mame von Th..

Liegenschaft

Bauwerk

| Gebiude Einfamilienhaus 1

Erdgeschozs Erdgeschozs 100

1. Obergeschoss Dachgeschoss 110

1. Urtergeschaoss Untergeschoss 120

Ableitungen der Bauwerksstruktur

| Anzichten hinzufiigen: 2 = Start-Teilbild:
Strukturstufe Name won Th..
Anzicht 1 1000
Anzicht 2 1005

V| Schritte hinzufiigen: 2 | Star-Teilbild:
Struk burstufe Narme wion Th
Schnitt 1 il
Schritt 2 15

bis Thir.

1

109
119
129

1000 S Schrittweite: 5 o

bis Thir.

1004
1004

1000 1 Sohrittweite: 5 i

hiz ThMr.

1014
1mg

0K Abbrechen

Hinweis: Mit den Schaltflichen 2L * T t+H¥H kénnen Sie
die Reihenfolge der Strukturstufen vom Typ Geschoss dndern.

gen/erginzen mit OK.

11 Bestitigen Sie das Dialogfeld Bauwerksstruktur anle-
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12 Markieren Sie auf der linken Seite des Dialogfeldes Ebenenmana-
ger den Eintrag Einfamilienhaus und klappen Sie mit "2 alle da-
runter liegenden Eintrige auf.

Das Dialogfeld Ebenenmanager sollte derzeit folgendes Aussehen
haben:

é} Ebenenmanager

= Bauwerk
7.3000
-3.5000

= Dachgeschoss
5.1300
2.6400

[=- Erdgeschoss
2.4400
01100

= Untergeschoss
03100
-2.8600

Oberkante Bauwerk
Unterkante B auwerk

Oberkante D achgescho
Unterkante D achgescho

Oberkante Erdgeschos
Unterkante Erdgeschos

Oberkante Untergesch
Unterkante Untergesch

Diachgeschoss

Oberkante Untergesch

2.5500

Einfamilienhas
Dberkante Bauwerk 7.3000
21100
" Oberkante Dachgsscho N R

Untergeschoss 2.5500
Unterkante Untergesch -2.8600
0.6400
L
Unterkante Bauwerk -3.5000
] [ Abbrechen

oo ] 30 [ (o ] %

13 Bestiétigen Sie das Dialogfeld Ebenenmanager mit OK.
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14 Sie befinden sich wieder im Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen:
Teilbilder aus Zeichnungs-/Bauwerksstruktur, das jetzt folgen-
des Aussehen hat:

Projektbezogen éffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - B8 &
@ =8 % &2 g ¥le = &E & 2/ =L Flie &lE
Zeichnungsstuktur || Bauwerksstrukbur
Bauwerksstruktur Hiohe unten Hihe ohen Ableitungen der Bauwerksstruktur
g Tutorial Atchitektur =21 Tutarial Architektur
- @ Einfamilienhaus -3.4500 7300 b % Ansichten Einfamilienhaus
| 1 » HE  Sehnitte Einfamilienhaus
2 » fz Repors
3
4
kil
3}
7
2
q
10
» ¢ Erdgeschoss RIARNI] 2440
3 &? Dachgeschoss 2.640 5190
3 ¢ Untergeschoss -2.860 -0.310
Aktive Zeichnung: Bauwwerksstruktur 0 Teilbild(er) angewdhlt
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Teilbilder benennen

Im letzten Schritt beim Anlegen der Bauwerksstruktur benennen Sie

die Teilbilder.

So vergeben Sie Teilbildbezeichnungen

1 Aktivieren Sie die entsprechende Teilbildnummer. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf die Teilbildnummer. Diese
wird blau hinterlegt und das Kontextmenii wird geoffnet.

Klicken Sie auf Umbenennen.

Bauwerksstruktur Hihe unten Hiihe ohen

&

Tutarial Architektur {ohne Madell)

-3.500 7.a00

Teilbilder mit Ebenen aktualisieren

Ebenen zuweisen

[ aktiv
O aktivim Hintergrund
[ passiv

richt angewdhlt

Teilbildzuordnung ldsen
Teilbildinhalt [&schen
Umbenennen

Kopieren
Ausschneiden
Eigenschaften

2 Geben Sie die Teilbildbezeichnungen entsprechend der Tabelle

€m:
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Teilbildnummer Bezeichnung
1 Raster
2 Schnittfithrung
100 EG Modell
101 EG Carport
112 Dach
120 UG Modell

3 Aktivieren Sie Teilbild 100, indem Sie vor Erdgeschoss ein Hak-
chen setzen und Teilbild 100 EG Modell aktiv schalten.

101 ED Carport

4 Verlassen Sie das Dialogfeld mit Schlieen.
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Empfehlungen zur Projektorganisation

Allplan bietet ein sehr freies System, das es gestattet, fiir Ihre biiroin-
terne Projektbearbeitung maBgeschneiderte Lésungen zu entwickeln.
Die hier vorgestellte Struktur soll als Leitfaden und Anregung auch
fiir groBere Projekte dienen. Sie kdnnen die gesamte Struktur oder
nur Teilbereiche hieraus iibernehmen.

Fiir eine erste Bearbeitung kann diese Struktur sehr hilfreich sein,
damit Sie spater abwigen konnen, wie Sie dieses Schema auf Thre
eigenen Anforderungen modifizieren konnen. Auf alle Fille sei an
dieser Stelle nochmals darauf hingewiesen, dass eine gut organisierte
Projektstruktur Thnen viel Zeit erspart und sich alle Mitarbeiter daran
halten sollten. Das System ist folgendermaBen aufgebaut:

e Auf den Teilbildern 1-99 werden allgemeine Projektinformatio-
nen abgelegt, wie Lageplan, Achssystem oder Planlayout.

e Ab Teilbild 100 beginnt die Geschossplanung.
Die erste Ziffer kann Auskunft iiber die Ebene geben, die letzten
beiden Ziffern {iber den Inhalt. Die Teilbild-Reihenfolge sollte in
allen Geschossen identisch sein.

e Ab Teilbild 1000 kénnen die Ansichten und dazugehorige Schnit-
te abgelegt werden.

e Ab Teilbild 2000 werden dann z.B. Detailzeichnungen abgelegt.
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Layer einrichten

Sie haben beim Anlegen des Projekts die Layerstruktur auf Projekt
gestellt. Alle Einstellungen beziehen sich deshalb nur auf dieses Tu-
torial-Projekt.

Der Biirostandard bleibt deshalb von allen Anderungen unberiihrt.
Im Alltag werden Sie wahrscheinlich mit dem Biirostandard arbeiten,
dessen Einstellungen der Systemadministrator fiir das ganze Biiro
einheitlich festlegt.

Allplan 2013 bietet eine sehr umfangreiche Layerstruktur an, die
unterschiedlichen Anspriichen gerecht werden soll.

Sie kdnnen auch eigene Layer und Layerhierarchien erzeugen, fiir
das Tutorial werden Sie aber die Layer der vorgegeben Haupt-
Hierarchie ARCHITEKTUR verwenden.

Sie haben die Wahl, ob Sie die Formateigenschaften Stift, Strich und
Farbe lieber individuell einstellen, ob diese Eigenschaften in der
Symbolleiste Format vorgeschlagen, aber jederzeit d&nderbar sein
sollen, oder ob Sie diese Attribute immer von den Layern {iberneh-
men mochten (aus dem jeweiligen Linienstil bzw. der dem Layer
zugeordneten Einstellung).

Im Tutorial werden Sie unabhéngig von den voreingestellten Layer-
Formateigenschaften arbeiten und diese also wihrend des Zeichnens
einstellen.
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So schalten Sie die Ubernahme der Formateigenschaf-
ten aus

1 Klicken Sie auf ¥ Layer auswihlen, einstellen (Symbolleiste
Format) und dann auf Einstellen....

2 Aktivieren Sie in der Registerkarte Formatdefinition die Einstel-
lung Nicht verwenden, Formateigenschaften aus Layern igno-
rieren.

Formatdefinition || Laperstukturen

Formateigenschalten aus Layem

w

(® Micht venwenden, Formateigenschaften aus Layern ignorieren

Einfache Dbemahme in die Format-Symbolleiste als
Worschlagswert, bei der Laperanwahl

“Yon Layer, fest aus dem zugeoidneten Linienstil baw. Stift, Strich,
Farbe
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Plotsets definieren

Ein Plotset ist eine gespeicherte Kombination aus sichtbaren und
unsichtbaren Layern.

Sowohl bei der Planzusammenstellung als auch beim Sichtbarschal-
ten von Layern kénnen mit dem Aufrufen eines bestimmten Plotsets
auf einen Schlag die gewiinschten Layer ein- und ausgeschaltet wer-
den. Erst werden die Plotsets erzeugt und benannt, dann werden
jedem Plotset die Layer zugewiesen.

So definieren Sie Plotsets
< Das Dialogfeld Layer ist noch geoffnet.

1 Wihlen Sie die Registerkarte Plotset und klicken Sie auf Plotset
definieren, modifizieren....

Flotset definieren, modifiziersn...

Flotset-Werwaltung *x

l Meues Plotset... L\)_][ oK J Abbrechen

2 Klicken Sie im Dialogfeld Plotset-Verwaltung auf Neues Plot-
set...

3 Geben Sie den Namen BS Eingabe fiir das erste Plotset ein und
bestitigen Sie mit OK.

Meues Plotset ®

Narne: ES Eingabe|

Ordnungsgruppe: -

_DK Abbrechen
3
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4 Falls Sie mit dem Workgroupmanager arbeiten, ordnen Sie an-
schlieBend den Benutzer local zum Plotset zu.

5 Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 3 (4) und erzeugen Sie noch
folgende weitere Plotsets:

- PL Konstruktion
-  Modell
- BS Réume

Die Namen koénnen frei vergeben werden. Die Bezeichnungen be-
deuten hier:

- PL: Planelemente, die geplottet werden
- BS (Bildschirm): eingabe- und kontrollorientiert definiert
- Modell: enthilt die Bauteile fiir die 3D-Entwurfskontrolle.

6 Bestitigen Sie Thre Eingaben in der Plotset-Verwaltung mit OK.
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Sichtbare und unsichtbare Layer der Plotsets festlegen

Im folgenden Schritt legen Sie fiir jedes Plotset fest, welche Layer
sichtbar und welche unsichtbar sein sollen.

So legen Sie die sichtbaren und unsichtbaren Layer der
Plotsets fest

< Das Dialogfeld Layer ist noch geoffnet.
< Das erste Plotset BS Eingabe wird angezeigt.

1 Da nur wenige Layer sichtbar geschaltet sein sollen, schalten Sie
zunéchst alle Layer der Hierarchiestufe Architektur unsichtbar.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf Architektur und
dann im Kontextmenii auf unsichtbar.

Layer

Laverauswahl/Sichtbarkeit | Plotset || Rechteset | | Formatdefinition| | Laverstiukturen

&= | L2 = Platzet im Listenfeld:
Sichtbarkeit im Platset Gd gs Eingabe =
=& :
-] Sichtbar
=Ko Unsichtbar
=Ko b
T k0| Alles markieren
= K0 Markierte Eintrige aufklappen
T KO Alle Eintrdge zuklappen
T™Ko.
=KD Suchen..,
@xKﬂi Drucken...
T™Ko. Sichtbarkeit aus anderem Plotset in aktuelles Plotset Obernehmen..,
= K0 A FIEF USRI
= K0_MOEE Midblierng

2 Markieren Sie mit gedriickter STRG-Taste die Layer, die im Plot-
set BS Eingabe sichtbar sein sollen (siehe Tabelle unten).
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3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Markierung und

dann im Kontextmenii auf sichtbar.

Layer

Layerauzwahl/Sichtbarkeit
o || =

Sichtbarkeit im Platzet

Plotset || Rechteset| | Formatdefinition| | Layerstukturen
Platzet im Listenfeld:

pelll=!
54 BS Eingabe -

T3 AR_INSTET Installationsbatei
*AR_TREP Treppe Plntset defirisran mardifizisran
T AR_TRBTI Sichtbar
T3 AR_TRETZ Unsichtbar %
Ty AR_GELHAL
T AR_SPAR Alles markieren
T AR_BODPL Markierte Eintrige aufklappen
T3 AR_FUALL &g Eintrige zuklappen
T3 AR_FLGR
= AR_TIGR Suchen...
T AR_BTNR Drucken...
%3AR_BESCH Sichtbarkeit aus anderem Plotset in aktuelles Plotset Gbernehmen..,
T AR_KOTE FILTErIRULET
T AR_BRH Briistungshiihen
T AR_SICHF Sichtfiler
T AR_MOEE Miibliening 30
T3AR_FAS Fassade
Ty AR_FAS_Y Yorhanofassade
T AR_FAS_E Elementfassade
T3 AR_FAS_PR Fiosten-Riegelfassade
=27 Spanenkanstuktion
TSk ALl Spanenkonstr. Allgeme
T 5K_SPAR Sparen, Sparrenplette
T SK_FFETT Ffetten. Binder
T 5K_PFOST Ffosten. Stitzen
Ty SK_BALK Balken. Tridger, Schwe
T 5K_ALLBT Allg.Bauteile [Streben e
Ty SK_VEREM Yerbindurgsmittel, Eint
=-[Z3 Riaum
T RA_ALL Fiaum Allgemein

Statug Endern

erfliche
Deckenflache
SritenflErhe

T Sichtbar
%3 Unsichtbar

TARA SF

Abbrechen

Anwenden

Tipp: Sie kdnnen fiir die wei-
teren Plotsets auch zunéchst
die Einstellung eines bereits
definierten Plotsets Uiberneh-
men und dann entsprechend
anpassen.

4 Klicken Sie auf Anwenden, um die aktuelle Einstellung zu spei-

chern.
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5 Wihlen Sie bei Plotset im Listenfeld das nédchste Plotset aus und
legen Sie die sichtbaren und unsichtbaren Layer fest (siehe Tabel-
le unten).

Layer

Layerauswahl/Sichtbarkeit | Flotset || Fechteset | | Formatdefinition| | Layerstiukturen
|| = 0’: = Platzet im Listenfeld:

Sichtbarkeit im Plotset 53 PL Korstuktion =
= I
- A Konstuktic  Sichtbar
T KO_AL  Unsichtbar
B KO0_AL
k0l Alles markieren
T K0_AL Markierte Eintrige aufklappen
T KO_AL  Alle Eintrige Zuklappen

B KO0_AL
Suchen...
%Eg‘it Drucken...

R KO_RS Sichtbarkeit aus anderem Plotset in aktuelles Plotset Gbernehmen...
T KO_HK Hilfskanstiukhion I}
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Hierarchie Layer Kurzbe- BS Ein- PL Kon- Modell BS Raume
zeichnung gabe struktion

Konstruktion Allgemein 1 KO_ALLO1 v v v
Allgemein 2 KO_ALLO2 v v
Raster KO_RAST v
Moblierung KO_MOEB v
Sanitédr KO_SANI v

Text Text 1:100 TX_100 v

MabBlinie MabBlinie ML_100 v v
1:100

Architektur Wand AR_WD v v v v
Stiitze AR_ST v v v v
Decke AR_DE v v
Fenstermakro, AR_MAK v v v
Tiirmakro
Ebenen AR_EB v
Dach AR_DACH v v v
Dachhaut AR_DACHH Vv v
Schornstein AR_SCHOR Vv v
Treppe AR_TREP v v v
Beschriften AR BESCH Vv
Hohenkoten =~ AR_KOTE v
Briistungshéhe AR_BRH v v

Raum Raum RA_RA v v

Wenn Sie allen Plotsets die Layer zugewiesen haben, klicken Sie
auf Anwenden und auf OK.
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Palettenkonfiguration

In Allplan 2013 ist die Palettenkonfiguration standardméBig vorein-
gestellt. Diese Konfiguration blendet am linken Rand der Zeichenfla-

che die Paletten Funktionen, Eigenschaften, Assistenten und

Connect ein, am rechten Rand die Symbolleiste Bearbeiten und den
Filter-Assistent.

In den ersten drei Paletten konnen Sie die Modulgruppen, die Modu-

le mit ihren zugehorigen Funktionen, die Eigenschaften von Kon-

struktionselementen und die bereitgestellten Assistenten auswahlen.

Funktionen

1 x

Funktionen || Eigenschaften

Assistenten | | Connect

P

@Ar(h\tektur
Erzeugen
Standarde... Freies Dachebene
listen Ebenenpaar
Gaube Dachhaut  Dachfliche...
o 4 =
>
Sichtfilter-E... Schnittfdhr.. Hohenkote
123 18
Abc - =
Beschriften Bauteilnum... Wande
bemaken
Abc .
om
Brastungs... Reports Legende
H o K
w
Elemente Elemente t.. 3D-Kdrperin
wandeln kopieren u... Architektur...
Andern
g& D Abc
= | 3"
Allgemeine... Architektur... Beschriftung
modifizieren ein-, ausbl... aktualisieren
B A
Bauteilnum... 3D Elemente
laschen aktualisieren suchen
ABC g V=4
Beschriftun... Etage Ebenen
tauschen modifizieren
A
[}
Dachebene Splitten und Dachkdrper
maodifizieren senken spiegeln
sy ey S
gim & 20
Gespiegelt.. Dachkdrper Dachkdrper
von Dachk... kopieren verschieben
3%
Dachkarper
ldschen

BwEanEs
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Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Funktionen geoffnet, haben Sie folgende Auswahlmog-

lichkeiten:

Pulldown-Menii im oberen
Teil der Palette

Wahl der Modulgruppe:

Registerkarten auf der rech-
ten Seite der Palette

Wahl des Moduls:

Funktionsauswahl

Wahl der Funktion aus den
Bereichen Erzeugen und An-

dern:
Funktionen 1 x Funktionen 1 x Funktionen 1 x
Funktionen || Eigenschaften || Assistenten | | Connect Funktionen ||Eigenschaften | | Assistenten | | Connect Funktionen | Eigenschaften | | Assistenten | | Connect
@Architektur - p @Architektur - p @Architektur - p
Erzeugen Erzeugen Erzeugen
9 Modulgruppe 9 @ . L
{ i - {
il UU' [ Allgemein: Décher, Ebenen, Schnitke el U[L
Standarde... Freies Dachebene Standardeb... e TATTEDEnE Standardeb... Freies
listen Ebenenpaar @ lisken Ebenenpaar éj listen Ebenenpaar n@
Gaube Dachhaut  Dachflache.. é] Gaube Dachhaut  Dachflache. . % Gaube Dachhaut  Dachflache. . %
a4l adl e adl -
000 ood 00g
m] adi b4 @ a4 > @ adi b4 E]
Sichtfilter-E... Schnittfihr., Héhenkote Sichtfilker-E... Schnittfibr,,,  Hihenkote Sichtfilter-E... Schrittfibr,,,  Hihenkobe
Andemn Andern findern
D Abc D Abc D Abc
" 2 % = % D e
Allgemeine... Architektur... Beschriftung Allgemeine ... Architekturl...  Beschriftung Allgemeine ... Architekkurl...  Beschriftung
maodifizieren ein- aushbl... aktualisieren modifizieren  ein-, ausble...  akkualisieren modifizieren  ein-, ausble... akkualisieren
13 = & 12 = & 128 (Y &
Bauteilnum... 3D Elemente Bauteilnum, ., D Elemente Bauteilnum. . kclo] Elemente
laschen  aktualisieren  suchen laschen akhualisieren suchen laschen aktualisisren suchen
JABC Fary = A8 C L7 =4 ABC Pary =
+u b o d p= = - b ®
Beschriftun... Etage Ebenen Beschriftun... Etage Ebenen Beschriftun... Etage Ebenen
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Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Eigenschaften ge6ffnet, haben Sie folgende Auswahlmog-

lichkeiten:

Pulldown-Menii im oberen
Teil der Palette

Wahl der aktivierten Elemente

Eigenschaften 7 x

Funktionen | Eigenschaften || Assistenten || Connect

Funktionen im oberen und im
unteren Teil der Palette

Elementeigenschaften

VY Schrittweise filtern Modifikation von Eigenschaf-

Alle Gewahlten {97

& FY

Alle Gewshlken (5)
Kreis (2)

Linie {4}

Maflinie (2)
Schraffur (1)

1

SHFE von Laver S
Strich won Layer B8
Farbe von Laver L3
HilFskonstrukbion 6@
Reihenfolge |}|
Segmentnummer E

* Dokument
Dokument

=1

*yariiert®
*yariiert*

& - . ten
“s» Auf aktivierte Objekte
zoomen
b .
W Erweitern
~ Parameter iibernehmen
& Favorit laden
= Als Favorit speichern
Eigenschaften B x Eigenschaften 1 x
Funktionen | Eigenschaften || Assistenten | | Connect Funktionen || Eigenschaften || Assistenten || Connect
Alle Gewahlken (9) - & TV - FY
 Format ~ Format
Stiftdicke &= Stiftdicke -
Strichart _ Strichart
Lnierfarbe () 1 I Linienfarae
Layer Q *oariiert Layer
Skifk won Layer E Stift: von Layer
Strich won Layer 5 Strich won Layer
Farbe won Layer {, Farbe von Layer :
Hilfskonstrukkion @ HiFskonstrukkion §
Rrehenfolge [ *variiert* Rehenfalge
Segmentnummer [E] *vatiiert® Segmentnummer g£] |
+ Dokument ~ Element 13 1
Dakurnent Musterlinie: g 18 12
+ Dokument e 13
Dokurment |y - 14
stiftdicke 50 15
Liriendicke einstellen
Ao -
FEE .
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Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Assistenten geoffnet, haben Sie folgende Auswahlméglich-
keiten:

Pulldown-Menii im oberen Teil Registerkarten auf der rechten Funktionsauswahl

der Palette Seite der Palette

Wabhl der verfiigharen Assisten- Wahl des Assistenten Wahl der Funktion

tengruppe
Assistenten 1 x Assistenten 1 X Assistenten r X
'Funlct\onen" |‘E\genschaft... ”‘Assistenten .“'Conned:" |‘Funld:\or1en" |‘E\genschaft... ”‘Assistenten .“'Conned:" | Funktionen | | Eigenschaft... “‘Assistenten “‘Conned:]
Allplan | Allplan Allplan ‘

o
5]

o
@D

Allplan

1l

} bz V2

|

}VA \W’ 2 %

1l

} bz V2

Gffnungen und Schnitt || Wénde und Stitzen ﬂ ‘

Gffnungen und Schnitt || Wande und Stitzen

4 ¥ d Treppeng, Offnungen und Schnitt || YWande und Stitzen

= [T'L,iri:ffnung -

] - &

Tar Tir 2 Tar Tir Tar L2 ARWD fand) 2
einfligelig - verglast einfligeli E einfligelig - verglast einfligeli einfligelig - verglast einfligeli E
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In der Palette Connect konnen Sie direkt aus Allplan heraus auf
Inhalte von Allplan Connect zugreifen. Den Benutzernamen und das
Passwort geben Sie entweder direkt in der Palette ein oder unter
Extras - Anpassen - Paletten.

Connect 7 ox
Funktionen Eigenschaften Assistenten Connect
-
Anmeldung E zugangsdaten speichern

m

Benutzername oder E-Mail

Passwort

Login

Passwort vergessen?

Nutzerkonto erstellen |»»  Zur Registrierung

Hinweis:

Im Menii Extras - Funktion Anpassen... - Registerkarte Paletten
haben Sie die Moglichkeit, die Anordnung im Paletten-Fenster Ihren
Vorstellungen entsprechend vorzunehmen. Auch im Kontextmenii
der Paletten-Fenster gelangen Sie {iber Anpassen... zu diesen Ein-
stellmoglichkeiten.
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Ubungsprojekt im Internet

Fiir den Fall, dass Sie nicht das vollstindige Tutorial durcharbeiten
mochten, konnen Sie das Ubungsprojekt aus dem Internet herunter-
laden. Es enthilt die hier angelegten Teilbilder in unterschiedlichen
Fertigstellungsstufen, so dass Sie auch quer einsteigen und z.B. Fens-
ter und Tiiren in fertige Winde einsetzen kénnen.

Ubungsprojekt herunterladen

Sie konnen die Ubungsdaten zum Tutorial von Allplan Connect, dem
Serviceportal zu Allplan, herunterladen.

Die Adresse lautet:
www.allplan-connect.com

Melden Sie sich dort mit Ihrer Kundennummer und E-Mail-
Adresse an. Die Registrierung ist kostenlos und an keinerlei Be-
dingungen gekniipft.

Bereits nach wenigen Minuten erhalten Sie den Zugang zu einem
Teil der dort abgelegten Daten und Informationen.

Die Ubungsdaten fiir dieses Tutorial finden Sie in Allplan Connect
im Bereich Training unter Dokumente.

Hier stehen zwei Varianten des Projektes zur Verfiigung:

Allplan 2013: Projektdaten zum Tutorial Architektur (ohne
Modell). Hier finden Sie das Projekt mit Bauwerksstruktur und
zugeordneten benannten Teilbildern, auf denen Sie sofort mit
dem Konstruieren beginnen kénnen.

Allplan 2013: Projektdaten zum Tutorial Architektur (mit Mo-
dell). Dieses Projekt enthilt alle Teilbilder in unterschiedlichen
Fertigstellungsstufen, so dass Sie auch quer in das Tutorial Archi-
tektur einsteigen und z.B. Fenster und Tiiren in fertige Wande
einsetzen konnen.

Neben den Ubungsdaten finden Sie dort eine ggf. aktualisierte
Fassung dieses Dokuments als PDF-Datei (Allplan 2013 Tutorial:
Architektur).

Speichern Sie die gezippten Ubungsdaten in einem beliebigen
Ordner auf Ihrem Rechner.
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e Extrahieren Sie die gesamten Ubungsdaten in einen beliebigen
Ordner, z.B. C:\ﬁbungsdaten Allplan Tutorial Architektur

Hinweis: Als Kunde mit Serviceplus Vertrag finden Sie in Allplan
Connect im Bereich Training auch weitergehende Schritt-fiir-Schritt-
Anleitungen zu unseren Produkten. Die Freischaltung des Zugriffs
auf solche Dokumente, die Kunden mit einem Serviceplusvertrag
vorbehalten sind, dauert in der Regel 1-2 Arbeitstage.

Generelle Informationen zu Serviceplus erhalten Sie unter dieser
Internet Adresse
http://www.nemetschek-allplan.de/serviceplus

Exkurs: Projektorganisation nur mit
Standard-Layer

Allplan 2013 bietet ein sehr freies System an, das es gestattet, fiir
Biiros und spezielle Projekte maBgeschneiderte Losungen zu entwi-
ckeln. Die in diesem Tutorial verwendeten Layer sind dabei eine
grofe Unterstiitzung.

Es ist aber auch moglich, Projekte praktisch ohne Layer zu struktu-
rieren. Die einzelnen Elemente werden dabei auf Teilbilder verteilt.

Die hier vorgestellte Struktur fiir groBere Projekte soll lediglich als
Leitfaden und Anregung dienen.
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Die Teilbildorganisation "ohne Layer"

e Auf den Teilbildern 1-99 werden allgemeine Projektinformatio-
nen abgelegt. Diese Daten, wie Achssystem oder Planlayout, ha-
ben tibergeordneten Charakter.

e Ab Teilbild 100 beginnt die Geschossplanung. Die erste Ziffer
gibt Auskunft tiber die Ebene, die letzten beiden Ziffern tiber den
Inhalt. Die Teilbild-Reihenfolge sollte in allen Geschossen iden-

tisch sein.

e Ab Teilbild 2000 werden andere Themen bearbeitet. In Nummer
2000-2099 befinden sich Schnitte, in 2100-2199 Ansichten, in
2200-2299 Priasentationsdaten und ab Nummer 2300 Detail-

zeichnungen.
Zeichnung |TB-Nr. |Inhalt
Raster 1 Achssystem grob
2 Achssystem fein
3 AchsbemaBung
4 Achsbeschriftung
Planlayout 5 Plankopf
6 Legende
Vermessung 11 Vermessungspunkte
12 BemaBung
13 Beschriftung
Lageplan 21 Grundstiicksgrenzen
22 Gebietsbebauung
23 Bestand
24 Neubau
25 Schraffur
26 BemafBung
27 Text
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Zeichnung |TB-Nr. |Inhalt
AuBenanlagen | 51 Konstruktion
52 Symbole
53 BemaBung
54 Gestaltung
55 Texte
Grindung 71 Fundamente
72 Schraffur
73 Schnitte
74 Schraffur
75 BemaBung
76 Text
Etage 1 100 Muster, Fillfliche im Hintergrund
101 Tragende Winde
102 Nichttragende Wénde
103 Unterziige
104 Treppe, Aufzug
105 Decke
106 Tiiren (2D)
107 Fenster (2D)
108 Aussparung Wand (2D)
109 Aussparung Decke (2D)
110 Deckenspiegel
111 Bodenspiegel
112 Moblierung
113 Haustechnik
114 Raster, Achsen
115 BemaBung
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Zeichnung |TB-Nr. |Inhalt
116 ZusatzbemaBung
117 Text
118 Zusatztext
119 Réume
120 Wohnfldachen
121 Wohnfldachen DIN 277
122 Kosten DIN 276
123 Vorzeichnung Dach
124 Sonderbauteile
125 angrenzende Bauteile
126 Muster, Fiillfliche im Vordergrund
Etage 2 200 Muster, Fiillfliche im Hintergrund
201 Tragende Winde
Etage 3 300 Muster, Fiillfliche im Hintergrund
301 Tragende Winde
Schnitt A -A | 2000 Schnitt (Verdeckt-Berechnung)
2001 Detaillierung
2002 Schraffur, Muster, Fillfliche
2003 Einbauten
2004 BemaBung
2005 Text
2006 AuBenanlagen
Schnitt B-B {2010 Schnitt (Verdeckt-Berechnung)
2019
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Zeichnung |TB-Nr. |Inhalt

Ansicht Ost 2100 Verdeckt-Berechnung, Ergebnis
2101 Detaillierung
2102 Schraffur, Muster, Fiillfliche
2103 BemaBung
2104 Text
2105 AuBenanlagen

Ansicht Stid 2110 Verdeckt-Berechnung, Ergebnis
2119

Perspektiven [2201 Verdeckt-Berechnung, Ergebnis
2202 Schraffur, Fullflache, Texturen
2203 AuBenanlagen
2204 Text
2299

Detail A 2300 Konstruktion
2301 Ausfiihrung, Detaillierung
2302 Schraffur, Muster
2303 BemaBung
2304 Text
2309

Detail B 2310 Konstruktion

2319
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Funktionen im Uberblick

Fenstertechnik

Um die vielen Funktions-Bezeichnungen und die dazugehérenden
Icons wihrend der Arbeit mit dem Tutorial besser zuzuordnen, kén-
nen Sie sich die folgenden Seiten z.B. kopieren und an den Bild-
schirm heften.

4

A

Q4

Fq"@".d?;

Ganzes Bild darstellen
Bildausschnitt festlegen
Bild verschieben

Bild neu aufbauen

Bild verkleinern

Bild vergroBern

Bildausschnitt nach links

Grundriss

Isometrie von hin-
ten/links

Ansicht von hinten

Isometrie von hin-
ten/rechts

Ansicht von links

Ansicht von rechts

Isometrie von vorne/links

Ansicht von vorne

Isometrie von vor-
ne/rechts

v BWYJFlO®

2 6

(w

Projektionseinstellung
Bewegungsmodus
Vorherige Ansicht
Nachfolgende Ansicht

Bildausschnitt speichern,
laden

Immer im Vordergrund (an)

Immer im Vordergrund
(aus)

Verdeckt-Darstellung

Schnittdarstellung

Fensterinhalt in Zwischen-
ablage
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Dialogfeld "Hohe"

Mit diesen Symbolen bestimmen Sie, wie sich das Bauteil, das Sie
gerade zeichnen - z.B. Wand, Sparrenlage -, zu den Ebenen verhilt.

OK-Bezug zur unteren Ebene

OK-Bezug zur oberen Ebene

Hier stellen Sie ein, mit welchem Ab-
stand die Oberkante des Bauteils an die
untere/obere Ebene gebunden wird.

UK-Bezug zur unteren Ebene

UK-Bezug zur oberen Ebene

Hier stellen Sie ein, mit welchem Ab-
stand die Unterkante des Bauteils an
die untere/obere Ebene gebunden wird.

B| 4+ o | of b

Absolute Hohe OK

Absolute Hohe UK

Hier stellen Sie ein, dass die Ober- bzw.
Unterkante des Bauteils mit einer abso-
luten Hohenkote definiert wird.

Qe 4

Bezug zur OK (Bauteil o.
Ebene)

Bezug zur UK (Bauteil o.
Ebene)

Hier stellen Sie ein, dass die Ober- bzw.
Unterkante des Bauteils auf eine andere
obere/untere Kante Bezug nimmt.
Wenn Sie eine dieser Optionen wihlen,
miissen Sie sofort die Bezugs-Kante
anklicken.

Absolute Bauteilhohe

Hier geben Sie direkt die Bauteilh6he
an.

Abstand senkrecht

Abstand lotrecht zur Ebene

Mit diesem Wechselschalter stellen Sie
ein, ob sich ein eingegebener Abstand
senkrecht oder lotrecht zur Ebene
auswirken soll.

Bauteilanschluss

Hier stellen Sie ein, dass ein Bauteil
sich mit seinem oberen Abschluss kom-
plett an die obere Ebene anpasst.

Bauteilkante auBBen an Ebene

Hier stellen Sie ein, dass ein Bauteil
sich mit seiner oberen AuBenkante an
der oberen Ebene orientiert.

Bauteilkante iiber Ebene

Hier stellen Sie ein, dass ein Bauteil mit
dem angegeben MaB die obere Ebene
durchstoBt.

Maximale Bauteilhohe bei
Kote

Wenn die Oberkante des Bauteils an die
obere Ebene gebunden wird, stellen Sie
hier ein, dass sich das Bauteil nur bis
zu einer bestimmten Hohe anpasst und
dann waagrecht verlduft.
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Die Symbolleisten Filter-Assistent und Bearbeiten

Symbolleiste Filter-Assistent

L) N

Nl

4

H || E] .;r‘ﬂ

,__
s
Y

==

Ubernahme Filterbedingung
Flyout Format-Filter

Flyout Element-Filter

Flyout Architektur / Allfa-Filter

Flyout Ingenieurbau-Filter

Flyout Selektions-Hilfen
Flyout Aktivierungsbereich
Summenfunktion
Schrittweise filtern

Zuletzt genutzte Filter

Symbolleiste Bearbeiten

XubebBLhEe e

Format-Eigenschaften modifizieren (UMSCHALT+STRG+M)
Punkte modifizieren (UMSCHALT+STRG+P)

Punktabstand modifizieren

Abstand paralleler Linien modifizieren (UMSCHALT+STRG+A)
Linie knicken

Spiegeln (UMSCHALT+STRG+])

Gespiegelte Kopie (UMSCHALT+STRG+G)

Kopieren und Einfiigen (UMSCHALT+STRG+K)
Verschieben

Drehen (UMSCHALT+STRG+D)

Rotieren

Kopieren und Drehen

Kopieren entlang Element

Kopieren und Verzerren, Drehen

Verzerren

Loschen (UMSCHALT+STRG+ENTF)
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2 Basisfunktionen
Symbolleiste 456
2D-Grundriss 143 Bauteilachse 27
A Bauteilparameter
Stiitze 84
Achsraster 76 Tiir 89
Aktivieren Bauwerksstruktur 424

Elemente 127
Allgemeine Arbeitsmethoden im
ProjectPilot 404
Allgemeine Polygonzug-Eingabe
150
Animation
Animationsfenster
Gesamtmodell 379
Optionen Animationsfenster
379
Ubersicht 378
Voraussetzung 119, 377
Animationseinstellungen 379
Animationsfenster Gesamtmodell
379
Ansichten 287
Architektur
Symbolleiste 456
Architekturelemente modifizieren
179
Attribute
Attributiibernahme 435
Attributwerte vergeben 348
fiir Projekte 348
Ausbaufldchen 300
einzelne Ausbauflichen 308
fiir den gesamten Raum 300,
303
Ausdehnung
einschalig 28
mehrschalig 58
Ausdehnungsrichtung
Kreiswand 38
AVI-Film 394

B

Ansicht generieren 287
Ansichten 287
Dachlandschaft einfiigen 211
Ebenen zuweisen 220
Einstellungen fiir Ansicht 287
Einstellungen fiir Schnitt 273
Schnitt generieren 273
Strukturstufen 425
Teilbilder benennen 432
Bearbeiten
filtern 127
BemafBen
Kurven 44
Radius 44
Beschriften 361
BezugsmaBstab 21
Bezugspunkt 51
Definition, Ubersicht 105
Bildschirm
Inhalt drucken 346
Bogenausdehnungsrichtung 38
Briistungshohe 138

D

Dach 201
Dachebenen modifizieren 206
Dachhaut 200, 207
Dachlandschaft einfiigen 211
Dachneigung 234
Decke 144

Deckenoffnung 157
Decke oder Dachhaut 210
Dimension

Lange 21
Drucken

Bildschirminhalt 346
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Druckvorschau 346

E

Ebenen 211
freie 199
Ebenenmanager
Dachlandschaft einfiigen 211
Ebenentechnik 195
Freie Ebenen 199, 231, 234
Standardebenen 196
Eigenschaften
als Favorit sichern 149
Decke 144
Wand 30
Eingabeoptionen 44
Einstellungen in der Palette
Funktionen 11
Einzelraum 291
Elemente
filtern 127

F

Farben definieren 385
Favorit

sichern 149
Fehler-Checkliste 18
Fenster 95

Eingaberichtung 96
Fenstertechnik 67, 454
Film

AVI-Format 394

Filmmodell 390
Filter 127
Filter-Assistent

Symbolleiste 456
Flachenermittlung 289
Freie Ebenen 199, 231, 234
Freies Treppenbauteil 249

G

Gaube 201
Gebiudelisten 336
Gebiudelisten (aus
Bauwerksstruktur) 340
Gebiudelisten (Menii Datei)
337
Gelanderstidbe 249
Grundeinstellungen
Lange 21

MaBstab 21

H

Halbpodesttreppe 245
Handlauf 249
Hilfe 3
Hohe
Bauteilhohe 97
Bezug zu Standardebenen 30
Dialogfeld 455
Ebenenbezug 89, 97
modifizieren 179
Parameter eingeben 30

I

Informationsquellen 3
Schulung, Coaching und
Projektunterstiitzung 5

K

Kameraweg 390
Konstruktion
orthogonal 51
Koten 283
Kotenbemafung 283
Kreiswand
allgemein 38
Mittelpunkt 38
Offnungen 105
Radius 38

L

Liangeneinheit einstellen 21
Layer 411
aktiven L. auswéhlen 44
Allgemeines 411
Attribute 413
auf Teilbildern 418
Einstellungen 435
Format-Eigenschaften 413
Linienattribute 435
modifizieren 134
Plotsets 437
Problemlésung 49
sichtbar schalten 48
Sichtbarkeit 415
Stift, Strich, Farbe 435
verwalten 416
Vorteile 416
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Zugehorigkeit ermitteln 50
Zugriffsrechte 414
Layeriibernahme bei Symbolen
einstellen 132
Leibung 95
Licht
Lichtarten 383
Sonnenlicht 383
Linienattribute fiir Layer 435

M

Makro 95
allgemein 88
einsetzen 110
Makro in Offnung einsetzen

110, 266

Makro modellieren 259, 261
Makro tauschen 266
Makroverwaltung 268
Offnungsseite 110

Makro in Offnung einsetzen 110,

266
Makro modellieren 259, 261
Makro tauschen 266
Makroverwaltung 268
MaBeinheit einstellen 21
MaBstab 21
Mengenermittlung 323
Modifizieren
Ar-Bauteileigenschaften 171
Architekturelemente 179
Punkte 175
Ubersicht 180
Modul Animation 373
Modul Kolorieren 372
Modul Schattenberechnung 372

0

Oberflache 385
Offnung 88
Briistungshohe bemaBen 138
Eingabe 89
in Kreiswand 105
Option 196
Orthogonale
Konstruktion 51

P
Palettenkonfiguration 443

Paralleler Linienzug 127
Parameter 201
Plan
Anwahl 359
Definition 359
Elemente 361
Planfenster 368
Plotset 361, 437
Plotten 365
Zusammenstellung 359
Planfenster 368
Plankopf
als Variables Textbild 353
Variables Textbild verwenden
361
Plotten
Plan 365
Plotset 361
Voraussetzungen 346
Prioritdt 30
ProjectPilot
Allgemeine Arbeitsmethoden
404
Projekt
anlegen 419
Pfad fiir Einstellungen 419
Ubungsprojekt herunterladen
448
Projektattribute 348
Projektion 67
Projektorganisation
Empfehlung 434
mit Standard-Layer 449
Punkte
modifizieren 175

R

Ratgeber 18
Raum
Einzelraum 291
Raum automatisch 299
Raume definieren 290
Raum automatisch 299
Rendern 387
Report 323
Suchkriterien 332
Report ausgeben 323

S
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Satteldach 201
Schnellplot 346
Schnitt 270
Schnittbearbeitung 283
Koten 283
KotenbemaBung 283
Schnittdarstellung 273
Schnittverlauf 270
Segment 134
Seitenflache 308
Sichern
Eigenschaften als Favorit 149
Sichtfilterebene 210, 224
Spiegeln und Kopieren 127
Spiegelachse 127
Spurverfolgung 16
Standardebenen 196
Standardebenen listen 226
Standardreports 323
Stift
fiir Bauteilschraffuren 21
fiir Layer 435
Strich fiir Layer 435
Strukturstufen 425
Stiitze 84
Suchkriterien 332
Symbolleiste
Architektur 456
Basisfunktionen 456
Filter-Assistent 456
Szene 379

T

Teilbild
Allgemeines 408
Status 409
Teilbilder benennen 432
Teilbildstatus 409
Teilwand 16schen 177
Transportpunkt
Stiitze 84
Trauflinien eingeben 201
Treppe
2D-Grundriss 143
Schnittlinien 255
Treppe modifizieren 247, 249
Treppengrundriss 243, 245

Treppenkonstruktion,
allgemein 243
Treppenschnitt 255

Trittstufe 249

Tir 89
Eingaberichtung 96
Parameter 89

U

Ubungsprojekt im Internet 448

\%

Variables Textbild
erstellen 353
Verdeckt-Berechnung 273

W

Wand
an Linie 177
an Wand 169

Ausdehnung 36
Gerade Wand 36
Kreiswand 38
mehrschalig 57
Wandausdehnungsrichtung
Kreiswand 38
Winde
an Dachebenen anschlieBen
216
verbinden 169
verschieben 175
Wohnfldchenberechnung 311

Z
Zugriffsrechte 414
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