ALLPLAN 2018
Tutorial Basis

Tutorial Basis



Diese Dokumentation wurde mit der grofdstmoglichen Sorgfalt erstellt; jed-
wede Haftung muss jedoch ausgeschlossen werden.

Die Dokumentationen der ALLPLAN GmbH beziehen sich grundsdtzlich auf
den vollen Funktionsumfang des Programmes, auch wenn einzelne Pro-
grammteile nicht erworben wurden. Falls Beschreibung und Programm nicht
Ubereinstimmen, gelten die Menus und Programmzeilen des Programmes.

Der Inhalt dieses Dokumentes kann ohne Benachrichtigung gedndert wer-
den. Dieses Dokument oder Teile davon durfen nicht ohne die ausdrtickliche
Erlaubnis der ALLPLAN GmbH vervielfdltigt oder Ubertragen werden, unab-
hdngig davon, auf welche Art und Weise oder mit welchen Mitteln, elektro-
nisch oder mechanisch, dies geschieht.

Allfa® ist eine eingetragene Marke der ALLPLAN GmbH, Mtinchen.

Allplan® ist eine eingetragene Marke der Nemetschek Group, Munchen.
Adobe® und Acrobat PDF Library™ sind Marken bzw. eingetragene Marken
von Adobe Systems Incorporated.

AutoCAD®, DXF™ und 3D Studio MAX® sind Marken oder eingetragene
Marken der Autodesk Inc. San Rafael, CA.

BAMTEC® ist eine eingetragene Marke der Fa. Hdussler, Kempten.
Microsoft® und Windows® sind Marken oder eingetragene Marken der
Microsoft Corporation.

MicroStation® ist eine eingetragene Marke der Bentley Systems, Inc.

Teile dieses Produkts wurden unter Verwendung der LEADTOOLS entwi-
ckelt, (c) LEAD Technologies, Inc. Alle Rechte vorbehalten,

Teile dieses Produktes wurden unter Verwendung der Xerces Bibliothek von
‘The Apache Software Foundation” entwickelt.

Teile dieses Produktes wurden unter Verwendung der fyiReporting Biblio-
thek von fyiReporting Software LLC entwickelt; diese ist freigegeben unter
der Apache Software Lizenz, Version 2.

Allplan Update-Pakete werden unter Verwendung von 7-Zip, (c) Igor Pavlov
erstellt.

CineRender, Render-Engine und Teile der Anwenderdokumentation Copy-
right 2014 MAXON Computer GmbH. Alle Rechte vorbehalten.

Alle weiteren (eingetragenen) Marken sind im Besitz der jeweiligen Eigentti-
mer.

© ALLPLAN GmbH, Miinchen. Alle Rechte vorbehalten - All rights reserved.
2. Auflage, April 2018
Dokument Nr. 180deu01mO07-2-BS0418



Bevor Sie beginnen...

Allplan Version 2018-0

Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

das nachfolgende Dokument wurde auf Grundlage von Allplan
Version 2018-0 erstellt. Folgende Verdnderungen an der Action-
bar, welche aufgrund Ihrer positiven und konstruktiven Rlickmel-
dungen bereits in Version 2018-1umgesetzt wurden, sind in der
Beschreibung noch nicht berticksichtigt.

Allplan Version 2018-1

Aufgabe Beschriftung

Aufgabe Zusammenarbeit
Aufgabenbereich 3D Konstruktion
Aufgabenbereich Aktivierung
Aufgabenbereich Bezug

Aufgabenbereich Label

Funktion ff% 3D Aktualisieren
Funktionen?}f/f:_Schraffur,

2222 Muster, ...

Funktionen ﬁAchsraster‘
:ﬁ Polarachsraster, ...

Funktionen Iﬂ Kdrper vereinigen,
I K1 minus K2, K2 erhalten, ..

umbenannt in Aufgabe Beschriften

umbenannt in Aufgabe Teamwork

eingeflossenin Aufgabenbereich 3D-0bjekte

erweitert und umbenannt in Aufgabenbereich Arbeitsumgebung

eingeflossenin Aufgabenbereiche

Arbeitsumgebung (Funktion <* Arbeitsebene, ...
Auswertungen (Funktion Standardebenen listen,...)
Dach (Funktion {_-Z Freles Ebenenpaar, ...)

Bearbeiten

eingeflossenin neue Aufgabenbereiche Beschriftungsbilder und
Reports, Legenden

verschobenin neuen Aufgabenbereich Update

verschoben in neuen Aufgabenbereich 2D-Fldchen
verschobeninneuen Aufgabenbereich Achsraster

verschoben in neuen Aufgabenbereich Boolesche Operatoren

Tipp: Wenn Sie eine Funktion nicht am beschriebenen Ort finden, verwenden Sie die Actionbar-Suche.
)
Klicken Sie dazu rechts obenin der Actionbar auf &', geben Sie den Suchbegriff ein und klicken Sie auf

Weitersuchen.
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Tutorial Basis Bevor Sie beginnen...

Bevor Sie beginnen ...

In diesem Tutorial erhalten Sie einen Uberblick tiber die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen
von Allplan 2018.

Die Anleitung enthalt mehrere Ubungsbeispiele zur 2D-
Konstruktion und ein Beispiel als Einflihrung in das 3D-
Modellieren.
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Voraussetzungen

Die vorliegende Anleitung setzt voraus, dass Sie mit den Grundlagen
der Bedienung von Windows und Allplan 2018 vertraut sind.

Die Grundlagen sind im Handbuch beschrieben. Insbesondere wissen
Sie:

o wie Sie Allplan 2018 starten und beenden
e wie Sie ein Projekt anlegen

o wie Sie Teilbilder aktiv, aktiv im Hintergrund und passiv setzen
oder ausschalten

e wie Sie die Zoomfunktionen verwenden, um die ganze Zeichnung
am Bildschirm darstellen zu lassen oder sich bestimmte Details
anzeigen zu lassen

Sie sollten die Ubungsbeispiele in der angegebenen Reihenfolge aus-
flhren, da Funktionen, die in den ersten Ubungsbeispielen ausfiihrlich
erldutert werden, in den spateren Ubungen als bekannt vorausge-
setzt werden.
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Bevor Sie beginnen...

Ihre Anregungen

Wir legen grofdten Wert auf Ihre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handblicher -
dies st fiir uns ein wichtiger , Input” beim Schreiben und Uberarbei-
ten unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefallen oder
weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen moch-
ten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Werinherstr. 79, Eingang 32 d

D-81541Munchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Informationsquellen

Die Dokumentation zu Allplan besteht aus folgenden Teilen:

Die Hilfe ist die Hauptquelle von Informationen zum Erlernen und
Arbeiten mit Allplan.

Wahrend Sie mit Allplan arbeiten, kdnnen Sie durch Driicken der
F1-Taste Hilfe zur aktiven Funktion aufrufen, oder Sie aktivieren
Ik/?u-i'.AIIpIan—DirekthiIfe in der Dropdown-Liste @ Hilfe (Titelleiste
rechts) und klicken dann mit dem Cursor auf das Symbol, zu dem
Sie mehr wissen mdchten.

Das Handbuch besteht aus zwei Teilen. Der erste Teil beschreibt
die Installation von Allplan. Der zweite Teil gibt eine Ubersicht
Uber Grundlagen, Grundbegriffe und allgemeine Eingabemetho-
den von Allplan.

Das Tutorial Basis beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie die
wichtigsten Konstruktions- und Modifikationsfunktionen von
Allplan nutzen.

Das Tutorial Architektur beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie
ein vollstandiges Gebdude konstruieren, die Konstruktion in Re-
ports auswerten und auf einem Drucker ausgeben kdnnen.

Das Tutorial Ingenieurbau beschreibt Schritt fur Schritt, wie Sie
Positions-, Schal- und Bewehrungspldne erstellen und auf einem
Drucker ausgeben.

Neues in Allplan 2018 informiert Sie Uber alle neuen Funktionen
und Entwicklungen in der neuen Version.

Die einzelnen Bande der Serie Schritt fiur Schritt vertiefen die
Kenntnisse in Spezialgebieten von Allplan, wie beispielsweise Da-
tenaustausch, Systemadministration, Geoddsie, Prdsentation
usw. Als Serviceplus Mitglied kdnnen Sie diese Bande als PDF-
Dateiim Bereich Training - Dokumentation von Allplan Connect
(http://connect.allplan.com) herunterladen.

Beachten Sie unsere Publikationen in den sozialen Netzwerken.


http://connect.allplan.com/
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Weitere Hilfen

Tipps zur effektiven Bedienung

In der Dropdown-Liste von @ Hilfe (Titelleiste rechts) gibt es den
Menupunkt Tipps zur effektiven Bedienung. Dort erhalten Sie eine
Zusammenfassung der wichtigsten Tipps und Tricks, um Allplan
schnell und sicher zu bedienen.

Anwenderforum (mit Serviceplus Vertrag)

Anwenderforumin Allplan Connect: Tausende Anwender tauschen
hier ihr geballtes Wissen aus. Melden Sie sich an unter
connect.allplan.com

Im Internet: Ihre haufig gestellten Fragen - unsere Losungen

Zahlreiche Fragen wurden in der Vergangenheit bereits von den
Mitarbeitern des Technischen Supports beantwortet und die Losun-
genin der Wissensdatenbank fUr Sie abgelegt, unter der Adresse
connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Kommentar zur Hilfe

Wenn Sie Vorschlage oder Fragen zur Hilfe haben oder einen Fehler
entdecken: Schicken Sie eine E-Mail an
dokumentation@allplan.com
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Schulung, Coaching und
Projektunterstutzung

Die Art der Ausbildung hat entscheidenden Einfluss auf die Bearbei-
tungsdauer Ihrer Projekte: Durch professionelle Einarbeitung in Form
von Seminaren, Spezial- und Einzelschulungen sparen Sie bis zu 35%
der Bearbeitungszeit!

Einindividuelles Ausbildungskonzept ist entscheidend. Unsere auto-
risierten Seminarzentren bieten ein umfassendes Trainingspro-
gramm und stellen mit Ihnen individuell das Ausbildungsprogramm
zusammen:

Das ausgefeilte, umfassende Seminarprogramm bietet den
schnellsten Weg fiir den professionellen Anwender, sichin das
neue System einzuarbeiten.

Spezialseminare eignen sich flir alle Anwender, die ihr Wissen
erweitern und optimieren mochten.

Individualschulungen kénnen am effizientesten auf Ihre buro-
spezifische Arbeitsweise eingehen.

Eintdgige Crash-Kurse, gezielt abgestimmt auf Blirochefs, ver-
mitteln das Wichtigste kurz und kompakt.

Auf Wunsch kommt die Schulung auch zu Ihnen: Dies geht weit
uber die reine Anwendung von Allplan hinaus, bis hin zu Analyse
und Optimierung von Prozessen und Projektorganisation.

Den aktuellen Online-Seminarflhrer finden Sie auf unserer Schu-
lungsseite (http://www.allplan.com/training).


http://www.allplan.com/training
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Lektion T. EinfUhrung

In dieser Lektion werden Ihnen die Ubungsziele unserer
sieben Beispiele vorgestellt.

Fur alle diese Ubungen erstellen Sie ein eigenes Projekt.
Anschlief3end legen Sie die Grundeinstellungen fest, mit
denen die Ubungsaufgaben gezeichnet werden.

Ein kleiner Ratgeber am Ende des Kapitels hilft lhnen beim
guten Gelingen.
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Die Ubungsziele

In Allplan 2018 ist die Actionbarkonfiguration (siehe Seite 21) stan-
dardmadfiig voreingestellt.

Alle Ubungen konnen hier im Rahmen der Rolle Konstruktion ausge-
fuhrt werden. Fiir die Ubungen 1bis 6 wahlen Sie die Aufgabe Kon-
struieren. Hier bewegen Sie sich dannin den Aufgabenbereichen
2D-0Objekte, Schnellzugriff, Filter und Andern. Zusatzlich nutzen
Sie Funktionen aus der Aufgabe Beschriftung - Aufgabenbereiche
Text und Bemafiung.

Fur das letzte Ubungsbeispiel wechseln Sie innerhalb der Rolle Kon-
struktion in die Aufgabe Freies Modellieren. Die bendtigten Funkti-
onen finden Siein den Aufgabenbereichen 3D-0bjekte, 3D Kon-
struieren, Schnellzugriff und Bezug.

Falls Sie mit der Palettenkonfiguration arbeiten mochten, dann fin-
denﬁSie fr die Ubungen 1-6 die bendtigten Funktionen in den Modu-
len b Konstruktion, A Text und 17 Mafilinie. Diese drei Module
gehoren zur Modulgruppe Allgemeine Module. Die Ubung 7 zeigt
lhnen zusatzlich einen Einblick in die Moglichkeiten des Moduls

EB Modellieren 3D aus der Modulgruppe Zusatzliche Module.

Flr alle folgenden Beschreibungen wird als Einstellung die Action-
barkonfiguration zugrunde gelegt.
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Ubung 1: Aktenschrank mit Schubladen konstruieren und modifizieren

Punkte exakt konstruieren mit der Funktion Bezugspunkt
Funktionen aus dem Punkt-Assistent (Kontextmenii) anwenden
Grundlegende Bearbeitungsfunktionen

Abstand paralleler Linien

Punkte modifizieren

Kopieren und drehen

@ [c]
@ @
@ @
o] B c]
@ @
@ @
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Ubung 2: Stiitzmauer mit Drainage

e Deltapunkt
e Schraffur und Schraffurdefinition

e Polygonzugeingabe

27772
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Ubung 3: Pfettendach

Weitere Bearbeitungsfunktionen

Beschriftung mit Textzeiger
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- Kreisverkehr

Ubung 4

Kreis erzeugen

Flachensuche

Inicion

Muster und Musterdef

T

R

e

- T !
e 2

i T T o v

e A A

205h

TN
LR,
LRI
r)al.ﬂ..(
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Lektion 1. Einflhrung
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Ubung 5: Plankopf

e Weitere Bearbeitungsfunktionen
e Symbolerzeugen und speichern

e Symbolaus Bibliothek lesen

Index | APt der Enderung

Datum ~ Mame

Floninholt
Solkaonferfigteil Typ 17
Bauvorhaben .
Neubou einer Wohnonloge
mit Tiefgarage
Bouherr Datum
Bguher‘r‘ L E0NY
StraBe, Miinchen Sezelchner:
Architekt ) Gepriift:
Architekten Nome
StraRe, Minchen M by 2s
Ingenieurhiira , Flannummer
Beraofende Ingenieure PO &

Stralie, Munchen
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Ubung 6: Balkonfertigteil

Maflinien erzeugen und modifizieren

°
e Schraffur und Schraffurdefinition
" 2.40 )
A A
g 2 235 z2 B
i3 el = ) g opop
H A M A A A
10 . 10
15, 1 " B " 1.a0 I L] "
e —F al l gl gl
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Ubung 7: Rietveld Stuhl

e Einflhrungin Freies Modellieren

e Arbeitsebene verwenden

=
N
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Projekt erstellen

In Allplan 2018 arbeiten Sie auf Teilbildern und NDW-Dateien. Teilbil-
der sind nach Bauvorhaben bzw. nach Projekten organisiert.

Fur die Ubungen in diesem Tutorial erstellen Sie ein eigenes Projekt.

So legen Sie ein Projekt an

T Nach dem Starten von Allplan 2018 kdnnen Sie aus dem Begri-
Bungsdialog heraus sofort ein neues Projekt erstellen. Klicken Sie
dazu auf die entsprechende Funktion und fahren Sie fort mit

Schritt 4.
x
. -
£
ZULETZT GEOFFNETE PROJEKTE
< >
R ] e e BES B Erste Schritte 1 Hotinfo - Support Tool
W Neues in Allplan Architektur > Updates - Einstellungen
W Neues in Allplan Ingenieurbau
Dieses Fenster beim Start anzeigen Allplan 2018 | Kundennummer: | Arbeitsplatz

2 Haben Sie den Begrtifdungsdialog deaktiviert, klicken Sie in der
Symbolleiste fur den Schnellzugriff auf g7 Projekt neu, 6ffnen....

3 Klicken Sieim Dialogfeld Projekt neu, 8ffnen aufﬂe Neues Pro-
Jekt....
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N’ WIW_ ®

Projektname = | Erstellt am | Projektvorage | Beschreibung
’-I- o fie >

Meues Projekt (Strg+ M)

@ Zuletzt gedffnet

E.I"\] Share

] Lokl

Ordner: C:\Users’ 4 \Documents\Nemetschek \Alplan'2018\Usr\Local pi [ x|

4 Neues Projekt — Wahle Projektname
Geben Sie den Projektnamen Tutorial Basis ein. Fur das neue
Projekt wird keine Projektvorlage verwendet.
Klicken Sie auf Weiter>.

Neues Projekt - Wahle Projektname x

Projektname:
| Tutorial Basis ‘

Speicherort:
|Ioalhost || Suchen... |

Team
Bimplus Maodellname

Projektvorlagen:

 JKeine Projektvoriage verwenden
&Burogebéude 15 Obergeschosse
&Em’adﬂes Wohnhaus mit Garage
&Vorlage einfaches Wohngebéude
&Wohn— und Geschaftshaus

é.: _.:
i\
/;
f:

<zuick [ weiter> | | Abbrechen | | Hife |

5 Im Verlauf der Ubungen werden Sie Muster und Schraffuren neu
definieren. Damit Sie nicht ungewollt den Biirostandard verdn-
dern, verwenden Sie generell den projektinternen Standard.
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Hinweis:

Die Grundlagen der Projekt-
organisation sind ausflhr-
lich in der Hilfe zu Allplan und
im Tutorial Architektur be-
schrieben.

Stellen Sie daher alle Pfadeinstellungen auf Projekt und bestadti-
gen Sie das Dialogfeld mit Fertig stellen.

Meues Projekt - Weitere Einstellungen s

 Pfadeinstellungen
Stift- und Strichdefinitionen Projekt
Schriftarten  Projekt
Muster, Schraffuren, Flichenstile Projekt
Rundstahl- und Mattenquerschnittsreit  Projekt
Layerstrukturen, Linienstile, Zeichnung: Projekt
Attribute | Projekt |-

Attributset-Definition |Biro
Projekt

Planzeichen Stadtebau Planzeicnen\rerordnun
CAD-AVA Projektzuordnung  Recherche.."AUS™
w Offset-Koordinaten

 Kataloge

Offset ||
X
¥
z

 Gedrehte Grundrissdarstellung
Projekt-Winkel 0.00

< Zuriick || Fertig stellen

Abbrechen Hilfe

Das Projekt Tutorial Basis wird angelegt und automatisch geoff-
net.

Pfadeinstellungen:

Damit legen Sie fest, mit welchen Stift-, Strich- und Schraffurein-
stellungen, Fonts und Werkstoffkatalogen Sie arbeiten. Im Regelfall
wird mit dem Blrostandard gearbeitet.

Biro:

Der Burostandard ermdglicht, verschiedene Projekte mit den glei-
chen Einstellungen zu bearbeiten. Im Netz ist der Burostandard fir
alle Rechner einheitlich und kann nur von dazu berechtigten Perso-
nen gedndert werden.

Projekt:
Die Einstellungen, z.B. flir Muster, Schraffuren oder Layer gelten nur
fur das Projekt und konnen vom Birostandard abweichen.
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Allgemeines zu Teilbildern

Teilbildstatus

In Allplan konstruieren Sie auf 7eilbildern, ahnlich wie im klassischen
Bauzeichnen auf Transparenten. Teilbilder ermdglichen die differen-
zierte Strukturierung eines Projektes. Datentechnischist ein Teilbild
eine Datei. Am Bildschirm konnen max. 128 Teilbilder gleichzeitig
sichtbar sein und bearbeitet werden - es sind also mehrere Dateien
gleichzeitig gedffnet. Innerhalb eines Projektes stehen 9999 Teilbil-
der zur Verfligung. Beim Arbeiten ohne Layer werden die einzelnen
Komponenten, wie Wdnde, Treppe, Beschriftung usw. auf separate
Teilbilder gezeichnet und wie Folien Uibereinander gelegt.

9999

Zur Bearbeitung mussen die Teilbilder aktiviert (geoffnet) werden.
Dies geschiehtim Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus
Zeichnungs- / Bauwerksstruktur.

Durch den Teilbildstatus legen Sie fest, auf welchem Teilbild Sie
zeichnen und welche Teilbilder sichtbar und/oder verdnderbar sind.
In der folgenden Abbildung sehen Sie die verschiedenen Teilbildsta-
tus. Eine Erlduterung erfolgt in der Tabelle unten.
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"

2

3

4

5

a 7

a 8

9

Nummer  Teilbildstatus Bemerkung

1 Aktiv Auf dem aktiven Teilbild wird gezeichnet. Es muss immer genau ein Teilbild
aktiv sein.

2 Aktivim Hinter- Elemente auf aktiv im Hintergrund liegenden Teilbildern sind sichtbar und

grund konnen modifiziert werden. Es konnen gleichzeitig bis zu 128 Teilbilder aktiv,
aktiv im Hintergrund und/oder passiv sein.

3 Passiv Elemente auf passiven Teilbildern sind sichtbar, knnen aber nicht modifi-
ziert werden. In den % Optionen, Seite Anzeige konnen Sie einstellen,
dass alle Elemente auf passiven Teilbildern in der gleichen Farbe dargestellt
werden. Leere Teilbilder kdnnen nicht passiv geschaltet werden.

4 Nicht angewdhlt Elemente auf nicht angewdhlten Teilbildern sind unsichtbar.

5 Leer Leere Teilbilder haben noch keinen Teilbildkenner.

6 Tempordr zugeord- Das Teilbild ist der Zeichnung tempordr zugeordnet; beim Zeichnungs-

net wechsel wird die Zuordnung aufgehoben.

7 Passiv Das Teilbild ist im Workgroup durch einen anderen Benutzer gedffnet.

8 Passiv Das Teilbild ist im Workgroup durch einen anderen Benutzer geoffnet, die
rote Farbe zeigt an, dass es geandert wurde. Mit Teilbild aktualisierenim
Kontextmenii kénnen Sie die Anderungen tibernehmen. In den% Optio-
nen, Seite Arbeitsumgebung knnen Sie einstellen, dass Sie bei Anderun-
gen an passiven Teilbildern benachrichtigt werden.

9 Aktualisieren ge- Bei Ableitungen der Bauwerksstruktur kdnnen Teilbilder, auf denen Ansich-

sperrt

ten und Schnitte generiert werden, fur eine Aktualisierung gesperrt werden
(im Kontextment). Das Berechnungsergebnis kann erst dann wieder ak-
tualisiert werden, wenn die Sperrung aufgehoben ist. Eine neue Ansicht
bzw. ein neuer Schnitt kann auf einem solchen Teilbild nach einer Sicher-
heitsabfrage generiert werden.
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Grundeinstellungen

Als Ndchstes legen Sie die Einstellungen fest, mit denen die Ubungs-
aufgaben gezeichnet werden.

Actionbarkonfiguration

In Allplan 2018 ist die Actionbarkonfiguration standardmadf3ig vor-
eingestellt. Diese Konfiguration blendet am oberen Rand des
Arbeitsbereichs die Actionbar ein. Am linken Rand sind die Paletten
Eigenschaften, Assistenten, Bibliothek, Objekte, Task Board,
Connect und Layer gedffnet.

B- @EdRl G Bl - Allplan 2018 - < > - <Keine Zeichnung>T81 & login = - _ = x
Konstruieren Freies Modelli Beschriftung Benutzerobjekt Visualisieren Zusammenarbeit Planlayout @ & tp
g 2 | - | X ZZE | B OB p=] = e B
h /0O eus | l4v@dBhsssus
3D-Objekte intefigente Verlegungen Bestandspline Kalor
Eigenschaften . ox Grundriss
Eigen... |Assis... | Task.. Bibli.. ||Obje.. Con.. || Layer
YR
~ Format
Stiftdicke &= 8
Strichart FR 1
Linienfarbe ( 1
Layer &3 STANDARD
Stift von Layer &
Strich von Layer 28
Farbe von Layer &3
Hilfskonstruktion j@
Reihenfolge Oy
A e T |
Klick links zum Auswahlen, Strg+Klick zum Hi ugen, U halt+Klick zur S hi
| Driicken Sie F1, um Hilfe 2u &%) Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab: 1:100 Linge: m Winkel 0.000 deg % 1

Die wichtigsten Funktionen aus dem Menti Datei kdnnen Sie tiber
das Allplan Symbollinks obenin der Titelleiste aufrufen.

Ebenfalls in die Titelleiste ist die Symbolleiste flir den Schnellzugriff
integriert. Uber eine Dropdown-Liste kann der Inhalt dieser Symbol-
leiste festgelegt werden. Hier ist es aufderdem maglich, die MenUi-
leiste ein- und auszublenden, die Anzeige-Reihenfolge der Funktio-
nen anzupassen und mit Hilfe von Benutzeroberfldche anpassen...
in das Dialogfeld Konfiguration, Registerkarte Actionbar zu gelan-
gen.
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Inhalt und Aufbau der Actionbar

Die Actlonbar beinhaltet alle Allplan Funktionen, gruppiert nach
Rollen und Aufgaben.

Die Actionbar ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs angedockt.
Per Drag&Drop ldsst sie sich von dieser Position ldsen und am unte-
ren Rand des Arbeitsbereiches wieder andocken. Die Actlonbar
kann aber auch abgedockt an eine beliebige Stelle Ihres Bildschirms
verschoben werden. Mit Doppelklick linke Maustaste kann sie jeder-
zeit wieder an die letzte Andockstelle zurtick verlegt werden.

nay g 3

i)

Aufbau der Actionbar
@ 000
A 4 *
Rohbau Ausbau Freies Model Beschriffung Benuizerobje Visualisiere Zusammenarbe Energie Planlayout I!E =

Je)
Dl oa Bk ao / o8 @ Y & GeliX

R3ume, Aichen, Geschosse: Treppe. Schitte Schnelzug | Messen | Akthierung | Auswertu | Attribute Fitter Andern Bearbeiten

% [ | I J
5 L
T1-Rolle
2 - Aufgaben, geordnet auf Registerkarten
3 - Aufgabenbereich
4 - wechselnde Aufgabenbereiche
5 - Aufgabenbereich Schnellzugriff
6 - feste Aufgabenbereiche
7 - E% Favorit laden

8 - % Actionbar Konfigurator
9- 7 Suche
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Auswahl der Rolle

Actionbar
Rohbau | A

2 p @

[=) Architektur
L [f] Ingenieurbau
3_!__ Umagebung
In Konstruktion

ZuBeginn Inhrer Arbeiten wahlen Sie eine Rolle (1) aus. Welche Rollen
hier zur Auswahl zur Verfluigung stehen, hdngt von der geladenen
Konfiguration (7) ab. Haben Sie die Einstellung Actionbar [Standard]
gewdhlt, werden alle Rollen angeboten, die Sie kduflich erworben
haben (lizenzabhangig).

Der ausgewdhlten Rolle entsprechend stehen unterschiedliche Auf-
gaben (2) zur Verfligung. Haben Sie sich fiir eine Aufgabe entschie-
den, 6ffnen Sie diese durch Anklicken der entsprechenden Register-
karte. Die Aufgabe ist unterteilt inihr angepasste Bereiche. Dabei
wird in farblich unterschiedlich markierte Bereiche unterschieden -
in wechselnde und in feste Aufgabenbereiche (3). Die wechselnden
Aufgabenbereiche (4) sind speziell der gewahlten Aufgabe zugeord-
net wie z.B. der Aufgabenbereich Bauteile in der Aufgabe Rohbau.
Die festen Aufgabenbereiche (6) sind permanent in allen Rollen und
Aufgaben enthalten wie z.B. die Aufgabenbereiche Aktivierung und
Filter. Der Aufgabenbereich Schnellzugriff (5) ist den Aufgaben
zugeordnet, bei denen die in ihm enthaltenen Funktionen verstdrkt
zum Einsatz kommen.

Nach dem ersten Offnen von Allplan sind die Aufgabenbereiche der
Actionbar komprimiert. Die Fly-Out-Mends der angezeigten Funk-
tionen beinhalten alle Funktionen, die in dem komprimierten Bereich
enthalten sind.

Bewegen Sie die Maus auf die Bezeichnungszeile nimmt der Cursor
dieses Aussehen an: ¥

Durch Doppelklick linke Maustaste in der Bezeichnungszeile des
Aufgabenbereichs maximieren oder minimieren Sie diesen. Im maxi-
mierten Aufgabenbereich werden mehr Funktionen angezeigt, die
ihrerseits auch mit Fly-Out-Menu ausgestattet sein kdnnen.

Hinweis: Mit STRG+Doppelklick linke Maustaste in die Bezeichnung
eines Aufgabenbereichs werden alle Aufgabenbereiche expandiert
bzw.komprimiert. Wie viele Aufgabenbereiche maximiert angezeigt
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werden, hdngt von der Breite Ihres Programmfensters ab. Die Auf-
gabenbreiche werden mit dem ganz links liegenden beginnend ex-
pandiert.

Adtionbar

Actionbar

Rohbau Ausbau Freies Modellieren Bescl

hritung  Benutzerobjek Rohbau | Ausbau  Freies Modelliersn  Beschritung  Benutzerobjekte  Visualisie

@@@%&&mgglggﬁq—}ﬂ@@ﬂﬁl%&,lﬂiﬂ%ﬁ,ﬂﬁﬂﬁsﬂ%

Ezutele

i R A d& | v e il & m R Y @

Eautsie

U U
Detalllierter Aufbau eines Aufgabenbereichs
Actionbar

Rohbau Ausbau Freies Modellieren Beschriftung Benuizerobjekte Visualisieren Zusammenarbeit

an‘e&‘mua |
PP LEEd  &reDIll@
A

Bauteile

1- Aufgabenbereich
2 - Funktionsgruppe Erzeugen
3 - Funktionsgruppe Erzeugen im Kontext

4 - Funktionsgruppe Modifizieren Im Kontext
5 - Funktion

Adtionbar

Rohbau Ausbau Freies Modellieren Beschriftung Benutzerobjekie Visualisiel

06 &ole s et -2 62
T @ #E o g |Dhsue BN P =Ky $

[l Wandpfeiler |baqze

®

6 - Funktionsmendi = Fly-Out-Menu einer Funktion

Ein expandierter Aufgabenbereich (1) enthalt eine oder mehrere
Funktionsgruppen (2/3/4). Diese optisch durch senkrechte Linien
getrennten Funktionsgruppen bestehen aus thematisch zusammen
passenden Funktionen. Einige der Funktionen sind mit Fly-Out-
Meniis (6) ausgestattet, in denen dhnliche Funktionen zusammen-
gefasst sind.
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Palettenfenster

In den ersten beiden Paletten konnen Sie die Eigenschaften von
Konstruktionselementen und die bereitgestellten Assistenten aus-
wahlen.

Palette Eigenschaften

Ist im oberen Teil der Paletten die Registerkarte Eigenschaften gedffnet, haben Sie folgende Aus-

wahlmdglichkeiten:

Dropdown-Liste im oberen
Teil der Palette

Wahl der aktivierten Elemente

Funktionen im oberen und im
unteren Teil der Palette

Elementeigenschaften

? Schrittweise filtern

%4 Auf aktivierte Objekte
zoomen

Modifikation von Eigenschaften

v Parameter iibernehmen
iﬁ Favorit laden

= Als Favorit speichern
Eigenschaften 2 Eigenschaften gL Eigenschaften n
Eige... || Ass... ||Bib... | | Obj... |Tas.. ||Co.. ||Layer Eige... || Ass... || Bib... || Obj... || Tas.. || Co.. ||Layer Eige... || Ass... || Bib... || Obj... | | Tas.. || Co.. ||Layer
Gemeinsame Element-Eigenschaften &Y Gemeinsame Element-Eigenschaften | &Y Linie (4] R Y
Alle Gewahlten (13 ~ Format ~ Format
Gemeinsame Element-Eigenschaften stiftdicke == *varilert* Stiftdicke == |03 v
Beschriftung (2} I,\\, Strichart &% *variiert* Strichart §5F |0.25 1
Linie (4] — Linienfarbe () 1 Linienfarbe (L) [0.35 2
Layer $F  *variiert* Layer £ [0.50 3
Stift von Layer E Stift von Layer E 0.70 s 4
Strich von Layer 5 Strich von Layer 5 1.00 3
TATUT VO Layel i Farbe von Layer {, Farbe von Layer {, 140 eom—
Hilfskonstruktion i@ Hilfskonstruktion i@ Hilfskonstruktion i@ 13 7
Reinenfolge Oy *variiert Reinenfolge L *variierts Reihenfolge O [12 &
segmentnummer [g] *variiert* segmentnummer 18] *variiert® segmentnummer @] igg ‘IBD
w Geometrie * Geometrie  Geometrie 013 1
AnfangspunktX *variiert* Anfangspunkt X *variiert* Anfangspunkt X 0,18 12
AnfangspunktY *variiert* AnfangspunktY *variiert* Anfangspunkt ¥ 0,25 13
Winkel *variiert* Winkel *variiert* Endpunkt ¥ | 35 14
* Dokument + Dokument Endpunkt¥ |p sp 15
Dokument Dokument Linge *variiert*
Delta X 0.0000
Stiftdicke
=1 = 7 & o S V== S
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Palette Assistenten

Istim oberen Teil der Paletten die Registerkarte Assistenten gedffnet, haben Sie folgende Aus-
wahlmadglichkeiten:

Dropdown-Liste Im oberen Registerkarten auf der rech-  Funktlonsauswahl

Teil der Palette ten Seite der Palette
Wahl der verfligharen Assis- Wahl des Assistenten Wahl der Funktion
tentengruppe
Assistenten a Assistenten 2 Assistenten 2
[Big..|[4ssi. |[Bib...|[0bj..| [Ts.. | (€o.. | [tayer] | | [Eig..|[4ssi. |[Bib...| (OB [Tas.. | [€Co.. | [tayer] | | [Eig...)[4ssi. |[Bib... (OB, [Tas.. | [Co.. | [Layer)
Allplan | = Allplan | = Allplan | =
:Allplan I}

4 v} || Efnungen und Schinitt ‘% Wiande und Stitzen ﬂ Schraffu

Il

% %\

Tar Tar
einfligelig - verglast einfligdig

o

Tiliroffrung
Layer

mm

Tar
eirfligdig - verglast

=AR_WD [wand]
ur
eirfligdig|- verglast einfligeig

4 v} || &fnungen und Schinitt ‘% Wiande und Stitzen ﬂ Schr:
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Palette Bibliothek

In der Palette Bibliothek konnen Sie mit v Filter bestimmte Typen
von Bibliothekselementen (Symbole, Makros, SmartParts und
PythonParts) ein- und ausblenden.

Haben Sie kein Bibliothekselement ausgeblendet, finden Sie nach
Offnen eines Ordners samtliche Unterordner, in denen Bibliotheks-
elemente (Symbole, Makros, SmartParts und PythonParts) abgelegt
sind. Hier haben Sie die Mdglichkeit, gespeicherte Objekte auszu-
wahlen und fir Ihre Arbeiten zu verwenden. Sie kdnnen auch eigene
Objekte in die entsprechenden Bibliotheksordner aufnehmen.

(X

Bibliothek

% (]

Bibliothek

|Eigensc... “Assiste... || Biblioth... || Objekte || Task Bo.. | | Connect | | Layer |

| Eigensc... | | Assiste... || Biblioth... || Objekte | | Task Bo... || Connect || Layer |

4= Bibliothek ¥ Standard } 2D Objekte b Exterieur e

v 2

Baum Ansicht 2D

Baum Grundriss 2D

Spielplatz 2D

ooOoU

Tiere 2D

= Bibliothek b Projekt b < = pel

Vo2&

ﬁ' Symbol einfigen
B Makro einfigen
B SmartPart einfigen
PythonPart einfigen

ﬁ Meues Makro

E? Neue Gruppe B :;Iement einfligen
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Palette Objekte

In der Palette Objekte werden alle in den momentan aktivierten
Teilbildern (mit Teilbildstatus aktiv oder aktiv im Hintergrund oder
passiv) enthaltenen Objekte/Elemente nach bestimmten Sortier-
kriterien (Topologie, Teilbilder, Layer, Material, Gewerk) aufgelistet.
Sie konnen hier ausgewdhlte Objekte gezielt sichtbar- bzw. unsicht-
bar schalten. Auch das Aktivieren bzw. Deaktivieren von Objekten/
Elementenist Uber die Palette Objekte mdoglich.

Objekte 2
Eigensc... | | Assiste... | Bibliot.. | Objekte ||Task Bo.. | | Connect |Layer
v | B 2 B =
LR T e @ > 0:
» Einfamilienhaus M =0
Einfamilienhaus/Erdgeschoss ) =@
¥ 2D-Elemente @ =0
¥ Assoziative Ansichten 2) =0
Decken 2 =&
Decke @) =@
= Decke |
&7 Decke = 0
» Deckendurchbruch 2 =0
3 2 O
» Offnungen @ =0
b AFnunncalamanta M ™
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Palette Task Board

Uber die Palette Task Board kommunizieren Sie wahrend der Bear-
beitung eines Uiber Bimplus abgewickelten Projekts mit den tibrigen
Projektbeteiligten. Hierzu rufen Sie direkt in Allplan die zum aktuell
geladenen Allplan Projekt vorhandenen Tasks aus Bimplus ab, legen
von Allplan aus neue Tasks in Bimplus an oder bearbeiten bestehen-
de Tasks. Auch der Im-bzw. Export einzelner Tasksim BCF-Format
sowie der Export der kompletten Task-Liste als Excel-Tabelle sind
von hier aus moglich.

Hinweis: Voraussetzung ist, dass Sie Uber Ihren Allplan Arbeitsplatz
bei Bimplus angemeldet sind und das Allplan Projekt mit einem
Bimplus Projekt verkntipftist, d. h. die Allplan Projektdaten zumin-
dest einmalignach Bimplus hochgeladen wurden. Weitere Informa-
tionen zur Projektabwicklung nach der BIM-Methode Uber den von
der ALLPLAN GmbH angebotenen Webservice Bimplus finden Sie
u.a.in der Allplan-Hilfe unter , Projektbearbeitung mit Allplan
Bimplus".

Task Board 1

Eigensc... | | Assiste... ||Bibliot... || Objekte | Task Bo... || Connect||Layer

Task Board

a1
|/} BIMPLUS

Diese Funktion wird von Bimplus
bereitgestellt.

Bitte loggen Sie sich ein.
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Palette Connect

In der Palette Connect konnen Sie direkt aus Allplan heraus auf In-
halte von Allplan Connect zugreifen. Den Benutzernamen und das
Passwort geben Sie entweder direkt in der Palette ein oder unter
Benutzeroberfldche anpassen... - Registerkarte Paletten (in der
Dropdown-Liste der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff oder im
Menii Extras).

Connect a
Eigensc... | | Assiste... | Bibliot.. ||Objekte||Task Bo... || Connect || Layer
=
~
Anmeldung E Zugangsdaten speichem
Benuizername oder E-Mail
Passworl
»» Login
Passwort vergessen?
. L v
»» Moch nicht registriert?
£ >
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Palette Layer

Die Palette Layer ermoglicht einen schnellen und einfachen Zugriff
auf die Layerstruktur. Hier wird die gesamte Layerhierarchie ange-
zeigt. Sie kdnnen die Sicht- und Bearbeitbarkeit der Layer bestim-
men und den aktuellen Layer sowie Rechte- und Drucksets aus-
wdhlen.

Layer ks
Eigensc... | Assiste... ||Bibliot.. || Objekte| Task Bo... || Connect || Layer
&|=% & 0= &£
Status Kurzname Langname
EO STANDARD STANDARD
*  Konstruktion
O] ko_ALon Allgemein01
100 ko_moes Mablierung
O] ko_sam Sanitar
b Text
¥ MaBlinie
Oac] me oo MakBlinie 1:100
¥ Architektur
OO0 arwo Wand
O] ArsT Stitze
COCOE AR DE Decke
O] AR _FENST Fenster
L& & sSEE»
Hinwels:

In der Dropdown-Liste der Symbolleiste fur den Schnellzugriff finden
Sie die Funktion Benutzeroberfldche anpassen. Hier haben Sie auf
der Registerkarte Paletten die Mdglichkeit, die Anordnung im Palet-
ten-Fenster lhren Vorstellungen entsprechend vorzunehmen. Sie
konnen die einzelnen Paletten sichtbar oder nicht sichtbar schalten.
Auchim Kontextmenu der Paletten-Fenster gelangen Sie Uber An-
passen... zu diesen Einstellmdglichkeiten.
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Einstellungen in der Actionbar

Tipp: Mit STRG+Doppelklick
linke Maustaste in die Be-
zeichnung eines Aufgaben-
bereichs werden alle Aufga-
benbereiche expandiert
bzw. komprimiert.

Alle Ubungen konnen im Rahmen der Rolle Konstruktion ausgeftihrt
werden.

So nehmen Sie die Einstellungen in der Actionbar fir
die nachfolgenden Ubungen vor

1 Wahlen Sie die Rolle I Konstruktion.
2 Offnen Sie die Registerkarte der Aufgabe Konstruieren.

3 Der zuBeginn bendtigte Aufgabenbereich 2D-0Objekte ist be-
reits expandiert.

Hinweis: Die Actionbar ist am oberen Rand des Arbeitsbereichs
angedockt. Der Drag&Drop konnen Sie sie von dieser Position 16—
sen und am unteren Rand des Arbeitsbereiches wieder andocken.
Die Actionbar kann aber auch abgedockt an eine beliebige Stelle
Ihres Bildschirms verschoben werden. Mit Doppelklick linke
Maustaste kann sie jederzeit wieder an die letzte Andockstelle
zuriick verlegt werden.
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Menluleiste einblenden

Tlpp: Durch Driicken der
ALT-Taste wird die ausge-
blendete Menlleiste tem-
pordr eingeblendet. Nach
Auswahl der Funktion wird
die Menuleiste wieder aus-
geblendet.

In der Actionbarkonfiguration ist die Menuleiste standardmadfiig aus-
geblendet. Um einen schnellen Zugriff auf Funktionen zu haben, die
standardmaf3ig nicht in der Actionbar enthalten sind, arbeiten Sie in
den folgenden Ubungen mit eingeblendeter Mentleiste.

So blenden Sie die Menlleiste ein

1 Klicken Siein der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff (Titelleiste)
auf die Dropdown-Liste.

2 Klicken Sie auf Meniileiste einblenden.

B- @EEE G O L%
Konstruieren Freies Modellieren Eleschriﬂ Projekt neu, offnen...
- - L Projektbezogen offnen...
/NOOC G T @ & |

. Speichern
(ad n Oo X 08 B H Fensterinhalt drucken

Z°'°°-;“9 Riickgingig
Eigenschaften
Wiederherstellen
Eigen... || Assis... | |Task ... |Bibli.. || Obje... || Con... Layer "

¥ | Wiederholen

/Y Ansicht
+ Format Eenster

stiftdicke & 0,18
v i
Strichart 8 @ ——— Optionen,
Linienfarbe (J 1 I Reihenfolge anpassen...
Layer &2 STANDARD

Stift von Layer &=
4 Meniileiste einblenden [

Benutzeroberfliche anpassen...

Die Menlleiste wird unterhalb der Titelleiste angezeigt.
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Spurverfolgung

Tipp: Wdhrend der Eingabe
von Punkten konnen Sie die
Spurverfolgung durch Drii-
cken der Taste F11 oder
tber & Spurliniein der
Dialogzeile schnell ein- und
ausschalten.

4 Letzter Punke
15 Hilfspunkt for Abstandseingabe
A, Koardinate fideren v

3¢ Schrittpunkt
7 Mittelpunkt

F Bogenmittelpunkt
7 Teilungspunkt
u Lotfultpunkt

/> Bezugspunkt

& Bogenschnitt

3¢ Optionen Punktfang
3¢ Optionen Spunerfalgung

L

Die Spurverfolgung erleichtert insbesondere das freie Konstruieren.
In den meisten der nachfolgenden Ubungen wird mit festen Mafzen
gearbeitet; dabei kann es sinnvoll sein, die standardmadflig voreinge-
stellte Spurverfolgung bei Bedarf aus- bzw. einzuschalten.

So aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Spurverfol-
gung

1 Klicken Siein der Actionbar auf-/ Linie (Aufgabenbereich
Schnellzugriff).

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeichenfldche und
wadhlen Sie im Kontextmenu X Optionen Spurverfolgung.

3 Deaktivieren Sie die Option Spurverfolgung.

Spurverfolgung

Punktfang

Spurverfolgung Polare Spurfinien

Winkelsprung

arallele ] 7

Angenommener

Fokuswechsel zwischen X und Y bei

Darstellung Spurverfolgung

Zeitschranke fi

Abbrechen

== ) oK

4 Bestatigen Sie die Einstellungen mit OK und beenden Sie die
Funktion /" Linie mit ESC.

5 Wenn Sie die Spurverfolgung wieder aktivieren mochten, dann
gehen Sie analog vor.
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Optionen

Fur die folgenden Ubungen verwenden Sie die Langendimension m.

So nehmen Sie Einstellungen in den Optionen vor

1 Klicken Siein der Symbolleiste fUr den Schnellzugriff (Titelleiste)
auf%Optionen.

-

e il 5o [;]v:_:a_‘:-g- B
Konstruieren | Freies Modellieren  Bes| Optionen |

2 Imlinken Bereich des Dialogfeldes Optionen klicken Sie auf Ar-
beitsumgebung.

3 Imrechten Bereich des Dialogfeldes Optionen Uberprtifen Sie
unter Allgemein die Langendimension. Falls diese nicht auf m
steht, klicken Sie auf das Eingabefeld Ldangeneingaben in und
wdhlen m aus.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung

Animation
Stiftfarben
Import und Export

Raume

Forma
Beschriftung

Bewehrung

MaBlinie

Positionsplan

Reports und Mengenansatze
Planlayout

== )

& Aligemein

Sprache

Léngeneingaben in

Format des Bruchteils bei der Eingabe in Zoll/Ful

Genauigkeit bei der Eingabe in Zoll/Fub

Winkeleingaben in

Neigungseingabe

Minimaler Punktabstand

Elementeigenschaften in Palette anzeigen [

Darstellungsreihenfolge [

Arbeiten mit groBen Koordinaten

An Kunden-Einbeziehungsprogramm
Speichem/Laden

Sicherungskopie von Teilbildern

Teilbilder und Plane [l

Speicherintervall

Speicherorte

()
Deutsch =
m S =
deg -
Winkel -
0.010 mm
auch bei Doppelklick links
Vareinstellungen Reihenfolge
optimieren
teilnehmen
erstellen
automatisch speichern
15 min
Pfadeinstellungen
oK Abbrechen

4 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestdtigen.
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Stifteinstellungen

Bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen, legen Sie in der Palette Ei-
genschaften die Liniendicke (Stift) und die Strichart fest. Diese Ein-
stellungen kénnen wdhrend des Zeichnens nach Bedarf gewechselt
bzw.im Nachhinein modifiziert werden.

Jedes Element kann eine von 256 Linien-bzw. Elementfarben erhal-
ten. In welcher Farbe es jedoch am Bildschirm dargestellt wird, hangt
ab von der Option Farbe zelgt Stift aus =IBlldschirmdarstellung
(Symbolleiste fiir den Schnellzugriff):

e |st die Option Farbe zeigt Stift eingeschaltet, dann wird das Ele-
ment automatisch mit der Farbe dargestellt, die mit der aktuellen
Stiftdicke verbundenist (Voreinstellung).

e |st die Option Farbe zeigt Stift ausgeschaltet, dann erscheint das
Element in seiner gewdhlten Linienfarbe am Bildschirm.

So stellen Sie Stift und Strich ein

1 Klicken Siein der Palette Eigenschaften im Bereich Format auf
das Pulldown-Mend Stiftdicke, und aktivieren Sie Stdrke 0,25
mm. Der gewadhlte Stift wird in der Zeile angezeigt.

Eigenschaften n
Eigensc... || Assiste.. | |Bibliot.. || Objekte || Task Bo.. ||Connedt | Layer
-G Y
w Format
stiftdicke =lloos ——— v
Strichart % 0,25 ———————— 1
Linienfarbe ) 035 ——M8M8M8M8M8 2'«}
Layer &2 [0.50 3
stift van Layer 5 0.70 4
strich von Layer 25 [1.00 5
Farbe von Layer L3 [14) om—
Hilfskonstruktion i@ 013 7

Reihenfolge |:|-E| 018 &

Segmentnummer % :

280 10
’ Ee"("e"‘ . 0.13 11
» orumen b8 12
b Projekt 025 —— 13
Stiftdicke 0.35 4
Pt 050 ————————— 15

2 Klicken Sie darunter auf das Pulldown-Mentu Strichart, und wah-
len Sie Strichart 1(durchgezogene Linie).
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3 Wadhlen Sie als Drittes die darunter liegende Linienfarbe, und
wahlen Sie Farbe 1(die Farbe schwarz, bei weif3em Bildschirm-
hintergrund).

Alle Ubungsbeispiele in diesem Handbuch werden mit diesen Grund-
einstellungen gezeichnet, auch wenn dies nicht explizit angegeben
ist.

Zum Strukturieren der Teilbilder stehen zwei verschiedenen MGg-
lichkeiten zur Auswahl:

o die Bauwerksstruktur

o die Zeichnungsstruktur

Beide konnen parallel verwendet werden. Die Bauwerksstruktur
eignet sich besonders fur das logische Gliedern eines Bauwerks.
Dieses Tutorial bietet einzelne, voneinander unabhangige Ubungs-
beispiele an, die jedes auf einem separaten Teilbild konstruiert wer-
den.
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Steuern der Bildschirmdarstellung

Die Darstellung Ihres Modells und dessen Konstruktionselementen
am Bildschirm kénnen Sie je nach Zielsetzung auf eine Vielzahl unter-
schiedlicher Arten steuern. So kdnnen Sie stets die flir Sie bequems-
te Moglichkeit nutzen, die geeignetste Ansicht/Perspektive und
Darstellungsart fur den ndchsten Arbeitsschritt einzustellen.

Die dazu bendtigten Funktionen finden Sie an mehreren Stellen lhres

Allplan Arbeitsplatzes, insbesondere in der Dropdown—Liste'_'":‘:An—
sicht (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff), im Kontextmenu und in
der Fenster-Symbolleiste, aber auch auf lhrer Tastatur und Ihrer
Maus.

Funktionen in der Fenster-Symbolleiste

Die Funktionen in der Fenster-Symbolleiste ermoglichen lhnen so-
wohl eine freie Navigation auf dem Bildschirm als auch eine beliebige
Perspektive oder Ansicht des konstruierten Objekts. Jeden Aus-
schnitt und jedes Detail hrer Konstruktion kdnnen Sie so genau
zoomen, wie Sie mochten. Dabei kdnnen Sie entweder das gesamte
Objekt oder nur ausgewdhlte Bauteile in unterschiedlichen Darstel-
lungsarten darstellen lassen.

Die meisten dieser Funktionen sind sogenannte transparente’ Funk-
tionen, d. h. Sie konnen sie benutzen, wahrend eine andere Funktion
(z.B.Linie) aktiv bleibt.

Damit die Zeichenfldche im Grafikfenster moglichst unbeeintrdchtigt
bleibt, wird die Fenster-Symbolleiste erst dann eingeblendet, wenn
sich der Cursor in der Nahe des unteren (bzw. bei entsprechender
Einstellung des oberen) Fensterrandes befindet. Arbeiten Sie mit
mehreren Grafikfenstern, kdnnen Sie in jedem der Grafikfenster eine
Fenster-Symbolleiste einblenden.
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Symbol

Funktion

Verwendung

linker Bereich

5
-

g

(&

Flyout Projektion

Ganzes Bild darstellen

Bildausschnitt festle-
gen

Bewegungsmodus

Vorheriger Bildaus-
schnitt

Nachfolgender Bildaus-
schnitt

U_ber den Mentibefehl Projektion (Ment Ansicht) oder das Flyout
42 Projektion (Fenster-Symbolleiste) wahlen Sie die Grundrissdar-
stellung oder eine der vordefinierten Standardprojektionen.

b
Mit 2= Ganzes Bild darstellen stellen Sie den Bildschirmmaf3stab so
ein, dass alle Elemente der sichtbaren Dokumente vollstdndig sicht-
bar sind.

Hinwels: Ist mit £ Bildausschnitt speichern, laden ein Bildschirm-
ausschnitt geladen, wird nur dieser Bildschirmausschnitt dargestelit.

“% Bildausschnitt festlegen vergrofiert den Ausschnitt der Zei-
chenfldche, Uber dem Sie mit gedriickter linker Maustaste einen
Bereich aufziehen.

Mit L= Bewegungsmodus aktivieren Sie im aktuellen Grafikfenster
den Bewegungsmodus, in dem Sie die Ansicht auf ein 3D-Modell
ganz bequem mit der Maus steuern konnen.

Hinweis: Im Bewegungsmodus erfolgt die Bewegung entweder im
Kugelmodus oder - bei gedriickter STRG-TASTE - im Kameramo-
dus.

] Vorheriger Bildausschnitt stellt die zuvor eingestellte Perspek-
tive bzw. den zuvor eingestellten Bildschirmmaf3stab wieder her
(nur moglich, wenn vor der aktuellen Einstellung bereits eine andere
Perspektive/ein anderer Maf3stab gewahlt wurde).

(2 Nachfolgender Bildausschnitt stellt die nachfolgend eingestell-
te Perspektive bzw. den nachfolgend eingestellten Bildschirmmaf3-
stab wieder her (nur maglich, wenn bereits eine nachfolgende Per-
spektive/ein nachfolgender Maf3stab gewahit wurde).

39



Steuern der Bildschirmdarstellung

Allplan 2018

Vil

—rl
0]
L

bzw.

Bildausschnitt spei-

chern, laden

Freie Projektion

Elementauswahl

Teilbildauswahl

Fenster immer im Vor-
dergrund

Mit 25 Bildausschnitt spelchern, laden speichern Sie den aktuell
eingestellten Bildausschnitt in der aktuellen Perspektive unter einer
von Ihnen frei wdhlbaren Bezeichnung ab bzw. laden einen zuvor
abgespeicherten Bildausschnitt.

mit U Freie Projektion stellen Sie 3D-Modelle durch Eingabe von
Aug- und Zielpunkt perspektivischim Raum dar. Sie kdnnen Freie
Projektion auch verwenden, um aus der Bauwerksstruktur heraus
eine Ansicht zu generieren.

Mit = Elementauswahl wdhlen Sie gezielt einzelne Konstruktions-
elemente aus, die exklusiv im aktuellen Grafikfenster dargestellt
werden sollen; alle anderen Konstruktionselemente werden tempo-
rdr ausgeblendet.

Mit TeiIbiIdauswahI konnen Sie die im aktuellen Grafikfenster
momentan sichtbaren Teilbilder tempordr unsichtbar schalten.

Ein erneutes Klicken aufTeiIbiIdauswahI stellt den Ausgangszu-
stand an sichtbaren Teilbildern wieder her.

“H Fenster immer im Vordergrund stellt das Grafikfenster immer
im Vordergrund dar, d. h. vor den anderen Fenstern.

Die Funktion steht nur zur Verfligung, wenn die Option Fenster
verbunden deaktiviertist und hier auch nur, wenn das Fenster nicht
maximiertist.



Tutorial Basis Lektion 1. Einflhrung 41

rechter Bereich

0.0 Belichtung (nurin den Uber das Kontrollfeld Belichtung steuern Sie die Helligkeit der Dar-
Ansichtsarten Animation stellung in einem Grafikfenster mit einer der Ansichtsarten Animati-
und RTRender). on oder RTRender. Moglich sind Werte zwischen -25 und 25.
Wichtig!

Die Einstellung beeinflusst ausschiiersl/ichdie Darstellung im aktuel-
len Grafikfenster; auf die z. B. beim Rendern verwendeten Einstel-
lungen wirkt sie sich nichtaus.

Aus |- Schnittdarstellung Mit dem Mentibefehl 22 Schnittdarstellung bzw. tiber das Listen-
feld Schnittdarstellung stellen Sie Ihre Konstruktion in einem Archi-

a4l
tekturschnitt dar, dessen Schnittfiihrung Sie zuvor mit @4i Schnitt-
flihrung definiert haben.

1nnnn | = Bildschirmmafistab Mit Bildschirmmaf3stab stellen Sie den Maf3stab fir die Darstellung
Ihres Modells am Bildschirm ein.

Der Bildschirmmaf3stab gibt das Darstellungsverhdltnis zwischen
der Abbildung am Bildschirm und den realen Abmessungen des Mo-
dells wider. Dementsprechend dndert sich der Bildschirmmaf3stab
automatisch, wenn Sie Bildausschnitte inihrer Grof3e verandern. Der
aktuelle Bildschirmmaf3stab wird in der Fenster-Symbolleiste am
unteren Rand eines Grafikfensters angezeigt.

Craht | = Ansichtsart Uber das Listenfeld Ansichtsart wahlen Sie fiir die Darstellung im
aktuellen Grafikfenster eine der vordefinierten Ansichtsarten
(Draht, Verdeckt, Animation, Sketch und RTRender) oder, falls
vorhanden, eine der selbstdefinierten Ansichtsarten.

Mit 19 konnen verschiedene Einstellungen der einzelnen Ansichts-
arten modifiziert werden; die Einstellungen gelten fur alle Fenster,
die diese Ansichtsart nutzen. Mit Neue Ansichtsart konnen Sie lhre
eigenen Ansichtsarten individuell festlegen und speichern.

Befinden Sie sich im Planlayout, kdnnen Sie hier zwischen Ent-
wurfsansicht und Druckansicht (= Vorschau auf den zu druckenden
Plan) wechseln.

Hinweis: Weitere Funktionen zum Steuern der Bildschirmdarstellung
finden Sie auf3erdem in den Dropdown-Listen =) Ansicht und

Hl Fenster (beide in der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff) sowie
im Kontextmendi (nur im Bewegungsmodus).
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Ratgeber

Maoglicherweise gelingt Ihnen nicht alles sofort so, wie gewunscht.
Die folgende Auflistung soll lhnen auf dem Weg zum Ziel helfen.

Was tun bei einem Fehler?

Sie haben die falsche Funktion aufgerufen
Driicken Sie ESC und klicken Sie auf das richtige Symbol.

Die Ausfihrung einer Funktion misslingt
Brechen Sie mit ESC ab, gegebenenfalls mehrmals.

Klicken Sie auf < Riickgangig.

Sie haben falsche Elemente geldscht

Wenn K Loschen noch aktiv ist: Driicken Sie zweimal die rechte
Maustaste.

Wenn keine Funktion aktiv ist: Klicken Sie auf < Riickgdngig.
Sle haben versehentlich eln Dialogfeld aufgerufen oder

mdchten die Anderungen nicht tibernehmen
Klicken Sie auf Abbrechen.

Was tun bei , rdtselhaften” Bildschirmdarstellungen?

Tipp: Uberpriifen Sie ggf.
auch, ob der entsprechende
Layer sichtbar geschaltet
ist.

Der Bildschirm ist leer, obwohl Daten vorhanden sind

- Klicken Sie auf =’ Ganzes Bild darstellen (Fenster-
Symbolleiste).

- Klicken Sie auf 48 Grundriss.

Der Bildschirm ist plétzlich in mehrere Fenster unterteilt

Klicken Sie auf|L|1 Fenster (Dropdown-Liste Llal Fenster inder
Symbolleiste fur den Schnellzugriff).

Einzelne Elementtypen, z.B. Text oder Schraffur, werden
nicht angezeigt

Klicken Sie auf =] Bildschirmdarstellung (Dropdown-Liste

2 Ansicht in der Symbolleiste fur den Schnellzugriff) und kon-
trollieren Sie, ob der Elementtyp aktiviert ist.
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_ektion 2: 2D-
Konstruktion und
Modifikation

In dieser Lektion lernen Sie die wichtigsten und grundle-
gendsten 2D-Funktionen von Allplan 2018 kennen. Insbe-
sondere lernen Sie:

Wie Sie Punkte exakt absetzen mit Punktfang und
Abstandseingabe bzw. mit den Funktionen Schnitt-
punkt und Mittelpunkt.

Wie Sie mit Hilfe der Spurverfolgung und der Direkt-
modifikation konstruieren.

Wie Sie eine bestehende Konstruktion modifizieren.

Wie Sie Bereiche mit Schraffuren und Muster belegen.
Dabeilernen Sie die Polygonzugeingabe kennen, die
auch von zahlreichen anderen Funktionen benutzt
wird.

Wie Sie Schraffuren und Muster abandern und neu
definieren.

Wie Sie Text und Konstruktion mit einem Textzeiger
verbinden.

Wie Sie einen Plankopf erstellen und als Symbol ab-
speichern.

Wie Sie ein Bauteil bemafien.
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Ubung 1: Aktenschrank mit Schubladen

In dieser Ubung konstruieren Sie einen Aktenschrank mit Schubla-
den. Dieser Aktenschrank wird anschlief3end in seiner Héhe modifi-

ziert,
le] o]
a [c]
a o]
a [o]
a B [e]
(<] [c]
a [o]

Sie arbeiten hierzuim Aufgabenbereich 2D-0bjekte.
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Aufgabe 1: Schrank konstruieren

In der ersten Ubung lernen Sie, wie Sie ein Rechteck zeichnen und

wie Sie Elemente kopieren und spiegeln. Zusdtzlich erfahren Sie, wie

Sie mit den Funktionen Bezugspunkt, Schnittpunkt und Mittel-
punkt exakt Punkte absetzen kdnnen.

Funktionen:

4

2 X033

~

Al

M

Schrank als Rechteck zeichnen

Optionen Punktfang

Punktfang und Ab-
standseingabe

Paralleler Linienzug
Kreis
Mittelpunkt

Kopieren und einfli-
gen

Optionen Arbeitsum-
gebung - Direkte
Objektmodifikation

Kopieren und spie-
geln

Deltapunkt

Ziel:

So zeichnen Sie den Schrank als Rechteck

1 Klicken Sie auf L&l Projektbezogen ffnen (Symbolleiste fiir den

Schnellzugriff).

In diesem Tutorial wird keine Bauwerksstruktur bendtigt. Die
Ubungsbeispiele werden unabhangig voneinander jedes auf ei-

nem separaten Teilbild konstruiert. Klicken Sie aus diesem Grund

im folgenden Dialog auf Abbrechen.
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Allplan £

@, Im akkuellen Projekt existiert noch keine Bauwerksstruktur,
|0| Sie haben Folgende Maglichkeiten:

Bauwerksstrukbur-Assistent starten
(®) Bauwerksstruktur manuell erstellsn
Vorgefertigte Beispielstrukkur auswahlen

Bauwerksstruktur aus einem anderen Projekk dbernehmen

Das Dialogfeld Projektbezogen 6ffnen: Teilbilder aus Zeich-
nungs-/Bauwerksstruktur wird auf der Registerkarte Bau-
werksstruktur gedffnet.

3 Dem Projekt Tutorial Basis sind hier 10 Teilbilder zugeordnet.
Klicken Sie auf die Teilbildnummer 1und klicken Sie ein zweites
Malin die Markierung oder drticken Sie F2.

Jetzt kdnnen Sie dem Teilbild einen Namen geben.

4 Geben Sie den Teilbildnamen Aktenschrank ein und bestdtigen
Sie mit der EINGABETASTE.

Projektbezogen &ffnen: Teilkilder aus Zeichnungs-f Bauwerksstrulktur - = ®
%/ =L % S )% &) E |8 w) =)L) %= &|F
Bauwerksstruktur | Zeichnungsstrukbur Bauwerksstrukbur (] ] Ableitungen
Baunwerksstruktur Hihe unten Hihe ohen Ahleitungen der Bauwerksstruktur
V| EF Tutorisl Basis 68 Tutorisl Basis
. Adens (@ ansichten

2 EE  sennitte

3 EE‘ Reports

4

3

5

7

3

9

10
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild{er) angewdhlt Schiieben

5 Klicken Sie auf Schlief3en.

6 Kiicken Sie auf LIRechteck (Aufgabenbereich 2D-0Objekte).
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Tipp: Umin der Dialogzeile
zwischen den Eingabemog-
lichkeiten 8% Ay ynq Az
wechseln zu kdnnen, benut-
zen Sie die TABULATOR-
TASTE bzw. die Tasten-
kombination UM-
SCHALT+TAB.

10

Actionbar

Konstruieren Freies Modellieren Beschriftung Benutzerobjekie Visualisieren

h /NO%A&%%E:T& R LA %8B
T~ Creaeacigen | B B XN F X KB A S|E T

20-Objekte

Wadhlen Sie in den Eingabeoptionen 4 Uber die Diagonale ein-
geben.

Hinweis: “™ Rechteck als Polygonzug erzeugen in den Einga-
beoptionen soll nicht aktiv sein, da spdter einzelne Linien des
Rechtecks bearbeitet werden sollen.

Klicken Sie auf die Zeichenfldache, um den Anfangspunkt des
Rechtecks zu setzen.

Das Rechteck hatin x-Richtung eine Lange von 1,8 m. Geben Sie
in der Dialogzeile f'u'r"ix dx=1,8 ein. Driicken Sie die TABULATOR-
TASTE, um zur Eingabe von Ay dy zu gelangen.

Das Rechteck hat in y-Richtung eine Hohe von ebenfalls 1,8 m.

Geben Sie in der Dialogzeile fur Ay dy=1,8 ein und bestdtigen Sie
mit der EINGABETASTE.
Auf der Zeichenfldche erscheint der Schrank als Rechteck.

1 Dricken Sie ESC, um die Funktion D Rechteck zu beenden.
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Gut zu wissen: Rechteck als Polygonzug erzeugen

Rechteck *

I:IEEI ]

[ Rechteck als Palygonzug erzeugen I

Mit Hilfe der Option ™ Rechteck als Polygonzug erzeugen in den
Eingabeoptionen haben Sie folgende Moglichkeiten:

e Ist*™Rechteck als Polygonzug erzeugen aktiv, dann wird das
Rechteck als einzusammenhdngendes Element erzeugt und
kann mit einem Klick aktiviert werden.

e Ist#™ nicht aktiv, dann besteht das Rechteck aus Einzellinien, die
entweder einzeln durch Anklicken oder mit UMSCHALT+Klick
gemeinsam als Segment aktiviert werden kdnnen.

Schrank zeichnen: Paralleler Linienzug

Im ndchsten Schritt zeichnen Sie das Schrankgehduse, mit der Funk-
tion Paralleler Linienzug. Zur exakten Positionierung des Absetz-
punktes verwenden Sie den automatischen Punktfang.

So verwenden Sie die Funktion Paralleler Linienzug

1 Klicken Sie auf I Paralleler Linienzug (Aufgabenbereich 2D-
Objekte).

Adtionbar

Konstruieren | Freies Modellieren  Beschriffung  Benutzerobjekte  Visualisieren
/S NDOOD & ZZE Il R L £8 & &
T ~MNO0OCXDEEN[FNKE R LT

i
20-Otjekte

Paralleler Linienzug

2 Geben Siein der Dialogzeile folgende Werte ein. Bestdtigen Sie
die Eingaben mit der EINGABETASTE.
Anzahl Parallelen:1
Abstand: 0,05

3 Klicken Sie auf die rechte obere Ecke des Rechtecks.
In den Eingabeoptionen ist rechts aktiviert.
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4 Offnen Sie das Kontextment, indem Sie mit der rechten Maus-
taste auf die Zeichenfldche klicken. Aktivieren Sieﬁ Optionen
Punktfang und setzen Sie alle Optionen dieser Seite aufier Ras-

terpunkt und Mafilinien Referenzpunkt aktiv.

Optionen @I
Elementsuche
Untersuchungsbereich [l in aktiven Dokumenten
in passiven Teilbildern
Punktfang
Punktfang Tonsignal beim Anklicken nicht definierter Punkte
Spurverfolgung Punktfang (F3) einschalten
+
Schnittpunit ><
Mittelpunkt ;IZ
Tangentenpunkt L]
Quadrantenpunkt  [#] 4
Rasterpunkt ]:[
MaBlinien Referenzpunkt _+)(
Element \-(
Linealfunktion O_T
Fangradius | 200 mm
Darstellung Punktfang
Symbole anzeigen Punktfangsymbole
Linealfunktion
Symbole bei Wandeingabe Wandausdehnungspfeil
Wandschichtnummer 1
SymbolgréBe fir Fangpunkte + X ]:[
Farbe der Symbole |
Bezugspunkteingabe
Abstandseingabe bezieht sich auf gefangenen Punkt
SymbolgraBe for Bezugs- und Anfangspunkt + >< ]:[
= Farbe der Symbole |
=" oK Abbrechen

Wenn Sie das Fadenkreuz in die Ndhe eines Punktes bewegen
(auf einen Punkt zeigen), dann wird dieser Punkt gefangen. Als
Zeichen dafir wird das rote X auf dem Punkt eingeblendet.
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5 Umdas neue Rechteck aufierhalb des bestehenden Rechtecks
zu zeichnen, klicken Sie gegen den Uhrzejgersinn auf die Ecken
des Schrankes. Um den Polygonzug zu beenden, klicken Sie als
letzten Punkt noch einmal den Anfangspunkt an.

® 3

6 Beenden Sie die Funktion I Paralleler Linienzug mit ESC.
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Gut zu wissen: Eingaberichtung bei ,,Paralleler Linienzug"

Achten Sie bei I Paralleler Linienzug auf den Zusammenhang zwi-
schen der Einstellung in den Eingabeoptionen und der Eingaberich-

tung:

e BeiEinstellung rechts missen Sie die Punkte gegen den Uhrzei-
gersinneingeben, um das duf3ere Rechteck zu zeichnen. Geben
Sie die Punkte /m Uhrzejgersinnein, dann zeichnen Sie das innere

Rechteck.

e BeiEinstellunglinks ist es umgekehrt.

Einstellung rechts:

$ (A}

+ ®

(1) Umfahrungsrichtung
(A) Negativer Abstand
(B) Positiver Abstand

Einstellung links:

+ (B

v (A

(1) Umfahrungsrichtung
(A) Negativer Abstand
(B) Positiver Abstand
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Schublade konstruieren

Im folgenden Schritt erzeugen Sie eine Schublade, ebenfalls mit der
Funktion Rechteck. Dabei verwenden Sie die Methode, durch Zeigen
auf einen Punkt, Fangen dieses Punktes und Eingabe eines Abstan-
des den Anfangspunkt exakt festzulegen.

So konstruieren Sie die Schublade mit Punktfang und
Abstandseingabe

1

Klicken Sie auf |:| Rechteck.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass ™ Rechteck als Polygonzug
erzeugen in den Eingabeoptionen ausgeschaltetist, denn dann
ist das Rechteck nur vollstandig aktivierbar. Sie werden spdter
einzelne Linien des Rechtecks kopieren; deshalb sollen die Linien
auch einzeln aktivierbar sein.

Uberprtifen Sie, ob in der Dialogzeile-iu Deltapunkt aktiviert ist.

Um den Anfangspunkt zu bestimmen, zeigen Sie mit dem Faden-
kreuz auf die linke untere Ecke der inneren Schranklinie.

Als Zeichen dafur, dass der Punkt gefangen wurde, wird ein blau-
es Punktfangsymbol dargestellt, ein rotes Punktsymbol (x) liegt

auf der Ecke, und die Eingabefelder fiir 3% X-Koordinate und
Ay v-Koordinate in der Dialogzeile werden gelb hinterlegt.

Wechseln Sie in der Dialogzeile ggf. mit der TAB-Taste auf
ﬂxX—Koordinate, und geben Sie 0,02 ein.

Einrotes Punktsymbol (+) wird nach rechts bewegt.

0.02
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5 Klicken Sie auf den Eckpunkt, oder bestdtigen Sie mit der EINGA-

BETASTE.
Der Anfangspunkt der Schublade ist jetzt definiert.

Geben Sie in der Dialogzeile die Koordinaten des Diagonalpunktes
des Rechtecks ein:

A% dx=0.56

Ay 4y=0,30.

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

dx=0.56
dy=0.30

7 Damitist die erste Schublade konstruiert. Die restlichen Laden

werden aus dieser abgeleitet.

8 Driicken Sie ESC, um die Funktion D Rechteck zu beenden.

Gut zu wissen: Punkte konstruieren mit Punktfang und Ab-
standseingabe

Mit Fadenkreuz auf Ausgangspunkt zeigen (nicht klicken):
Punkt wird gefangen, Eingabefelder in der Dialogzeile werden
gelb hinterlegt.

Relative Koordinaten dX und dY in der Dialogzeile eingeben.

Mit EINGABETASTE bestdtigen: Der Punkt wird abgesetzt.
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Knauf erstellen

Als Ndchstes erzeugen Sie den Knauf der Schublade mit der Funktion
Kreis. Dabei verwenden Sie die Funktion Mittelpunkt, um den Knauf
exakt zu positionieren.

So erstellen Sie den Knauf mit der Funktion Mittel-
punkt

1 Kiicken Sie auf O Krels,

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
o
/Kreis tiber Mittelpunkt und OVoIIkreis eingeben an.

3 Umden Anfangspunkt zu bestimmen, 6ffnen Sie das Kontext-
menti und Klicken auf #~ Mittelpunkt.

4 Klicken Sie als erstes die linke untere Ecke der Schublade an.

5 Klicken Sie als zweites die rechte obere Ecke der Schublade an.
Der Mittelpunkt des Kreises ist festgelegt.

6 Geben Siein der Dialogzeile einen Radius von 0,02 ein und bestd-
tigen Sie mit der EINGABETASTE.

3

O

'®

7 Dricken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Schublade kopieren

Die Ubrigen Schubladen der linken Reihe werden erzeugt, indem Sie
diese mit Kopieren und einfligen nach oben kopieren.

So kopieren Sie die Schublade

1

Tipp: Elemente kdnnen
durch Eingabe eines Berei-
ches aktiviert werden. Als
Standard st die = Aktlvie-
rung richtungsabhdngig
(Aufgabenbereich Aktivie-
rung) voreingestellt: Wird
der Aktivierungsbereichin
positiver X-Richtung auf-
gezogen, dann werden nur
vollstdndig eingeschlossene
Elemente aktiviert; bei Ein-
gabe des Bereichsinnega-
tiver X-Richtung werden
alle Elemente aktiviert, die
vollstdndig oder teilweise
innerhalb des Bereiches
liegen.

Ziehen Sie mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von
links unten nach rechts oben) einen Aktivierungsbereich um das
Schubladen-Rechteck.

Der Knauf wird mit aktiviert, denn er liegt innerhalb des Aktivie-
rungsbereiches.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine Linie der Schublade und

klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf Ty Kopieren und
einfligen.

« ol [ & i

"I" ! Kopieren und einfigen

Linie [TAB = |

1@
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3 VonPunkt./Abstand:
Klicken Sie mit dem Fadenkreuz auf den linken unteren Eckpunkt

der Schublade.
QO
H
Ax 0.0000
Ay 0.0000
@ 1

Die Schublade mit Knauf hangt an der linken unteren Schublade-
necke am Fadenkreuz.

4 Geben Sieim Koordinaten-Dialog die & Anzahl der Kopien mit 5
an (ohnemit der EINGABETASTE zu bestatigen!).

5 Nach Punkt / Abstand:
Fangen Sie mit dem Fadenkreuz die linke obere Ecke der Schub-
lade, um den Absetzpunkt festzulegen.

+H

Ax| 00000
Ay|  0.0000

E
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6 Klicken Sie den gefangenen Absetzpunkt an.
Die restlichen Schubladen der linken Reihe werden erzeugt.

7 Dricken Sie ESC, um die direkte Objektmodifikation zu verlassen.

Hinweis:

Im Aufgabenbereich Aktivierung (Actionbar - in allen Aufgaben aller
Rollen) kdnnen Sie naher bestimmen, wie welche Elemente durch
den Aktivierungsbereich aktiviert werden:

T Elemente werden aktiviert, die vollstdndig innerhalb des Bereichs
liegen.
mH Elemente werden aktiviert, die vollstandig oder teilweise inner-
halb des Bereichs liegen.

Elemente werden aktiviert, die teilweise innerhalb des Bereichs
liegen.
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Schubladen spiegeln

Im ndchsten Schritt zur Konstruktion des Aktenschrankes werden
die Schubladen der linken Reihe mit der Funktion Kopieren und
spiegeln nach rechts kopiert. Als Spiegelachse wird die Mittelachse
des Schrankes verwendet.

So spiegeln Sie die Schubladen nach rechts

1 Aktivieren Sie die Schubladen, indem Sie mit der linken Maustaste
in positiver X-Richtung (von links unten nach rechts oben) einen
Aktivierungsbereich aufziehen.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf ein aktiviertes Element, z. B.
eine Linie.

3 Die Kontext-Symbolleiste fur die direkte Objektmodifikation
weist momentan vier Funktionen auf:
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&

Rt

4
Az g =)

Sieldsst sich um zwei Funktionen erweitern.
Klicken Sie dazu auf% Optionen (Symbolleiste fiir den Schnell-

zugriff),

4 Offnen Sie Arbeitsumgebung - Direkte Objektmodifikation und
ziehen Sie nacheinander per Drag&Drop die beiden Funktionen

Kopieren und drehen und 4'.'|||'1 Kopieren und spiegeln in die

Kontext-Symbolleiste.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Raume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Assoziative Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

S d

P ariffe
Griffe I
Standardfarbe
Aktivierungsfarbe

Aktivierungsvorschaufarbe

Transparenz Y

Grake
Suchradius fir Drag-Punkt
Maximale Anzahl

Drag auf Griff (Klicken und Zichen)

Eingabefelder
Sichtbarkeit bei aktiviertem Element [l

Delta-Werte [

Schaltflichenfarbe

Kontext-Symballeiste
Bei aktivierten Elementen [
Zeitschranke fiir die Anzeige

Anordnung der Elemente per Drag&Drop:

RNy

Kopieren und drehen

anzeigen

|
]
]
_—

== 0%

T —a—a
—_—| ——
T Y15

.
| 20000

[] startet Verschieben / Kopieren

= .
'® immer anzeigen

() tiber Leertaste ein- und ausblenden
anzeigen

anzeigen
200

| | Abbrechen |




60

Ubung 1: Aktenschrank mit Schubladen Allplan 2018

5
6

9

Schlief3en Sie das Dialogfeld Optionen mit OK.

Aktivieren Sie erneut die Schubladen durch Aufziehen eines Akti-
vierungsbereiches.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf ein aktiviertes Element, z. B.
eine Linie.

Sie sehen nun, dass die Kontext-Symbolleiste um die beiden
Funktionen erweitert ist.

Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf d|h Kopieren und
splegeln.

]
1?[' |1| [:—_‘1 |L g
te \'< -}_- |chieren und spiegeln
oo 78 =)
]
-
]
]
[mo
N

Definieren Sie die Mittelachse des Schrankes als Spiegelachse.
Positionieren Sie dazu das Fadenkreuz auf der oberen Schrankli-
nie, 0ffnen Sie das Kontextmenu und klicken Sie auf / Mittel-
punkt.

Der Mittelpunkt wird gefangen; der erste Punkt der Spiegelachse
ist damit festgelegt (siehe Abbildung unten).
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10 Um den zweiten Punkt der Spiegelachse zu definieren, bewegen
Sie das Fadenkreuz auf die untere Schranklinie und klicken im

7
Kontextmenu erneut auf # Mittelpunkt.

|

/A

A = Spiegelachse

Die Schubladen werden nach rechts kopiert.

® @
© a
@ @
© o
0] o
@ 1]

T Dricken Sie ESC, um die direkte Objektmodifikation zu verlassen.
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Turknauf fur Mittelttr erzeugen

Zum Schluss bleibt nur noch, einen Knauf fur die Mitteltur zu zeich-
nen. Diesen konstruieren Sie mit den Funktionen Mittelpunkt und
Rechteckeingabe ausgehend vom Mittelpunkt.

So erzeugen Sie den Turknauf fiir die Mitteltdir

.
2

6

Klicken Sie auf |:| Rechteck.

Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen Ausgehend vom Mittel-
punkt eingeben.

Rechteck x

~ @O0 BE\ <

Wahlen Sie im Kontextmenu V4 Mittelpunkt und klicken Sie zwei
diagonal liegende Eckpunkte der Mitteltlr an.
Damit ist der Mittelpunkt des Rechtecks definiert.

Geben Sie fur Lange 0,1ein und bestatigen Sie mit der EINGABE-
TASTE.

Geben Sie eine Breite von 0,01 ein und bestdtigen Sie mit der
EINGABETASTE.

0 ® o

o o

® @

© B @

© o

© o
©)

Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Aufgabe 2: Aktenschrank modifizieren

Aus dem zuvor konstruierten Aktenschrank erzeugen Sie einen
neuen Schrank mit 2,1m Hohe und sieben Schubfdchern. Dazu kopie-
ren Sie die Konstruktion zuerst auf ein neues Teilbild. Anschlief3end
moadifizieren Sie die Konstruktion. Dabeilernen Sie zwei der wich-
tigsten Modifikationsfunktionen kennen: Parallele zu Element und
Punkte modifizieren.

Funktionen: Ziel:

Dokumentiibergreifend

kopieren, verschieben e e
g e
+* Punkte modifizieren a o
||| Parallele zu Element
a [c]
5" Summe
a [c]
a [c]
] [c]
a [c]

Teilbild kopieren

Im ersten Schritt kopieren Sie den in der letzten Ubung konstruierten
Aktenschrank auf ein neues Teilbild.

So kopieren Sie das Teilbild Aktenschrank
S Esistnur Teilbild 1 Aktenschrank aktiv.

1 Klicken Sie auf Dokumentliibergreifend kopleren, verschie-
ben... (Dropdown-Liste des Allplan Symbols in der Titelleiste).

2 Aktivieren Sie Kopieren und bestdtigen Sie mit OK.
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Dokumentiibergreifend @
*) Kopieren Verschieben

Darstellung des Zieltzilbilds

OK | | Abbrechen

3 Wahlen Sie ein neues, noch nicht belegtes Teilbild (hier: Teilbild 2)
und bestatigen Sie mit OK.

4 Inder Dialogzeile werden Sie aufgefordert, die Elemente zu akti-
vieren, die auf das neue Teilbild kopiert werden sollen.

Da Sie alle Elemente auf dem Teilbild aktivieren mochten, klicken
Sie mit der rechten Maustaste zweimal in die Zeichenfldche oder
klicken in den Eingabeoptionen auf Alles. Damit ist der Akten-
schrank auf das neue Teilbild kopiert.

5 Klicken Sie awc Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff) und wahlen Sie das Teilbild, auf das Sie den
Schrank kopiert haben.

6 Vergeben Sie fir das Teilbild 2 einen Namen, hier z. B. Akten-
schrank modifiziert.

Projektbezogen éffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstruktur - 83 %
% =8 % S g E |8 wl=/L) ¥ & & |F
Bauwerksstruktur || Zeichnungsstruktur Bauwerksstrukiur (] [+] Ableitungen
Baunwverksstruktur Hihe urten Hihe ohen Abletungen der Bawwetksstruktur
| EE  Tutorisl Basis G Tutorisl Basis

1 Aktenzchrank - - % Anzichten

2 Aktenschrank modifiziert ; G}_ Schnitte

3 02 Reports

4

s

3}

7

g

9

10
Aktive Zeichnung: Bauwerksstruktur 1 Teilbild{er) angewsdhlt Schiiehen

7 Schalten Sie Teilbild 1aus, setzen Sie Teilbild 2 aktiv und schlief3en
Sie das Dialogfeld.
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8 Klicken Sie auf e Ganzes Bild darstellen (Fenster-
Symbolleiste), um die Konstruktion in maximaler Grofse am Bild-
schirm darzustellen.

Punkte modifizieren

Im folgenden Schritt modifizieren Sie die beiden oberen Schrank-
ecken und geben so dem Schrank die neue Hohe von 2,Tm. Zwei feh-
lende Schubladen werden Sie mit der Funktion Kopieren und einfii-
gen ergdnzen. Dazu werden Sie die Direkte Objektmodifikation
anwenden.

So verwenden Sie die Funktion Punkte modifizieren

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache und

P
aktivieren Sie im Kontextmenlti die Funktion < Punkte modifi-
zieren.

2 Aktivieren Sie alle Punkte, die modifiziert werden sollen; achten
Sie dabei darauf, die obersten Schubladen gemeinsam zu aktivie-
ren.

X —

Q
[0}




66

Ubung 1: Aktenschrank mit Schubladen

Allplan 2018

Tlpp: Sie kBnnen die Werte
auch uiber die Dialogzeile
eingeben, ohne einen Aus-
gangspunkt anzuklicken:
Axdgx -0

Ay 4y -0.30

3

Von Punkt:
Klicken Sie die obere linke Schrankecke an.

Nach Punkt:
Die Hohe des Schrankes soll 2,Tm betragen, d.h. er mussin y-
Richtung um 0.3 m verldngert werden. Klicken Sie in der Dialog-

zeile auf-k Deltapunkt und geben Sie fiir Ay dy=0,30 ein.

J <Punkte modifizieren> Mach Punkt Ax | 0.0000

Az 00000 [x]zf:\ A A

By (030

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Drucken Sie ESC, um die Funktion -'F* Punkte modifizieren zu
beenden.

Aktivieren Sie die Elemente, aus denen die beiden unvollstandi-
gen Schubladen bestehen (je zwei Linien und Kreise), indem Sie
mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von links unten
nach rechts oben) ein Aktivierungsbereich aufziehen.

o o
&) &)
0] 0]
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7 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine der beiden markierten
Linien und klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf | Kopie-
ren und einfligen.

A @ £ & A

| Kopieren und einfligen g

8 VonPunkt:
Klicken Sie den linken unteren Eckpunkt der markierten Lade an.

@ @
i @ e}
= @
| | Ax|  ooooo _
ay| 00000
e}
& 1
e} o}
@ @

9  Nach Punkt/Wie oft?
Wechseln Sieim Koordinaten-Dialog mit der TAB-Taste zu
Ay ynd geben Sie flir dy=0,30 ein.
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@ @
o (o]
|
[
_|__ [} o}
" o
| | Ax|  oo0000 _
Ay 03
1=t . o
@J 1
[o) [o]
io] o]

10 Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

©

@

1 Beenden Sie mit ESC.
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Gut zu wissen: Mehrere Elemente und Bereiche aktivieren
mit Summenfunktion, zur gleichzeitigen Manipulation

Statt der Aktivierung im Bereich kdnnen Sie mit der Summenfunkti-
on auch einzelne Objekte nacheinander sammeln. Gehen Sie folgen-
dermafien vor:

e Funktionzum Bearbeiten aktivieren.

e  Summenfunktion mit E Summe (rechter Mausklick in die Zei-
chenfldche) einschalten.

e Elemente mit mehreren Aktivierungsbereichen aktivieren bzw.
Elemente einzeln anklicken.

e Elemente konnen durch Anklicken auch wieder einzeln deakti-
viert werden.

e Summenfunktion durch Rechtklick schlief3en.
Schrankgehduse ergdnzen

Zum Schluss ergdnzen Sie den Rahmen fur die Mittelttr. Dazu ver-
wenden Sie die Funktion Parallele zu Element.

So ergdnzen Sie das Schrankgehduse

1 Klicken Sie auf i" Parallele zu Element (Aufgabenbereich 2D~
Objekte).
Sie werden in der Dialogzeile aufgefordert, das Element zu be-
stimmen.
Klicken Sie die linke innere Schrankkante an.

2 Durch Punkt/Abstand:
Geben Sie in der Dialogzeile 0,6 ein und bestdtigen Sie mit der
EINGABETASTE.

3 Verteilungsrichtung angeben:
Klicken Sie rechts von der Linie in die Zeichenfldche.

4 Anzahl
Geben Sie 1ein und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

5 Die Funktion i" Parallele zu Element ist noch aktiv. Der Abstand
der ndchsten Linie wird vom neuen Element aus errechnet.
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6 Geben Siein der Dialogzeile wiederum 0,6 ein und bestdtigen Sie

mit der EINGABETASTE.
7 Anzahl

Geben Sie 1ein und bestatigen Sie mit der EINGABETASTE.

(o]

[©]

@

o]

8 Beenden Sie die Funktion mit ESC,
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Ubung 2: Stlitzmauer mit Drainage

In der folgenden Ubung erstellen Sie eine Stiitzmauer mit Drainage
im Querschnitt.

%

W

» ¥

S S it W

Sie arbeiten hierzu in den Aufgabenbereichen 2D-0Objekte und An-
dern.
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Aufgabe 1: Stlitzmauer mit Drainage konstruieren

In der folgenden Aufgabe lernen Sie die Eingabe Uiber Deltapunkte
zum Zeichnen mafigenauer, nicht achsparalleler Linien kennen. Mit
dieser Funktion kdnnen Sie einen Punkt mit einem definierten Ab-
stand zu einem vorhandenen Punkt absetzen.

Deltapunkte werden Uber die Funktion A Deltapunkt in der Dialog-
zeile eingegeben.

Funktionen: Ziel:
/ Linie
A, Deltapunkt
O Kreis
A Spurlinie
®

Winkelstitzmauer

So zeichnen Sie die Winkelstitzmauer

1 Aktivieren Sie mit Led Projektbezogen 8ffnen ein leeres Teilbild,
Benennen Sie es mit Stlitzmauer und schalten Sie alle anderen
Teilbilder aus.
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Tipp: Inden X Optionen

Projektbezogen &ffnen: Teilbilder aus Zeichnungs-/ Bauwerksstrulktur - = X
; +] [+]
2= (L)% Y )| =& 8 | & =) =2/L) \B)= |&/|F
Bauwerksstrukbur || Zeichnungsskrukiur Bauwerksstrukiur ] [+ Ableitungen
Baurwverksstruktur Hihe urten Hihe oben Abletungen der Bawwerksstruktur
v @@ Tutorial Basis 8 Tutorial Basis
L 1 Aktenschrank - - % Ansichten

Aktenschrank modifiziert - - G:é Schritte

EE’ Reports

S
E
7
g
9

=)

Aktive Zeichnung: Bawwerksstruktur 1 Teilbild(er) angewshlt SchlieBen

2 Klicken Sie auf/ Linie (Aufgabenbereich 2D-0Objekte).
3 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste Linie die Option

Punktfang sollte die Option /¥ Linienzug und setzen Sie den Anfangspunkt der Linie auf der
Element aktiviert sein. Zeichenfldche ab.
Uberpriifen Sie dies, indem 4 < njes bis Punkt

Sie mit der rechten Maus-
taste das Kontextment

aufrufen.

Geben Sie in der Dialogzeile fur Ax 4x=3.00 ein und bestdtigen Sie
mit der EINGABETASTE.

Klicken Sie auf #& Optionen 5 <Linie>bis Punkt

Punktfang.

Geben Sie in der Dialogzeile fur Ay dy=0.30 ein und bestdtigen Sie
mit der EINGABETASTE.

L | dy=0.30 G)
Y@ dx=3.00
@

Der folgende Punkt liegt nicht orthogonal zum vorhergehenden
Punkt, aber Sie kennen die Abstdnde in x- und in y-Richtung.
Deshalb benutzen Sie die Funktion A Deltapunkt, um diesen
Punkt zu konstruieren.
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Tipp: In der Dialogzeile ge-
langen Sie Uber die TAB-
Taste jeweilsin das ndchste
Eingabefeld.

Mit der EINGABETASTE
Ubernehmen Sie die einge-
stellten Werte.

6

In der Dialogzeile ist A Deltapunkt bereits aktiviert.
Geben Sie folgende Werte ein:

Ax gy =-2,00,
Ay gy = 0,20
<Linie> Bis Punkt Ax | -20000 Ay 0,20 (A& A+

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

®

dx=-2.00 ®
\I dy=0.2

Der ndchste Punkt wird ebenfalls mit A Deltapunkt konstruiert.

Geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte ein:

Ax gy --0,2
By 4y = 4,0
¢Linie> Bis Punkt Ax | -0.2000 Ay (40 EIEN

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.
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10 Um die ndchsten beiden Linien zu erzeugen, bieten sich zwei
Mdglichkeiten an:
Da diese beiden Linien orthogonal zum jeweils vorhergehenden
Punkt sind, werden sie entweder einfach Uber die Dialogzeile ein-
gegeben oder mit Hilfe der Spurlinien gezeichnet.
Zuerst die erste Variante:
Zeichnen Sie die waagerechte Linie, indem Sie in der Dialogzeile
die Lange in x-Richtung eingeben: Ax-_0.30 - EINGABETASTE.
Zeichnen Sie die senkrechte Linie, indem Sie in der Dialogzeile die
Lange in y-Richtung eingeben: Ay - _4.00 - EINGABETASTE.

Nun mit Hilfe der Spurverfolgung:

Aktivieren Sie die Spurverfolgung, indem Sie in der Dialogzeile die
Funktion & Spurlinie einschalten.

Fahren Sie mit dem Fadenkreuz zum Ende der zuletzt erzeugten
Linie. Bewegen Sie nun das Fadenkreuz langsam nach links. Die
Spurlinie 0.0 wird angezeigt.

/

[Sprfirie 0.0 1= -0.300
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Ist der Abstand |= 0,300 erreicht, klicken Sie diesen Punkt an, o-
der geben Sie in der Dialogzeile fir & Abstand zum Bezugs-
punkt = 0,3 m ein und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

<Linie> Yon Punkt | |03 i~ 00000 (A & A [F]

Hinweis: Auf Spurlinien wird die aktuelle Lange als Vorschautext
angezeigt. Die Lange ist ein Vielfaches der Rasterldnge, die in der
Dialogzeile neben E Ldnge rastern eingegeben wird. Wenn sich
eine gewinschte Ldnge nicht mit Hilfe der Spurlinie festlegen
lIdsst, dannist ggf. die Rasterldnge zu dndern.

Um die zweite Linie mit Spurverfolgung zu zeichnen, fahren Sie
langsam mit dem Fadenkreuz senkrecht nach unten. Es wird die
Spurlinie 90.0 eingeblendet.

Spurlinie 90.0 |= -4.000
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1

12

13

Ist der Abstand |= 4,000 erreicht, klicken Sie diesen Punkt an, o-
der geben Sie in der Dialogzeile fiir £ Abstand zum Bezugs-
punkt = 4 m ein und bestatigen Sie mit der EINGABETASTE.

<Linie> Bis Punkt 1 4 {0000 (A & A [F]

Den folgenden Punkt kénnen Sie auch mit Hilfe der Spurverfol-
gung konstruieren.

Zeigen Sie dazu mit dem Fadenkreuz auf Punkt A. Verharren Sie
dort mindestens 500 Millisekunden. In dieser Zeit wird aus dem
gefangenen Punkt ein Spurpunkt erzeugt.

Zeigen Sie nun mit dem Fadenkreuz auf Punkt B (=Anfangspunkt
der Konstruktion). Warten Sie auch dort den genannten Zeit-
raum.

Punkt A und Punkt B sind als Spurpunkte erfasst und durch das
blaue Quadrat gekennzeichnet.

Bewegen Sie anschlief3end das Fadenkreuz senkrecht von Punkt
B nach oben, bis Sie den Schnittpunkt von Spurlinie 90.0 und 0.0
erreichen.

Klicken Sie diesen an.

%purlinia A0.0; Spurinie 0.0 T
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Siehe auch:

Die Funktion & Spurlinie ist ausfuhrlich in der Allplan Hilfe unter
wZeichnen mit Spurlinien* beschrieben.

14 Deaktivieren Sie die Spurverfolgung, indem Sie in der Dialogzeile

die Funktion & Spurlinie ausschalten.

15 Beenden Sie die Konstruktion der Stlitzmauer, indem Sie auf den

Anfangspunkt der ersten Linie (Punkt B) klicken.

16 Beenden Sie die Funktion Linie mit 2x ESC.

Drainage

So konstruieren Sie die Drainage

.
2

Klicken Sie auf O Kreis (Aufgabenbereich 2D—Objekte).

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Optionen
& Krels tiber Mittelpunkt und OVoIIkreis eingeben.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den linken unteren Eckpunkt
der Stlitzmauer. Der Punkt wird mit einemroten X markiert.

In der Dialogzeile ist A Deltapunkt aktiviert. Geben Sie folgende
Werte ein:

Axdx--05
Ay 4y =05

<Kreis> Mittelpunkt Ax | -0.5000 Ay 05 (Al A+

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.
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=
(3

Der Mittelpunkt des Kreises wird an die entsprechende Position
gesetzt.

5 Geben Sie in der Dialogzeile den Radius 0,1ein und bestdtigen Sie
mit der EINGABETASTE.

6 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Aufgabe 2: Schraffur

In dieser Aufgabe schraffieren Sie die zuvor gezeichnete Stitzmau-
er. Dabeilernen Sie auch die Prinzipien der Polygonzugeingabe ken-
nen. Die Polygonzugeingabe wird von fast allen Funktionen verwen-
det, deren Anwendung sich auf polygonal begrenzte Bereiche be-
zieht (z.B. Schraffur, Muster, Fullflache).

Funktionen: Ziel:

;ff;’; Schraffur

Y+ Nach Element
filtern

Flachensuche

e

Format-
Eigenschaften
modifizieren

Schraffurdefini-
tion

90

Wl

* ¥

Stutzmauer schraffieren

So schraffieren Sie die Stutzmauer

1 Klicken Sie auf% Schraffur (Aufgabenbereich 2D-0bjekte).

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Schraffur auf Eigenschaf-
ten.

Schraffur X

| Eigenschaften |
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3 Wadhlen Sie Schraffur 5 und stellen Sie folgende Parameter ein:

e Bereich Linlenabstand:
Gleichbleibend im Plan, wie in Definition festgelegt

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

Schraffur @
Schraffur Richtung, Farbe
5 Winkel: 0.00000

1 (T

2 [ Richtungsseite

Egnnnnnnnin|

2 Hintergrundfarbe: _

Bezugspunkt

* Bildschirmnullpunkt

Beliebiger Punkt
10 B
11 [N
12
13 VA
14
15

Linienabstand

#) Gleichbleibend im Plan,
wig in Definition festgelegt

MabBstabsgerechte Anpassung im Plan
Bezugsmalistab aus Definition

V. oK Abbrechen

4 Bestadtigen Sie die Einstellungen mit OK.

Tipp: Wenn Sie in den Ein- 5 Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen Einzel.

gabeoptionen auf Multi

stellen, dann konnen Sie bei Eingabeoptionen %

der Bereichseingabe belie- @ﬂm 7 ase oD Qe = %@

big viele Fldchen angeben. ((Einzel: Einzelne geschlossene Flache eingeben |

Nach ESC zum Abschlief3en

der Polygonzugeingabe 6 Um den zu schraffierenden Bereich festzulegen, klicken Sie nach-
werden diese Flachen dann einander die Eckpunkte der Stiitzmauer an.

in einem Arbeitsgang
schraffiert.
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@f @e

@%% © e
@)aT @b

7 Umden Polygonzug zu schlief3en, driicken Sie entweder ESC,
nachdem Sie den letzten Punkt angeklickt haben, oder Sie klicken
nochmals auf den ersten eingegebenen Punkt.

Die Stlitzmauer wird mit der ausgewdhlten Schraffur versehen.

%

8 Dricken Sie ESC, um die Funktion % Schraffur zu beenden.
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Kontur der Stlitzmauer kopieren

Neben der Moglichkeit, auf jeden Eckpunkt des Polygons zu klicken
(wieim vorherigen Beispiel), stehen Ihnen noch mehrere Moglichkei-
ten zur Verfligung, einen polygonalen Bereich einzugeben. Diese
lernen Sie in der folgenden Ubung anhand der Stiitzmauer kennen.

Damit Sie mehrere Exemplare der Stlitzmauer zum Ausprobieren
zur Verfugung haben, kopieren Sie diese. Dabei verwenden Sie einen
Filter, um nur die Kontur der Stlitzmauer ohne die Schraffur zu ko-
pieren.

So kopieren Sie die Kontur der Stiitzmauer

7 Klicken Sie mit der rechten Miustaste in die Zeichenflache und
wahlen Sie im Kontextmenti 4 Kopieren und einftigen.

2 <Kopleren und einfiigens> Was kopieren?
Der Aufgabenbereich Filter ist momentan noch komprimiert. Kli-
cken Sie mit der linken Maustaste auf das Bereichsicon und hal-
ten Sie die Maustaste gedrtickt. Im Kontextmenu sind alle Funkti-
onen enthalten, dieim Aufgabenbereich Filter zusamengefasst
sind. .
Klicken Sie hier auf £ Nach Elementen filtern.
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Schrittweise filtern

Ubernahme Filterbedingung

@YY.?I!:‘H o e e X

Attribute

RGB-Farbinformation eines Pixels
Mach Stiften filtern

Mach Strichen filtern

Mach Linienfarben filttern

Mach Layern filtern

Mach Segmentnummer filtern
Mach Hilfskonstruktion filtern
Mach Musterlinieneigenschatt filtern
Mach Schraffurnummern filtern
Mach Musternummern filtern
Mach Fallfidachen filtern

Mach Stiflachennummern filtern
Mach Punktsymbolnummer filtern
Mach Architekturbauteilen filtern
Mach Attributen filtern

Mach Umbaukategorie filtern
Mach Allfa-Elementen filtern

MNach Elementen filtern

s

Mach Stadiebau-, Landschafisplanungs-0bjekien filtern

Mach Digemo-Elementen filtern

Mach Planelementen filtern
Mach Rundstahlelementen filtern
Mach Mattenelementen filtern

Mach Gittertragerelementen filtern

EHEHBEEBAUSNHEANRARNHER KIS MY

Mach Fertigteilelementen filtern
T, Zuletzt genutzte Filter
421 Elemente suchen

3 Wadhlen Sie Linie und Kreis und bestdtigen Sie mit OK.

Tipp: Sie konnen zum Filtern

) ) Element-Filter x
auch die Eigenschaften der
. ' | Linie
Kontur ibernehmen, indem v Kres
) ﬁ Schraffur
Sie auf Parameter
Bedingung: [a <r

tibernehmen und anschlie-
3end auf das gewtlinschte
Element klicken.

B [ st

4 <Kopleren und einflgen> Was kopieren? < =Linie =Kreis>
Ziehen Sie einen Aktivierungsbereich um die Stlitzmauer.
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O

®+%

Da Sie die Filter Linie und Kreis gewdhlt haben, werden nur die
Konturen der Stltzmauer und die Drainage in Aktivierungsfarbe
dargestellt.

5 <Kopieren und einfiigen> VVon Punkt
Bestimmen Sie den Ausgangspunkt des Kopiervorgangs und
setzen Sie die Stlitzmauer auf der Zeichenfldche ab. Dabei spielt
die exakte Positionierung keine Rolle, die beiden Stlitzmauern
durfen sich nur nicht tberschneiden.

6 Drucken Sie ESC, um die Funktion T Kopieren und einfligen zu
beenden.

7 Klicken Sie auf e Ganzes Bild darstellen, um beide Stlitzmauern
am Bildschirm darzustellen.

Bei komprimierten Aufgabenbereichen werden nur einige Funktio-
nen angezeigt. Das Fly-Out-Mendu einer solchen Funktion beinhaltet
alle Funktionen, die in dem komprimierten Bereich enthalten sind.



86

Ubung 2: Stlitzmauer mit Drainage

Allplan 2018

Durch Doppelklick linke Maustaste in der Bezeichnungszeile des
Aufgabenbereichs maximieren oder minimieren Sie diesen.

Actionbar

Actionbar

Konstruieren Freies Modellieren Beschriftung

20-Cijekte
i

Benutzerobjekte  Visualisieren  Zusamm

A/ OO amaE | L4y @«—|h

Konstruieren | Freies Modellieren

/AN 0OO0C@ &7
~Nooc Xl

2D-Ojeite
{fr

Beschriftung

Benutzerobjekte  Visualisiere

LN T S - =
F &K LS|,

£l

Im maximierten Aufgabenbereich werden mehr Funktionen ange-
zeigt, die ihrerseits auch mit Fly-Out-Menus ausgestattet sein kon-

nen.

Schraffur mit Flachensuche

In der ndchsten Ubung wird die Kopie der Stiitzmauer schraffiert.
Dabei verwenden Sie zur Bereichseingabe eine Funktion, mit der eine
geschlossene Kontur automatisch erfasst werden kann.,

So schraffieren Sie die Stutzmauer mit automatischer

Erkennung der Kontur

1 Klicken Sie auf 7 Schraffur (Aufgabenbereich 2D-0bjekte).

2 Inder Dialog-Symbolleiste Schraffur ist die Schraffur Nr. 5 noch

eingestellt.

Falls nicht, klicken Sie auf Eigenschaften und wahlen Sie Schraf-

fur Nr. 5. Bestdtigen Sie mit OK.

3 Klicken Sie in den Eingabeoptionen auf L/ Einzel.

Schalten Sie in den Eingabeoptionen die & Fldchensuche ein.

Eingabeoptionen

®

Bl vFr4e BB Bl =
Ly

%

@

Flachensuche



Tutorial Basis Lektion 2: 2D-Konstruktion und Modifikation 87

Hinwels: Die @ Flachensuche lasst sich nur dann aktivieren,
wenn die Option Elemente polygonisieren eingeschaltet ist.

Eingabeoptionen *
DeEe g~ 46 OBE Do » %<0

[ Elemente polygonisieren ein/aus ]

5 Kilicken Sie auf einen Punkt innerhalb der Stitzmauer.

Die Grenzen der Kontur werden automatisch erkannt, die gesam-
te Stlitzmauer wird in einem Zug polygonisiert.

Die Eingabeoptionen stehen auf L/ Einzel; daher wird die Schraf-
fur sofort eingefligt.

+©

% ol

6 Drlicken Sie erneut ESC, um die Funktion % Schraffur zu been-
den.
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Schraffur modifizieren

Nachfolgend modifizieren Sie den Stift, mit dem die Schraffur ge-
zeichnet wird.

So modifizieren Sie den Schraffur-Stift

1 Klicken Siein der Actionbar im Aufgabenbereich Andern mit der
linken Maustaste ein Mal auf ﬁFormat—Eigenschaften modifi-
zieren.

=ARCRPS
' . iZIl P X
r ~5.- - = 4
v, $o
lessen | Aktvierung | Auswertungen | Attribute Ar =m Bearbsit=n

2 Umden Stift zu verandern, wahlen Sie im Listenfeld Stiftdicke
den Stift Nr. 7 mit der Stiftstarke 0,13 mm.

Das Kontrollkdstchen Stiftdicke wird dadurch automatisch akti-
viert.

Farmat-Eigenschaften modifizieren @
Art der Maodifikation
*! Format-Eigenschaften modifizieren
Konstruktionen in Hilfskonstruktion wandeln
Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln

"von Layer”™ fir Stift, Strich und Farbe &ndern

Format-Eigenschaften

Stiftdicke 013 =
Strichart ] ——————— |~
Linienfarbe 1 I -
Segmentnummer 69
Layer STANDARD
Reihenfolge (+ ist varne) 0

& oK Abkrachen

3 Bestdtigen Sie mit OK.
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Tipp: Sie kdnnen auch meh-
rere Filter beliebig kombi-
nieren.

In der Dialogzeile werden Sie aufgefordert, die Elemente zu iden-
tifizieren, die mit einem neuen Stift gezeichnet werden sollen. Da
nur die Schraffur modifiziert werden soll, verwenden Sie auch
hier einen Filter.

4 Klicken Sieim Aufgabenbereich Filter mit der linken Maustaste
auf das Bereichsicon und halten Sie die Maustaste gedrckt. Im

Kontextmenti klicken Sie auf # Nach Elementen filtern.
5 Wadhlen Sie Schraffur und bestdtigen Sie mit OK.

6 Ziehen Sie ein Aktivierungsbereich um beide Sttitzmauern.
Da Sie einen Filter verwendet haben, werden nur die Schraffuren
modifiziert.

7 Driicken Sie ESC, um die Funktion 4 Format-Elgenschaften
modifizieren zu beenden.

Schraffurdefinition

Mit Allplan 2018 wird eine Vielzahl von vordefinierten Schraffuren
mitgeliefert. Sie kdnnen sich aber auch eigene Schraffurmuster defi-
nieren oder bestehende Schraffurmuster abdndern.

Wenn Sie den Ubungen in diesem Buch Schritt fr Schritt gefolgt
sind, haben Sie beim Erstellen des Ubungsprojektes die Pfadeinstel-
lungen fur Muster und Schraffuren auf Projekt eingestellt. Das heif3t,
dass sich Anderungen an Definitionen (z.B. Schraffur, Muster) nur auf
das aktuelle Projekt auswirken.

Wenn der Pfad auf Biiro eingestellt ist, besteht die Gefahr, dass Sie
den Biirostandard verandern. Diese Anderung wirkt sich dann auf
alle Projekte aus, die sich auf den Burostandard beziehen.
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So definieren und modifizieren Sie eine Schraffur

1 Klicken Sieim MenU Extras auf Definitionen....

Extras Erzeugen Andern Wiederholen Fens

) Messen.. Strg+Alt+M 2D-Zeit
= Messen Strecke
T
% Messen Koordinaten S
& Systemwinkel
Aktivien
@ Verdeckt-, Draht-Berechnung... [

Alt-Meu-Vergleich...

Skizziermodus wahlen...

Definitionen...
Benutzeroberfliche anpassen.. | Definitionen
% Optionen...

2 Wadhlen Sieim Dialogfeld Definitionen den Eintrag Schraffuren
und klicken Sie auf OK.

Definitionen @
Schraffuren
Muster
Linienstile, Flichenstile, Zeichnungstypen
Schriftarten

Stiftdicken + Format Kurzwahl
Stricharten + Format Kurzwahl
Farben fiir Format Kurzwahl
Querschnittsreihen

Bironame und Adresse

| ok [l Abbrechen

Hinweis: Wenn ein Dialogfeld erscheint mit der Meldung: Sie mo-
difizieren die Schraffuren im Buropfad, dann ist die Pfadeinstel-
lung flr Muster und Schraffuren auf Biiro gesetzt.

Allplan

! i Sie modifizieren die Schraffuren im Biropfad,

Klicken Sie in diesem Fall auf Abbrechen und setzen Sie die Pfad-
einstellung auf Projekt, wie im ndchsten Abschnitt beschrieben.
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3 Klicken Sieim oberen Bereich des Dialogfeldes Schraffurdefiniti-
on auf die Schaltflache Schraffurnummer.

Schraffurdefinition @

Schraffurnummer | 1 ; | 12K Schraffurname
Linienparameter

Stift und Farbe aus Definition fdr Darstellung maBgeblich

Linie 1 Linie 2
Stiftdicke 0.25 = 0.25 =
Strichart 1 = 1 =
Linienfarbe 1 - 1 -
Winkel 90.00 ® 90.00 ®
Linienabstand 3.00 mm 3.00 mm

| 0K | | Abbrechen

4 \Wahlen Sie aus der Liste entweder eine bereits bestehende
Schraffur, um sie zu dndern, oder eine noch nicht belegte Num-
mer, um eine neue Schraffur zu erzeugen.
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Schraffuranuvahl @

1

12
14
15
16
17 B4
18
19
20
21 .
2 PA77A
23

24

25

26
.

QK Abbrechen

5 Nehmen Sieim Dialogfeld Schraffurdefinition die gewtinschten
Einstellungen vor.

Hinweis: Mit der Option Stift und Farbe aus Definition flir Dar-
stellung mafigeblich konnen Sie festlegen, ob bei der Schraffur
derin der Palette Eigenschaften eingestellte Stift verwendet

werden soll oder der Stift aus der Definition in diesem Dialogfeld.

6 Bestatigen Sie das Dialogfeld mit OK und die bei einer Anderung
der Definitionen nachfolgende Sicherheitsabfrage mit Ja.

Die folgende Anleitung beschreibt, wie Sie Muster und Schraffuren
nachtrdglich projektbezogen definieren. Sie brauchen dies nur dann
nachzuvollziehen, wenn bei der Schraffurdefinition die Meldung
Schraffuren werden vom Blro genommen erscheint.
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Tipp: Die Pfadeinstellungen
erreichen Sie auch, wenn

Sie auf@] Projekt neu,
offnen... (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff) klicken.
Offnen Sie dann das Kon-
textmenu des Projektes
Tutorial Basis und klicken
Sie auf Eigenschaften....

So definieren Sie Muster und Schraffuren nachtrdglich
projektbezogen

1 Klicken Siein der Dropdown-Liste des Allplan Symbols in der
Titelleiste auf '@ ProjectPllot.

2 Offnen Sie den Ordner Projekte.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt Tutorial
Basis und wdhlen Sie Eigenschaften.

4 Aktivieren Sie die Registerkarte Einstellungen und stellen Sie im
Bereich Pfadeinstellungen bei Muster, Schraffuren, Flachen-
stile auf Projekt.

Eigenschaften fir Tutorial Basis ? X

Allgemein || Einstellungen || Attibute
« Pfadeinstellungen
Stift- und Strichdefinitionen  Projekt
Schriftarten  Projekt
Muster, Schraffuren, Flichenstile Projekt > | e
Rundstahl- und Mattenquerschnittsrei |Baro
Layerstrukturen, Linienstile, Zeichnung
Attribute  Projekt k
Attributset-Definition  keine
« Kataloge
Planzeichen Stadtebau  Planzeichenverordnung
CAD-AVA Projektzucrdnung  Recherche. “AUS™
« Offset-Koordinaten
Offset
X
v
il
w Gedrehte Grundrissdarstellung
Projektwinkel  0.00

pl Hife

5 Bestatigen Sie mit OK.
Dadurch wird eine Kopie des Burostandards in dem benannten
Projekt abgelegt.

6 Klicken Siein der MenlUleiste des ProjectPilot auf Datei und wdh-
len Sie Beenden, um den ProjectPilot zu schlief3en.
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Polygonzugeingabe

Die Polygonzugeingabe begegnet Ihnen beim Arbeiten mit Allplan
2018 immer wieder. Sie wird von mehreren Funktionen benutzt, bei
denen ein polygonaler Bereich bestimmt werden muss, z.B. Schraf-
fur und Muster, aber auch z.B. Decke und Dachumriss bei der Kon-
struktion von Architekturelementen.

Die Funktionen der Polygonzugeingabe werden bereits beim Akti-
vieren einer Funktion, bei der die Polygonzugeingabe zur Verfigung
steht, in der Dialog-Symbolleiste Eingabeoptionen gedffnet.

Eingabeoptionen x
=lElE)] f’«ﬁ@l PEE R * | %@

[ Elemente polygonisieren ein/aus ]

Durch Aktivieren des Hakchens werden die Funktionen der Polygon-
zugeingabe aktiv gesetzt.

Eingabeoptionen Polygonzugeingabe, Uberblick

Jedes Mal wenn Sie eine Funktion aufrufen, die die Polygonzugeinga-
be benutzt (zB. Muster, Schraffur, Raum), wird die Symbolleiste
Eingabeoptionen eingeblendet. Hier legen Sie von Fall zu Fall fest,
wie sich die Polygonzugeingabe beim Polygonisieren von bestehen-
den Elementen und bei der Beriicksichtigung von Architekturlinien
verhdlt.

Eingabeoptionen x

PFEE W@~ 46 oPE N * | %@

Eingabe von Flachen

L Einzel

Hier erzeugen Sie einzelne, voneinander unabhdngige Fldchen.

L Mult

Hier erzeugen Sie Fldchen, die sich aus mehreren Polygonen zusam-
mensetzen. Schraffuren, Muster oder Flillfldchen erhalten die gleiche
Gruppen/Segmentnummer, Raume werden gemeinsam abgerech-
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net. Dadurch besteht die Moglichkeit, getrennte Rdume zu definie-
ren, die als ein Raum abgerechnet werden sollen.

Plus, E'Minus

Wenn Sie 7 Multi gewahlt haben, kdnnen Sie fur jedes Polygon mit

Plus und el Minus in den Eingabeoptionen einstellen, ob es zur
Flache addiert oder ob es von ihr abgezogen werden soll.

Bestehende Elemente polygonisieren

Elemente polygonisieren ein/aus

Ist das Kontrollkdastchen deaktiviert, dann werden Elemente beim
Anklickenignoriert; nur Punkte werden erkannt.

Ist das Kontrollkastchen aktiviert, dann werden die angeklickten
Elemente polygonisiert. Mit den daneben liegenden Optionenlegen
Sie die Art der Polygonisierung fest.

v
#* Ganzes Element polygonisieren

Damit ibernehmen Sie das angeklickte Element vollstandig. Dabei
gibt der Anfangspunkt die Richtung der Polygonisierung an. Falls der
letzte Polygonpunkt bereits dem Anfangs- oder Endpunkt des Ele-
ments entspricht, entfdllt die Richtungsangabe.

Verwenden Sie diese Option, wenn die zu polygonisierende Kontur
ausschlief3lich aus ganzen Elementen besteht.

& Bereich des Elementes definieren, der polygonisiert wird

Bei dieser Option wird bei jedem angeklickten Element nach dem
Bereich gefragt, der polygonisiert werden soll (von Punkt, bis Punkt).
Verwenden Sie diese Option, wenn die zu polygonisierende Kontur
aus Teilelementen besteht.

A Bezugspunkteingabe

Bei dieser Option wird bei jedem angeklickten Element nach dem
Bezugspunkt gefragt. Damit tibernehmen Sie einen Punkt auf dem
angeklickten Element mit einem definierten Abstand zum Bezugs-
punkt. Bestimmen Sie durch Anklicken einen neuen Bezugspunkt
und geben Sie anschlief3end den Abstand zum Bezugspunkt an.
Verwenden Sie diese Option, wenn sich die zu polygonisierende Kon-
tur auf bestehende Elemente bezieht (z.B. bei Eingabe einer Dach-
gaube).
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& Flachensuche mit Hilfspunkteingabe

Mit &% Flachensuche mit Hilfspunkteingabe fassen Sie durch Linien
und Polygone geschlossene Fldchen zu einem Polygon zusammen.
Je nachdem, ob Sie den Hilfspunkt innerhalb oder auf3erhalb einer
Kontur absetzen, werden die inneren oder duf3eren Begrenzungsli-
nien und -polygone auigef'adelt.

Durch Aktivieren von o Elementfilter kdnnen Sie festlegen, dass
Architekturlinien bei der Fldchenermittlung ignoriert werden.

& Flachensuche

Mit & Fldchensuche kdnnen Sie auf einfache Weise automatisch
Flachenumrandungspolygone finden. Alle durch beliebige Konstruk-
tionselemente geschlossen umrandeten Fldchen werden durch ein-
faches Klicken auf eine beliebige Stelle innerhalb der Fldche flr ein
Umrandungspolygon zusammengestellt; die Elemente der Umran-
dung werden dabei automatisch erkannt und polygonisiert. Die je-
weiligen Grenzelemente kénnen dabei gemeinsame Punkte besitzen,
sich an beliebiger Stelle schneiden oder berlihren. Diese Automatik
kann bei der jeweiligen Eingabe aus- und eingeschaltet werden, da
sie in bestimmten Situationen storend sein konnte, z.B. wenn ein
Punkt innerhalb der Umrandung platziert werden soll.

Hinwels: Die Option Minimaler Punktabstand aus den . 4 Optionen

- Allgemein wirkt sich auch bei der & Fldchensuche aus. Damit
Konturen mit kleinen Liicken erkannt werden, kdnnen Sie temporar
den minimalen Punktabstand heraufsetzen.

[ Inselerkennung, [= Inverse Inselerkennung
Mit = Inselerkennung werden geschlossene Konturen innerhalb
einer Flache erkannt und ausgespart.

Mit (= Inverse Inselerkennung werden geschlossene Konturen
nicht ausgespart, sondern mit Fldchenelementen geflillt; die Randfla-
chebleibt frei.

Diese Funktionen kGnnen nur zusammen mit G Flachensuche mit
Hilfspunkteingabe und & Fldchensuche angewendet werden.
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Kreisteilung / Stichmaf3

N Kreisteilung
Der Polygonisierungswert wird als Kreisteilung interpretiert. Uber

den Wert bei 2 Kreisteilung legen Sie fest, mit welcher Aufteilung
ein Kurvenelement dargestellt wird. Der Wert 120 bedeutet bei-
spielsweise bei einem Kreis, dass der Vollkreis als Fldche dargestellt
wird, die aus einem fiktiven 120-Eck entsteht. Je grofier die Genau-
igkeit sein soll oder je grof3er der Radius ist, desto hcher sollte die
Kreisteilung sein. Zuldssige Eingaben liegen zwischen 36 und 360.

(A) Kreisteilung =36; das ergibt einen Winkel = 10°

i) Stichmaf3

Der Polygonisierungswert wird als Stichmaf? interpretiert. Uber den
Wert bei i) Stichmatf legen Sie das maximale Stichmaf3 der Sekan-
te zum Bogen (inmm) fest. Die jeweilige Kurve wird dann so polygo-
nisiert, dass der maximale Abstand des Polygonschenkels zur Kurve
kleiner oder gleich dem eingegebenen Stichmafi ist. Das Ergebnis ist
genauer als Uber die Kreisteilung.

(B) Stichmaf? (38mm oder kleiner)
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Elementfilter

% Elementfilter

Grundrisslinien von Architekturelementenignorieren
2D-Fldchenelemente ignorieren (Schraffuren, Muster, Fillfla-
chen, Pixelfldchen, intelligente Verlegungen)

z.B. bei der Fldchensuche

Wenn Sie % Elementfilter aktivieren, dann werden bei der Fld-
chenermittlung mit der & Flschensuche bzw. mit der Option

& Flschensuche mit Hilfspunkteingabe die Linien von Architektu-
relementen sowie 2D-Fldchenelemente ignoriert. Verwenden Sie
diese Option, wenn aneinander grenzende Fldachenkonturen, die
durch Elemente wie Kreisbdgen, Splines oder Kurven getrennt sind,
z.B. mit Pflanzfldchen oder Flachenelementen wie Schraffuren, Mus-
ter usw. automatisch belegt werden sollen.

Hintergrund: Kurven werden - in Abhdngigkeit der eingestellten
Kreisteilung - polygonisiert.

Wenn eine zweite (dritte ..) Fldche eingegeben wird, kann es bei der
Fldachensuche zu Zeitverzdgerungen und/oder zu fehlerhaften Er-
gebnissen kommen, weil sowohl die zugrunde liegende Kontur der
Flache (2D-Linie) als auch die Begrenzungslinie des Polygons der
ersten Flache erkannt wird.

Rickgdngig, Hilfe

S zuriick

Hier machen Sie bei der Polygonzugeingabe eine Eingabe eines
Punktes riickgdngig.

2) Hilfe zur Polygonzugeingabe

Hier rufen Sie die Hilfe zu den Eingabeoptionen Polygonzugelngabe
auf,
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Hilfsfunktionenin der Dialogzeile

Bei einer Punkteingabe werden in der Dialogzeile verschiedene Zei-
chenhilfen angeboten:

h &

Symbol Funktion Verwendung

b Eingabe im Die Linie kann nur orthogonal
rechten Winkel zum aktuellen Systemwinkel
gezeichnet werden.

,r‘i Eingabeim Die Linie kann nur in bestimmten
Winkelsprung  Winkeln gezeichnet werden.

10,000 Winkelsprung  Hier legen Sie den Winkel fiir den
Winkelsprung fest. Der aktuell
eingestellte Winkel wird ange-
zeigt.

Hinwels: Mit “= Zurtick in den Eingabeoptionen kénnen Sie bei der
allgemeinen Polygonzugeingabe die Eingabe des jeweils zuletzt ein-
gegebenen Punktes rlickgdngig machen.
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Ubung 3: Pfettendach

In dieser Ubung konstruieren Sie ein Pfettendach mit Nagelraster.
Anschlief3end wird die Dachkonstruktion beschriftet und mit
Textzeigern versehen.

Firstpfetie 10716

Firetzongen 35/12

Duchneigung 3" Sporren 0414

| -Phosten 10710

font

i

Plette 12412 Betondecke

Sie arbeiten hierzuin der Rolle Konstruktion:

e inder Aufgabe Konstruleren - Aufgabenbereiche 2D-0Objekte,
Filter und Schnellzugriff.

e inder Aufgabe Beschriftung - Aufgabenbereich Text.

Aufgabe 1. Pfettendach konstruieren

Sie lernen die Funktionen Zwei Elemente verschneiden, Linie Uber
Winkel/Ldnge und Teilungspunkt kennen.

Funktionen, die Sie bereits in den vorhergehenden Ubungsbeispielen
gelernt haben (z.B. Rechteck, Parallele, Summenfunktion), werden in
diesem Beispiel nicht mehr detailliert erldutert.

Funktionen: Ziel:
=7 ZweiElemente ver- AN
schneiden

#° Teilungspunkt

ry Spurlinie
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Decke und Sparren

Im ersten Teil der Ubung konstruieren Sie die Decke, die Pfetten und
die Sparren. Die Decke wird als Rechteck gezeichnet, die Sparren als
Linie und Parallele. Sie konstruieren zundchst den linken Sparren und
erzeugen daraus durch Spiegeln an der vertikalen Giebelachse den
rechten Sparren.

So zeichnen Sie Decke und Sparren

1 Aktivieren Sie mit Led Projektbezogen 8ffnen ein leeres Teilbild.
Nennen Sie es Pfettendach und schalten Sie alle anderen Teilbil-
der aus.

2 Kiicken Sie auf LIRechteck (Aufgabenbereich 2D-0bjekte) und
aktivieren Siein den Eingabeoptionen 4 Uber die Diagonale
eingeben.

3 Zeichnen Sie die Betondecke als Rechteck:
AX x_Koordinate=5.74 (Lange), By v _Koordinate=0.22 (Breite)

4 Die Funktion ] Rechteck ist noch aktiv. Klicken Sie auf die obere
linke Ecke der Betondecke und erzeugen Sie eine Pfette mit

Ax_012und®-0,12

5 Klicken Sieauf # Linle (Aufgabenbereich 2D-0bjekte).

6 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste Linie die Option /Y
Einzellinie und setzen Sie den Anfangspunkt der Linie an der lin-
ken oberen Kante der Pfette ab (siehe folgende Abbildung).

Der Dachvorsprung wird in einem spdteren Schritt erzeugt.

7 Die Dachschrage betrdgt 30°.
Umdie Liniein digsem Winkel zu konstruieren, aktivieren Sie in
der Dialogzeile #% Eingabe im Winkelsprung.

8 Geben Sie als Winkel 30 ein.
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10

Die Linie kann jetzt nur noch in 30°-Schritten abgesetzt werden.

Richten Sie die Linie entsprechend der nachstehenden Abbildung
aus und setzen Sie den Endpunkt der Linie mit der linken Maus-
taste ab. Zeichnen Sie dabei die Linie so lang, dass sie Uber die
Hdlfte des Balkens hinausragt, die Uiberstehenden Abschnitte
werden in einem spdteren Schritt geldscht.

Der Sparren soll fldchig auf der Pfette aufliegen. Klicken Sie in der
Actionbar auf il Parallele zu Element (Aufgabenbereich 2D-
Objekte) und erzeugen Sie die untere Kante des Sparrens, Geben
Sie als Abstand 0,03 ein.
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11 Die Funktion i" Parallele zu Element ist noch aktiv. Geben Sie
fur die obere Sparrenkante den Abstand —0,14 ein (Richtungsan-
derung) und beenden Sie die Funktion mit ESC.

12 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die mittlere Linie und
wdhlen Sie im Kontextment L&schen, um die Ausgangslinie zu
entfernen.

13 Imndchsten Schritt konstruieren Sie den vertikalen Abschluss
des Sparrens. )
Klicken Sie erneut auf i" Parallele zu Element. Klicken Sie als
Ausgangselement die linke Kante der Decke an und geben Sie als
Abstand 0.30 ein (= Dachvorsprung).
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14

15

16

17

Die obere und untere Kante des Sparrens werden bis zum
Schnittpunkt mit der vertikalen Kante verldngert. Dazu benutzen

[ i |
Sie die Funktion =I Zwei Elemente verschneiden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die obere Sparrenkan-
[

te und wadhlen Sie im Kontextment =I Zwei Elemente ver-

schneiden.

Klicken Sie als zweites Element die vertikale Kante des Sparrens
an.

Klicken Sie die untere Kante des Sparrens an und dann die verti-
kale Kante.

Damit sind die Linien miteinander verschnitten. Im folgenden
Schritt I8schen Sie die Uberstehenden Linienabschnitte.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine zu loschende Linie

und wdhlen Sie ek Element zwischen Schnittpunkten Idschen.
Klicken Sie die Uberstehenden Linienabschnitte an.
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Der linke Sparrenist jetzt skizziert. Sie erhalten den rechten
Sparren durch Spiegeln an einer Vertikalen, die durch die Mitte
des Balkens verlduft.

18 Ziehen Sie mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von
links unten nach rechts oben) einen Aktivierungsbereich auf, so
dass der linke Sparren und die linke Pfette aktiviert werden.

19 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine Sparrenlinie und klicken
Siein der Kontext-Symbolleiste auf d|h. Kopleren und spiegeln.

B WL &
I(vc‘:pieren und spiegeln

20 Zur Eingabe der Spiegelachse und flir den weiteren Verlauf der
Ubung ist es vorteilhaft, mit der Spurverfolgung zu arbeiten.
Driicken Sie die F11-Taste; damit schalten Sie die Spurverfolgung
ein.
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21 Spiegelachse:Um den ersten Punkt der Spiegelachse im Mittel-
punkt des Balkens abzusetzen, aktivieren Sie im Kontextment
74 Mittelpunkt und klicken Sie die obere Kante des Balkens an.
Klicken Sie auf den mit einem roten Kreuz dargestellten Balken-
mittelpunkt.

Zweiter Punkt der Spiegelachse:Mit Hilfe der Spurverfolgung
konnen Sie sich ausgehend vom 1. Punkt der Spiegelachse (= Mit-
telpunkt der oberen Balkenkante) die orthogonale Spurlinie an-
zeigen lassen. Bewegen Sie dazu das Fadenkreuz etwaim 90
Grad Winkel oberhalb oder unterhalb des ersten Spiegelachsen-
punktes. Die 90 Grad-Spurlinie wird dargestellt. Klicken Sie diese
Spurlinie an einer beliebigen Stelle an.

Dadurch wird eine vertikale Spiegelachse erzeugt und die akti-
vierten Elemente werden gespiegelt kopiert.

% hﬁ' puilinie 0.0 1= 0.290 \r%
| i) |

22 Beenden Sie mit ESC.

23 Umdie Uberstehenden Linienabschnitte zu loschen, 6ffnen Sie
das Kontextmendl eines dieser Linienabschnitte und klicken auf
it Element zwischen Schnittpunkten loschen.

24 Klicken Sie auf die weiteren Uberstehenden Linienabschnitte. Die
Konstruktion sollte dann folgendermaf3en aussehen:
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25 Um die Stof3linie zwischen den beiden Sparren zu zeichnen, kli-
cken Sie auf #” Linie - #/ Einzellinien,

26 Zeichnen Sie eine vertikale Linie zwischen dem oberen und unte-
ren Stof3punkt der Sparren.

/jﬂ\\\i\\
TN
//;i/ \\\\\
.
e e
s NN
- SO
.y /:/ \\\
H 3l

27 Driicken Sie ESC, um die Funktion 7 Linie zu beenden.

Firstpfette und Firstzange

In der nachsten Ubung zeichnen Sie die Firstpfette, den Mittelpfos-
ten und die Firstzange. Zundchst wird die Firstpfette als Rechteck
gezeichnet. Die Firstzange und der Mittelpfosten werden durch Ver-
schneiden zweier Elemente und eine Parallele gebildet.
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So zeichnen Sie Firstpfette und Firstzange

1 Klicken Sie auf [ Rechteck und wdhlen Sie in den Eingabeoptio-
nen die Option Ausgehend von der Mittellinie eingeben.

Rechteck

~ BOBE=E

2 Anfangspunkt:Klicken Sie auf die untere Stof3stelle der Sparren.
Endpunkt:Klicken Sie in der Dialogzeile aufuix Deltapunkt und
geben Sie fur die y-Richtung ein: -0.16.
halbe Breite:Geben Sie als Wert die halbe Breite der Firstpfette
ein: 0,05.

3 Der Pfostenund die Firstzange werden aus den Elementen der
Firstpfette abgeleitet.

4 Die untere Kante der Firstzange wird aus der unteren Kante der
Firstpfette abgeleitet. Um die untere Kante der Firstzange zu er-

zeugen, klicken Sie auf il Parallele zu Element und geben als
Abstand 0.12 ein.

@

5 Sie wollen die untere Kante der Firstpfette mit den beiden Au-
3enkanten der Sparren verschneiden.
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6

10

Zeigen Sie dazu mit dem Fadenkreuz auf die untere Kante der
Firstpfette. Offnen Sie das Kontextmenti und klicken Sie auf
F:I'Zwei Elemente verschneiden. Damit ist das erste Element
aktiviert. Klicken Sie als zweites Element die rechte Auf3enkante
des Sparrens an.

P ]
Die Funktion =I Zwei Elemente verschneiden ist noch aktiv.
Verschneiden Sie jetzt die Unterkante mit der linken Auf3enkante
des Sparrens.

@ ®

L
@1®

Verschneiden Sie auf die gleiche Weise die Unterkante der First-
zange mit den beiden Aufdenkanten der Sparren.

Um die beiden vertikalen Kanten der Firstpfette mit der oberen
Kante der Decke zu verbinden, nutzen Sie die Spurverfolgung,

Aktivieren Sie die Funktion Ve Linie - i Einzellinie.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die rechte vertikale Kante der
Firstpfette und bewegen Sie das Fadenkreuz anschlief3end in
senkrechter Richtung.

Die 90 Grad-Spurlinie wird dargestellt. Fahren Sie diese Spurlinie
entlang bis der Schnittpunkt mit der Unterkante der Firstzange
angezeigt wird. Klicken Sie diesen Punkt an.

E|Spurlinie 90.0; vorhandenes Element
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11 Folgen Sie der Spurlinie bis zum Schnittpunkt mit der Oberkante
der Decke und klicken Sie diesen an.

_h

12 Wiederholen Sie die Schritte 10 und 11 fur die linke Kante der
Firstpfette.

13 Loschen Sie mit I""IEIement zwischen Schnittpunkten lIoschen
(Kontextment eines zu ldschenden Linienabschnitts) die tber-
flussigen Linienabschnitte.

Die Konstruktion sollte dann wie in der folgenden Abbildung aus-

sehen:
P NN
e e
T
/f/i:;// Hxx\x:?“x
- T~
////f/’// “xxxx
-~ .
- N
ﬁ rT“‘xl

14 Driicken Sie ESC, um die Funktion <} Element zwischen
Schnittpunkten |8schen zu beenden.
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Hilfslinien

Zur Befestigung der Firstzange an den Sparren sind jeweils sechs
Ndgel vorgesehen. Zur Positionierung der Ndgel konstruieren Sie
sich ein Raster aus Hilfskonstruktionslinien mit Hilfe der Funktion
Teilungspunkt im Kontextmend einer aktiven Funktion (z.B. Linie).
Mit der Funktion Tellungspunkt kdnnen Sie einen Punkt ansprechen,
der Unterteilungspunkt einer Strecke oder eines anderen geometri-
schen Basiselements ist. An die Schnittpunkte der Rasterlinien wer-
den die Ndgel gezeichnet.

Tipp: Farbe und Strich der So konstruieren Sie horizontale Hilfslinien
Hilfskonstruktionslinien

richten sich nach der Ein- 1 DieRasterlinien werden als Hilfskonstruktion gezeichnet.
stellung in Optionen - Seite Klicken Siein der Palette Eigenschaften das Kontrollkdstchen bei
Arbeitsumgebung, Anzei- i@ Hilfskonstruktion an, um die Hilfskonstruktionslinien einzu-
ge. schalten.

2 Klicken Siein der Actionbar auf/. Linie (Aufgabenbereich 2D-
Objekte).
Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion // Einzellinien.

3 Umden Anfangspunkt der Linie zu bestimmen, klicken Sie im
Kontextmend auf ??‘Teilungspunkt.

4 Klicken Sie den Anfangs- und den Endpunkt der Strecke an, die
unterteilt werden soll.

-
7
-

@B —
@, ///T

AP
-~ A ’//
e
e

-

~
A = Streckenanfangspunkt
B = Streckenendpunkt




12

Ubung 3: Pfettendach Allplan 2018

Tipp: Uber die Tastatur oder
das Pulldown-Meni kénnen
Sie auch Teilungspunkte
ansprechen, diein der Ver-
ldngerung der Teilungslinie
liegen (z.B. -1,-2, usw.).

5 Teilungspunkt antippen: Geben Sie in der Dialogzeile fur die An-
zahl der Unterteilungen n=6 ein.

<Linie> Teilungspunkt antippen %n € |~ % || ~ | Ax | 00000 Ay 00000 ’x‘f'\ A

Das System zeigt die Teilungspunkte tempordr am Bildschirm an.

6 Umden Teilungspunkt festzulegen, an dem die Linie beginnen soll,
geben Sie in der Dialogzeile die entsprechende Nummer ein (1)
und bestdtigen mit der EINGABETASTE.

Die Zdhlung beginnt am Streckenanfangspunkt.
Sie kBnnen den Teilungspunkt auch durch Anklicken festlegen.

7 Bis Punkt / Lange:Da die Linie horizontal verlduft, konnen Sie das
Linienende mit Hilfe der Spurlinie 0.0 festlegen.
Die exakte Ldnge ist dabei nicht entscheidend, die Linie soll aber
Uber die rechte Sparrenkante hinausragen.

I |
plinie 0.0

A =Teilungspunkt 1
B = Spurlinie 0.0

8 Drtlicken Sie ESC, um die Funktion v Linie zu beenden.

9 DieHilfslinie wird jetzt noch in einem regelmdfiigen Abstand
viermal nach oben kopiert.
Klicken Sie dazu auf die Hilfslinie, und aktivieren Sie in der Kon-
text-Symbolleiste die Funktion | Kopieren und einfligen.
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R &l [@ & A b [

Kopieren und einfigen H

0.0000
ar

0.0000° |t

10 Von Punkt / Abstand:
Klicken Sie auf den Schnittpunkt von duf3erer Sparrenkante und
unterer Kante der Firstzange (siehe Abbildung unten).

Jr\l/
Rl
Ax 0.0000
Ay| 00000
&t

1 Bis Punkt / Abstand:
Geben Sie im Koordinaten-Dialog die g Anzahl der Kopien ein: 4.

12 Klicken Sie auf den Schnittpunkt von dufderer Sparrenkante und
Hilfslinie (siehe Abbildung unten).

+ |
W
Ax| 00000
Ay 0.0000
& 4

13 Driicken Sie ESC, um die Funktion Ty Kopleren und Einfligen zu
beenden.
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Die schrdgen Hilfslinien werden, wie die horizontalen Linien im vorhe-
rigen Schritt, mit Hilfe der Funktion Teilungspunkt konstruiert. Die
Richtung der Hilfslinie bestimmen Sie mit der Funktion Punkt tiber
Winkel/Ldnge.

So konstruieren Sie schrdge Hilfslinien
S Die # Hilfskonstruktion ist noch eingeschaltet.
1 Klicken Sie auf # Linie (Aufgabenbereich 2D-Objekte).
2 Aktivieren Sieim Dialogfeld Linie die Funktion // Einzellinien.
3 Setzen Sie den Anfangspunkt der schragen Hilfslinie:
e a)Klicken Sie auf fTeiIungspunkt (Kontextmen).

e b)Klicken Sie den Anfangs- und Endpunkt der Strecke an
(siehe Abbildung unten).

e ) Geben Sie als Anzahl der Unterteilungen 5 ein.

e d)Klicken Sie auf den Teilungspunkt 1,

<Linie> Teilungzpunkt anlippen#{. [} - i{. 1 ~ | Ax | 00000 Ay 00000 m:’-\ B

Damitist der Anfangspunkt der schrdgen Hilfslinie festgelegt.

L !

e
]

Al ©

A = Streckenanfangspunkt
B = Streckenendpunkt
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4 Die Hilfslinie soll parallel zur Richtung der Sparren verlaufen. Off-
nen Sie das Kontextmenu durch Klicken mit der rechten Maus-

taste und aktivieren Sie X Optionen Spurverfolgung.

B S
<1 -iNJ Letzter Punkt

E_S Hilfspunkt fiir Abstandseingabe
lx. Koardinate fixieren 3
X KoFest

Y wFest

X Schnittpunkt

F Mittelpunkt

'0’ Eogenmittelpunkt

f Teilungspunkt

b Lotfubpunkt

/r Eezugspunkt

47 Bogenschnitt

EE Spur-fErweiterungspunkt

3¢ optionen Punktfang
§€ Optionen Spurerfolgung L\\,
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5 Wadhlen Sie im Dialogfeld Optionen ftir Winkelsprung 30° aus.

Qptionen

Punktfang
Spurverfolgung

== )

Spurverfolgung
Spurverfolgung (F11)
Erweiterung
Orthogonale Spurlinien

Polare Spurlinien

Angenommener 5

Fokuswechsel zwischen X und Y bei der Eingabe
Darstellung Spurverfelgung

Zeitschranke fir den Spurpunkt

SymbolgraBe far Spurpunkte

Farbe

Informat

(=X

e
/’
/"

| 450 -

Freie Eingabe

OK Abbrechen

6 Schlief3en Sie das Dialogfeld Optionen mit OK.

7 Fahren Sie mit dem Fadenkreuz die Spurlinie 30.0 entlang. Geben
Sie die Ldnge der Hilfslinie mit der Maus an.
Die exakte Lange ist dabei nicht entscheidend, die Linie soll aber
Uber die oberste horizontale Linie hinausragen.

e

Spurlinie 30.0
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8 Driicken Sie ESC, um die Funktion 7 Linle zu beenden.
9 Kopieren Sie die Hilfslinie dreimal nach rechts:

e a)Klicken Sie auf die Hilfslinie, und wahlen Sie in der Kontext-
Symbolleiste die Funktion \a Kopleren und einfligen.

-

= ? £ & A M~
Kopieren und einfiigen

300000 |

@ / B

e b) VonPunkt / Abstand-Klicken Sie auf den Schnittpunkt von
JufRerer Sparrenkante und unterer Kante der Firstzange (sie-
he Abbildung unten).

o ) Bis Punkt / Abstand:Geben Sie im Koordinaten-Dialog die
& Anzahl der Kopien ein: 3.

o d)Klicken Sie auf den Schnittpunkt von duf3erer Sparrenkan-
te und schrager Hilfslinie (siehe Abbildung unten).

A

Damit ist die Hilfskonstruktion fiir das Nagelraster erzeugt.

10 Driicken Sie ESC, um die Funktion Ty Kopieren und einfligen zu
beenden.

T Entfernen Siein der Palette Eigenschaften im Kontrollkdstchen

bei i Hilfskonstruktion das Hakchen, um die Hilfskonstrukti-
onslinien wieder aus zu schalten.
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Nagelraster

Auf der Basis der zuvor erstellten Hilfskonstruktion wird das Nagel-
raster konstruiert. Sie zeichnen zundchst eine Nagelverbindung als
Kreis, diesen Kreis kopieren Sie mehrfach auf die Schnittpunkte der
Hilfskonstruktionslinien und spiegeln die Konstruktion abschliefend
auf die gegenuberliegende Seite.

Tipp: Achten Sie beim Ab- So konstruieren Sie das Nagelraster
setzen des Kreises darauf,

dass in Optionen Punkt- 1T Umeine Nagelverbindung als Kreis zu zeichnen, klicken Sie in der

fang (Kontextmend) im Actionbar auf Okreis (Aufgabenbereich 2D-0Objekte).
Bereich Punktfang die Op- Aktivieren Sie im Dialogfeld Kreis die Funktionen &) Kreis tiber
tion Schnittpunkt aktiviert Mittelpunkt sowie O volikreis eingeben.

ist. Beim Absetzen darf kein

Signalton zu horen sein. Klicken Sie auf den Schnittpunkt der unteren horizontalen und

der linken vertikalen Hilfslinie, um den Mittelpunkt des Kreises
abzusetzen.

3 Geben Siein der Dialogzeile den Radius ein: 0.01

=




Tutorial Basis

Lektion 2: 2D-Konstruktion und Modifikation 119

4 Umdie restlichen Nagelverbindungen zu erzeugen, klicken Sie auf

L Kopieren und einfiigen (Kontextmenti des Kreises).

Von Punkt:Wdhlen Sie als Ausgangspunkt den Mittelpunkt des
Kreises.

Nach Punkt: Setzen Sie die Kreise auf den Schnittpunkten der
Hilfslinien ab, wie in der ndchsten Abbildung angegeben.

ol
T

=
T =

Um die Ubersichtlichkeit zu erhdhen, knnen Sie die Hilfskon-
struktion wieder l6schen. Dabei verwenden Sie einen Elementfil-
ter. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in die Zeichenfla-
che und wahlen im Kontextmeni Loschen.

Klicken Sie in der Actionbar mit der linken Maustaste auf das
Bereichsicon des Aufgabenbereich Filter und halten Sie die
Maustaste gedrtickt. Im Kontextmenu klicken Sie aufﬁ Nach
Hilfskonstruktion filtern.
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VY « 6|l & X
Y Schrittweise filtern

Ubernahme Filterbedingung

Attribute

RGB-Farbinformation eines Pixels
Mach Stiften filtern
Nach Strichen filtern

il B

Nach Linienfarben filtern
Mach Layern filtern

Mach Segmentnummer filtern
Mach Hilfskanstruktion filtern
Mach Musterlinieneigenschatt filtern I"\’
Mach Schraffurnummern filtern
Mach Musternummern filtern

MNach Filiflachen filtern

MNach Stiflachennummern filtern
Mach Punkisymbolnummer filtern
MNach Architekturbauteilen filtern
Mach Aftributen filtern

Mach Umbaukategorie filtern

Mach Allfa-Elementen filtern

Mach Elementen filtern

Mach Digemo-Elementen filtern
Mach Stadtebau-, Landschaftsplanungs-0bjekten filtern
Mach Planelementen filtern

Nach Rundstahlelementen filtern

Nach Mattenelementen filtern

Mach Gittertragerelementen filtern

Mach Fertigteilelementen filtern

Y Zuletzt genutzte Filter

421 Elemente suchen

ERHEEE B R & &N B R R 6 i

7 Aktivieren Sieim Dialogfeld die Bedingung (=) und bestatigen Sie
mit OK.

Mach Hilfskonstruktion filtern *®

Bedingung: | = | <%

Abbrechen

8 Ziehen Sie mit der linken Maustaste einen Aktivierungsbereich
um die Hilfskonstruktion auf,
Da Sie einen Filter verwendet haben, wird nur die Hilfskonstrukti-
onund nicht das Nagelraster geloscht.

9 Dricken Sie ESC, um die Funktion Eﬁ LOschen zu beenden.
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Zum Abschluss der Konstruktion spiegeln Sie das Nagelraster noch
auf denrechten Sparren.

So spiegeln Sie das Nagelraster

1 Ziehen Sie mit der linken Maustaste ein Aktivierungsbereich um
die Nagelverbindung auf.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen Kreis.
Achten Sie darauf, keinen Griffanzufahren!

P
1] 2 WL i &
iy

Kz [é . >
E( J‘?;er =KO_ALLO [Allgerneindl]

o | @
O O

3 Klicken Siein der Kontext-Symbolleiste auf d“s Kopieren und
splegeln.

Tipp: Statt die vertikale 4 Um eine vertikale Spiegelachse festzulegen:

Spiegelachse mit Hilfe der
Spurlinie 90.0 festzulegen,
konnen Sie auf die senk- e b)Fahren Sie mit dem Fadenkreuz auf der Spurlinie 90.0
rechte Linie zwischen den senkrecht nach unten.

Sparren klicken.

e a)Klicken Sie auf die Giebelspitze.

e ) Klicken Sie unterhalb der Konstruktion mit der linken Maus-
tastein die Zeichenfldche.
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|Spurlinie 90.0 = 2.440

5 Beenden Sie mit ESC.

Die Konstruktion sollte jetzt wie in der folgenden Abbildung aus-
sehen:
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Aufgabe 2: Pfettendach beschriften

In diesem Teil der Ubung wird das Pfettendach beschriftet.

Funktionen: Ziel:
A Texthorl- Fistpele 11/
zontal Firshzmngen 45712

Dnchneigung 38"

Sporren 10714

| Posten 1010

fut

Plette 12712 Betondecke

Beschriftungstext erstellen

So beschriften Sie das Pfettendach

1

Maximieren Sie in der Actionbar den Aufgabenbereich Schnell-
zugriff.

Klicken Sie auf A Text horizontal (Aufgabenbereich Schnellzu-
griff) und dann auf die Stelle in der Zeichenflache, an der Text er-
scheinen soll (siehe Abbildung unten). Im Dialogfeld geben Sie
Text und Textparameter ein.

Konstruieren | Freies Modellieren  Beschriftung

/S N OO S & % & &
2D-Objekte

T A0 o XD

Benutzerobjekte  Visualisieren  Zusammenarbeit  Planlayout

B LR %A o Bl B /I”L
A A ) ' ® =
griff

meligente Verlegungen Bestandspline Kolorieren

Siehe auch: In der Allplan Hilfe finden Sie unter , Erstellen von
Texten"und, Text modifizieren® ausfiihrliche Anleitungen, wie
Sie Text eingeben und dndern.

Um die Beschriftung zu erstellen, ist es nicht mehr ndtig, mit der
Spurverfolgung zu arbeiten. Schalten Sie deshalb die Spurverfol-
gung aus, indem Sie die Taste F11driicken.
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4 Setzen Sie die Texththe auf 2.0 mm, indem Sie in das Auswahl-
feld Texthodhe klicken und 2.0 eingeben. Die Textbreite dndert
sich automatisch je nach eingestelltem Hohe/Breite Verhaltnis.

5 Aktivieren Sie in der Dropdown-Liste Schriftart wdhlen die
Schriftart Nr. 8 ISONORM DIN 6776.

6 Klicken Sie bei & Textanfangspunkt links unten, um den Text-
anfangspunkt zu definieren.

Text eingeben - 130 % (Strg-Mausrad)

A & KB GH KA

A | @ |{% 81SONORM DIN 6776

A 125 |~| &% (000° |~ /= (9000° |~

~ 200mm |~

A 90007 |- | en  Zeichenr -

FKU=yX;, HB- &l W

| [ Schriftart | [ Tecthshe in mm/Zoll |

@igz.nn-[%]fl; 0K

Tipp: Um den Text abzuset-
zen, konnen Sie statt OK
auch STRG+EINGABE dri-
cken — so bleiben die Hande
auf der Tastatur...

Tipp: So lange der Text
noch nicht abgesetzt ist,
kann der Absetzpunkt
durch Klickenin die Zei-
chenfldche beliebig veran-
dert werden.

7 Geben Siein das Eingabefeld Firstpfette 10/16 ein und bestdti-
gen Sie mit OK.

Der Text wird auf der Zeichenfldche abgesetzt.
Die Funktion A Text horizontalist immer noch aktiv.

@lﬁfsfpfn'fa 10/16

Firsfzangen 2x5/17

Dochneigung 30°
Sparren 10/ 14

10/10

Prosten

|
Piette 12/12

Befondecke

8 Klicken Sie auf den Anfangspunkt fiir die ndchste Textzeile und
geben Sie die restlichen Texte entsprechend der oberen Abbil-
dung ein.

9 Nachdem Sie den letzten Text eingegeben haben, drlicken Sie
ESC, umdie Texteingabe abzuschlief3en und A Text horlzontal
zu beenden.
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Text und Bauteile mit Textzeiger

Ein Textzeiger verbindet Text und Konstruktion. Dabei wird stets ein
definierter Abstand zum Text eingehalten. Als Zeiger werden einfa-
che Linien mit dem aktuell eingestellten Stift erzeugt. Wenn Sie
mochten, dann kénnen Sie die Linie mit einem Anfangs- und/oder
Endsymbol versehen.

Anfangspunkt des Zeigers ist stets ein definierter Punkt des Textes.
Jeder Text besitzt acht solcher Punkte:

X X
DUNKT &

X X

><..e !
X elge
e

Wenn Sie einen Text verschieben, bleibt der Textzeiger am definier-
ten Anfangspunkt, kleben".

So verbinden Sie Text und Bauteile mit Textzeiger

1 Fur die folgende Aufgabe bendtigen Sie die Funktion A Textzel-
ger. Wechseln Sie dazu in der Actionbar in die Aufgabe Beschrif-
tung.

2 Klicken Sieim Aufgabenbereich Text auf oA Textzeiger.

3 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Textzeiger auf ff Einzel-
linien.

4 Inder Palette Eigenschaften aktivieren Sie die Option Endsym-
bol und wahlen Sie in der Dropdown-Liste den Eintrag Stahlbau
gefllt ohne Begrenzungslinie.
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Tipp: Wenn der Textzeiger
an der falschen Stelle des
Textes erscheint, klicken
Siein der Dialog-
Symbolleiste Textzeiger
auf “= Zurtick und platzie-
ren den Zeiger erneut.

5 Als Symbolhdhe belassen Sie die Einstellung 3,00 mm.

Eigenschaften

# (x

Eigensc... || Assiste.. ||Bibliot...

* Format
Stiftdicke
Strichart
Linienfarbe

Farbe von Layer {,
Hilfskonstruktion @
Reihenfolge |1|
Segmentnummer %
* Element
Anfangssymbol
Anfangssymboltyp
Hohe Anfangssymbol
Endsymbaol
Endsymboltyp
Hahe Endsymbaol
Musterlinie g

Endsymboltyp

all=2-

Objekte | Task Bo.. || Connect || Layer

QY

o Kreis offen ohne Begrenzungsl...
3.00 mm

o

== Stahlbau gefillt ohne ~

3.00 mm

6 Zejger an Text:Klicken Sie den Text an, von dem der Textzeiger
gezogen werden soll. Klicken Sie dabei auf die Stelle, wo der An-

fangspunkt des Zeig

ersliegen soll (links unten),

Der Text wird in der Aktivierungsfarbe dargestellt.

7 bis Punkt:Klicken Sie auf die Stelle der Konstruktion, auf die der

Zeiger weisen soll.

Firstptette 10/16

Firstz
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Die Funktion ¥ Textzeiger ist noch aktiv. Um an der ndchsten
Textzeile ebenfalls einen Textzeiger anzufligen, wiederholen Sie
die Schritte 4 und 5. Fligen Sie entsprechend der folgenden Ab-
bildung Textzeiger an die restlichen Texte an.

Firstpfette 10716

Firstzongen #:5/12

Duchneigung 30* Sporren 10/ 1

| —Prosten 1410

ot

Piatte 12712 Betondecke

8 Driicken Sie ESC, um die Funktion & Textzeiger zu beenden.
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Kreisverkehr mit dre

dungen

Ubung 4

inMmun

E

,indendrei

Kreisverkehr

e enen

In dieser Ubung konstruieren S

Straf3en einminden.

T
e
]
PR
m.q“m___- il

s
S e

T
] ek
\\\“\\x.“\hn.\k«\h.

Sie arbeiten hierzu in den Aufgabenbereichen 2D-Objekte und An-

dern.
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Aufgabe 1: Kreisverkehr mit einer Einmtndung konstruieren

Im ersten Teil dieser Ubung konstruieren Sie einen Kreisverkehr mit
einer Einmtndung. Diese Einmtndung wird mit einer Verkehrsinsel
versehen. Sie zeichnen zundchst die grobe Kontur mit Kreis, Linien
und Parallelen. Sie lernen die Funktionen Krels und Zwel Elemente
ausrunden kennen. Mit der Funktion Zwei Elemente ausrunden
wird die endgltige Kontur erzeugt.

Funktionen: Ziel:

@]
Il

F L

xl

r

Kreis

Parallele zu P
Element /

Punkt tber / i
Winkel/Lange LY o

Element zwi-
schen Schnitt-
punkten 16-
schen

Zwei Elemente
ausrunden

Kreisverkehr mit Einmtndung

Im ersten Teil der Ubung konstruieren Sie den Kreisverkehr und
zundchst eine der drei EinmUndungen.

So zeichnen Sie den Kreisverkehr

1

Aktivieren Sie mit Ll Projektbezogen 6ffnen ein leeres Teilbild.
Benennen Sie es mit Kreisverkehr und schalten Sie alle anderen
Teilbilder aus.

Wechseln Siein der Actionbar zuriick in die Aufgabe Konstruie-
ren.

Klicken Sie auf O Kreis (Aufgabenbereich 2D—Objekte).
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4

10

i1l

12

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
& Kkrels tiber Mittelpunkt und OVoIIkreis eingeben.

Klicken Sie in die Zeichenfldche, um den Mittelpunkt des Kreises
festzulegen.

Geben Sie in der Dialogzeile fUr den Radius =12,25m ein.
Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Wechseln Sie in die Funktion 1l Parallele zu Element.
Klicken Sie den Kreis an.

Geben Sie als Abstand = 5,25m ein und bestdtigen mit der EIN-
GABETASTE.

Um die Verteilungsrichtung festzulegen, klicken Sie innerhalb des
Kreises.

Als Anzahl wdhlen Sie Tund bestdtigen mit der EINGABETASTE.

Damit ergibt sich eine Fahrbahnbreite im Kreisverkehr von
5,25m.

Jetzt zeichnen Sie die erste Einmindung als Linie. Diese sollin einem
bestimmten Winkel auf den Kreisverkehr treffen, deshalb benutzen
Sie die Zusatzfunktion Punkt Uber Winkel/Ldnge.

So konstruieren Sie die Einmindung

1

Klicken Sie in der Actionbar auf/ Linie (Aufgabenbereich 2D-
Objekte), um die obere Kante der Wegeinmtndung zu zeichnen.

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie die Option
// Einzellinien,

Setzen Sie den Anfangspunkt der Linie innerhalb des bereits ge-
zeichneten Kreisverkehrs ab, wie auf der Abbildung unten ge-
zeigt.
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4 Umdie Einmundung in einem definierten Winkel zu zeichnen, kli-
cken Sie in der Dialogzeile auf £3 Punkt liber Winkel/Ldnge.
<Linie> bis Punkt:

Die Einmindung soll in einem Winkel von 5° auf den Wegeverlauf
treffen. Eine positive Winkeleingabe dreht gegen den Uhrzeiger-
sinn. Geben Sie 355 ein.

Driicken Sie die TAB-Taste und geben Sie fur Ldnge 25 ein.
Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

5 Klicken Sie auf i" Parallele zu Element (Aufgabenbereich 2D~
Objekte), um die untere Kante der Einmtindung zu erzeugen.

Damit wird die Funktion _ Linie beendet.

6 Klicken Sie die zuvor gezeichnete Linie an. Geben Sie in der Dia-
logzeile die Werte an:
Abstand:6.00
Verteilungsrichtung:unterhalb der Linie klicken
Anzahi
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7 Dieinden Kreisverkehr ragenden Abschnitte der Einmindung
sind Uberflussig und kBnnen gel6scht werden.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie, die geldscht
werden soll.

8 Wahlen Sieim Kontextmenul""IElement zwischen Schnitt-
punkten [6schen und klicken Sie auf die Abschnitte, die geldscht
werden sollen,

Die Linien der Einmtindung werden bis zum Schnittpunkt ge-
|6scht.

9 Drlicken Sie ESC, um die Funktion |x| Element zwischen
Schnittpunkten I6schen zu beenden.

Verkehrsinsel fur Einmundung

Im ndchsten Schritt konstruieren Sie die Verkehrsinsel. Die Ver-
kehrsinsel wird aus Parallelen zur Einmindung erzeugt, die Sieim
letzten Ubungsschritt konstruiert haben. Die Parallelen werden an-
schlief3end durch Linien miteinander verbunden.

So konstruieren Sie die Verkehrsinsel

1 Klicken Siein der Actionbar auf i" Parallele zu Element (Aufga-
benbereich 2D-0bjekte).

2 Klicken Sie die untere Begrenzung der EinmUndung an, um sie als
Ausgangselement fir die Verkehrsinsel zu verwenden (siehe
Abbildung unten).
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3 Geben Sieden Abstand 2.50 ein, um die untere Kante der Ver-
kehrsinsel zu erzeugen.

4 Klicken Sie oberhalb des Ausgangselements, um die Richtung
anzugeben, in der die Parallele erzeugt werden soll und geben Sie
in der Dialogzeile die Anzah/ ein. )

Damit ist die erste Parallele erzeugt, die Funktion i" Parallele zu
Element ist noch aktiv.

5 Inder Dialogzeile werden Sie nochmals aufgefordert, einen Ab-
stand einzugeben. Dieser Abstand bezieht sich jetzt auf die eben
erzeugte Parallele. Geben Sie den Abstand zwischen unterer und
oberer Kante der Verkehrsinsel ein: 1.00

4@
k
@

6 Klicken Sieauf# Linie (Aufgabenbereich 2D-0bjekte), um die
Ausgangslinie fUr die Stirnseite der Verkehrsinsel zu erzeugen.

Dadurch wird die Funktion i" Parallele zu Element automatisch
beendet.
Uberpriifen Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie, ob die Option

/4 Einzellinien aktiviertist.

7 Aktivieren Siein der Dialogzeile A Deltapunkt.
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8 Verbinden Sie die Endpunkte der beiden Parallelen (siehe folgen-
de Abbildung) und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Diese Linie dient als Ausgangslinie flir die Stirnseiten der Ver-
kehrsinsel.

9 Um (_jie Stirnseiten der Verkehrsinsel zu konstruieren, klicken Sie
auf Il Parallele zu Element (Aufgabenbereich 2D-0bjekte).

10 Klicken Sie die zuvor gezeichnete Linie als Ausgangselement an.
Sie werden in der Dialogzeile aufgefordert, verschiedene Einga-
ben zu machen. Geben Sie folgende Werte ein:

o Abstand:5.00, Verteilungsrichtung:rechts, Anzahl:2
e Beenden Sie die Funktion mit ESC.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element, das Sie
|0schen mochten, um die Uberfllssigen Elementabschnitte zu 16-
schen.
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12 Wahlen Sie im Kontextmenu {xl Element zwischen Schnitt-
punkten I6schen und klicken Sie die Elementabschnitte an, die zu
loschen sind (siehe folgende Abbildung).

@, @ @
© ®

13 Driicken Sie ESC, um die Funktion e} Element zwischen
Schnittpunkten I6schen zu beenden.
Die Konstruktion sollte dann folgendermaf3en aussehen:
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EinmUndung und Verkehrsinsel ausrunden

In der ndchsten Ubung erhalten die Verkehrsinsel und die Einmiin-
dung durch Ausrunden ihre endguiltige Kontur. Mit der Funktion Zwei
Elemente ausrunden lassen sich nicht nur Ecken ausrunden, son-
dern auch nicht aneinanderstof3ende Linien mit Kreisbogen verbin-
den.Nach dem Anklicken der beiden Elemente erscheinen Hilfskreise
zur Auswahl der Rundung.

So runden Sie die Verkehrsinsel und die Einmiindung
aus

1 Umdie Ausrundung der Verkehrsinsel zu erzeugen, benotigen Sie
die Funktion T ZweiElemente ausrunden.
Fahren Sie dazu mit dem Fadenkreuz auf die obere Begrenzung
der Verkehrsinsel.

2 Offnen Sie das Kontextmeni und klicken Sie aufi'r Zwei Ele-
mente ausrunden. Damit ist das erste Element aktiviert.

3 Klicken Sie die untere Begrenzung der Verkehrsinsel an.
Bestdtigen Sie den Ausrundungsradius von 0,5 mit der EINGA-
BETASTE.

Am Bildschirm werden zwei Hilfskreise mit den moglichen Aus-
rundungen angezeigt.

4 Klicken Sie den Hilfskreis an, dem die Ausrundung folgen soll.

\x

@
@
%j}_g;

/K

5 Fr die Ausrundung des gegentiberliegenden Endes der Ver-
kehrsinsel klicken Sie erneut die obere und die Untere Begren-
zung an.
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6 Bestdtigen Sie wiederum den Ausrundungsradius von 0,5 mit der
EINGABETASTE.

7 Klicken Sie nun den zweiten Hilfskreis an, dem die Ausrundung
folgen sall.

8 Falls Sie kein Ergebnis sehen, klicken Sie auf %o Bild neu aufbau-
en (MenU Ansicht) oder F8, um den Bildschirminhalt neu aufzu-
bauen,

9 DieFunktion o7 Zwel Elemente ausrundenist noch aktiv.In den
Eingabeoptionen sehen Sie den Schalter Mit Clipping. Wenn er
aktiviert ist (Standard), werden die Ausgangslinien bis zu den
Ubergangspunkten der Ausrundung verlangert oder verkdirzt.
Falls der Schalter beilhnen nicht aktiviert ist, klicken Sie darauf,
um ihn einzuschalten.

Eingabeoptionen x

’- it Clipping ]

Die Verkehrsinselist erstellt. Nun soll noch die Einmindung aus-
gerundet werden.

10 Klicken Sie die obere Kante der Einmindung und den sich an-
schlief3enden duf3eren Kreisbogen im oberen Bereich an, um die
obere Ausrundung zu erzeugen (siehe Abbildung unten).

11 Geben Sie den Ausrundungsradius ein:12.00

12 Klicken Sie den Hilfskreis an, dem die Ausrundung folgen soll.
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N

>
A

@

4

13 Klicken Sie die untere Kante der Einmiindung und den sich an-
schliefenden duf3eren Kreisbogen im unteren Bereich an, um die
untere Ausrundung zu erzeugen. Wiederholen Sie anschlief3end
die Schritte 7 und 8.

14 Lodschen Sie, wenn notig, mit M Element zwischen Schnitt-
punkten l8schen (Kontextmeni) die tberflissigen Elementab-
schnitte. Ihre Zeichnung sollte dann der folgenden Abbildung ent-
sprechen:
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T

15 Drlicken Sie ESC, um die Funktion {=} Element zwischen
Schnittpunkten I8schen zu beenden.
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Aufgabe 2: Muster

In dieser Aufgabe wird die EinmUndung mit einem Muster belegt. Sie
lernen die Funktionen Muster und Musterdefinition kennen.

Funktionen: Ziel:

#E Muster

Muster-
definition
Flachensuche

&
2 Insel-

erkennung

Muster wah-
len

Musterbreite

Musterhohe

Formateigen-
schaften mo-
difizieren

o

Flachen-
element wan-
deln
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Geschlossene Kontur erzeugen

Im ersten Schritt dieser Aufgabe werden geschlossene Konturen
erstellt. Diesist notwendig, um anschlief3end mit Hilfe der Funktion
Fldchensuche den Kreisverkehr und die Einmundung mit Mustern zu
belegen.

So erzeugen Sie eine geschlossene Kontur fiir die
Einmiindung

1 Die geschlossene Kontur wird durch eine Hilfskonstruktion er-
zeugt.
Schalten Siein der Palette Eigenschaften die ‘@ Hilfskonstruk-
tion ein.

Eigenschaften 1
Eigensc.. | Assiste.. ||Bibliot.. | Objekte |Task Bo..||Connect|| Layer
- & Y

+ Format
Stiftdicke
Strichart &
Linienfarbe ) i

Layer &3 s

Stift von Layer S5

IRER

NDARD

Strich von Layer
Farbe von Layer {:,
Hilfskonstruktion j@
Reihenfolge |}|
Segmentnummer E
b Element
» Dokument
b Projekt

Hilfskonstruktion
Hilfskonstruktions-Modus einstellen

= -

Hinweis: Wenn Sie die Hilfskonstruktion einschalten, werden alle
Elemente mit der in X Optionen - Arbeitsumgebung - Seite
Anzeige - Bereich Teilbild und NDW-Fenster eingestellten Lini-
enfarbe und Linienart gezeichnet. Elemente, die als Hilfskon-
struktion gezeichnet wurden, werden nicht gedruckt.

2 Klicken Sie auf @) Kreis (Aufgabenbereich 2D-0Objekte).
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3

10

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Kreis die Funktionen
& Kkrels tiber Mittelpunkt und OVoIIkreis eingeben.

Klicken Sie auf den bereits vorhandenen Mittelpunkt des Innen-
kreises.

Geben Sie in der Dialogzeile fur den Radlus =12,25m ein.

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Wechseln Sie zur Funktion #~ Linie (Aufgabenbereich 2D-
Objekte), um die beiden AuRengeraden der Einmtindung an ihren
rechten Enden miteinander zu verbinden. Dadurch wird die Funk-

tion @ Kreis automatisch beendet.
Uberpriifen Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie, ob die Option

// Einzellinien aktiviert ist.
Aktivieren Siein der Dialogzeile-j\ Deltapunkt.

Verbinden Sie die Endpunkte der beiden Parallelen (siehe folgen-
de Abbildung) und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Schalten Sie die Hilfskonstruktion wieder aus.

Ihre Konstruktion musste jetzt folgendes Aussehen haben:
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Einmtndung mit Muster belegen

In diesem Schritt wird die EinmUndung mit einem Plattenmuster
belegt. Die Fldche, die ein Muster erhalten soll, wird durch die Fla-
chensuche festgelegt. Dabei wird die Verkehrsinsel aus dem Muster
ausgespart.

So belegen Sie die Einmiindung mit einem Muster und
sparen dabei die Verkehrsinsel aus

1 Klicken Siein der Actionbar auf &2 Muster (Aufgabenbereich
2D-Objekte).

2 Klicken Siein den Eingabeoptionen auf [/ Einzel.

Eingabeoptionen b

@p E A 46 DB Rl = % =@

‘ Einzel: Einzelne geschlossene Flache eingeben |

3 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Muster auf Eigenschaf -
ten.

4 Wahlen Sie Muster 8 und stellen Sie diese Parameter ein:

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

e Bereich Skalierung Hohe, Breite:
Mafistabsgerechte Anpassung Im Plan

e Bereich Abmessungen:
Hohen- und Breitenfaktor 1.00

e Bereich Verlegungsart:
passend
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Muster @
Muster Richtung, Farbe
g Winkel: & 0.00000

Hintergrundfarbe: _

Abmessungen

Héhenfaktor 100
Breitenfaktor 100
Verlegungsart

*® passend

eingeschrieben

45 ] hinausragend

Bezugspunkt
*) Bildschirmnullpunkt ; —— —— — —
Beliebiger Punkt [ ] [ ] | |I—7,

Skalierung Hohe, Breite

Gleichbleibend im Plan LI
(Héhe, Breite wie Definition * Faktor) [ [ [

Muster

X

* MaBstabsgerechte Anpassung im Plan

g
201

m V. oK Abbrechen

5

Uberpriifen Sie, ob in den Eingabeoptionen das Hakchen fiir Ele-
ment polygonisieren gesetzt ist.

Aktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Funktionen & Fla-
chensuche und@lnselerkennung.

Mit der Funktion = Inselerkennung werden geschlossene Kon-
tureninnerhalb einer Flache erkannt und ausgespart.

Eingabeoptionen x
Bl5 a5 gAs 4 & SEE Bl s %@
‘ Elemente polygonisieren Ein_-"aL‘I’E ‘ | Flachensuche | |In5&|er|cennung |

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in die geschlossene
Kontur der EinmUndung.

Achten Sie darauf, dass Sie nicht in die gewlinschte Aussparung
klicken.
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Die Kontur der Einmiindung wird als geschlossene Fldche er-
kannt, die Verkehrsinsel als Aussparung. Sie erkennen dies daran,
dass ein Signalton ertont.

8 Klicken Sie auf ESC, um die Funktion £ Muster zu beenden.
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Kreisverkehr mit Muster versehen

Im ndchsten Schritt wird der Kreisverkehr mit zwei verschiedenen
Mustern versehen. Die Vorgehensweise entspricht weitestgehend
derim vorangehenden Schritt beschriebenen.

So versehen Sie den Kreisverkehr mit einem Muster

1 Bevor Sie die Fldchen mit Mustern belegen, [dschen Sie den unter
dem Hilfskonstruktionskreis liegenden Kreisbogen.
Klicken Sie dazu den Kreisbogen mit der linken Maustaste an.

2 Klicken Sie nun mit der linken Maustaste, um das Kontextment
zu 6ffnen und aktivieren Sie hier die Funktion X Loschen.

IS "

QO Kreis

A Ubernahme

7€ Laschen Ib
=[] Verschieben

‘r:—_“i Drehen

[ Kopieren und einfigen

,:", Punktabstand modifizieren

=} Element zwischen Schnittpunkten lgschen
X Teilelement loschen

77 Zwei Elemente verschneiden

I|| Parallele zu Element

@ Attribute modifizieren
£ Layerstatus dndern
@# Teilbildstatus @ndern
Reihenfolge »

Eigenschaften Format

Eigenschaften

3 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Auf3enkreis aufderhalb
der Einmindung. Der Kreisbogen wird in Aktivierungsvor-
schaufarbe dargestellt.
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kreis [TAB =]

4 Klicken Sieihnan.

5 Nun wandeln Sie den als Hilfskonstruktion dargestellten Kreis in
ein Konstruktionselement.
Aktivieren Sie die Funktion @ Formateigenschaften modifizie-
ren (Aufgabenbereich Andern).

6 Setzen Sie Hilfskonstruktion in Konstruktionen wandeln aktiv
und schlief3en Sie mit OK.

Format-Eigenschaften modifizieren @
Art der Modifikation
Farmat-Eigenschaften modifizieren
Kanstruktionen in Hilfskonstruktion wandeln
'kk'fskonstrukti:n in Kenstruktionen wandeln

"von Layer” fir Stift, Strich und Farbe &ndern
Farmat-Eigenschaften
025 —— |~
1 — |~
1 I -
95
Layer STANDARD

Reihenfolge (+ ist varne) 0

V. 0K Abbrechen
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7 Beenden Sie mit ESC,

8 Klicken Siein der Actionbar auf 22 Muster (Aufgabenbereich

2D-0Objekte).
9 Klicken Siein den Eingabeoptionen auf [/ Einzel.

Eingabeoptionen x

Hﬂ E v+ se PR Rl ® | % <®@

[ Einzel: Einzelne geschlossene Flache eingeben ]

10 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste Muster auf Eigenschaf-
ten.

11 Wadhlen Sie Muster 114, geben Sie flir den Hohen- und Breiten-
faktor jeweils 10 ein und stellen Sie folgende Parameter ein.

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

e Bereich Skalierung Hohe/Breite:
Maf3stabsgerechte Anpassung im Plan

e Bereich Verlegungsart:
passend
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Bezugspunkt
*) Bildschirmnullpunkt
Beliebiger Punkt

Skalierung Hohe, Breite

Gleichbleibend im Plan
(H&he, Breite wie Definition * Faktor)

* Mabstabsgerechte Anpassung im Plan

7

QK Abbrechen
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12 Das Muster soll eine Hintergrundfarbe erhalten.
Aktivieren Sie die Option Hintergrundfarbe und klicken Sie an-
schlief3end auf die Farbauswahl.

Muster @
Muster Richtung, Farbe

114 Winkel: & 0.00000

109

110 Hintergrundfarbe: |¥|
jiE1

112

13 Abmessungen

114 = Héhenfaktor 10.00

115

116 Breitenfaktor 10.00

117

118 )

119 Verlegungsart

120 * passend

1 eingeschrieben

122 )

13 hinausragend
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13 Wahlen Sie durch Klicken auf die Schaltflache Farbname die All-
plan Standard Farbe 25 aus.

Ri3B-Farbanwahl (23]
Farbdatei
Farbsystem: Allplan Standard =
Farbdatei
Farbname Allplan Standard Farbe 25 k_l
Neuaufnahme:

nur Palette anzeigen

Rot 171 Farbe 0
Griin 171 Sattig. 0
Blau 171 Hellig. 171
P [ ok || Abbrechen

14 Schlief3en Sie die Dialogfelder RGB-Farbauswahl und Muster
jeweils mit OK.

15 Uberpriifen Sie, ob in den Eingabeoptionen das Hakchen fiir Ele-
mente polygonisieren ein/aus gesetzt ist und ob die Funktionen
Fldchensuche und =] Inselerkennung aktiviert sind.

Eingabeoptionen X
O s[5F, <6 GEBE Be = % -
[ Elemente polygonisieren Ein_-"aL‘I’E ] [ Flachensuche ] [Inzelerkennung ]

16 Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den duf3eren Kreis.

17 Klicken Sie erneut auf ESC, um die Funktion ... Muster zu been-
den.
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Fullen Sie nun selbststdndig die Inselim Kreisverkehr mit Muster Nr.
105. Geben Sie fur den Hohen- und Breitenfaktor jeweils 10 ein.
Wahlen Sie als Hintergrundfarbe die Allplan Standard Farbe 78 aus.
Das Ergebnis lhrer bisherigen Arbeit sollte so aussehen:

Verkehrsinsel mit Muster versehen

Im abschlief3enden Schritt zu dieser Aufgabe wird die in der Einmun-
dung befindliche Verkehrsinsel mit einem Muster versehen. Hier soll
das gleiche Muster wie im Innenkreis des Kreisverkehrs zum Einsatz
kommen.

So versehen Sie die Verkehrsinsel mit einem Muster

1 Klicken Siein der Actionbar auf Muster (Aufgabenbereich
2D-Objekte).

2 Umeinbereits verlegtes Muster zu ibernehmen, klicken Sie in

der Dialog-Symbolleiste Muster auf & Eigenschaften Uber-
nehmen.

3 Klicken Sie das Muster im Innenkreis des Kreisverkehrs an.
4 Wdhlen Sie in den Eingabeoptionen ™ Einzel.

5 Achten Sie darauf, dass in den Eingabeoptionen die Funktion
4 Flichensuche aktiv ist,



152 Ubung 4: Kreisverkehr mit drei Einmiindungen Allplan 2018

6 Vergrdfiern Sie einen Bildausschnitt mit der Verkehrsinsel.
7 Klicken Sie in die Verkehrsinsel.

Die Verkehrsinsel wird mit dem Muster belegt.

Das Ergebnis lhrer Arbeit sollte jetzt folgendes Aussehen haben:
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Neues Muster definieren

Mit Allplan 2018 sind, je nach Ausstattung, diverse Muster vordefi-
niert. Zusdtzlich haben Sie die Moglichkeit, Muster zu verdndern und
neue Muster zu definieren. In der folgenden Ubung werden Sie ein
neues Muster (Verbundsteine) definieren und die Einmindung mit
diesem Muster belegen.

Beachten Sie auch die Hinweise zur Schraffurdefinition. Diese gelten
ebenso fur die Musterdefinition.
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Tipp: Welche Muster bereits
definiert sind, hangt von
lhrer Arbeitsumgebung ab.
Im einfachsten Fall sind die
Muster ab Nr. 10 nicht be-
legt.

Beieinem nicht belegten
Muster erscheinen auf der
Zeichenfldache nur der Hilfs-
rahmen und die Hilfskreuze.

So definieren Sie ein neues Muster

1 Klicken Sieim MenU Extras auf Definitionen....

Extras Erzeugen Andern Wiederholen Fens

Messen...,

Messen Strecke

Systemwinkel

Q@ FEEE

Alt-Meu-Vergleich...

Definitionen...

?{ Optionen...

Messen Koordinaten S

Verdeckt-, Draht-Berechnung...

Skizziermodus wahlen...

Benutzeroberflache aﬂpassen...&i@l

Strg+Alt+M 20-Zeit

Aktivien

2 Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf Muster.

Definitionen

==

Schraffuren
Muster

Schriftarten

Querschnittsreihen

Linienstile, Flichenstile, Zeichnungstypen
Stiftdicken + Format Kurzwahl
Stricharten + Format Kurzwahl

Farben fir Format Kurzwahl

Baroname und Adresse

QK Abbrechen

Als ersten Schritt lesen Sie ein noch nicht belegtes Muster ein.

3 ZumErstellen

eigener Muster wird die Palette Funktionen einge-

blendet. Klicken Sie hier im Bereich Andern aufﬁ Muster wah-

len.

Andern

huster wihlen
&= B

[
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4 Klicken Sie im Dialogfeld Musteranwahl eine noch nicht belegte
Nummer an (z.B. 11) an.

Auf der Zeichenfldche erscheint ein Hilfsraster, um das Zeichnen
der Musterdefinition zu erleichtern. Das Hilfsraster besteht aus
einem Zeichenbereich mit Hilfspunktraster, in dem Sie das Muster

zeichnen,
[, [ e TP L R o Allplan 2018 - Muster 11 & login W@~ _ = x
Datel  Bearbeiten Anmsicht Einfigen Format Extras  Erzeugen Andern  Wiederholen  Fenster 7
Konstruieren | Freies Modellieren  Beschrifung  Benutzerobjekte  Visualisieren  Zusammenarbeit  Planlayout = &L
l I x: £
s/ ND. O. P & 7 Iu J_' A0 | qf 48 | ik I I =W e
2D-Objekte religente Veriegungen Bestandspiine Kalarizren Schnelizug | Me
Funktionen qx
Eigenschaften Connect Layer Funktionen
| Allgemeine Module Larel
Erzeugen @
S~ [ ®
Linie Paolygonzug Punkt Rechteck E]
Kreis M-Eck Freihandlinie  Falifldche =
=
=
Andern
Muster Muster Muster Muster
wihlen kopieren speichern laschen
Musterbreite  Musterhohe Stift, Farbe ... Bezeichnu...
des Muster.. Muster ein...
Farbe (RGB) Elementei.. Elementei.. Fillflachen...
modifizieren Vordergru.. Hintergrun... modifizieren
Modus ':é:'
Klick links zum Auswahlen, Strg+Klick zum Hi . Umschalt+Klick zur § hl
Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. Ly Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition Malistab: Lénge: mm Winkel: 0.000 deg % 1

5 Klicken Siein der Palette Funktionen aufE%’é Musterbreite (Be-
reich Andern) und geben Sie in der Dialogzeile die Breitedes
Mustersinmm an: 200. Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

6 Klicken Siein der Palette Funktionen auf.ﬁﬁ Musterhthe (Be-
reich Andern) und geben Sie in der Dialogzeile die Hohe des Mus-
tersinmm an: 200. Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.
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7 Klicken Siein der Palette Funktionen auf / Linle (Bereich Er-
zeugen).
Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie die Option#™ Li-
nienzug.
Zeichnen Sie das Muster entsprechend der folgenden Abbildung.

20 mm

8 Drlicken Sie dreimal ESC, um / Linie und Musterdefinition zu
beenden.

9 Beantworten Sie die Abfrage Musterdefinition speichern mit Ja.

Auch die Palette Funktionen wurde wieder geschlossen.
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Neues Muster verlegen

Sie haben das Muster konstruiert, jetzt werden Sie die Einmundung
mit dem neuen Muster belegen. Dabei treffen Sie im Dialogfeld Mus-
ter einige Einstellungen, um das Muster besser an den Verlauf der
Einmindung anzupassen.

So verlegen Sie das neue Muster

1 Klicken Sie auf % Fldchenelement wandeln (Aufgabenbereich
2D-Objekte).

2 Aktivieren Siein der Dialog-Symbolleiste die Option Muster mo-
difizieren, wandeln in Muster und klicken Sie dann auf Eigen-

schaften.
Flichenelement wandeln *
% % F

BEs
BEs

Schlieben

Es dffnet sich die Dialog-Symbolleiste Muster.

3 Markieren Sie Muster 11 und geben Sie unter Abmessungen fur
Breiten- und Hohenfaktor jeweils 5 ein und stellen Sie folgende
Parameter ein.

e Bereich Bezugspunkt:
Bildschirmnullpunkt

e Bereich Skalierung Hohe/Breite:
Mafistabsgerechte Anpassung im Plan

e Bereich Verlegungsart:
passend
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Muster @
Muster Richtung, Farbe

1

1 Winkek & £.00000

2 : Hintergrundfarbe: _

I B

4 1T

5 Abmessungen

6 L] Héhenfaktor 5.00

3 —

& FEIrErEd Breitenfaktor 500

o

=== )

a0 =1 Verlegungsart

41 EF== *®) passend

42 eingeschrieben

43 =

hinausragend

Bezugspunkt
* Bildschirmnullpunkt
Beliebiger Punkt

Skalierung HEhe, Breite

Gleichbleibend im Plan
[Hohe, Breite wie Definition * Faktor)

* MaBstabsgerechte Anpassung im Plan

F

Abbrechen

Das Muster sollin einem Winkel von 5° verlegt werden. Den Win-
kel Ubernehmen Sie direkt aus der Zeichnung,.

4 Klicken Sie im Bereich Richtung, Farbe hinter Winkel auf ﬁ’ﬁ.
Das Dialogfeld wird ausgeblendet, Sie befinden sich wieder in der
Konstruktion.

5 Klicken Sie die obere Linie der Einmundung an.
Das Dialogfeld erscheint wieder, der Winkelist ibernommen und
wird angezeigt —5°.
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Tipp: Der Bezugspunkt ist
der Punkt, von dem aus das
Muster aufgebaut wird.
Um einen lokalen Bezugs-
punkt neu zu bestimmen,
schalten Sie den Bezugs-
punkt zuerst auf Bild-
schirmnullpunkt und dann
nochmals auf Beliebiger

Punkt.

6 Das Muster soll vom Punkt unten rechts aus gebildet werden.
Klicken Sie im Dialogfeld unter Bezugspunkt auf Beliebiger

Punkt, um den Bezugspunkt selbst zu definieren.
Das Dialogfeld wird temporadr ausgeblendet.

Klicken Sie auf den Punkt unten rechts, um ihn als Bezugspunkt
festzulegen.

Bestdtigen Sie die Einstellungen mit OK.

Klicken Sie das zu modifizierende Muster an. Das Muster wird
entsprechend der Eingaben gedndert.

10 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Lf

l;l
I

e By
T G e
L T S T T

et
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Ubung 4: Kreisverkehr mit drei Einmiindungen
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igen

d
In dieser Aufgabe wird der Kreisverkehr mit den beiden noch fehlen-

den Einmundungen versehen. Sie lernen die Funktion Kopieren und

an
Drehen kennen.

Konstruktion vervollst

Aufgabe 3

Ziel:

Funktionen

c
()
st
Q
a
o
X

ag

1
)
ul
©
T C
cC v
S

Muster-

et

T
R

T
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Tipp: Elemente kdnnen
durch Eingabe eines Berei-
ches aktiviert werden. Als

Standard st die & Aktivie-
rung richtungsabhdngig
(Actionbar - Aufgabenbe-
reich Aktivierung) vorein-
gestellt: Wird der Aktivie-
rungsbereich in positiver X-
Richtung aufgezogen, dann
werden nur vollstandig
eingeschlossene Elemente
aktiviert; bei Eingabe des
Bereichs in negativer X-
Richtung werden alle Ele-
mente aktiviert, die voll-
stdndig oder teilweise in-
nerhalb des Bereiches lie-
gen.

Weitere Einmtindungen erzeugen durch Kopieren und
Drehen

Das Ergebnis dieses Schrittes wird sein, dass der Kreisverkehr drei
Einmindungen aufweist.

So erzeugen Sie zwei weitere Einmiindungen

1 Ziehen Sie mit der linken Maustaste in positiver X-Richtung (von
links unten nach rechts oben) einen Aktivierungsbereich tiber der
EinmUndung auf.

Die Einmindung samt Muster und Verkehrsinsel werden in Sig-
nalfarbe mit Griffen dargestelit.

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die obere Begrenzungslinie
der Einmindung. Achten Sie darauf, keinen Griff zu erfassen.



Allplan 2018

3 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste aufﬁ Kopleren und
drehen.

Ubung 4: Kreisverkehr mit drei Einmiindungen
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Mit Drehung ” Ohne Drehung |

Eingabeoptionen

u—-

I

T
i iy
Iy “m m m m“w

ol
AHHTHHTHHR

Pt R

| 8

Geben Sie im Koordinaten-Dialog bei & 3 einund bestadtigen Sie

Klicken Sie den Kreismittelpunkt des Kreisverkehrs an.
mit der EINGABETASTE.

mente gleichzeitig zu drehen.

6 Wieoft?

5 Aktivieren Siein den Eingabeoptionen Mit Drehung, um die Ele-

4 Drehpunkt
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Tutorial Basis

7 Ausgangspunkt, Bezugsgerade /' Drehwinkel

Geben Sieim Koordinaten-Dialog fur den Drehwinkel 120° ein und

bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

A

i
{ifan

120

A
i e &
i L Wy
R
A
s
IS e
s
s
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Ubung 4: Kreisverkehr mit drei Einmiindungen
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8 Beenden Sie die Funktion mit ESC,

A

I
fifi
--..-..~“

it [HT

]

T
e

Sie kBnnen nun die Verlegung des Musters der beiden neuen

Einmindungen an den jeweiligen Winkel der Einmindung anpas-

Neues Muster verlegen (siehe Seite

analog zu Abschnitt ,,

(
)

sen
157

i

)
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Musterlinie

Im abschlieRenden Schritt zu Ubung 4 werden Sie den Rand des In-
nenkreises des Kreisverkehrs mit einer Zeile Grof3steinpflaster
komplettieren. Dazu verwenden Sie die Funktion Musterlinie.

So belegen Sie den Innenkreis mit einer Musterlinie

1 Vergrofiern Sie einen Bildausschnitt mit dem Innenkreis des
Kreisverkehrs,

2 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den Innenkreis.
Achten Sie dabei auf die Elementinfo: Hier muss Kreis angezeigt
werden.
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3 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Innenkreis.

Der Kreis wird in Signalfarbe dargestellt. Es 6ffnet sich die Palette
Eigenschaften. Hier werden die Eigenschaften des aktivierten
Kreises angezeigt.

4 Klicken Siein der Palette Eigenschaften auf die Option Musterli-
nie.

Eigenschaften o

Eigensc.. || Assiste.. ||Bibliot.. | Objekte || Task Bo... | Connect|| Layer

Kreis (1) - &Y
» Format
b Geometrie
* Element
Anfangssymbaol
Anfangssymboltyp
Hohe Anfangssymbol
Endsymbal
Endsymboltyp

Hohe Endsymbaol
Punkt-Freistellung &5

Musterlinie %
+ Dokument

Dokument
Musterlinie
Musterlinie ein-/ausschalten

=2 -
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det.

Offnen Sie die Auswahlliste der Muster und wshlen Sie Muster
Nr. 4.

Eigenschaften 1

Eigensc.. || Assiste.. |Bibliot..
Kreis (1)
» Format
b Geometrie
~ Element
Anfangssymbal
Anfangssymboltyp
Hohe Anfangssymbol
Endsymbaol
Endsymbaoltyp
Hdhe Endsymbaol
Punkt-Freistellung g
Musterlinie g
 Musterlinieneigenschaften
Muster
5tift, Farbe aus Definition
Hohe
Breite
H, B gleichbleibend im Plan
Bezugslinie darstellen
Lage zur Bezugslinie
Muster spiegeln
Eckpunkt fixieren
Eckverschneidung
+ Dokument

Muster

Objekte | Task Bo.. || Connect|| Layer

-] Y

o

301 E====A Warmedammu]+ |

==

CL1]

R - TR e e

~

Wdhlen Sie fiir beide Maf3e 0,20 m.

5 Die Musterlinieneigenschaften werden gelb hinterlegt eingeblen-

6 Nunkonnen Sie die Hhe und die Breite des Musters anpassen.
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(
o
=
3
=}
2

7 Wahlen Sie flr die Lage der Bezugslinie: links.

8 Klicken Sie auf ESC.

Eigensc.. |[Assiste... | [Bibliot... | [Objekte| Task Bo... | Connect| [Layer|

| Kreis (1)

Ay

b Format
b Geometrie
* Element
Anfangssymbol ||
Anfangssymboltyp  Au

Endsymbaol
Endsymboltyp

O

=
=

4

Punkt-Freistellung 5
Musterlinie m
 Musterlinieneigenschaften
Muster 4
Stift, Farbe aus Definition

RO

H, B gleichbleibend im Plan  []
Bezugslinie darstellen [ ]

Muster spiegein []

Eckpunkt fixieren [ ]

Eckverschneidung  kei
+ Dokument

Lage zur Bezugslinie

5

Hahe Anfangssymbol 3,00 mm

Hohe Endsymbal 3.00 mm

T 11

Héhe 0.2000
Ereite 0.2000

Lage zur Bezugsline

ne

a=1-4

9 Deaktivieren Siein der Palette Eigenschaften die Option Mus-

terlinie.
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Ubung 5: Plankopf

In dieser Ubung erstellen Sie den folgenden Plankopf mit Beschrif-
tung.

Index | AFt der Anderung Datum / Nome
Planinhalt

Bolkonfertigteil Typ 12

Bauvorhoben

Neubau einer Wohnanlage
mit Tiefgarage

Bauherr Dotum
B DUhEF r .. XK. 20X
Strafe, Minchen Gezeichnet;
Nome
Architekt AI"EhITE‘kTEI‘I i;fnreu‘ﬁ:
Strafle, Miinchen Mafistob
M 150/25
ngeniaurtiire Beratende Ingenieure ;“;2“;"(“19“
Strafe, Minchen

Sie arbeiten hierzuin den Aufgabenbereichen 2D-0Objekte und
Schnellzugriff.

Hinweis: Neben der hier beschriebenen Methode bietet Allplan noch
andere Moglichkeiten, Plankopfe zu erstellen und zu beschriften:
Die Aufgabe Planlayout enthdlt in dem Aufgabenbereich Planbear-

beitung die Funktion = Beschriften, in der Sie unter mehreren
Plankopfen auswdhlen kdnnen. Diese Plank&pfe sind als sogenannte
,Beschriftungsbilder" gespeichert und tibernehmen verschiedene
Angaben und Projektattribute (z.B. Datum, Projektname, Bearbeiter
etc.) automatisch aus dem Systemin den Plankopf. Ein Beispiel fiir
die Erstellung eines Plankopfs als Beschriftungsbild finden Sie im
Tutorial Architektur, Lektion 8: Planausgabe.

Aufderdem kdnnen Sie die Funktion E Legende, Plankopf (Aufgabe
Planlayout - Aufgabenbereich Planbearbeitung) nutzen. In den
Legenden werden die aktuellen Plan- und Projektattribute ausge-
wertet. Die Legenden werden zundchst immer als assoziative Le-
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gende erzeugt, so dass Anderungen der Attribute automatisch ak-
tualisiert werden. Nach dem Absetzen konnen die Legenden in Kon-
struktionselemente aufgeldst werden.

Aufgabe 1. Plankopf konstruieren

Im folgenden ersten Teil der Ubung zeichnen Sie die Plankopfauftei-
lung mit Funktionen des Aufgabenbereichs 2D-0bjekte (Aufgabe
Konstruieren).

Funktionen Ziel

fm  Bezugsmafstab

[0 Rechteck

i|| Parallele zu Element

{x} Element zwischen
Schnittpunkten l6schen

3£ Loschen

& Format-Eigenschaften
modifizieren

Zu jeder Aufgabe in der Actionbar gibt es veranderbare Grundein-
stellungen, die XK Optionen. Hier sind Standardwerte zusammenge-
fasst, welche die Arbeitsweise der einzelnen Funktionen beeinflus-
sen.

Auf diese Weise konnen Sie sich das Programm entsprechend lhrer
personlichen Arbeitsweise einrichten.

Maf3einheit und Bezugsmaf3stab wdhlen

Legen Sie zundchst die Maf3einheit fest, in der Sie die Werte fur diese
Ubung eingeben mochten. Es sollen mm verwendet werden.

Wahlen Sie vorher ein neues Teilbild, damit sich die Anderung von
Maf3einheit und Bezugsmaf3stab nur auf das Teilbild auswirkt, auf
dem der Plankopf erstellt werden soll.
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Tipp: Alternativ kdnnen Sie
die Maf3einheit in der Sta-
tusleiste einstellen: Klicken
Siein das Feld neben Ldnge
und wdhlen Sie fUr diese
Ubung mm.

So wahlen Sie ein neues Teilbild

e Aktivieren Sie mit Luil Projektbezogen 6ffnen ein leeres Teilbild.
Nennen Sie es Plankopf und schalten Sie alle anderen Teilbilder
aus.

So stellen Sie die Einheiten ein

1 Kiicken Sie auf 2% Optionen (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff)
und offnen Sie im Dialogfeld Optionen die Seite Arbeitsumge-
bung.

2 Klicken Sieim Listenfeld Langeneingaben in auf mm.

Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Kataloge
Makros und Symbole
Objektnavigator
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Da
Format

stellung

Beschriftung
Bewehrungsansichten

Darstellung

Beschriftung

Gelande

Text

MaBlinie

Paositionsplan

Reports und Mengenansatze
Planlayout

SEd

£ Allgemein
Sprache | Deutsch -
Langensingaben in | mm I | '|
og
Format des Bruchteils bei der Eingabe in Zoll/FuB
Genauigkeit bei der Eingabe in Zoll/Fu
Winkeleingaben in | deg -
Neigungseingabe | Winkel -
Minimaler Punktabstand  |0.010 mm
Elementeigenschaften in Palette anzeigen ] auch bei Doppelklick links
tellungsreihenfolge 1] Voreinstellungen Reihenfolge
mit groBen Koordinaten optimieren
An Kunden-Einbeziehungsprogramm teilnehmen
Speichern/Laden
Sicherungskopie von Teilbildern erstellen
Teilbilder und Plane automatisch speichern
Speicherintervall |15 min
Speicherorte Pfadeinstellungen
B
0K Abbrechen

3 Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu bestdtigen.
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Andern Sie an dieser Stelle auch den Bezugsmaf3stab. Alle bisherigen
Ubungen wurden im Maf3stab 1:100 konstruiert,
Der Plankopf sollim Maf3stab 1.1 gezeichnet werden.

So stellen Sie den Bezugsmaf3stab ein

1 Klicken Siein der Statusleiste in das Feld neben Maf3stab und
wadhlen Sie 1:1.

11

5 b
110
120
125
150
: 100
: 200
: 500
: 1000
: 2000
: 5000
: 10000
: 25000

Malstab: 1:1

Plankopfrahmen

Zeichnen Sie zundchst den duf3eren Rahmen des Plankopfs.

So zeichnen Sie den duf3eren Rahmen als Rechteck

< Das Teilbild Plankopf ist aktiv, alle anderen Teilbilder sind ausge-
schaltet.

1 Kiicken Sie auf LIRechteck (Aufgabenbereich 2D-0Objekte).

2 Wadhlen Siein der Dialog-Symbolleiste Rechteck die Option
4 Uber die Diagonale eingeben.

3 Setzen Sie den Anfangspunkt auf der Zeichenfldche ab.

4 Diggonalpunkt
Geben Sie als Ldnge bei Ax170 ein. Driicken Sie die TAB-Taste,

geben Sie bei Ay als Breite 155 ein und bestdtigen Sie mit der
EINGABETASTE.

Das Rechteck wird gezeichnet.
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5 Klicken Sieim Fensterrahmen auf = Ganzes Bild darstellen.

Tipp: Ist eine Aktion miss-

lungen? Klicken Sie auf A Erzeugen Sie die inneren Linien als Parallelen zum Rahmen.
Riickgangig (Symbolleiste . . .
flir den Schnellzugriff). So So zeichnen Sie die inneren parallelen Linien

machen Sie alle Aktionen
schrittweise bis zur letzten
Speicherung rlickgdngig.

1 Klicken Sie auf s" Parallele zu Element (Aufgabenbereich 2D~
Objekte).

1011011010

,
.
30

155

25

10110

an
v

o

20

A
=

174

2 Element anklicken
Klicken Sie auf die untere Linie des Rahmens.

3 Durch Punkt / Abstand
Geben Sie als Abstand den Wert 20 ein und
bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

4 Verteilungsrichtung angeben!
Klicken Sie in die Rechteck-Fldche.

5 Anzahi.

6 Durch Punkt ./ Abstand 10:
Anzaht 4.
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7

10
1

12

Durch Punkt / Abstand 25:
Anzaht.

Durch Punkt / Abstand 30:;
Anzaht .

Durch Punkt / Abstand 10:
Anzaht 3.

Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Um die senkrechten Parallelen zu zeichnen, klicken Sie erneut auf
s" Parallele zu Element.

Klicken Sie die linke Seite an und erzeugen Sie je eine Parallele im
Abstand von 15 und 120.

15 120
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Nicht benotigte Linien Ioschen

LAschen Sie schliefdlich noch die Linien, die nicht bendtigt werden.

So loschen Sie Linien und Teillinien

1

Offnen Sie das Kontextmendi einer zu I6schenden Linie und akti-
vieren Sie die Funktion o Element zwischen Schnittpunkten
I6schen. Klicken Sie die weiteren zu loschenden Linienabschnitte
an. Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Offnen Sie das Kontextmen( der linken unteren senkrechten

Linie und klicken Sie aufK Loschen. Beenden Sie die Funktion
mit ESC.

Klicken Sie in der Symbolleiste fur den Schnellzugriff auf die
Dropdown-Liste Wiederholen und aktivieren Sie die Funktion
<t Element zwischen Schnittpunkten |dschen. Loschen Sie die
nicht mehr bendtigten waagrechten Linien und beenden Sie die
Funktion mit ESC.
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Stiftdicke modifizieren

Der Plankopf-Rahmen soll starker hervortreten.

So modifizieren Sie die Stiftdicke

7 Umden Plankopf-Rahmen zu aktivieren, halten Sie die UM-
SCHALT-Taste gedruckt und klicken eine Linie des Rahmens an.
Damit werden alle Linien aktiviert, die die gleiche Segmentnum-
mer besitzen.

2 Inder Palette Eigenschaften werden u.a. die Formateigenschaf-
ten der aktivierten Linien angezeigt.
Wahlen Sie in der Dropdown-Liste von Stiftdicke den Stift 3
0,50 aus.

Eigenschaften 2
Eigensc.. || Assiste.. ||Bibliot.. | Objekte || Task Bo.. || Connect| | Layer
Linie {4 -8 Y
~ Format
stiftdicke = [0.25 ————— [
Strichart & 025 —— ————— 1
Linienfarbe () 035 —— 2
Layer 5 [0.50 —3%
Stiftvon Layer B (070 = 4
Strich von Layer a:_s .00 5
Farbe von Loyer Ly [140 ee—
Hiltskanstruktion i@ P13 7

o1& — 8

Reihenfalge
g % 2.00 9

Segmentnummer ﬁ

2.80 10

= Geometrie 013 B
Anfangspunkt X 0'13 12

Anfangspunkt ¥ 0'25 13

Endpunkt X 0.35 14

Endpunkt¥ g 5p 15

Linge *vamrere
Delta X *variiert™
Delta¥ *variiert*
Winkel *variiert*
= Element
Anfangssymbal
Anfangssymboltyp

Stiftdicke
Liniendicke einstellen

FEw -

3 Klicken Sie zum Bestdtigen mit der linken Maustaste in die Zei-
chenfldche.
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Tipp: Mit der Funktion

EéFormat—Eigenschaften
modifizieren (Kontextment
oder Aufgabenbereich An-
dern) kénnen Sie das glei-
che Ergebnis erzielen.

Ihre Zeichnung sollte jetzt folgendermaf3en aussehen:
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Aufgabe 2: Plankopf beschriften

Kaonstruieren Freies Modellieren

s N OO0 3 &

T~ 0o X

Im folgenden Teil der Ubung beschriften Sie den Plankopf mit Funkti-
onen aus dem Aufgabenbereich Schnellzugriff (Aufgabe Konstru-

ieren).
Funktionen Ziel
Ax  X-Koordinate
(Deltapunkt)
Ay Y-Koordinate '.'.".,Z'"-J_."" [ovin ¢
(Deltapunkt) Balkanerfigteil 2
[[] Kopierenund e
Y MWeubou eine hnanl
emfugen mit Tiefgarag
K Textmodifizie- "7 owers i
ren —
traRe. Minct
B2 Textblockauf- oo
" Berotende Ingenieure
[0sen Strafie, Minchen
,ﬁ Textparameter
modifizieren

Text zentriert eingeben

Geben Sie zundchst die Bezeichnung des Planinhalts im Plankopf ein.

So geben Sie den Text zentriert ein

1 Klicken Siein der Actionbar im Aufgabenbereich Schnellzugriff
auf A Text horlzontal,

Beschriftung  Benutzerobjekte  Visualisieren  Zusammenarbeit  Planlayout

e Lo % /. ﬂk
T
B oo I W A >
F AL S L {(Text horzonm g+
2D-Objekte ntefigents Veregungen Bestandspline Kolorieren Schneltzugnff Messan

Der Textanfangspunkt soll in der Mitte des Felds liegen, d.h. in der
Mitte der gedachten Diagonale.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Zeichenflache, dann



Tutorial Basis Lektion 2: 2D-Konstruktion und Modifikation 179

im Kontextmenu (Punkt-Assistent) auf v Mittelpunkt und kli-
cken Sie auf die zwei Diagonalpunkte des Felds.

Bulkonfertigteil e -

3 Erweitern Sie mit = das Dialogfeld, um alle Parameter im Blick zu
haben und geben Sie die Textparameter ein:

o [ Textanfangspunkt mittig (anklicken)

e Texthohe:5.00 mm
Die Textbreite passt sich dem voreingestellten Verhadltnis
Hohe/Breite entsprechend an (hier: 1.00).

e Zeilenabstand: 2.00
e Schriftart: 8ISONORMDIN 6776.

Text eingeben
VA | & 1A, oo |~ &8 o000 |[-] /= 0007 |- 4 9000 |-|| en Zeichennr

Z | g5 | |f 81SONORMDING776 |- 500mm [« | K U =32 % | W-m & 1| & E X He-[F % oK
Balkonfertigteil Typ 12|

4 Geben Sie den Text ein: Balkonfertigteil Typ 12

5 Klicken Sie auf OK oder driicken Sie STRG+EINGABETASTE.
Die Funktion A Text horizontal bleibt aktiv.
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Tipp: Textparameter kon-

nen mit @als Standard

gespeichert werden:

In der Liste tragen Sie mit
einen Namen ein und

geben die dazugehorigen

Parameter ein.

Textblock

Tragen Sie das Bauvorhaben im ndchsten Feld ein. Die Zeilen sind
linksbiindig. Jeder mehrzeilige Text, den Sie in einem Arbeitsgang
schreiben, wird als Textblock behandelt.

Aus einem Textblock kénnen mit a2 Zeilen herausgeldscht werden.
ri=
Mit B8 wird der Textblock in einzelne Zeilen aufgelost.

Zeilenabstand:

Der Abstand der Zeilen errechnet sich aus dem Faktor flir Zellenab-
stand * Texthohe. Jede Bestdtigung mit der EINGABETASTE I0st
einen Zeilenwechsel aus.

Punktfang und Abstandseingabe:

Um den Text genau zu positionieren, verwenden Sie den Punktfang
mit Abstandseingabe. Diese Funktionalitdt der Punkteingabe kommt
immer dann zum Einsatz, wenn ein Punkt relativ zu einem frei be-
stimmbaren, bereits vorhandenen Punkt positioniert werden soll.

So geben Sie einen Textblock mit Hilfe von Punktfang
und Abstandseingabe ein

2 Die Funktion A Text horizontal sollte noch aktiv sein.
Der Textanfangspunkt wird mit Hilfe von Punktfang und Ab-
standseingabe bestimmt.

1 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den unten abgebildeten
Punkt im Plankopf.
Nicht auf den Punkt klicken!

Durch das Zeigen fangen Sie den Referenzpunkt, von dem aus
gemessen wird. Der Punkt wird mit einem Kreuz markiert.

Als Kennzeichen dafuir, dass sich die Eingaben bei 3% und &% auf
den gefangenen und nicht auf einen abgesetzten (geklickten)
Punkt beziehen, werden die Eingabefelder flr Axx_Koordinate
und &Y Y-Koordinate in der Dialogzeile farbig hinterlegt.
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Balkonfertigteil Typ 12

Neubou einer Wohnanloge
mit Tiefgorage

Geben Siein der Dialogzeile bei AX dX den Wert 30 ein, drlicken
Sie die TAB-Taste, geben Sie dann fur Ay 4y den Wert -5 ein, und
bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Andern Sie im Dialogfeld den Textanfangspunkt nach [P oben
links.

Geben Sie folgenden Text ein:
Neubau einer Wohnanlage [EINGABETASTE]
mit Tiefgarage

Dricken Sie STRG+EINGABETASTE oder klicken Sie auf OK, um
die Texteingabe zu beenden.

Drlicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Text horizontal

Fligen Sie rechts im Plankopf eine Textzeile ein und kopieren Sie
diese in die darunter liegenden Felder.

So geben Sie Text ein und kopieren diesen

1

Klicken Sie im Aufgabenbereich Schnellzugriff auf A Text hori-
zontal,

Setzen Sie den Textanfangspunkt mit Punktfang und Abstands-
eingabe ab:
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a) aufdielinke obere Ecke des Feldes zeigen

(siehe folgende Abb.)
b) AxXgx =2 TAB-Taste
o Bygy--2

d) mit EINGABETASTE Punkt absetzen

‘Datum

3 Stellen Sie den Textanfangspunkt aufE oben links, dndern Sie
die Texthohe auf 2.50 mm und den Zeilenabstand auf 1.5.
Geben Sie den Mustertext ein: Datum.

Text eingeben ®
A & W BX| 4 1A 100 |~| 4% (000° |- /= [9000° |- 4 |90.00° |» | €0 Zeichen-Nr: - il
A | @5 {A BISONORMDINGT?6 |~ 250mm |~ F K U ey X; M- B & 1| T EX #E =7 % OK
Daturm|

4 Bestdtigen Sie die Texteingabe mit OK.

5 Beenden Sie die Funktion mit ESC,

6 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Text Datum.

7 Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen Text auf3erhalb des

Griffes,
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8 Klicken Sie in der Kontext-Symbolleiste auf Ty Kopleren und

einfligen.
1
_ | B = N
(WIS} .y
Uu“'” ﬁgxt TaB =)

9  Von Punkt/ Abstand
Klicken Sie die linke obere Ecke des Felds an.

+I
EY
Ax 0.0
Ay 0.0
A

10 Nach Punkt / Abstand
Geben Sie im Koordinaten-Dialog fur & Anzahl der Kopien 4 ein
und klicken Sie die linke obere Ecke des darunter liegenden Felds

an.
I
Oafum
+
H
Ax 0.0
— | Ay 0.0
&4

1 Beenden Sie die Funktion mit ESC.
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Text modifizieren

Modifizieren Sie den Text mit der Funktion ff Text modifizieren.

Textmodifikation:

Texte kdnnen Sie jederzeit modifizieren. Dadurch wird die Textein-
gabe vereinfacht, insbesondere, wenn es sich um Mustertexte han-
delt, die noch aktualisiert werden mussen.

So modifizieren Sie Text

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den obersten Text
Datum und dannim Kontextment aufﬁf}Text modifizieren.

Das zugehdorige Dialogfeld erscheint und kann gedndert werden.

2 Flgen Sieam Ende des Textes Datum mit der EINGABETASTE
einen Zeilenwechsel ein und geben Sie in der ndchsten Zeile den
Platzhalter fir das zuktinftige Datum ein: XX . XX, 20XX

3 Bestdtigen Sie die Texteingabe mit OK.

4 Andern Sie die darunter liegenden Eintrdge mit den Platzhaltern
entsprechend der folgenden Abbildung, wie in den Schritten 2 und
3 beschrieben.

Dotum
HRAH 208K
ezeichnet;
Nome

Gepriift:
Mome

Mofstah
M 15025

Plannummer
XHH
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Textparameter modifizieren

Andern Sie das Aussehen des Platzhalters der Plannummer. Ordnen
Sieihm dazu andere Textparameter zu. Er soll die Schrifthohe 5 mm
und die Schriftbreite 6 mm erhalten. Hierfur I[6sen Sie zundchst den
Textblock auf.

Textparameter definieren:

Es stehen 20 verschiedene Allplan-Schriftsdtze zur Verfligung, au-
Berdem konnen Sie alle installierten TrueType Schriftarten verwen-
den.

Die Parameter Texthdhe und Textbreite sind absolute Werte, d.h.
unabhdngig vom eingestellten Bezugsmafistab wird der Text mit
den eingestellten Werten gedruckt.

So modifizieren Sie Textparameter

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Textblock Plan-
)
nummer... und dann im Kontextment auf B2 Textblock auflo-
sen.

Der Textblock ist aufgeldst, jetzt kdnnen Sie jede Zeile separat
modifizieren.

2 Driicken Sie ESC, um die Funktion 'Iiljlcél Textblock auflésen zu
beenden.

3 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Platzhalter XXX.
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4

In der Palette Eigenschaften werden u.a. die Textparameter des
aktivierten Textes angezeigt.
Klicken Sie in das Fenster hinter Hohe und wdhlen Sie 5,00 mm.

Eigenschaften

# %

Eigensch... |[assisten... | [Biblioth... | [Objekte | Task Boa... || Connect | Layer|

Text (1)
b Format
- Geometrie
Anfangspunkt X
Anfangspunkt ¥
Winkel
Referenzpunkt
Referenzpunkt X
Referenzpunkt ¥
= Element
Text

Rahmen um Textblock

Rahmen Farbe

Rahmen Stiftdicke

Rahmen Strichart

Abstand Rahmen, Hintergrund

Héhe

Ereite

Hahe/Breite

Schriftart

Schriftauszeichnung

Kursivwinkel

Spaltenwinkel

Fenster-Hintergrundfarbe

Andere Hintergrundfarbe

Hintergrundfarbe

Textanfangspunkt

Zeilenabstand

Grabe gleichbleibend im Plan
w Dokument

Dokument

Hdhe

FEw

-7044.1514
-3759.0505
0.0000°°

™

d

|-la v

E_

5.00 mm

1.00

ﬁi & ISOMNORM DIN 6776
[k
90,0000 *

90,0000 *

a

=

Oben-Links

1.50
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und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Eigenschaften

2 [x)

Eigensch... || Assisten... | | Biblioth...

Objekte | Task Boa... || Connect | | Layer

Text (1)
» Format
 Geometrie
Anfangspunkt X
Anfangspunkt¥
Winkel
Referenzpunkt
Referenzpunkt ¥
Referenzpunkt ¥
+ Element
Text
Rahmen um Textblock
Rahmen Farbe
Rahmen Stiftdicke
Rahmen Strichart
Abstand Rahmen, Hintergrund
Hahe
Breite
Hahe/Breite
Schriftart
Schriftauszeichnung
Kursivwinkel
Spaltenwinkel
Fenster-Hintergrundfarbe
Andere Hintergrundfarbe
Hintergrundfarbe
Textanfangspunkt
Zeilenabstand
GroBe gleichbleibend im Plan
+ Dokument
Dokument

Breite

Vall=2-

Y

-7044.1514
-3759.0505
0.0000 *

5.00 mm

[ 6.00 mml -
0.83

ﬁi 2 ISONORM DIN 6776

F =

90,0000 *

90,0000 *

—
Oben-Links

1.50

v

5 Klicken Siein das Fenster hinter Breite und geben Sie 6,00 ein

6 Klicken Sie mit der linken Maustaste in die Zeichenfldche.

Hinweis: Das Andern der Textparameter erreichen Sie auch mit

a
der Funktion A% Textparameter modifizieren (Kontextment

des zu modifizierende

n Textes).

Textparameter modifizieren

Vi A som0
73] -i A sood
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7 Ergdnzen Sie jetzt selbstdndig die fehlende Beschriftung ent-

sprechend der folgenden Abbildung.

Index

AFE der Enderung

Dotum # Mame

Flaninhalt
Balkonfertigrell Typ 17
Bauvorhahen )
Neubou einer Wohnonloge
mit Tiefgorage
Bouherr Datum
B[] U hem" WXL Z0HY
StrofRe, Minchen Fezelchnet:
Architakt ) Gepriift:
Architekten Name
StrafRe, Minchen M 50725
Ingenieurhiira Plannummer

Beraftende Ingenieure
Strafle, Mudnchen
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Aufgabe 3: Plankopf als Symbolin Bibliothek einfuigen und wieder
einlesen
Im letzten Teil der Ubung fligen Sie den Plankopf als Symbolin einen

Ordner der Bibliothek ein. Anschlief3end rufen Sie ihn wieder aus der
Bibliothek auf und setzen ihn auf einem leeren Teilbild ab.

Funktionen

Palette Bibliothek
& Neue Gruppe
{5 Element einftigen
r@ Symbol einfligen
4~ Suchen
Symbole

Symbole sind beliebige Konstruktionseinheiten, die immer wieder
verwendet werden kdnnen. Sie passen sich dem Teilbildmafistab
automatisch an undlassen sich durch Anklicken mit der mittleren
und linken Maustaste aktivieren. Symbole kdnnen ergdnzt, modifi-
ziert und wieder als Symbole gespeichert werden.

Symbole lassen sich vorteilhaft fur die Planerstellung und fur andere
immer wiederkehrende Bauteile verwenden. Im Laufe der Zeit wer-
den Sie umfangreiche Bibliotheken fur Plankdpfe, Einbauteile, Ver-
bindungselemente u.a. selbst anlegen und diese immer wieder ver-
wenden.

Symbolein der Palette Bibliothek

Symbole und andere Bibliothekselemente (Makros, SmartParts,
PythonParts) kdnnen in beliebigen Ordnern der Bibliothek abgelegt
und verwaltet werden. Diese Ordner kdnnen Sie unter folgenden
Datenpfaden (Verzeichnissen) selbst anlegen:

Biiro: Die Ordner aus diesem Pfad gehoren zum Birostandard und
sind somit allgemein verfligbar:

e Einzelplatz: fur alle Projekte auf dem Rechner.

o Netzbetrieb: fur alle Benutzer und Projekte im Netz. Die Ablage
und Verwaltung der Symbole ist nur dem Administrator erlaubt.
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Projekt: Die Ordner aus diesem Pfad gehdren zu einem bestimmten
Projekt und sind nur dort verfugbar.

Privat: Die Ordner aus diesem Pfad gehdren dem angemeldeten
Benutzer und sind den anderen Benutzernim Netzbetrieb nicht zu-
ganglich.

Ein Ordner kann eine Vielzahl von Bibliothekselementen aufnehmen.
Symbole lassen sich in der Palette Bibliothek oder im Windows Ex-
plorer kopieren, ldschen und umbenennen.

Symbolin Bibliothek einfligen

Fligen Sie den Plankopf als Symbolin einen Ordner der Bibliothek ein.

So fligen Sie ein Symbol in die Bibliothek ein
1 Offnen Sie die Palette Bibliothek.

2 Der allgemeine Plankopf soll fiir alle verwendbar gespeichert
werden.
Offnen Sie deshalb den Ordner Biiro.

Bibliothek a

Eive | |[ASe || BiDo. (|0 || Taews | [Cse | | Laies

Bibliothek pol

Standard

Biiro @

Projekt

Privat

Extern

PERNE

-
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3 Klicken Siein der Aktionsleiste der Palette Bibliothek auf

i Neue Gruppe.

Bibliothek L]
Ei... ||AS.. | Bib.. | Q.. ||Téaw ||Co..||L3..
¢= Bibliothek ¥ Biro pel
V &P

B Hallenbau

] NelriGruppe £ Element einfiigen

MNeue Gruppe

Geben Sie als Bezeichnung fur die neue Gruppe Symbole ein und
bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

‘ X S}-‘r‘r::olel

Offnen Sie auf den neuen Ordner Symbole.

Klicken Sie in der Aktionsleiste der Palette Bibliothek erneut auf
ENeue Gruppe.

Geben Sie als Bezeichnung fur die neue Gruppe Plank&pfe ein
und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Offnen Sie die neue Gruppe Plankopfe.

Klicken Sie in der Aktionsleiste der Palette Bibliothek auf
= Element einfligen undin der Auswahl auf@ Symbol einfi-
gen.
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Bibliothek a
Ei.. |[As... ||Bib...|[0u. |[Tau | [Co.| (L0
=] 4; o b Symbole » Plankdpfe P
V &

@ Symbol einfligen I,\\,
= Makro einfigen

@ SmartPart einfligen

PythanPart einfigen

%‘“ Neues Makro

= Meue Gruppe = Elet??entefnfﬁgen ‘

Element einfligen

10 Was mdchten Sie als Symboldatei speichern?

Ziehen Sie die mit der linken Maustaste einen Rahmen um den
Plankopf. Er wird aktiviert und in Signalfarbe dargestellt.

Tipp: Der Symbol- M Symbol-Ausgangspunkt
Ausgangspunkt kann bei Klicken Sie die Ecke rechts unten an. An diesem Punkt hdngt das
der Symbolausgabe ver- Symbol bei der Ausgabe am Fadenkreuz.
setzt werden, 12 Wadhlen Sieim folgenden Dialogfeld die Option Einfaches Symbol
ohne Snoop-Funktionalitdt und bestdtigen Sie mit OK.
13 Als Bezeichnung flir das neue Symbol geben Sie Original ein und
bestdtigen mit OK.
Eingabe @
Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern? Original
OK Abbrechen

14 Das neue Symbol Original wurde in der Datei Plankdpfe gespei-

chert.
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Tipp: Ist das Symbolim Vor-
schaufenster nicht sicht-
bar? Kontrollieren Sie ana-
log zum Grafikfenster, ob
Ansichtsart Draht und
Standardprojektion
Grundriss aktiv sind.

Bibliothek ]

Eive | [ASes || BiD. |[Qh | | Taan | | €0 | [ L

= 4: Biro b Symbole P Pla :’ &

v o1z
r4
Vorschau
=== ==x
Balkenferfigrell Typ 12
Heubou einer ‘Wohnanloge
mit Tiefoarage
= Buuherr
Strofe, Mnchen
Architekten
SIrofe. MUnchen
_[F==""peratende_mgenleure il
R Sirale, Hinchen

Abmessungen 1700 x 1550 x 0.0

SchriftgroBe

Plankopfe

=] Original

o

7 Neue Gruppe = Element einfiigen

Symbol aus Bibliothek lesen

Setzen Sie nun das gespeicherte Symbol auf einem leeren Teilbild ab.

In der Praxis wird dies ein Teilbild in einem neuen Projekt sein. Sie
konnen dann die projektspezifischen Angaben eintragen und den
Plankopf wieder als Symbol - jetzt im Pfad Projekt - speichern.
Auf3er den selbst erzeugten und gespeicherten Symbolen kénnen
Sie auf diese Weise auch die Symbole aus der Allplan Bibliothek aus-
geben.

So lesen Sie ein Symbol aus der Bibliothek

1 Klicken Sie auf il Projektbezogen 6ffnen (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff), aktivieren Sie ein leeres Teilbild und schalten Sie
das Teilbild Plankopf aus.
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Klicken Sie in der Statusleiste auf den eingestellten Maf3stab und
wadhlen Sie 1:1.

Momentan ist die Palette Bibliothek in dem Ordner geodffnet, in
dem gerade das neue Symbol Original gespeichert wurde.

Ist die Palette Bibliothek an einer anderen Stelle getffnet, kon-
nen Sie mit “= bis zu den obersten Verzeichnissen zurtick navi-
gieren oder mit & die gewiinschte Datei suchen.

Wenn Sie sich fur r.'i’ﬂ" Suchen entschieden haben, geben Sie im
oberen Teil der Palette Bibliothek in der Eingabezeile den Namen
der gesuchten Datei - in unserem Fall Original - ein und bestdti-
gen mit der EINGABETASTE.

In der Palette Bibliothek wird die gesuchte Datei angezeigt.
Wenn Sie den Cursor auf die Abbildung der Datei bewegen, wer-
den Sieim Tooltip Uber die Art der gespeicherten Datei (hier:
Symbol), das Speicherdatum und den Speicherort (hier:
\Buro\Symbole\Plankopfe) informiert.

Bibliothek 2
Eiuse | | Asus || Bib... || Qe | | 2w | | €0ue] | LA
Criginal b4
v oz
z
Vorschau
[
[
[
— ==
Balkanfertigrell. Typ 12
Heubou @iner wWahnanloge
mit Tiefourage
Buuherr
Strafle, Minchen
Architekten
SIFOGe. MUREnen
=" merctence ngeriz.re fid
4 Stralle, Minchen

Abmessungen  170.0x 1550 % 0.0

SchriftgroBe

Planké&pfe

]

=k

(=] Original

Original [Symbaol]
24,05.2017 15:01:25
2 Neue Grupp| \Biro\Symbole\Plankspfe

@&




Tutorial Basis

Lektion 2: 2D-Konstruktion und Modifikation 195

Tipp:In den Eingabeoptio-
nen kann der Symbol-
Ausgangspunkt versetzt
sowie ein Deltawinkel flir
den Winkelsprung angege-
ben werden.

Um den Absetzpunkt auf
dem Teilbild genau zu be-
stimmen, steht das Kon-
textmenu der Punkteingabe
zur Verfugung.

4 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol Origi-
nal, oder ziehen Sie es per Drag & Drop auf die Zeichenfldche.

Das Symbol hdngt mit dem Symbol-Ausgangspunkt am Faden-
kreuz.

5 Klicken Siein die Zeichenflache, um das Symbol auf dem Teilbild
abzusetzen.

6 Wenn der Plankopf zu klein dargestellt wird, dann klicken Sieim
Fensterrahmen auf = Ganzes Bild darstellen.

Beim Absetzen des Plankopfes konnen Sie in den Eingabeoptionen
die Grof3e des Plankopfes verandern, indem Sie den Plankopf in X-
und Y-Richtung verzerren. Dazu definieren Sie zundchst einen Fest-
punkt und geben dann die Verzerrungsfaktoren an.

Hilf sfunktionen beim Absetzen von Elementen

Beim Absetzen von Elementen stehen Ihnen in den Eingabeoptio-
nen folgende Hilfsfunktionen zur Verfigung:

&

Hier kdnnen Sie den Absetzpunkt positionieren.

S-Apkt

Hier kénnen Sie den Standardabsetzpunkt verwenden. Bei Makros
und Symbolen entspricht dies dem Punkt, der bei der Definition ge-
wahlt wurde.

Win=

Hier schalten Sie um zwischen festem ('0') und frei definierbarem ('?')
Absetzwinkel. Wenn Sie ? gewahlt haben, kdnnen Sie nach dem Ab-
setzen den Winkelin der Dialogzeile eingeben bzw. eine Richtungs-
gerade anklicken, um deren Winkel zu Ubernehmen.

Hinweis: Sie konnen das am Fadenkreuz hangende Element auch mit
den +und - Tasten um jeweils einen Winkelschritt gegen bzw.im
Uhrzeigersinn drehen. Den Winkelschritt fur diese Drehung stellen
Sie unter Deltawinkel fiir Winkelsprung (siehe unten) ein,

Anz=

Hier bestimmen Sie die Anzahl der abzusetzenden Elemente. Mit
Anz=1setzen Sie nur ein Element ab, mit Anz=? beliebig viele.
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Grofie

Hier kdnnen Sie das Element in X-, Y- und Z-Richtung verzerren,
indem Sie zundchst einen Festpunkt definieren und dann die Verzer-
rungsfaktoren angeben.

Tipp: Wenn Sie erst auf Win=? stellen und dann Grof3e aktivieren,
dann konnen Sie beim Absetzen erst den Winkel festlegen und dann
das Symbol/Makro verzerren.

Shoop

Dreht das Element so, dass es automatisch parallel zu bestehenden
Architekturlinien (z.B. Wanden) ausgerichtet wird, wenn sich der
Cursor uUber der Architekturlinie befindet. Bei Symbolen/Makros, die
als Intelligentes Symbol/Makro mit Snoop-Funktionalitdt defi-
niert wurden, richtet sich der Abstand zur Architekturlinie nach dem
Abstand, der bei der Definition angegeben wurde. Weitere Informati-
onen erhalten Sie beiIntelligente Symbole/Intelligente Makros. Bei
;normalen’ Symbolen/Makros bzw. bei Elementen aus der Zwi-
schenablage wird das Element mit dem Abstand 0 abgesetzt.

A-Pkt
Hier kdnnen Sie den Absetzpunkt vallig frei definieren, indem Sie ihn

im Dialogfeld anklicken.

Attrib
Hier konnen Sie einem Makro Attribute zuweisen.

Deltawinkel flir Winkelsprung

Hier stellen Sie den Winkel ein, um den das Element gedreht wird,
wenn Sie die + oder - Taste driicken.
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Aufgabe 1: Balkonfertigteil konstruieren

Im ersten Teil der Ubung zeichnen Sie den Grundriss und zwel
Schnitte fur ein Balkonfertigteil.

Verwenden Sie hierzu Funktionen des Aufgabenbereichs 2D-
Objekte (Aufgabe Konstruieren).

Funktionen: Ziel:
[] Rechteck [r':
f_ ZweiElemente aus-
runden ]

lll Parallele zu Element H

=} Element zwischen

[ IIW |

IR i
Schnittpunkten 18- \ /
schen -

/" Linie —
Ax X-Koordinate (Del-

tapunkt) ’_‘“ *’_‘

Ay Y-Koordinate (Del-
tapunkt)

I|b Kopieren und spie-
geln

# Mittelpunkt

+* Punkte modifizieren

"

#% Linie knicken
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Tipp: Wenn Sie die Ande-
rung des Maf3stabs Uber die
Funktionl@BezugsmaB—
stab im Ment Ansicht vor-
nehmen und hier einen
Maf3stab tber die Schaltfla-
che TF festlegen, steht
dieser Ihnen auch in der
Statusleiste als Auswahl zur
Verflugung.

Voreinstellungen

Treffen Sie zundchst die Voreinstellungen.

So aktivieren Sie ein neues Teilbild und stellen die Op-
tionen ein

1 Aktivieren Sie mit L=l Projektbezogen 6ffnen ein leeres Teilbild.
Nennen Sie es Balkonfertigteil und schalten Sie alle anderen Teil-
bilder aus.

2 Klicken Siein der Statusleiste auf die aktuelle Ldnge und wdhlen
Siem.

3 Klicken Siein der Statusleiste auf den eingestellten Maf3stab und
wdhlen Sie 25.

Im ersten Teilschritt zeichnen Sie den Umriss des Grundrisses.

Beachten Sie dabei das Koordinatensystem und die Drehrichtung
von Winkeln!

ty

Um sichimmer den geeigneten Bildausschnitt zurechtzulegen, ver-
wenden Sie die Funktionen am unteren Fensterrand:

% GanzesBilddarstel- @, Blldausschnitt

AR
len festlegen
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Zum Festlegen von Bildausschnitten kdnnen Sie auch die Maus
verwenden, z.B.:

Inden X Optionen, Seite Arbeitsumgebung - Maus und Fa-
denkreuz, ist die Option Gedriickte rechte Maustaste ... Zoom-
funktion standardmafiig aktiviert. Damit kdnnen Sie auch mit der
rechten Maustaste den Bildausschnitt vergrofiern.

Mit dem Mausrad kdnnen Sie den Bildausschnitt dynamisch ver-
grofiern oder verkleinern.

Mit Doppelklick der mittleren Maustaste stellen Sie das ganze Bild
dar.

Mit gedrlickter mittlerer Maustaste verschieben Sie den Bildaus-
schnitt; am Fadenkreuz wird eine Hand eingeblendet.

Falls Sie eine Zweitasten-Maus verwenden (z.B. bei Mac Rech-
nern), konnen Siein den XK Optionen, Seite Arbeitsumgebung -
Maus und Fadenkreuz, die Option Strg + Umschalt + gedriickte
linke Maustaste ... ,Bild verschieben" (fiir Zweltasten-Maus)
aktivieren.

Umriss zeichnen

So zeichnen Sie den Umriss des Grundrisses

1

Kiicken Sie auf LIRechteck (Aufgabenbereich 2D-0Objekte).

2 Wadhlen Siein der Dialog-Symbolleiste Rechteck die Option

4 Uber die Diagonale eingeben.

Hinwels: ¥ Rechteck als Polygonzug erzeugen in den Einga-
beoptionen soll nicht aktiv sein, da spdter einzelne Linien des
Rechtecks bearbeitet werden sollen.

Klicken Sie auf die Zeichenfldche, um den Anfangspunkt des
Rechtecks abzusetzen.

Wenn Sie jetzt die Maus ein wenig bewegen, sehen Sie, wie der
Diagonalpunkt am Fadenkreuz hangt (,,Gummiband").
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Tipp: Ist eine Aktion miss-
lungen?

Klicken Sie auf A Riick-
ganglg (Symbolleiste fiir
den Schnellzugriff).

4

Diagonalpunkt

Geben Sie als Lange bei Ax 2,60 ein. Drlicken Sie die TAB-Taste
und geben Sie bei Ay 4is Breite 1,05 ein, und

bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Klicken Sie im Fensterrahmen auf R4 Ganzes Bild darstellen.

Beenden Sie die Funktion D Rechteck mit ESC.

Im ndchsten Schritt wollen Sie die senkrechten Linien ausrunden.
Offnen Sie dazu das Kontextmenti der linken oder rechten Seite
des Rechtecks und aktivieren Sie hier die Funktion (" ZwelEle-
mente ausrunden.

In den Eingabeoptionen sehen Sie den Schalter Mit Clipping.
Wenn er aktiviert ist (Standard), werden die Ausgangslinien bis zu
den Ubergangspunkten der Ausrundung verlangert oder ver-
klrzt. Falls der Schalter beilhnen nicht aktiviert ist, klicken Sie
darauf, umihn einzuschalten.

Eihgabeoptionen x

’— it Clipping -|

Klicken Sie die zweite senkrechte Seite des Rechtecks an und
bestdtigen Sie den vorgeschlagenen Ausrundungsradius.
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10
1

12

13

Das System bietet Innen vier Moglichkeiten der Ausrundung an.
Wahlen Sie den unteren Halbkreis.

Xy

Klicken Sie erneut auf = Ganzes Bild darstellen.

Driicken Sie ESC, um die Funktion I'r Zwei Elemente ausrunden
zu beenden.

Loschen Sie die untere Linie des Rechtecks.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Linie und wah-

len Sie im KontextmenU K Loschen.

(Alternativ kdnnen Sieﬁ auchim Aufgabenbereich Bearbelten
wahlen und danach die Linie anklicken).

Driicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Innere Parallelen des Grundrisses erzeugen

Erstellen Sie die inneren Linien des Balkonfertigteils.

So erzeugen Sie die inneren Parallelen des Grundris-
ses

1 Klicken Sie auf i" Parallele zu Element (Aufgabenbereich 2D~
Objekte).

2 Klicken Sie auf den zuvor erzeugten Halbkreis.

3 Geben Sie als Abstand 0,1 ein.
Verteilungsrichtung angeben!
Klicken Sie in die Kontur: dadurch wird der Kreis nach innen ko-
piert.
Bestdtigen Sie die Anzahl1mit der EINGABETASTE.

4 Geben Sie flir den ndchsten Abstand 0,02 ein,
die Verteilungsrichtungist wieder innen.
Bestdtigen Sie die Anzahl 1.

5 Klicken Sie erneut auf i" ,um die Parallelen zu den Seitenlinien zu
erzeugen.

6 Klicken Sie auf die linke Seitenlinie und klicken Sie nacheinander
die Endpunkte der Halbkreise an (siehe folgende Abbildung).
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7 Klicken Sie erneut auf i" ,um die Parallelen zur oberen Linie zu
erzeugen.

8 Klicken Sie die obere Linie an und geben Sie als Abstand 0,1 ein.

8

——

9

9 Klicken Sie unterhalb der Linie, um die Verteilungsrichtung der
Parallelen festzulegen. Bestdtigen Sie die Anzahl 1.

10 Geben Sie fur die ndchsten Abstande 0,02, 0,04 und 0,02 ein und
bestdtigen Sie jeweils die Anzahl 1.

11 Dricken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Teillinien 10schen und Kehlen einzeichnen

Ldschen Sie die Teillinienin den Ecken, die nicht bendtigt werden. Flr
dieinnere Abschrdgung der Aufkantung ergibt sich eine Kehle in den
beiden oberen Ecken.
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Tipp: Sie haben aus Verse-
hen den falschen Linienab-
schnitt geldscht: Klicken Sie
zweimal mit der rechten
Maustaste in die Zeichenfld-
che (letztes Ldschen wird
rlickgangig gemacht) oder
verwenden Sie 3 Riick-
gdngig (unbegrenztes Zu-
rick bis zum letzten Spei-
chern mit Verdichten).

So loschen Sie uberfliissige Teillinien und zeichnen die
Kehlen ein

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Linie, die Sie 10~

schen mochten und wahlen Sie im Kontextmenti {x} Element
zwischen Schnittpunkten ldschen.

Klicken Sie alle Linienabschnitte an, die Sie I0schen mochten.

Verwenden Sie £ Bildausschnitt festlegen (am unteren Rand
des Fensters), um einen geeigneten Bildschirmausschnitt einzu-
stellen. Diese Funktion wird eingeblendet, wenn Sie mit dem
Mauszeiger in die Nahe des Fensterrahmens unten links zeigen.

Klicken Sie in der Actionbar auf/ Linie (Aufgabenbereich 2D-
Objekte).

Zeichnen Sie die beiden Kehlen der inneren Abschragung ein.

Ihre Zeichnung sollte jetzt folgendermafden aussehen:

5 Drtlicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.




206

Ubung 6: Balkonfertigteil Allplan 2018

IsokOrbe zeichnen

Erzeugen Sie die Isokdrbe oben und an den Seiten.

So zeichnen Sie die Isok&rbe im Grundriss mit Hilfe von
Punktfang und Abstandseingabe

1

2
3

Klicken Sie erneut auf # Linie (Aufgabenbereich 2D-0bjekte).
Aktivieren Sie im Dialogfeld Linie die Funktion ™ Linienzug.
Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf die linke obere Ecke.

Durch das Zeigen fangen Sie den Referenzpunkt, von dem aus
gemessen wird. Der Punkt wird mit einem Kreuz markiert.

Als Kennzeichen dafur, dass sich die Eingaben bei 3% und &% auf
den gefangenen und nicht auf einen abgesetzten (geklickten)
Punkt beziehen, werden die Eingabefelder flr Axx_Koordinate
und ¥ Y-Koordinate in der Dialogzeile farbig hinterlegt.

Dricken Sie die TAB-Taste, um ohne Eingabe zum Eingabefeld

von & y_Koordinate zu gelangen, geben Sie flir dY den Wert
-0,50 ein, und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.

Der Anfangspunkt der Linie ist damit festgelegt.

Geben Sie in der Dialogzeile am unteren Bildschirmrand die Werte
fur den Linienzug ein:

Axgx - 0,08
Ay 4y =-0,40
Axgx - 0,08



Tutorial Basis Lektion 2: 2D-Konstruktion und Modifikation 207

6 Drlicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

30

1

B
i

7 Zeichnen Sie jetzt selbstdndig den Isokorb auf der oberen Seite,
indem Sie wie zuvor beschrieben vorgehen. Achten Sie beim
Zeichnen der Linien auf die Richtung bzw. das Vorzeichen.

20 , 100 ) At

=t |

L

4

4
3
a4

8 Denrechtenlsokorb erzeugen Sie durch Spiegeln an einer Achse.
Aktivieren Sie den linken Isokorb, indem Sie mit gedrlickt gehal-
tener linker Maustaste einen Aktivierungsbereich von links nach
rechts um den Isokorb ziehen.
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9 Klicken Sie auf 4'-1“1 Kopleren und spiegeln.

——

| 20 O A& b ﬂ]!k

| S[:IEI’EI’\ und spiegeln ‘

10 Um den ersten Punkt der Spiegelachse zu wdhlen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die oberste Linie der Zeichnung und

dannim Kontextmenu auf V4 Mittelpunkt.

Achten Sie darauf, dass Sie weder den Mittelpunkt der Linie noch
einen anderen vorhandenen Punkt anklicken.
Der erste Punkt der Spiegelachse ist damit festgelegt.

Q)

| i

|
| |
[ ——
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Tlpp: Haben Sie einen fal-
schen Wert eingegeben,
klicken Sie in der Dialog-
Symbolleiste Linie auf -
Die letzte Eingabe wird ge-
|8scht und Sie kdnnen mit
der Eingabe am Endpunkt
der letzten Linie neu anset-
zen.

1

Um eine vertikale Spiegelachse zu erzeugen, wechseln Sie in der
Dialogzeile mit der TAB-Taste auf Ay Y-Koordinate,

und geben Sie fur dY einen beliebigen Wert 0 ein.

Damit wird der rechte Isokorb erzeugt, die Konstruktion des
Grundrisses ist damit abgeschlossen.

12 Dricken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Umriss des Ldngsschnitts

Zeichnen Sie den Umriss des Ldngsschnitts. Dieser wird unter dem
Grundriss platziert.

So zeichnen Sie den Umriss des Ldngsschnitts

1

Wadhlen Sie erneut die Funktion vd Linie (Aufgabenbereich 2D-
Objekte).

Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie die Option

#~ Linienzug.

Klicken Sie in der Palette Eigenschaften hinter == Stiftdicke auf
die Dropdown-Liste und wdhlen Sie die Stiftdicke 0.50 mm.

Hinweis: Sie konnen die Stiftdicke auch wahrend des Zeichnens
jederzeit in der Palette Eigenschaften andern.

Setzen Sie den Anfangspunkt unterhalb des Grundrisses ab.
Geben Sie nunin der Dialogzeile in dieser Reihenfolge lhre Linien
ein:

ty

Beachten Sie bei der Eingabe immer das Koordinatensystem!
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Axdx -2,60, 8 dy = 0,33, 8% dx = -0,10, ¥ dv = -0,12
Axgx - 2,40, 4 dy - 0,12, A% dx - -0,10, &% dY - -0,33.

10 240 1

41 4
T T 7

\ -

[ ey

@

o
-

260

5 Drtlicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.

Punkte und Linien modifizieren

Erstellen Sie die Abschragung der Aufkantung.

So modifizieren Sie Punkte und Linien im Umriss des
Ldngsschnitts

1 Aktivieren Sie die Funktion -'r‘/' Punkte modifizieren (Aufgaben-
bereich Andern).

2 Welche Punkte mochten Sie modifizieren?
Klicken Sie auf den unteren rechten Punkt der linken Aufkantung
(siehe folgende Abbildung).

3 VonPunkt/aX:
Geben Sie in der Dialogzeile fur dX den Wert 0,02 ein, bestdtigen
Sie den Wert O fur dY und dZ. Beenden Sie mit ESC.

4 Klicken Sie auf “€ Linie knicken (Aufgabenbereich Andern).
5 Klicken Sie die rechte Linie der Aufkantung an.

6 Endpunkt:
Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf den zuvor madifizierten rech-
ten unteren Punkt. Der Punkt wird gefangen und mit einem Kreuz
markiert.
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7

8
9

10

M

Wechseln Sie mit TAB in der Dialogzeile auf Ay Y-Koordinate,
geben Sie fur dY den Wert 0,10 ein und bestdtigen Sie mit der
EINGABETASTE.

®

-
L7

£
W

@ ®

Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Modifizieren Sie jetzt selbstdndig die rechte Aufkantung und
4
verlassen Sie dann die Funktion “% durch Driicken von ESC.

Stellen Sie in der Palette Eigenschaften die Stiftdicke 0.25 ein
und zeichnen Sie mit #~ Linie (Actionbar - Aufgabenbereich 2D-
Objekte) den Isokorb an der linken Seite. Anfangspunkt ist unten
links.

Axgx--0,08
Ay dy - 018
Axgx - 0,08

8

fa

- e

&0

~
oy

©

Driicken Sie ESC, um die Funktion /7 Linie zu beenden.
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12 Denlsokorb an der rechten Seite des Ldngsschnittes erzeugen
Sie (wie bereitsim Grundriss) mit A Kopieren und spiegeln:

e Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Aktivie-
rungsbereich von links nach rechts um den Isokorb.

Ml E " ‘|L

-
L
0.1800
1

e Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf eine Linie und klicken Sie
in der Kontext-Symbolleiste auf d“i Kopieren und spiegeln.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die obere Linie,
dannim Kontextmenu auf v 4 Mittelpunkt.

e Wechseln Siein der Dialogzeile mit der TAB-Taste auf Ay
Koordinate, und geben Sie fur dY einen beliebigen Wert ein.

lhre Konstruktion sollte jetzt folgendermafien aussehen:

il I

13 Driucken Sie ESC, um die direkte Objektmodifikation zu beenden.
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Tipp: Koordinate (ibersprin-
gen.

Mit TAB-Taste zum ndchs-
ten Eingabefeld wechseln.

Relative Koordinaten einge-
ben.

Bei "1“, &y ind Az n der
Dialogzeile eingeben (dabei
mit der TAB-Taste zwi-
schen den Eingabefeldern
wechseln) usw., bis der
Absetzpunkt erreichtist.
Dann mit EINGABETASTE
absetzen.

Querschnitt zeichnen

Zum Abschluss zeichnen Sie in einem Zug den kompletten Quer-
schnitt links neben den Grundriss.

So zeichnen Sie den Querschnitt mit der Punkteingabe

1 Wahlen Siein der Palette Eigenschaften die Stiftdicke 0.50 mm

und klicken Sie auf/ Linie (Actionbar - Aufgabenbereich 2D-
Objekte).

2 Aktivieren Sie in der Dialog-Symbolleiste Linie die Option
#~ Linienzug.
3 Setzen Sie den Anfangspunkt oben links neben dem Grundriss ab.

4 Geben Sie die nachfolgenden Werte in der dargestellten Reihen-
folge in der Dialogzeile ein.
Der Schnitt ist nebenstehend gezeichnet, somit haben Sie die di-
rekte Kontrolle wie sich die Eingabe zusammensetzt.
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AX 4x - 0,33 EINGABETASTE
Ay qy - 2,35 EINGABETASTE

Axgx - 0,33 EINGABETASTE
A&y 4y = 0,10 EINGABETASTE

AXdqx - 0,02 TABTASTE

A&y 4y - 0,02 EINGABETASTE
AxXgx - 0,07 EINGABETASTE
(mit TAB auf 8% wechseln)

AxXdqx - 0,04 TABTASTE
AY 4y - 2,05 EINGABETASTE

AXgx =0,02 TABTASTE
Ay 4y - 0,02 EINGABETASTE

(mit TAB auf &% wechseln)

Ay 4y - 0,04 EINGABETASTE
AX 4x - ~0,13 EINGABETASTE

(mit TAB auf 8% wechseln)

AX X - -0,02 TABTASTE
Ay 4y - 0,02 EINGABETASTE

(mit TAB auf &% wechseln)
Ay 4y =0,10

5 Dricken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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6 Wahlen Sie die Stiftdicke 0.25 mm (Palette Eigenschaften) und
erganzen Sie jetzt selbstandig den Isokorb (8/18 cm) oben.

Ihre Zeichnung sollte jetzt folgendermafien aussehen:

—

N
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Aufgabe 2: Balkonfertigteil bemafien

Tipp:Inden %Optionen -
Seite Maf3dlinle konnen Sie
u.a. die Kipptoleranz und das
Dezimaltrennzeichen ein-
stellen sowie die Werte flr
die Freistellung festlegen.

In diesem Schritt bemafien Sie das Balkonfertigteil mit Funktionen
der Aufgabe Beschriftung.

Funktionen: Ziel:
i+ Matlinie horizontal ; = = o
*ﬁ i ] 0 7] A

I Matlinie vertikal PR ——— 1,

[%1 Automatikbemafung *% ’ .

&% Maf3linienpunkt einfu- ‘ 4 . Pt Lo 8
gen T T

% Maflinie modifizieren :[ \\ | //

]

]3
w5
S
1A.5;;
ELN
7

Um eine Konstruktion zu bemaf3en, stellen Sie zuerst die Maf3linien-
parameter ein. Dann folgt die eigentliche Bemafdung in drei Schritten:

o DenMafilinientyp festlegen (Vertikal, Horizontal, im Winkel oder
direkt)

e Den Mafilinienort bestimmen
e Diezubemafienden Punkte anklicken

Die erzeugten Mafilinien kdnnen jederzeit geandert werden. Sie
k8nnen Maf3linienpunkte hinzufiigen und I8schen, die Maf3linie ver-
schieben und die Maf3linienparameter modifizieren.

Mafilinienparameter einstellen

Stellen Sie zundchst die Mafilinienparameter ein.

Die wichtigsten Mafilinienparameter sind die Maf3einheit, in der be-
mafit wird, die Position der Maf3zahl sowie Maf3zahlhShe und -breite.
Die Maf3linie erhdlt immer einen bleibenden Bezug zur Konstruktion
(Referenzpunktbemafiung; die geklickten Messpunkte sind die Re-
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ferenzpunkte). Wird die Konstruktion modifiziert, passt sich die
Mafilinie an.

So stellen Sie die Mafilinienparameter ein

T  Wechseln Siein der Actionbar in die Aufgabe Beschriftung. Be-
halten Sie die Rolle I\ Konstruktion bei.

2 Umden Aufgabenbereich Bemafdung zu expandieren, doppelkli-
cken Sie mit der linken Maustaste in der Bezeichnungszeile.

Actionbar Actionbar

Konstruieren Freies Modellieren Beschriftung E Konstruieren Freies Modellieren Beschrifiung
— 1 co0 i Ta = I, -
<—| ooo dg = — FlE £ € A X3 3¢ & 52

1= Le
a |l X O 4|2 3 h | o e
I¥ xt @ | JF E

Bemzfung BemaBung

3 Kiicken Sie aufl”IMalinie (Aufgabenbereich BemaRung).
4 Klicken Sie auf Eigenschaften.

5 Uberpriifen Sie die Einstellungen im oberen (allgemeinen) Teil des
Dialogfeldes, wahlen Sie das Begrenzungssymbol (Schrag-
strich) und dessen Gréf3e (3,00) aus, und stellen Sie die Forma-
telgenschaften flr die einzelnen Elemente der Maf3linie ein.

Mallinie X
Begrenzungssymbol

Grifie in mm/Zal 3.0 mm

Begrenzungssymbal + Schragstrich - 12 1138 12
H— 189 —f——— 116 H#

Extras 1.38

+ Mafilinie darstellen AL

Text statt Malizahl bei gleichen Abstanden

gleich bei allen Elermenten SHift Strich Farbe

Element = Shift £=¢ Shrich () Farbe £F Layer
Mafilinie 0.2s 1 1 I CTANDARD
Mafihilfslinie 0,25 1 1 I STANDARD
Syrbol 0,25 1 I CTAMNDARD
Zahlen/Texte 0.25 1 I CTANDARD

Mafilinienstift, -strich, -farbe und -layer werden hier eingestellt,
unabhdngig von den Einstellungen in der Palette Eigenschaften.
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6 Uberpriifen Sie die Einstellungen in der Registerkarte Text im

unteren Teil des Dialogfeldes, und stellen Sie die Textparameter
der Abbildung entsprechend ein.

Bestimmen Sie die Schriftart sowie Hohe und Breite der Maf3zahl,
indem Sie folgende Werte eingeben:

- Mafdzahlhoéhe: 2,50 mm

- Verhaltnis Hohe zu Breite: 1,25 (daraus ergibt sich eine Maf3-
zahlbreite von 2,0)

Bestimmen Sie die Position der Maf3zahl, indem Sie auf die ge-
wiinschte Stelle (oben Mitte) in der Grafik klicken.

Text Zahl || Eingabeoptionen

Lille Texte gleich

| Malzahl A 8150NORM DIN 6776 > 25mm |~ 1.25| ~ KU
B autsilhihe £ B ISOMORM DIN 6776 * | 25mm |~ 125~ KU
Zuszatztext $A B ISOMORM DIN 6776 * | 25mm |« 125 KU
Posit
| Schriftrichtungsuntersuchung o |an1
o Regel Allplan -
M abzahl mit Fllfldche unterlegen
Zahlen und Teste kopfstehend darstellen N .
1.0 mm Abstand der Beschriftung 1 — . — . —
. won der Mablinie in mmZall I N .

Kontrollieren Sie in der Registerkarte Zahl die folgenden Parame-
ter:

e Mafizahleinheit:m,cm

e Mafdzahlrundung in mm: 5

e Stellen nach dem Komma: 3

¢ Nullstellen nach dem Komma: 2

e OptionHochzahlschreibweise: aktiv

Text Zahl || Eingabeoptionen

Mabzahlzinheit m,crm - Zeichen vor der Malzahl
Mafzahlundung in mm 5 - Zeichen nach der Malizahl
Stellen nach dem Komma 3 S

Mullstellen nach dern Komma 2 =

| Hochzahlschiebmeize
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10 Stellen Sie in der Registerkarte Eingabeoptionen auf Keine
Maf3hilfslinie.
Wadhlen Sie fur den Abstand der Maflinien zueinander in
mm/Zoll (Papier) 9.

Text Zahl || Eingabeoptionen
b albhilflinie M allinien

(®) Keine M abhilfslinie Abstand der Mablinien zuein- 9.0 mm

der i /Zall (Papi
Begrenzt durch Hilfspolygan ander in mm/Zol [Papisr

Abstand zum Referenzpunkt
Yaordefinierte Lange

Lange in mm/Zoll [Madell]

1 Klicken Sie unten links auf & und speichern Sie die Parameter
unter einem Pfad und Namen (,, Tutorial") als Favoritendatei ab.

Favoritendatei speichern *
Speichem in: Favorten Projekt = (} s m'
MName Anderungsdatum = Typ

X i Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,
Favariten Biro

Favoriten Privat

Favoriten Proj...

Dieser PC

Ne!'z"werk
Dateiname: Tutorial| e
Dateityp: MaBlinie-Favorit (" difa) = Abbrechen

12 Bestdtigen Sie die Favoritendatei mit Speichern.

13 Bestdtigen Sie das Dialogfeld Maf3linie mit OK.
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Horizontale Mafilinien erzeugen

Erzeugen Sie die horizontalen Maf3linien flir den Langsschnitt.

So erzeugen Sie horizontale Maf3linien

2 Die Funktion I Mafilinie ist noch gedffnet.

1 Wahlen Sie den Bildausschnitt so, dass oberhalb der Konstruktion
Platz flr die Mafilinie ist.

2 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste auf *'Horizontal.

3 Durch Punkt / an welche Maiskette?
Bestimmen Sie die Lage der Maf3linie, indem Sie oberhalb des
Ldngsschnittes einen Punkt anklicken, durch den die Mafilinie
verlaufen soll.

4 Klicken Sie die sechs zu bemaf3enden Punkte an.

Die Vorschau der Maf3linie wird sofort dargestellt und um jeden
neu bemafiten Punkt erweitert. Sie kdnnen die Messpunkte in
beliebiger Reihenfolge anklicken.

5 Beenden Sie die Punktaufnahme mit ESC.
=Horizontal bleibt aktiv, um die ndchste MaBlinie zu erzeugen.

6 Durch Punkt / an welche Mal3skette?
Klicken Sie einen Punkt unterhalb des Ldngsschnittes an, durch
den die Mafilinie verlaufen soll.

7 Klicken Sie die zu bemafienden Punkte an und beenden Sie die
horizontale Bemaf3ung mit ESC.

n 736

DD @ 4D

2 764




Tutorial Basis Lektion 2: 2D-Konstruktion und Modifikation 221

Vertikale Maf3linien erzeugen

Erzeugen Sie die vertikalen Maf3linien fir den Langsschnitt.

So erzeugen Sie vertikale Maf3linien
< Die Funktion Il Maf3linie ist noch gedffnet.

1 Klicken Siein der Dialog-Symbolleiste auf g Vertikal.

2 Klicken Sie einen Punkt links neben dem Schnitt an, durch den die
Maflinie verlaufen sall.

Tipp: Den Abstand der 3 Klicken Sie die Eckpunkte des Isokorbs und der Aufkantung an
Mafilinien untereinander und beenden Sie die Funktion mit ESC,
stellen Sieinden Ei- T Vertikal bleibt aktiv, um die nschste MaRlinie zu erzeugen.

genschaften ein. Sie kon-

nen eine Maf3linie aber auch

mit der Funktion Z2Mafli-

nie verschieben nachtrdg-

lich an eine andere Position Die Maflinie wird gefangen (Anzeige in Aktivierungsvor-

bringen. schaufarbe), und die Verteilungsrichtung der ndchsten Matlinie
wird optisch angezeigt.

.

—

~

Durch Punkt / an welche MaiBSkette?
Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz knapp links neben die Mafilinie,
denn die ndchste Mafilinie soll links von der ersten liegen.

4| £

B

L |
A4

5 Klicken Siein die Zeichenfldche, wenn die Symbolik auf der ge-
winschten Seite der bestehenden Maf3linie zu sehenist.

6 Klicken Sie die zu bemafienden Punkte an.
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7 Erzeugen Sie die Ubrigen, noch fehlenden, vertikalen Maf3linien im

®

;fa;

—
en

Schnitt und rechts auf3en selbstdndig.

1

\ﬂu 2 34 e |

A -
b

L

10

21

2 3
v@ =21 eN’_’T ‘1" I
— m
an
[t} —

760 b

Mafilinien automatisch erzeugen

Bemafien Sie eine Seite des Grundrisses mit der automatischen
Bemafiung. Bei dieser Art der Bemafiung werden automatisch alle
Schnittpunkte der Konstruktion mit einer einzugebenden Linie be-
mafit.

So nutzen Sie die automatische Bemaf3ung

1

Klicken Sie in der Actionbar auflelAutomatikbemaBung (Auf-
gabenbereich Bemafiung).

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste auf # Parameter aus
Mat3linie tibernehmen und klicken Sie eine bereits erzeugte
Maf3linie an.

Klicken Sie oberhalb des Grundrisses einen Punkt an, durch den
die Maf3linie verlaufen soll.

1 Richtungspunkt / Richtungswinkel / Richtungsgerade:Bestdti-
gen Sie den Wert 0.00.

1 Punkt der Schnittfiihrung Klicken Sie oberhalb des Isokorbs
den ersten Punkt links neben der Auf3enkante des Fertigteils an.

Weiterer Punkt der Schnittfiihrung Klicken Sie spiegelbildlich
rechts neben der Auf3enkante des Fertigteils den zweiten Punkt
an.
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7 Weiterer Punkt der Schnittfihrung Beenden Sie die Funktion
durch zweimaliges Driicken von ESC. Alle Schnittpunkte der Kon-
struktion mit der Schnittlinie werden bemaf3t.

o L -
?

® 0

® |©®
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Tipp: Um einen Maf3linien-
punkt zu entfernen, 8ffnen
Sie das Kontextmentu einer
Maflinie und klicken auf ¥
Mafilinlenpunkt I8schen.
Klicken Sie dann auf den zu
|6schenden Punkt.

Matilinienpunkte einfligen

Flgen Sie fur die zuletzt erstellte Maf3linie zusdtzliche Maf3linien-
punkte fur die Bemafiung der Isokdrbe ein.

Die Mafilinien passen sich unter bestimmten Voraussetzungen au-
tomatisch an, wenn die Konstruktion mit einer Modifikationsfunktion
(Punkt, Abstand oder Parallele) geandert wird. Hierbei miissen die
Maf3linien auf demselben Teilbild liegen oder das Teilbild mit den
Maf3linien muss aktiv im Hintergrund liegen.

Ebenso bringen Anderungen es oft mit sich, dass Maf3linienpunkte
fehlen oder tiberfllssig werden. In solchen Fdllen muss keine neue
Maf3linie erzeugt werden. Vielmehr kdnnen in bestehende Maf3ket-
ten fehlende bzw. Uberfllissige Maf3punkte eingefligt bzw. heraus-
geldscht werden.

So fligen Sie Maf3linienpunkte ein

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Maf3linie an, in die
Punkte eingefligt werden sollen und wahlen Sie im Kontextment

e Mafilinienpunkt einfligen.

2 Klicken Sie die zu bemafienden Punkte an (linke und rechte Au-
Renkante der Isokdrbe).

i 7
e e W
1=ttt

10

3

#m
S
&

S

3 Beenden Sie die Funktion durch zweimaliges Driicken von ESC.
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An dieser Stelle sei kurz erwdhnt, dass auch die Maf3linienparameter
modifiziert werden konnen (aufzer MaRdlinienabstand).

o Klicken Sie dazu aufhﬁi Maflinie modifizieren (Aufgabenbereich
Bemaf3ung oder Kontextment einer Maflinie).

Maklinie modifzieren *

7 Mg X1

—
7

4

- Stellen Sieinden Eigenschaften die neuen Mafilinienpa-
rameter ein und klicken Sie dann auf die Maf3linien, die gedn-
dert werden sollen.

Sie kBnnen aber auch von einer bereits gezeichneten Maf3linie
die Parameter Ubernehmen. Klicken Sie auf Z Parameter
aus Maf3linle ibernehmen und klicken Sie die Mafilinie an, de-
ren Einstellungen tibernommen werden sollen.

- Alternativ dazu konnen Sie in der Dialog-Symbolleiste den
Matlinientyp auswahlen, fiir welchen die Anderung gelten soll,
und dann einen Aktivierungsbereich Uber alle Maf3linien auf-
ziehen.

e Sie konnen auch die zu andernde Maf3linie mit der linken Maus-

taste anklicken und in der Palette Eigenschaften Maflinienpa-
rameter auswdhlen und dndern.

Je nach angeklicktem Maf3linienabschnitt konnen Sie z.B. die Be-
grenzungssymbole und andere Parameter speziell fiir den ge-
klickten Abschnitt andern.

Mit "“:] und [}' koénnen Sie zwischen den Maf3linienabschnitten
bzw. Punkten wechseln.
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Eigenschaften

* =

Eigensc.. | Assiste... ||Bibliot...

MaBlinie (1)

b Format
b Element
w MaBlinie Format
MaEBlinie

Makhilfslinie

Zahlen,Texte

Symbaol

b Text
b Zahl
» Eingabeoptionen
w Abschnitt/Punkt
Ad Segment
am Abschnittsanfang
am Abschnittsende
MaBzahl darstellen
Schriftauszeichnung
Bauteilhdhe darstellen
Bauteilhohe
Schriftauszeichnung
Zusatztext darstellen
Zusatztext
Schriftauszeichnung
* Dokument
Dokument

Segment

=1

Objekte | |Task Bo..,

4von7
- Schrégstrich
= Schrégstrich

I KX

Connect| | Layer

o

S

v

Ergdnzen Sie die restlichen Maf3linien laut folgender Abbildung,
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Aufgabe 3: Balkonfertigteil schraffieren und Fensterinhalt drucken

Im folgenden Teil der Ubung schraffieren Sie die Schnitte des Bal-
konfertigteils. Verwenden Sie hierzu Funktionen des Aufgabenbe-
reichs 2D-0Objekte (Aufgabe Konstruieren).

Funktionen: Ziel:

77 Schraffur
& Flichensuche

7& Flichenelement wan-
deln

2
3

¥ Flichenelement,
Ar-Flache, Bereich mo-
difizieren

[=| Bildschirmdarstellung
2] Fensterinhalt drucken
@ Drucken A &

Schraffuren definieren und erzeugen

Definieren und erzeugen Sie zundchst die Stahlbeton-Schraffur flir
den Langsschnitt des Balkonfertigteils.

So definieren und erzeugen Sie Schraffuren
1 Wechseln Siein der Actionbar in die Aufgabe Konstruieren.

2 Aktivieren Sieim Aufgabenbereich 2D-Objekte die Funktion
o
## Schraffur.
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Tipp: Wenn Sie in der Dia-
log-Symbolleiste Schraffur
auf die Schraffurnummer
klicken, erscheint folgendes
Dialogfeld zur schnellen
Schraffuranwahl:

Schraffurarahl @

18

—

—
L S R TS I W = T )

R A T B

[y
=
]
o

%

OK Abbrechen

3

Klicken Sie in der Dialog-Symbolleiste Schraffur auf die dort
gezeigte Schraffur.

schraffur *

:

Wadhlen Sie im Dialogfeld Schraffur die Schraffur 7 aus.

Legen Sie weitere Schraffureinstellungen fest:

e Bereich Linienabstand:

Gleichbleibend im Plan, wie in Definition festgelegt

e Bereich Bezugspunkt:

Bildschirmnullpunkt

Schraffur

Schraffur Richtung, Farbe

7

Winkel: 0.00000

Richtungsseite
Hintergrundfarbe: _
Bezugspunkt

® Bildschirmnullpunkt

Beliebiger Punkt
nE==4
13 22724
. < i
14 B //////f///////
15 Pz o e
// LAy /// ” //////
iniena ” iy
Linienabstand // g /// A S ////
S Ly
*) Gleichblzibend im Plan, e Sirs iy 7, ///////
- o
wig in Definition festgelegt R &
= A AR
Mabstabsgerechte Anpassung im Plan L1 LA
Bezugsmalistab aus Definition
V3 oK Abbrechen
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6 Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu bestdtigen.

Tipp: Umrechteckige Berei- 7 Klicken Sie auf & Flachensuche (Eingabeoptionen, Symbol muss
che zu schraffieren, klicken gedriickt sein).

Sie die beiden Diagonal-
punkte an und brechen mit
ESCab.

00

Klicken Sie in die zu schraffierende Fldche. Das System ermittelt
automatisch die Begrenzung,

9 Dricken Sie ESC, um die Flachendefinition zu beenden.

P 236 4

]

= 935 ~
K
PSS S S S S S S AL, ™
S S 74 i
PP AV P i e AL LSS Py Py A

B 26D i

13
-
\\\ESJ
SN
NANLE

10 Drucken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Tlpp: Um die Schraffurart zu
dndern, kénnen Sie auch mit
der linken Maustaste auf die
Schraffur klicken. Daraufhin
wird die Palette Eigen-
schaften getffnet, in der
Sie die Schraffurparameter
modifizieren kdnnen (siehe
vorherige Seite).

Schraffurart andern

Statt der Stahlbeton-Schraffur soll eine Fertigteil-Schraffur ver-
wendet werden. Andern Sie die Schraffurart.

So dndern Sie die Schraffurart

1 Klicken Siein der Actionbar auf?/-z'--g Flachenelement wandeln
(Aufgabenbereich 2D-0bjekte).

2 Stellen Sie das Dialogfeld Flachenelement wandeln gemdfs fol-
gender Abbildung ein und klicken Sie auf die dort gezeigte
Schraffur.

Flichenelement wandeln X

- @)

Schliefen

3 Wahlen Sieim Dialogfeld Schraffur (siehe , Schraffuren definie-
ren und erzeugen' auf Seite 228) die Schraffur 6 und bestatigen
Sie mit OK.

4 Welche Flachenelemente mochten Sie in Schraffuren umwan-
deln?Klicken Sie die Schraffur des Langsschnittes an.

L ]
a

5 Drtlicken Sie ESC, um die Funktion zu beenden.
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Tipp: Maf3zahlen kdnnen
auch mit einer weifsen Fll-
fldche hinterlegt und so
Uber der Schraffur freige-
stellt werden.

Aktivieren Sie dazuin den

Eigenschaften der
Matfilinie, Registerkarte
Text die Option Maf3zahl
mit Fullfldache unterlegen.

Schraffur im Bereich der Maf3zahlen aussparen

Entfernen Sie jetzt noch die Schraffur im Bereich der Maf3zahlen.

So sparen Sie die Schraffur im Bereich der Maf3zahlen
aus

1 Offnen Sie das Kontextmenti der Schraffur, indem Sie mit der
rechten Maustaste in die Schaffur des Langsschnittes klicken.

2 Aktivieren Sie die Funktion @ Flachenelement, Ar-Fldche, Be-
reich modifizieren.

3 Deaktivieren Siein den Eingabeoptionen die Option Elemente
polygonisieren, und wdhlen Sie '=IMinus.

Eingabeoptionen ®
@ e ) Phe Br = | %@

‘ Elemente polygonisieren ein/aus |

Mit dem Ausschalten der Option Elemente polygonisieren in den
Eingabeoptionenist auch die ** Fldchensuche deaktiviert.

4 Geben Sie mit der linken Maustaste den Bereich um die Maf3linie
ein und driicken Sie zweimal ESC.
Der markierte Bereich wird aus der Schraffur ausgespart.

5 Aktivieren Sie erneut die Schraffur des Langsschnittes und wie-
derholen Sie Schritt 4 flir die zweite Maf3linie.

EI
-

s
qn
il
7140
il
7
5

B 260 B
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Querschnitt schraffieren

Schraffieren Sie nun analog zum Ldngsschnitt den Querschnitt des
Balkonfertigteils gemadf3 der folgenden Zeichnung;

~
e

, W . 100 ‘ [

b

L
1 4

130

D 13

Ao
|

15

33
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Fensterinhalt im Schnelldruck ausgeben

Zum Abschluss der Ubung geben Sie das Fertigteilim Schnelldruck
aus. Der Schnelldruck dient zur unmittelbaren Ausgabe von Zwi-
schenergebnissen, chne zuvor ein vollstandiges Planlayout erstellen
zumissen. So kann z.B. auch ein Detail oder ein Grundrissausschnitt
schnell dokumentiert werden.

Die Moglichkeit zum Schnelldruck bieten Ihnen die Funktionen
= Druckenund = Schnelldruck (beide in der Dropdown-Liste

des Allplan Symbols in der Titelleiste) Sovvie Fensterinhalt
drucken (Symbolleiste fiir den Schnellzugriff):

e Der Schnelldruck erfolgt grundsatzlich mit den Optionen (z.B.
Seitenrdnder, Kopf- und Fuf3zeile, Drucken der Hilfskonstrukti-
on), die Siein der Palette Fensterinhalt drucken der gleichnami-
gen Funktion eingestellt haben. Hier kénnen Sie auch den Maf3-
stab und den Ausschnitt des gewiinschten Bildes beeinflussen.

o Mit = Drucken geben Sie den Bildschirmausschnitt des aktiven
Grafikfensters auf einem Drucker aus, den Sie vor Beginn des
Druckvorgangs wdhlen kdnnen.

e Wenn Sie den aktuellen Fensterinhalt ohne die Moglichkeit vor-
heriger Druckereinstellungen sofort drucken mochten, dann
wahlen Sie die Funktion = Schnelldruck aus. Die Druckausgabe
erfolgt dann tiber den Standarddrucker.

So drucken Sie den Fensterinhalt

1 Klicken Sie auf Fensterinhalt drucken (Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff).

R a=d 1.7 - <

Datei Bearbeiten

| Fensterinhalt drucken (Strg+P) ruras

Alle MenUs und die Actionbar werden ausgeblendet. Lediglich die
Palette Fensterinhalt drucken wird dargestellt.

2 Legen Siein den Bereichen Einstellungen, Rander und Element-
darstellung die Einstellungen fur die Druckvorschau fest.
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Aktivieren Sie im Bereich Elementdarstellung die Option Dicke
Linie. Damit werden die unterschiedlichen Strichstdrken ausge-
druckt.

Hier kdnnen Sie auch festlegen, ob die Hilfskonstruktion ge-
druckt werden soll oder nicht. Legen Sie die weiteren Optionen
gemdf3 lhren Wiinschen fest.

- Hel =5 = Allplan 2018 - Tutorial Basis - <Keine Zeichnung=:TES - Balkonfertigteil
‘ Fensterinhalt drucken a ‘
Fensterinhalt drucken
Einstellungen
Drucker konica minolta c368series | v | {81
Format Ad =
210.0 mm x 297.0 mm
Kopienanzahl 1 =
Ausrichtung * = +
AN L] N
o N ] N ] “1,,
Rander I 4 1 r:i .
4.3 mm a
=
4.3 mm 4.2 mm
42 mm 130 " ) 5 &
Kopfzeile 10.0 mm = -
ot
Fubzeile 20.0 mm =]
Elementdarstellung
MabBstab 2656 =
Hilfskonstruktion drucken A 2l iy
icke Linie
Aktive Elemente schwarz
Passive Elemants schwarz
Rénder darstellen
Kopf- und FuBzeile Einstellen
Standardposition Aktuelle Ansicht =
Darstellung beim Start 1] | wie Fensterausschnitt >
[,3 é" ,‘a‘» Drucken SchlieBen "é:'
‘DrUcIcen Sie F1, urn Hilfe zu e 2%y Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab: Lénge: Winkel: % 1

3 Stellen Sieim Bereich Elementdarstellung gegebenenfalls den
Maf3stab ein.
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4 Klicken Sie im Bereich Einstellungen auf die Auswahl bei Dru-
cker, wenn Sie anstelle des Standarddruckers einen beliebigen
anderen Drucker fUr die Ausgabe verwenden mdchten.

Hinweis: Mit der danebenliegenden Schaltfldche & Einstellun-
gen konnen Sie die Eigenschaften (z.B. Papier- und Farboptio-
nen) des gewshlten Ausgabegerates bzw. des eingestellten Ras-
tertreibers bestimmen.

7 Eigenschaften von Dokument “Brother DCP-165C (umgeleitet 2)" *
Layout || Papier/Qualitst

Schachtauswahl

Papierguelle: {Butornatisch auswihlen i -

Papierart: Mormalpapier -

Qualititseinstellungen

Optirnal (® Mormal Entwurf Eenutzerdefiniert

Farbe

Schwarzweil (® Farbe

Erweitert..,

Abbrechen

5 Klicken Sie in der Aktionsleiste der Palette auf Drucken.

Der Ausdruck erfolgt auf dem Drucker, der in der Druckeraus-
wahl eingestellt wurde.

6 Klicken Sie in der Aktionsleiste der Palette auf Schlief3en, um die
Druckvorschau wieder zu beenden.

Hinweis: Wenn Sie in der Folge weitere Fensterinhalte drucken
mdochten, klicken Sie auf@ Schnelldruck in der Dropdown-Liste
des Allplan Symbols. So drucken Sie - ohne weitere Abfrage -
direkt mit den zuletzt aktivierten Einstellungen.
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Lektion 3: Modellieren 3D

In Lektion 3 erhalten Sie eine Einfuhrung in den Aufga-
benbereich Freies Modellieren. Sie konstruieren einen
Stuhl, freinach dem Zig-Zag Stuhl von Gerrit T. Rietveld.
Dabeilernen Sie Folgendes kennen:

= Wie Sie die Ausgangselemente in 3D konstruieren.

= Wie Sie aus einem Profil und einem Pfad automatisch
einen 3D-Korper erzeugen.

= Wie Sie eine Arbeitsebene definieren, um auch in einer
schrdgen Ebene wie im Grundriss konstruieren zu
konnen.

= Wie Sie einen Quader konstruieren und aus diesem die
Aussparung in der Stuhllehne erzeugen.
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Ubung 7: Rietveld Stuhl

In dieser Ubung konstruieren Sie einen Stuhl, frei nach dem Zig-Zag
Stuhl von Gerrit T. Rietveld.

=1
N,

/
A\

Sie verwenden hierzu Funktionen aus der Aufgabe Freies Modellie-
ren.
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Aufgabe 1. Konstruktion der Ausgangselemente

Sie zeichnen zundchst das Profil der Stuhlflachen und die Seitenan-
sicht als 3D-Elemente im Grundriss. Diese Elemente werden dannim
Raum gedreht.

Funktionen: Ziel:
£l 3D-Rechteck

>~ 3D-Linie

0 3D-Elemente drehen
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Konstruktion der 3D-Elemente

Zu Beginn dieser Ubung erzeugen Sie das Profil und die Seitenansicht
des Stuhles mit den 3D-Elementen Rechteck und Linie.

So zeichnen Sie Querschnitt und Profil des Stuhls im

Grundriss
1 5
. - )
P~
4 T
+ 4
3 2

1 Aktivieren Sie mit Lesl Projektbezogen dffnen ein leeres Teilbild.
Nennen Sie es Rietveld Stuhl und schalten Sie alle anderen Teil-
bilder aus.

2 Behalten Sie in der Actionbar die Rolle Konstruktion beiund
wechseln Sie in die Aufgabe Freies Modellieren.

3 Expandieren Sie den Aufgabenbereich 3D Konstruieren durch
Doppelklicken mit der linken Maustaste in der Bezeichnungszeile.

Actionbar
Konstruieren Freies Modellieren Beschriftung Benutzerobjekte Visualisieren Zusammenarbeit Planlayout eit Planlayout
- 2 o - SRR
he25§08uo9doeromd =— v
2 4 4L A
30-Objekae 3D Kcﬁitr... 3D Konstruieren

Y



Tutorial Basis

Lektion 3: Modellieren 3D 241

4

10

M
12

13

14

Klicken Sie auf Ry 3D-Linie (Aufgabenbereich 3D Konstrule-
ren).

Um das Profil des Stuhles zu konstruieren, wahlen Sie in der Dia-
log-Symbolleiste 3D-Linie die Option £l 3D-Rechteck.

3D-Linie
NH O &
L3

Wadhlen Sie in den Eingabeoptionen 4 Uber die Diagonale ein-
geben.

Setzen Sie den Anfangspunkt des Rechtecks auf der Zeichenfld-
che ab.

Das Rechteck hatin x-Richtung eine Lange von 0,03 m. Geben
Siein der Dialogzeile fir QX dx=0,03 ein. Driicken Sie die TABU-
LATORTASTE, um zur Eingabe von Ay dy zu gelangen.

Das Rechteck hat in y-Richtung eine Hohe von 0,37 m. Geben Sie
in der Dialogzelle fiir 3 dy=0,37 ein.

Fur 82 4z wird 0,00 beibehalten, Bestdtigen Sie mit der EINGA-
BETASTE.

Klicken Sie im Fensterrahmen auf = Ganzes Bild darstellen.

Wechseln Sie nunin der Dialog-Symbolleiste 3D-Linie auf die

Option > 3D-Linie, um die Seitenansicht des Stuhles zu erstel-
len.

3D-Linie b
K@ ee
L

Uberpriifen Sie, ob in den Eingabeoptionen die Funktion ™ Poly-
gonzug aktiv ist.

Setzen Sie den Anfangspunkt der Linie an der rechten unteren
Ecke des Rechtecks ab.



242

Ubung 7:Rietveld Stuhl Allplan 2018

Tipp: Mit der TAB-Taste
springen Sie in das ndchste
Feldin der Dialogzeile.

15 Um die erste Linie zu konstruieren, wdhlen Sie in der Dialogzeile

A Deltapunkt, geben fiir 8% dx= 0.265 ein und bestatigen mit
der EINGABETASTE.

16 Geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte ein.
AxXdx =-0.265 TAB
Ay dy=0.40 EINGABETASTE

<3D-Linie> Bis Punkt Ax | .02650 hy 04 Az | 0.0000 (X & A

17 Um die dritte Linie zu konstruieren, geben Sie in der Dialogzeile fiir
AX dx=0.325 ein und bestdtigen mit der EINGABETASTE.

18 Fr die vierte Linie geben Sie in der Dialogzeile folgende Werte
ein:
Axdx = 0,05 TAB
Ay dy = 0.27 EINGABETASTE

<3D-Linie> Bis Punkt | | 0.0500 il Az | 0.0000 (& & A

19 Driucken Sie zweimal ESC, um die Funktion Ry 3D-Linie zubeen-
den.

20 Um sich einen raumlichen Eindruck von den Elementen zu ver-

schaffen, klicken Sie aufE' 3-Fenster (Dropdown-Liste Fens-
ter in der Symbolleiste fur den Schnellzugriff).

Die Elemente werden jetzt in Grundriss, Isometrie und Seitenan-
sicht dargestellt.

21 Klicken Sie im MenU Ansicht auf Ganzes Bild darstellen, alle
Fenster.



Tutorial Basis Lektion 3: Modellieren 3D 243

Ihr Bildschirm sollte dann folgendes Aussehen haben:

Grundrizs:1 Oox

Diese 3-Fenster Darstellung behalten Sie fiir die ndchsten
Ubungsschritte bei,
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Tipp: Wissen Sie noch, wie

es geht? Doppelklicken mit
der linken Maustaste in der
Bezeichnungszeile.

Drehen der 3D-Elemente

Bisher liegen die 3D-Elemente noch , flach am Boden'. Im ndchsten
Ubungsschritt drehen Sie die 3D-Elemente im Raum. Im Unterschied
zum 2D-Drehen konnen Sie hier eine beliebige Drehachse definieren
(in 2D: hier ist nur die Eingabe eines Drehpunktes moglich).

So drehen Sie die 3D-Elemente

< Inder Actionbar befinden Sie sichin der Rolle Konstruktion -
Aufgabe Freies Modellieren.

1 Expandieren Sie in der Actionbar den Aufgabenbereich 3D-
Objekte.

2 Klicken Sie atﬂ"‘ﬁJ 3D-Elemente drehen (Aufgabenbereich 3D-
Objekte) und dann auf die Seitenansicht des Stuhls.

Das Element wirdin der Aktivierungsfarbe dargestellt.

3 Als Drehachse verwenden Sie die untere Linie der Seitenansicht
des Stuhls. Klicken Sie zuerst den linken Punkt der Linie an. Die
Reihenfolge der Punkteingabe ist wichtig flir die nachfolgende
Winkeleingabe.

4 Klicken Sie denrechten Punkt der Linie an. Die Drehachse ist da-
mit definiert.

%S
i(®

Fain?
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. . o 5 Die Seitenansicht sollum 90 Grad nach oben gedreht werden.
Tipp: Die positive Richtung Geben Sie 90 ein und bestatigen Sie mit der EINGABETASTE.
des Drenwinkels knnen Sie Im Grundriss wird die Seitenansicht jetzt nur noch als Linie darge-

mit der Rechte Hand Regel stellt (siehe Abbildung unten).
bestimmen. Wenn Sie den

Daumen der rechten Hand 6 Alsndchstes drehen Sie das Profil des Stuhles nach unten.
in Richtung der Drehachse
halten, dann zeigen die Ubri-
gen Finger die positive
Drehrichtung an.

Klicken Sie es dazu an und definieren Sie die Drehachse wie in der
folgenden Abbildung gezeigt; beachten Sie auch hier die Reihen-
folge der Punkteingabe: Klicken Sie zuerst den oberen Punkt an.

®

ty
CF

Fia )

f"\@

p==

©®

ey

7 Geben Sie den Drehwinkel ein: 90.

8 Klicken Sie im Menu Ansicht auf Ganzes Bild darstellen, alle
Fenster.
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Ihr Bildschirm sollte dann folgendes Aussehen haben:

Grundriss:1 Ox

9 Drtlicken Sie ESC, um die Funktion ﬁ 3D-Elemente drehen zu
beenden.
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Aufgabe 2: Konstruktion der 3D-Korper

Aus den 3D-Elementen wird nun der Stuhl erzeugt. Die Aussparung
in der Stuhllenne wird zuerst als 3D-Korper (Quader) gezeichnet und
schliefdlich als Aussparung von der Stuhllehne abgezogen.

Funktionen: Ziel:

& Extrudieren entlang Pfad

£* Arbeitsebene /
% Quader

i K1minus K2, K2 I6schen

/

Extrudieren entlang Pfad

In der ndchsten Ubung wird der Stuhl mit Hilfe der Funktion Extru-
dieren entlang Pfad erzeugt. Das zu extrudierende Profilist hier das
Profil des Stuhles. Als Pfad dient die Seitenansicht des Stuhles.

So extrudieren Sie die Seitenansicht des Stuhles ent-
lang eines Pfades

< Die 3 Fenster-Darstellung ist noch aktiviert.

< Inder Actionbar befinden Sie sich in der Rolle Konstruktion -
Aufgabe Freies Modellieren.

1 Klicken Sie auf@ Extrudieren entlang Pfad (Aufgabenbereich
3D-Objekte).
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2 Welches Profil extrudieren?
Klicken Sie in der Isometrie das Profil des Stuhles an.

3 Welcher Pfad?
Klicken Sie in der Isometrie die Seitenansicht des Stuhles an.

|sometrie von vornefrechts, Sidosten:3 Oox

4 Parameter einstellen / <bestatigen>: ESC
Uberpriifen Sie die Einstellungen im Dialogfeld Extrudieren ent-

lang Pfad und bestdtigen Sie mit ESC.

Extrudieren entlang Pfad x

Profilrotation (O] 2’! A2
Innenprefile ]

Geschlossenes Velumen

5 Klicken Sie im Menu Ansicht auf Ganzes Bild darstellen, alle

Fenster.
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Ihr Bildschirm sollte dann folgendes Aussehen haben:

Ansicht von vorne, Siden:2 Oox
X

X

6 Driicken Sie ESC, um die Funktion & Extrudieren entlang Pfad
zubeenden.
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Arbeitsebene definieren und 3D-Quader erzeugen

Zur endgtiltigen Form des Stuhles fehlt jetzt noch die Aussparung,.
Diese Aussparung erzeugen Sie zundchst als Quader. Um die exakte
Paositionierung des Quaders in der schrdgen Stuhllehne zu erleich-
tern, definieren Sie sich vorher eine Arbeitsebene (= benutzerdefi-
niertes Koordinatensystem), deren x- und y-Richtung entlang der
Kanten der Stuhllehne verlduft. Dadurch kdnnen Sie in dieser Ebene
wieim Grundriss konstruieren.

So definieren Sie die Arbeitsebene und erzeugen einen
3D-Quader

9 Esistnochdie 3 Fenster Darstellung aktiv.

2 Inder Actionbar befinden Sie sich in der Rolle Architektur - Auf-
gabe Freies Modellieren.

1 Aktivieren Sie das Grafikfenster, in dem der Grundriss dargestellt
wird, indem Sie dort in die Zeichenflache klicken.

2 Umdie Eingabe der Arbeitsebene zu erleichtern, lassen Sie sich
den Stuhlin einer Isometrie anzeigen. Klicken Sie dazu auf
A"k
S.rlsometrie von hinten links.
Der Stuhl sollte dann folgendermaf3en im rechten Grafikfenster
dargestellt sein:
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3 Fur diefolgenden Schritte bendtigen Sie die Funktion O Ar-
beitsebene.
Um mdglichst ohne grofden Zeitaufwand diese Funktion in der
Actlonbar aktivieren zu kdnnen, verwenden Sie die Actionbar-
Suche.

Klicken Sie dazu rechts obenin der Actionbar auf 4‘;

4 Geben Sieim Dialogfeld Suchen den Suchbegriff Arbeitsebene
ein und klicken Sie auf Weitersuchen.

Suchen... x

Suchen nach: Arbeitsebend - | Weitersur_hen[|

Suchrichtun
Auch in Statuszeilen-Text suchen 9 Abbrechen
Mach _oben

Nur ganze Warter
*) Nach _unten

GroB-/Kleinschreibung

In der Aufgabe Freies Modellieren wird im Aufgabenbereich Be-
zug die Funktion & Arbeitsebene angezeigt.
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5 Umdie Funktion & Arbeitsebene. zu aktivieren, haben Sie zwei
Mdoglichkeiten:

o Klicken Sie die Funktionim Aufgabenbereich Bezug an

oder

e klicken Sieim unteren Bereich des Dialogfelds Suchen auf das
lcon &* Arbeitsebene (Arbeitsebene festlegen).

o
i@

B- @kdREG a0 B2l - Allplan 2018 - Tutorial Basis - <Keine Zeichnung:TB - Rietveld Stuhl & logihn WD - _ = x
Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras  Erzeugen Andern  Wiederholen Fenster 7
Konstruieren Freies Modellieren Beschriftung Benutzerobjekte Visualisieren Zusammenarbeit Planlayout 13 & p
> £ ] = "~
20082 PR alYN2AEET eB /= WE
5 Freies Ebenenpaar
0-Otjekte 20 Kanstru_ Makros Schnitie
2 Pl
Eigenschaften 1 x ) i i Ebenen
Isometrie von hinten/links, Nordwesten 2 Elage
Eigensch... ||Assisten... | |Task Boa... | [Bibliothek || Connect| | Objekte| | Layer %SI I -
b andardebenen listen
T Y & Gedrehte Grundrissdarstellung
~ Format 1
Stiftdicke [C \rbeitsebene i
Strichart M | ———————— L - § 1 L
Linienfarbe 3 1 I
Layer £ STANDARD Suchen nach: | Arbeitsebene - Weitersuchen

Stift von Layer

Suchrichtun

Strich von Layer Auch in Statuszeilen-Text suchen 9 jthiechen
Farbe von Layer Nach aben
Hilfskonstruktion

Reihenfolge O GroB-/Kleinschreibung
segmentnummer [g]

~ Element rbE\lseher\e (Arbeitsebene festiegen)
Musterlinie  §

Nur ganze Warter
%) Nach unten

()

6 Umden Ursprung der Arbeitsebene zu definieren, klicken Sie auf
die linke untere Ecke der Stuhllehne (siehe folgende Abbildung).
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7 Dadie Ansichtim aktuellen Fenster nicht der gewlnschten Ar-
beitsebene entspricht, beantworten Sie die folgende Abfrage mit
Nein.

Allplan

I k. . .
Iel Arbeitsebene aus aktueller Ansicht Obermehmen
L °

[ = ][ wen bJ

Sie werden dann aufgefordert, die Lage der Arbeitsebene durch
vier Punkte zu bestimmen.

8 Umdie Richtung der x-Achse zu definieren, klicken Sie die beiden
Endpunkte der unteren Stuhlkante an (siehe folgende Abbildung).
Da die positive Richtung der x-Achse nach rechts verlaufen soll,
klicken Sie zuerst den linken Punkt an.

9 Umdie Richtung der y-Achse zu definieren, klicken Sie die beiden
Endpunkte der linken hinteren Stuhlkante an (siehe folgende Ab-
bildung). Da die positive Richtung der y-Achse nach oben verlau-
fen soll, klicken Sie zuerst den unteren Punkt an.

®

®

Die z-Achse wird im Ursprung senkrecht zur x-y Ebene errichtet.
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Ihr Bildschirm sollte jetzt folgendes Aussehen haben:

Arbeitsebene: Ox

Allerelativen Punkteingaben beziehen sich jetzt auf die Achsen
der definierten Arbeitsebene: Sie kénnen nun die Werte fir die
Konstruktion des Quaders eingeben wie in einem 2D-Grundriss.

10 Um den Quader zu zeichnen, klicken Sie auf = Quader (Aufga-
benbereich 3D-Objekte).

11 Inden Eingabeoptionen muss die Einstellung Uber die Diagonale
eingeben aktiviert sein. Falls nicht, aktivieren Sie diese.

Eingabeoptionen x

POoBaE ¢

Konstruieren Sie ausschliefdlich im rechten Fenster.,
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12

13

14

15

16

7

Achten Sie darauf, dassin der Dialogzeilel’\n Deltapunkt aktiviert
ist.

Zeigen Sie mit dem Cursor auf den Punkt links oben, um den Aus-
gangspunkt fur die Konstruktion des Eckpunktes zu definieren. In
den beiden anderen Fenstern kdnnen Sie ebenfalls sehen, wo der
Punkt abgesetzt wurde.

L
e

A Deltapunkt ist aktiviert.

Geben Sie nunin der Dialogzeile den Abstand des Eckpunkts ein:
Ax gy = 0.1

Ay gy =-0.1

<Quader> Anfangspunkt Ax 0100 Ay |01 Az | nooo m F L%

Bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE.
Damit ist der Eckpunkt des Quaders definiert.

Geben Sie fur die Aussparung eine Lange von dx = 0.17 sowie eine
Breite von dy = 0.05 ein und bestdtigen Sie mit der EINGABE-
TASTE.

Als Ausdehnung des Quaders in z-Richtung geben Sie einen Wert
ein, der hoher ist als die Starke der Stuhllehne. Geben Sie flr Hohe
=-0.10 ein. Der Quader wird gezeichnet.

il S
FEA

Klicken Sie auf 52¥ Grundriss, um wieder zur normalen Arbeits-
ebene zurlickzukehren.
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Ihr Bildschirm sollte nun folgendes Aussehen haben:

Grundriss: 1 Ox

18 Drucken Sie ESC, um die Funktion =) Quader zu beenden.
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Aussparung erzeugen

Im letzten Schritt dieser Ubung wird der zuvor konstruierte Quader
vom 3D-Element Stuhl' abgezogen, der Quader wird dabei geloscht.

So erzeugen Sie eine Aussparung

2 Inder Actionbar befinden Sie sich in der Rolle Konstruktion -
Aufgabe Freies Modellieren.

1 Klicken Sieim Aufgabenbereich 3D-Objekte auf EID K1 minus K2,
K2 18schen, um die Aussparung in der Stuhllehne zu erzeugen
und gleichzeitig den Quader zu loschen.

2 Korper1anklicken
Klicken Sie den Stuhl an (das ist der Korper, in den die Aussparung
eingefligt werden soll).

3 Weitere Kbrper anklicken / Auswahl <bestatigens; rechte Maus-
taste
Klicken Sie den Quader an (das ist der einzige Korper, der von
Korper 1abgezogen werden soll) und bestéstigen Sie mit der rech-
ten Maustaste.

L(2)
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Die Aussparung wird erzeugt; der Stuhl sollte jetzt folgenderma-
Ren aussehen (Ansichtsart Verdeckt rechts unten im Fenster-
rahmen ist aktiviert):

N
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Exkurs: Entwurfskontrolle, Farbe und Textur

So flhren Sie eine Entwurfskontrolle durch
1 Drucken Siedie F4-Taste.
Ein Fenster mit Ansichtsart Animation wird gedffnet, der Stuhl

wird dargestellt, und der = Bewegungsmodus ist aktiviert.

Lentralperspektive: 3 Ox

Slehe auch: Weitere Informationen zu den Mausbewegungenin
der Animation erhalten Sie in der Allplan Hilfe unter , Kugelmodus,
Kameramodus",

2 Halten Sie nun eine der Maustasten gedrlickt, und bewegen Sie
die Maus: Damit bewegen Sie sich im voreingestellten Kugelmo-
dus in und um diese virtuelle Realitat.

Wenn Sie gleichzeitig die STRG-Taste und die linke oder rechte
Maustaste gedrlickt halten, bewegen Sie sichim Kameramodus.

3 Probieren Sie nun die verschiedenen Bewegungsmodi, und tiben
Sie ein bisschen.
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4 |st die Farbe des Stuhles zu langweilig? Wie wdr's mit rot?
Im Animationsfenster ist nach wie vor der"@ﬂ Bewegungsmodus
aktiviert. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Stuhl, das
Kontextmenu dffnet sich.
Klicken Sie hier auf@ Oberfldche einstellen.

Die Palette Oberfldchenmodifikation wird gedffnet.
Hier werden die Oberfldcheneigenschaften des Stuhles ange-
zeigt und kBnnen verdndert werden.

5 Klicken Sie im Bereich Farbe auf die Schaltflache.

Cberflichenmodifikation X

! L

Vorschau

\
\

Farbe

Textur @

Farbe |

&

Diffuse Reflexion 100 %

Transparenz

Leuchtkraft

[ﬁ é{ @ QK Abbrechen

In der Palette wird die momentan vorhandene Farbe des Stuhles
angezeigt.
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6 Klicken Sieim Bereich Farbsystem auf die Schaltfldche hinter

Farbname.

Oberfldchenmodifikation

& "1 » Farbe pe
Farbsystem
Farbsystem Allplan Standard | '_|
Farbdatei Allplan Standard |
Farbname m' I |
lag
Farbe
MNeu Al

Farbe definieren

RGB
LAB
HSL
CMY

Hexadezimal

B

[ 20 | w0 [ 0 |
L mw | 4 | 4 |
(T R
| 55 | 55| 5 |
| cacacs |
ok || Abbrechen |
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7 Wadhlen Siein der Palette die gewlnschte Farbe durch Anklicken

aus.
Cherflichenmodifikation b
¢é= *1 b Farbe b Aliplan Standard pe

Allplan 5tandard

L=l - D L - Vo N B e =)

==
I .
a7

=
w

(o]
]
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Tipp: Die Auswahl einer
Farbeist auchim Farbkreis
oder mit Hilfe des Schie-
bereglers oder durch Einga-
be der entsprechenden
Werte im Bereich Farbe
definieren moglich.

In der Palette werden die alte und die neue Farbe angezeigt.

Qberflachenmodifikation

Farbe definieren

RGB
LAB
HSL
CMY

Hexadezimal

A

= "1 b Farbe pe
Farbsystem
Farbsystem | Allplan Standard | '_|
Farbdatei | Allplan Standard |
Farorame (S
Farbe
New: Alt:

C L]

0

79 30

100

255 233

|
|
50 |
|
|

FFOD00

| ok || Abbrechen |

8 Bestdtigen Sie die Palette mit OK.

Jetzt kdnnen Sie entsprechend Ihren Vorstellungen weitere Ei-
genschaften der Oberfldche im Detail festlegen.

O Bestdtigen Sie abschlief3end die Palette mit OK.

Der Stuhlwirdin der gewdhlten Farbe dargestellt.
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10 Oder soll der Stuhl mit Holzmaserung dargestellt werden?
Klicken Sie im Animationsfenster mit der rechten Maustaste
erneut direkt auf den Stuhl, und dannim Kontextmentu auf

@ Oberflache einstellen.

Klicken Sie in der Palette Oberfldchenmodifikation im Bereich
Farbe auf die Schaltflache hinter Textur.

Oberflichenmodifikation x

*] p

Vorschau

Farbe
Textur @ ‘
raroe [
Diffuse Reflexion 100 %

B d oK Abbrachen
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11 Navigieren Sie zum Inhalt des Designordners im Birostandard.
Klicken Sie dazu nacheinander auf die Ordner Bliro und Inhalt.

12 Wadhlen Sie eine Textur aus und bestdtigen Sie lhre Auswahl mit

Tipp: In der Aktionsleiste
der Palette Oberfldchen-
modifikation finden Sie die
FunktionEi‘?AIs Favorit
speichern. Hiermit kdnnen
Sie die Oberfldche unter
einem neuen Namen (z.B.
holz_stuhl.surf)ab-
speichern.

OK.

Oberflichenmodifikation

= *1 b Start b design » Inhalt

Inhalt

Holz.tif

Holz03.tif

Holz04 tif Holz05.tif
Holz06.tif Holz07.tif Holz08.1if
g bid E AR

Holz01.tif

Holz02 tif

13 Nehmen Sie die Oberflachenmodifikationen ungefahr so wiein
der folgenden Abbildung vor und bestdtigen Sie mit OK.
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Cberflichenmodifikation

*1

Vorschau

Vorschau

Textur  |@ (0]
Holz.tif
reoe [
Farbige Modifikation Modus | Nermal |'|
Mischstarke =| 100 %l
Diffuse Refl {100 % |
Transparenz
Leuchtkraft
Textur
Wiederholung
Grébe in Meter [
Skalierung in X | 0.5600 |
Skalierungin ¥ | 0.8600 |
X/¥ Konstant
Verschiebung inX | 0.0000 |
Verschisbung in ¥ | 0.0000 |
Drehen in Grad :70:
Relief
Rauheit
Glanzreflexion
Textur @
Starke  =—{11% ':.
Lackschicht |ﬁ:
& & O |0k abrecen
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Der Stuhlim Animationsfenster konnte nun so aussehen:

| Zentralperspektive:3 |
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