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Willkommen bei Internet 
Learning! 

Zum Rendern von Szenen stehen Ihnen in Allplan ver-
schiedene Verfahren zur Verfügung. Für qualitativ hoch-
wertige Renderings sind nur Ray-Tracing und Global Il-
lumination geeignet.  

Die vorliegende Unterlage befasst sich nur mit Global 
Illumination und der Vorgehensweise, die für ein optima-
les Ergebnis empfehlenswert ist. Sie arbeiten mit einem 
vordefinierten Projekt, so dass Sie sofort mit der Vorbe-
reitung zum Rendern beginnen können. Als Ergebnis er-
halten Sie eine gerenderte Außenansicht. 

Folgende Themen werden behandelt: 

 Grundwissen zu Global Illumination 

 Projekt vorbereiten 

 Kameraperspektive wählen und speichern 

 Licht einstellen 

 Materialien anpassen 

 Szene ausstaffieren 

 Rendern und verfeinern 

 Gelerntes anwenden 

Die Unterlage richtet sich an erfahrene Allplan Anwen-
der: Lediglich das Rendern mit GI wird ausführlich be-
schrieben.  

Beim Arbeiten mit dieser Unterlage wünschen wir Ihnen 
viel Erfolg und Spaß! 
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