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Hi Andreas,

ich habe gerade noch einen alternativen Weg gefunden:

Besagte Treppe markieren. In der Objektpalette wird ein Bauteil Treppenmodellierer und ein Beschriftungsbild markiert.
Nach Demarkierung nur das zuvort markierte Beschriftungsbild auswéahlen und entfernen.

Dann bleibt bei erneuter Markierung der Treppe nur noch der Treppenmodellierer abrig. Das Makro kann man dann auflésen:

Es erspart den Umweg, die Treppe zuvor auf ein anderes TB zu kopieren. Man kann es direkt im TB machen. Man muss nur aufpassen, dass man auch wirklich das richtige Beschriftungsbild uber
die Objektpalette I6scht.
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