Beschriftungsbild nach "gespielter Kopie"

_1.0F. Yertikal gespiegelt --> Oben und Unten vertauscht
e Folie

J1 1 Rahmen um BSB, Bezugspunkt(e) kennzeichnen _

1.2 BSB mit Kennzeichnung der Bezugspunkte vertikal spiegeln --> A

1.3 A mit BZP-Kennz. horzontal spiegeln _ _ _

1.4 Menu BSP ausfiihren, BZP-Kennzeichnungspunkt wird neu gesetzt --> statt links jetzt rechts

1.5 Speichern unter anderem Namen (z.B. mit vs vorne)

2 OF. IIlorizonaI gespiegelt --> linksbtindig wird rechtsbindig

e Folie

2.1 Rahmen um BSB, Bezu%sFE)unkt(e) kennzeichnen _ _

2.2 Menl BSP ausfuhren, BZP-Kennzeichnungspunkt wird neu gesetzt --> statt z.B. links jetzt z.B. rechts
2.3 Speichern unter anderem Namen (z.B. mit hs vorne)

(S—

hoizont. gespiegelt ~ Urspringl BSB
1 ---> 1h gesp 1
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vert. gespiegelt hoizont. gespiegelt

---> 1h gesp
o Flache m? Fla
TEC TECHNIK

1v gesp.




