1. Koérper zeichnen und auf 3 Fenster umschalten
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Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. B Modus: Akt Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab:  1:100 Lénge m  Winkel: 0000 deg % 1

2. Freier Schnitt erzeugen.
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<Schnitt erzeugen> Von welchen 3D-Elementen Schnitt erzeugen?
Schnitt erzeugen By Modus: 7Akt  Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab:  1:100 Linge m  Winkel 0000 deg % 1
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3. KOrper in Isometrie markieren
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| <Schnitt exzeugen> Von Punkt . [T ¥, 0000 2 00w BA A F2 o0 - = -

Dracken Sie FL, um Hilfe zu erhalten. B2 Modus: 2Pkt Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab:  1:100 Linge m  Winkek 0000 deg % 1



4. Schnittpolygon erstellen
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<Schnitt erzeugen> bis Punkt % [ Y, 0000 22 00w BA A F2o0 - = - &4 [0
Dracken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. B Modus: 7Pkt Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab:  1:100 Lange m  Winke: 0000 deg % 1

5. Erzeugter Schnitt auf TB ablegen
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<Schnitt erzeugen> Nach Punkt / Drehwinkel 101 000 . 0000 2 oo BAAEE o0 - = - K L1000

Dracken Sie L, um Hilfe zu erhalten. B2 Modus: 2P/Z  Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab:  1:100 Lange m  Winkek 0000 deg % 1



6. Man kann Schnittkorper nachtraglich modifizieren, dass Kdper
auch oben geschnitten ist.
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| <Punkte modifizieren> Nach Punkt - [T [ 000 22 0000 B4 A@2om - = - AL [0m
Drucken Sie FL um Hilfe u erhalten. 4 Modus: 7Pkt Zeichnungstyp: MaBstabs-Defintion Mabstab:  1:100 Lange m  Winkek 0000 deg % 1
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<Punkte modifizieren> Welche Punkte mchten Sie modifizieren?

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. B4y Modus: Akt Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition MaBstab:  1:100 Lange m  Winkek 0000 deg % 1



