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Predtim, nez zacnete ...

Predtim, nez zacnete ...

Predpoklady

vvvvvv

konstrukénich a modifikacnich funkcich Allplan 2016.

Navod obsahuje nékolik cvi¢nych priklad pro 2D
konstrukei a jeden piiklad jako ivod do 3D modelovéni.

Predkladany navod predpoklada, Ze jste seznameni se zaklady ovladani
operacniho systému Windows a Allplan 2016.

Zaklady jsou popsané v manualu. Pfedevsim jste sezndmeni s
nasledujicimi postupy:

e jak spusite a ukoncite Allplan 2016
e vytvofeni projektu

e nastaveni folii jako aktualni, modifikovatelné a zamcené nebo jejich
vypnuti

e pouziti funkci zoom pro zobrazeni celého vykresu na obrazovce
nebo pro zobrazeni urcitych detaild

Cviéné priklady byste méli provadét v zadaném poradi, nebot’ funkce,
které jsou podrobné vysvétleny v prvnich cvi¢nych ptikladech, se
povazuji v pozdéjsich cvicenich za jiz znamé funkce.
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Vase podnety

Vasim komentaitiim a podnétiim, které nam Vy jako uZzivatelé nasich
programi a ¢tenafi nasich pfirucek zaslete, prikladame velky vyznam.
Tato sdéleni jsou pro nas dilezitym zdrojem vstupnich informaci pii
sestavovani a Upraveé nasi dokumentace.

Napiste nam, co se vam na nasi pfirucce libilo nebo co se vam libilo
méné. Pokud nas chcete kontaktovat, obrat’te se na:

Oddéleni Dokumentace

Allplan GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
D-81829 Miinchen

E-mail: dokumentation@allplan.cz?subject=Kommentar zur
Onlinehilfe von Allplan
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Zdroje informaci

Dokumentace k programu Allplan se sklada z nasledujicich ¢asti:

Napovéda je hlavnim zdrojem informaci pro vyuku a praci s
programem Allplan.
Pfi praci s programem Allplan miZete stisknutim klavesy F1 vyvolat

napovédu k aktivni funkci nebo aktivovat ‘% Prima napovéda z
panelu nastrojtt Standard a pak kliknout na symbol, ke kterému se
chcete dozvédét vice informaci.

Prirucka se sklada ze dvou ¢asti: prvni ¢ast popisuje instalaci
programu Allplan. Druha ¢ast Vam poskytne piehled o zakladech,
zakladnich pojmech a v§eobecnych metodach zadavani udajii do
programu Allplan.

Priivodce pro zakladni moduly popisuje krok za krokem, jak

vvvvvv

Tutorial Architektura popisuje krok za krokem, jak miiZete
konstruovat kompletni budovu, vyhodnocovat konstrukci v reportech
a potizovat graficky vystup na tiskarné.

Tutorial pro vyztuZovani popisuje krok za krokem, jak vytvoftit
vykresy skladby, tvaru (bednéni) a vyztuze a vytisknout je na
tiskarné.

Novinky v Allplan 2016 Vas informuji o v§ech novych funkcich a
VyVoji v nové verzi.

Jednotlivé svazky série Krok za krokem prohlubuji znalosti ve
specialnich oblastech programu Allplan, jako je napi. vymeéna dat,
sprava systému, geodetické a prezenta¢ni programy atd. Jako ¢len
Service plus si mizete stahnout tyto svazky jako soubory typu PDF v
&asti Skoleni - Dokumenty Allplan Connect
(http://connect.allplan.com).


http://connect.allplan.com/
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Zdroje informaci Allplan 2016

Dalsi pomticky

Tipy pro efektivni pouzivani programu

V menu ? se naléza polozka menu Tipy pro efektivni pouziti. Zde

vvvvvv

programu Allplan.

Uzivatelské forum (se smlouvou Serviceplus)

Uzivatelské forum Allplan Connect: Tisice uzivatelt si zde vyménuji
nazory a nahromadéné poznatky. Ptihlaste se na
connect.allplan.com

na internetu: Vase Casto kladené otazky — naSe fesent

Mnoho dotazl bylo jiz v minulosti pracovniky z oddé€leni technické
podpory zodpovézeno a feseni jsou ulozena v databazi znalosti na adrese
connect.allplan.com/faq

Komentaft k napoveéde

Mate-li navrhy nebo dotazy k napoveédé nebo pokud jste nalezli chybu:
Poslete nam email na adresu
dokumentation@allplan.cz?subject=Kommentar zur Onlinehilfe von
Allplan
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Skoleni, trénink a podpora projekt(

Zpusob odborné pfipravy ma rozhodujici vliv na dobu zpracovani
Vasich projekti: profesionalnim zaskolenim ve formé seminaid,
specialnich a jednotlivych $koleni usettite az 35 % ¢asu pro zpracovani!

Individualni koncept odborné ptipravy je rozhodujici. Nase autorizovana
seminarni stfediska nabizeji rozsahly program Skoleni a vytvoii spolecné
s Vami individualni program odborné piipravy:

Vyspély a rozsahly program seminaii poskytuje profesionalnimu
uzivateli nejrychlejsi cestu, jak se zapracovat v novém systému.

Specialni seminai‘e jsou vhodné pro vSechny uzivatele, ktefi si
chté&ji rozsifit a optimalizovat své znalosti.

Individualni $koleni jsou schopna vyhovét nejefektivnéji zptisobu
prace, ktery je specificky pro Vasi kancelat.

Jednodenni intenzivni kurzy, uréené cilené pro vedouci kancelafi,
poskytuji kratkou a kompaktni formou nejdilezitéjsi informace.

Na pfani miize byt Skoleni uspotfadano také u Vas: Tento zplsob
zahrnuje nejen vlastni pouzivani programu Allplan, ale také analyzu
a optimalizaci procest a organizaci projektd.

Aktualniho privodce online seminafi najdete na nasi strance o Skoleni
(http://www.nemetschek-training.de).


http://www.nemetschek-training.de/
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Lekce 1: Uvod

V této lekci Vam budou predstaveny cile cviceni nasich
sedmi priklada.

Pro vSechna tato cviceni vytvoite vlastni projekt. Nasledné
stanovte zakladni nastaveni, se kterymi se budou cvicné
ukoly kreslit.

Maly radce na konci kapitoly Vam pomuze, aby se Vam
prace zdafila.

r LI " 4 r
Cile cviceni
Ve cvicenich 1 aZ 6 se seznamite s pouzitim nasledujicich moduld:

° UL Konstrukce,
. A Texty a

Kaoty.

L]
Tyto tfi moduly patii ke skupiné moduld Zakladni moduly.

Posledni cviény ptiklad Vam navic zprostiedkuje nahled do moznosti
modulu

) @ 3D modelovani

ze skupiny modull RozSifFujici moduly.
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Cviceni 1: Konstrukce a modifikace skfiné na spisy se
zasuvkami

e Pfesna konstrukce bodti pomoci funkce Vztazny bod
e Pouziti funkci Asistent - body (kontextové menu)

e Zakladni funkce zpracovani

e Vzdalenost rovnobéznych car

e Modifikace boda

e Kopirovani a otoc¢eni

@ [c]
@ @
@ @
@ B @
o] @
@ @
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Cviceni 2: Opérna zed' s drenazi
e Delta bod
o Srafovani a definice §rafovani

e Zadani polygonu

777722
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Cvicéeni 3: Vaznicova strecha

e Dalsi funkce zpracovani

o Popis s ukazatelem na text
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Lekce 1: Uvod

11

Cvic€eni 5: Zahlavi planu

e Dalsi funkce zpracovani

e Vytvofeni a uloZzeni symbolu

e Nacteni symbolu z knihovny

Index Typ zZmeny

Datum # Iméno

Dbsoh plany

Baolkanovy dil 17

Stavbo

Movostovbo domu s gard?i

ulice, méesto

Investor Datum
Investor Xk o
ulice, mésto sy

Architekl X Kontrolo
Architekt Jméno
ulice, mésto M 150725

Stotikn . Cislo planu:
Stotik XAHX
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Allplan 2016
Cvi€eni 6: Balkénovy dil
e Vytvoreni a modifikace kot
e Srafovani a definice §rafovéani
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Cviéeni 7: Zidle Rietveld
e Uvod do 3D modelovani

e Pouziti pracovni roviny

=
N
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Vytvorit novy projekt

V Allplan 2016 pracujete na foliich a souborech NDW. Folie jsou
organizovany podle stavebnich zamért, respektive podle projekti.

Pro cviéeni v tomto pritvodci vytvofte vlastni projekt.

Jak zalozit novy projekt

1 Po spusténi Allplan 2016 muzete z uvitaci obrazovky okamzité
otevfit novy projekt. Kliknéte proto na pfislusnou funkci a
pokracujte krokem 4.

4%

5.+ Allplan2o014

POSLEDNI OTEVRENE PROJEKTY

VYTVORIT PROJEKT I .
| Nowy projekt l
KOPIROVAT PROJEKT . l .

OTEVRIT PROJEKT l .

= - B Prni kroky © Hotinfo - Support Tool
£+ Allplan & bm - . . e
b= F['j NEL = eri'l.a.n_--_;_ | % Novinky v Allplanu Architektura © Nastaveni aktualizaci
*  Novinky v Allplanu VyztuZovéni
Zobrazit tento dialog pii spusténi programu Aliplan 2014 | Cislo zékaznika: NEM-D6-2TSC-016 | Pracovisté: DB0

2 Pokud jste deaktivovali uvitaci obrazovku, kliknéte v menu
Soubor na 6% Novy projekt, otevrit....

3 Vdialogu Novy projekt, otevfit kliknéte na b Novy
projekt....
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owdtproies . =]
@[ CEe

Novy projekt (Ctrl+N) Vytvoren...  Ststusprojektu | Sablonaprojekiu | Popis

]
Slodka: C:\Users\Josef\Documents \ Nemetschek \Allplan® 2014\ Usr\Local\prj ﬁ .

4 Novy projekt - vybér nazvu projektu
Zadejte nazev projektu Zakladni pFiruéka. Pro novy projekt
se nepouzije Sablona projektu.
Kliknéte na DalSi>.

(P — i

Mazev projeldu:
‘Tutorial Basic| ‘

oo (o] [ somo | [ napovses |
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Poznamka:

Zaklady organizace
projektu jsou podrobné
popsany v napovédé k
programu Allplan a v
Pravodci pro architekturu.

V prabéhu cvieni budete nové definovat vzory a Srafovani.
Abyste nechténé nezménili kancelarsky standard, pouzivejte
vSeobecné interni standard projektu.

5 Nastavte vdechna Nastaveni cesty na Projekt a
Potvrdte posledni dialog pomoci Dokongit.

Novy projekt - roziifené nastaveni *»

Mastaveni cesty

Definice per [ &ar : Projekt -

Fonty: Prajekt -

Vzor, Srafa, stylova plocha: Prajekt -

Prutova vyziuz a sitd: Projekt -

Struktura hladin, stylova &ra, typ planu: Projekt .

Navrh atributi: Kancelah =

Kance!

Oznadeni Funkéni vyuditi

CAD-AVA pfifazeni projektu: CAD-AVA vypolet... *VYP*

Posun soufadnic

Posun (m) X: Y Z:

Uhel natofeni pidarysu projektu: 0,0000

< Zpét Stoma Napovéda

Nachazite se opét v programu Allplan 2016 v projektu
Tutorial Basic.

Nastaveni cesty:

Timto nastavenim urcite, se kterymi nastavenimi pera, ¢ary a Srafovani,
typy pisma a knihovnami materialii budete pracovat. Zpravidla se
pracuje s kancelafskym standardem.

Kancelari:

Kancelarsky standard umoziiuje zpracovavat rizné projekty se stejnym
nastavenim. V siti je kancelaisky standard jednotny pro vSechny
pocitace a mohou jej ménit pouze opravnéné osoby.

Projekt:
Nastaveni, napf. vzord, Srafovani nebo hladin, plati pouze pro projekt a
mohou se od kancelarského standardu odchylovat.
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VSeobecné informace o féliich

Konstruovani v programu Allplan se provadi na félie, podobné jako pfi
klasickém projektovani kreslite na pauzovaci papiry. Folie umoznuji
diferencované strukturovani projektu. Z hlediska techniky dat je folie
soubor. Na obrazovce miiZzete souc¢asné zobrazit a zpracovavat
maximalné 128 f6lii, tzn. je tedy otevieno neékolik souborii soucasné. V
ramci jednoho projektu je k dispozici 9999 f6lii. Pfi préaci bez hladin
jsou jednotlivé komponenty, jako jsou napf. stény, schodisté, popis atd.,
nakresleny na zvlastni folie a polozeny na sobé.

9999

150

Pro zpracovani musi byt folie aktivovany (otevieny). To se provadi v
dialogu Otevrit a aktivovat: Folie ze struktury vykresu / stavby.
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Status félie

Prostiednictvim statusu folii stanovite, na které folii budete kreslit a
které folie budou viditelné a/nebo modifikovatelné. Na nasledujicim
obrazku vidite riizné statusy folii. Vysvétleni je v tabulce dole.

|
2
3
4
5
a 7
a 8
9
Cislo Status folie Poznamka
1 Aktivni Na aktudlni f6lii se kresli. Musi byt vzdy pfesné jedna folie aktualni.
2 Modifikovatelna Elementy na modifikovatelnych foliich jsou viditelné a lze je modifikovat.
Soucasné mohou byt aktivni folie az po128, aktivni na pozadi a/nebo zamcené.
3 Zaméena Elementy_\na zamcenych foliich jsou viditelné, nelze je vSak modifikovat. V
dialogu Nastaveni, strana Zobrazeni miZete nastavit, aby v§echny

elementy na zamcenych foliich byly zobrazeny stejnou barvou. Prazdna folie
nemiZze byt nastavena jako zamcena.

4 Nevybrana Elementy na nezvolenych foéliich nejsou viditelné.

5 Prazdny Prazdné folie nemaji jesté zadny identifikator statusu.

6 Docasné pfitazeno  Folie je doCasné piifazena vykresu; pii zméné vykresu se piifazeni zrusi.

7 Zamc¢ena Folie je v pracovni skupiné oteviena jinym uzivatelem.

8 Zamcena Folie v pracovni skuping oteviena jinym uZzivatelem, Cervena barva znaci
zmeénu. Porgoci AKktualizovat félii v kontextovém menu miiZete prevzit
zmeény. V MoZnostech, strana Pracovni prostiredi miZete nastavit, ze
budete informovani pii zménach u pasivnich folii.

9 Aktualizace U odvozeni struktury stavby mohou byt pro aktualizaci zablokovany fo6lie, na

zablokovana nichz byly generovany pohledy a fezy (v kontextovém menu). Vysledek
vypoctu miize byt opétovné aktualizovan az po zruseni zablokovani. Novy
pohled, popf. novy fez mize byt na takové folii generovan po ovéfovacim
dotazu.
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Zakladni nastaveni

Jako dalsi krok stanovte nastaveni, se kterymi se budou cvi¢né tikoly
kreslit.

Konfigurace palet

V Allplan 2016 je konfigurace palet standardn¢ nadefinovana. Tato
konfigurace zobrazi na levém okraji kreslici plochy palety Funkce,
Vlastnosti, Asistenti, Knihovny, Objekty, Connect a Hladina, na
pravém okraji panel nastroju Zpracovat a Asistent — filtry.

Funktionen 1 x

Funkti... || Eigen... | |Assist...| | Bibli... || Conn... || Layer

(@) Architektur pel

Erzeugen

D28l
=

czvom B

DB L&D %
U

— @ ﬁ ¥ Abc

2

M e 8 = =

=

Andern

S Bl =l 2

¥ % B @ a

e 2 ¥ T

i I




20 Zakladni nastaveni Allplan 2016

V prvnich tfech paletdch miizete zvolit skupiny moduld, moduly s jejich
prislusnymi funkcemi, vlastnosti konstruk¢nich elementti a pripravené
asistenty.

Pokud je v horni ¢4sti palet oteviena karta Funkce, mate nasledujici moznosti volby:

Rozbalovaci menu v horni Karty na pravé strané palety Volba funkce
casti palety

Volba skupiny moduli: Volba modulu: Volba funkce z oblasti
Vytvorit a Zménit:
Funkee | Funkee 1| Funkee 3 x
(Funkee ||'V|.astn... | "Asistent] | Kniho... | |‘Conn... H‘HLad'ma (Funkce .||.Vl.astn‘..'| |‘Asistent| "Kniho... | |‘Conn.‘. Hm 'Funkee ||'Vl.astn...'| "Asistent] |‘Kniha... HConn... | "Hl.ad.ina]
() Architektura = £l @ Architektura |- | @ Architektura |- o)
Vytvoit Skupina modu Vytvoiit ||| ytvoiit @
5 @ @ 9 @) g g @ wy(;)be(rwle. IStre(hy,\l'iovlny,; @
= ; =]
02w me @ SO Y e e mE ([0 g
. = F
2 E B HEKSmERS® K |2 %
i s »
%.4 I %..L r %‘L
= = =
Zménit Zmeénit Zménit
A A
=% & i H # 2 % & H % =2 % & i H
ABC LT REC £
&t v 28 o T 28 RO -
L1 &= &= & &2 I - oS M om m S S
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Pokud je v horni ¢asti palet oteviena karta Vlastnosti, mate nasledujici moZnosti volby:

Rozbalovaci menu v horni Funkce v horni a dolni ¢asti Vlastnosti elementu
casti palety palety
Volba aktivovanych elementd )" Vicekrokovy filtr Modifikace vlastnosti

Y Zoom na vybrané objekty
Pievzit parametry
Nacdist oblibené

= UloZit oblibené polozky

Eigenschaften 1 x Eigenschaften rx Vlastnosti rx
Funk.. || Eigen... || &ssis.. | Bibli.. || Con.. || Layer Funk.. [ Eigen.. | Assis.. || Bibli.. || Caon.. || Layer Funkce || Vlastn... | Asistent| | Kniho.. |Conn.. | Hladina
Alle Gewshlten [4) -8B Y Lirie (3) - &Y Cira @ - QY
Alle Gewedhlten (4] % « Format + Format
Makroverlegung [1) Stiftdicke 025 ———I|~ Pero -
Strichart 1 — Cara &= fo. 1
Linienfarbe 1 I Barva ( g 2
_ rban Layer KO_ALLOL [Allgemeind: Hiadina £ 0 3
stift von Layer 5 stiftvon Layer Pero die hiaginy & P70 sl
strich von Layer 58 Strich wan Layer Cara dle hladiny 58 [1.00 5
Farbe won Layer £, Farbe von Layer EBarva dle hladiny E» 140 em—
Hilfskanstruktion j@ Hilfskanstruktior § Pomacna konstrukee (@ 13 7
Reihenfalge |1| 1] Reihenfalge 1] Pofadi |1| 18 8
Segrenthurmmm er ﬁ 57 segmentnummer L 137 Cislo segmentu % ;gg ?0
~ Geometrie ~ Geomelrie v Geometrie ) :]_3 1
Anfangspunkt ¥ 6.4825 Anfangspunkt X variiert Pocatecni bod X 1, , 12
Anfangspunkt ¥ -3.6489 snfangspunkt T *vatiiert* Podatedni bod ¥ | 5e 13
snfangspunkt T 0.0000 Endpurkt X vatiiert* KoncowybodX g 14
Koncovy bod ¥ —_—
Stiftdicke Délka ";?Sm’nm_'#
Liniendicke einstellen DeltaX *proménna*
Delta¥ *proménna*
Vd @ Q} T V== T Pero

Mastaveni pera

=2 -
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Pokud je v horni ¢asti palet oteviena karta Asistent, mate nasledujici moZnosti volby:

Rozbalovaci menu v horni ¢asti  Karty na pravé strané palety  Volba funkce
palety

Volba dostupné skupiny asistentt  Volba asistenta Volba funkce

Assistenten 1 x Aszsistenten 1 x fssistenten rx
[Funk...| [Eige.. |[4ssist.. [Bibli.. | [Con... | [Layer| [Funk.. | [Eige... |[#ssist... |[Bibli.. | (Con.. | (Layer| [Funk...|[Eigea, |[@ssist.. |[Biblia, | [Conu. | [Layer|
Allplan |v Allplan |v Allplan |-

Allplan 1
> i O
c c -
o I o
H H Iz}
S b=} Pt
i} il @
= = =
= = [=
= = =
o L) Lt}
& £ &
< 4 =
i3 I3 i3
= E=} =
£ £ £
a & @
= = =4
g g £
3 3 [ 3
= c =
o o o
g g g
z E £
2 B Z22 VzZ < 7 Gz A Bz 2 = 2z -
- E - LiliffrLng g
= = Layer =AF_'wD [wand) =
Tur Tir g Tur Tir g Tir Tir £
':::' eirfligelig - verglast einflilg -~ ':::' eirfligelig - verglast einfliig -~ ':55 einfligelig - verglast einflig -~
- - -
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Pomoci palety Knihovna piejdete ptimo do slozky knihovny Symboly,
Objekty a SmartParts. Zde mate mozZnost vybirat uloZzené objekty a
vyuzivat je pro svou praci. Muzete také do odpovidajicich slozek
knihovny pfidavat vlastni objekty.

Knihowna 1 x
Funkce Vlastnosti Asistent Knihovna Connect Hiladina
4= Knihovna P Symboly » Standard P Exteriér P

Dopravni prostiedky 2

Dopravni prostfedky 3D

Kefe, Zivé ploty, rostliny 2D

Kefe, Zivé ploty, rostliny 3D

Strom v pldorysu 2D

'o0o00

V paleté Objekty jsou dle stanovenych kritérii vybéru (topologie, folie,
hladina, material) vypsany v§echny objekty/elementy obsazené v pravé
aktivnich foliich (se stavem folie aktivni nebo aktivni na pozadi nebo
pasivni). Zde mizete cilené ptepinat vybrané objekty na viditelné, popf.
neviditelné. I aktivace, popf. deaktivace objektd/prvkl je mozna
prostfednictvim palety Objekty.

Objekte rx
Funktio.. | Eigensc.. | |&ssiste., ||Bibliot., || Objekte || Connect||Layer
v | & B s H
LI R g @ >@
Gebaude/Erdgeschoss @ =@
» Decken 2 =0
Winde N =m
Wand gerade @G = m
] ﬁj Wand gerade > W
3 ﬁj ‘Wand gerade > @
b [[J Wand gerade o |
» Offnungen (B =@
» Offnungselemente @ =@
} Gebaude/Erdgeschoss/Geschossbereich 3 =0
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Z palety Connect miizete mit p¥imy ptistup z Allplanu na obsah Allplan
Connect. Uzivatelské jméno a heslo zadate bud’ pfimo na paleté, nebo
pod Extra - Upravit - Palety.

Connect R ox |
Funkee Vlastnosti || Knihovna Connect Hiadina
e £ - - - . - . o
Prihlageni il Aktivovat automaticks piihlseni —

Iméno nebo e-mail
Heslo

Zapomnéli jste heslo?
Pfihlasit

Vytvofit novy ufivatelsky aéet (3>  Registrace
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Paleta Hladina umozZiiuje rychly a snadny ptistup do struktury hladin.
Zde se zobrazi cela hierarchie hladin. Mtzete uréovat viditelnost a
zpracovatelnost hladin a vybirat aktualni hladinu a rovnéz sady

opravnéni a tiskové sady.

Hladina . x
Funkce Vlastnosti Asistent Knihovna Connect Hladina
2= & 3 %)L
Status Kratky nazev Dlouhy nazev Format

[ STANDARD STANDARD
*  Konstrukee
[IC[C] ko_osEol Obecnédl
[JC[C] ko_oseoz Obecnéd?
[CJC[C] ko_oBEos Obecnéd3
O] ko_obEos Obecnéd4
O[] ko_oBE0s Obecnéd5
O[] ko_oBEos Obecnéda
O] ko_oseo? Obecnéd?
O] ko_osy Osy
IO ko_RAsTR Rastr
IO ko_px Pomocna konstrukee
OO ko_nas MNabytek
O[] ko_kucH Kuchyné
IO ko_sant Sanita
O[] ko_ELEk Elektro
L& & REE»
-
Upozornéni:

V menu Extra - funkce Upravit... - karta Palety mate moznost upravit

rozmisténi paletovych oken podle svych pfedstav. Mizete pfepinat

viditelnost nebo neviditelnost jednotlivych palet.

Tyto moznosti nastaveni jsou dostupné také pomoci polozky
Prizptusobeni... kontextového menu v okné palety.
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Nastaveni v paleté Funkce

Pro prvni cviéeni pouzijte funkce modulu Konstrukce. Nastavte proto v

paleté Funkce modul Konstrukce.

Jak v paleté Funkce provést nastaveni pro

nasledujici cvi¢eni

1 Zvolte v paleté kartu Funkce.

2 Zvolte v rozbalovacim menu skupinu modult Zakladni

moduly.

3 Zvolte z karet na pravé strané palety modul Konstrukce.

V oblastech Vytvofit a Zménit budou nabidnuty funkce

modulu Konstrukce.

Funkce 1 x
Funkee | Viast... || Asist... || Knih... |Con.. ||Hlad...
[, Zékiadni moduly Lapel
Vytvorit TN
S~ 0O e
Al
D% E & 2
I r R L =
Zménit
il G A
Ao X AW
o~ X % &
=0 F & F

Upozornéni: Pomoci funkce Automatické skryti muZzete pro

okno palety zapnout trvalé zobrazeni (-*') nebo je nechat

automaticky skryt (:£).
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Funkece M
— i
Funkee |(Viast... | [Asist... | [Knih... | [Con... | [Hialautomaticky schovavat

h Zakladni moduly

b

Vytvoiit

B Y O

B O O N\
E
P ¢ & O

v
OEmIE> R &) v

x L
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L
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e

o ~7
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Dynamické zadavani

Dynamické zadavani usnadniuje predevsim prosté konstruovani. Ve
veétsing nasledujicich cviceni se pracuje s pevnymi rozméry; mtize byt
smysluplné v ptipadé potfeby zapnout nebo vypnout standardné
nastavené dynamické zadavani.

Jak aktivovat, popr. deaktivovat dynamické
zadavani

Tip: B&hem zadavani
bodlu muzete dynamické
zadavani rychle zapnout
nebo vypnout stisknutim
klavesy F11 nebo pomoci
i C s s
& Dynamicka ¢ara v
dialogovém fadku.
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4= Zurdck

<+ Letzter Punkt

153 Hilfspunkt for Abstandseingabe
A Koordinate fixieren »

> Schnittpunkt

/ Mittelpunkt

F~ Bogenmittelpunkt
& Teilungspunkt
[ LotfuBpunkt

7 Bezugspunkt

4 Bogenschnitt

[ spurpunkte laschen

¢ Optionen Punktfang

% Optionen Spurverfolgung

1 Kliknéte v paleté Funkce na /" Bara (menu Vytvorit - modul
Konstrukce).

2 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kreslici plochu
a v kontextovém menu vyberte =% Nastaveni pro zadavani
bodua.

3 Deaktivujte nastaveni Dynamické zadavani.

Optionen [l

Spurverfolgung

Spurveri

R \;EI

Punktfang
Spurverfolgung
b
&
P
automatisch

Darstellung Spurverfolgung

Zeitschranke fid

OK Abbrechen

4 Potvrdte nastaveni pomoci OK a ukoncete funkci /" Gara
pomoci klavesy ESC.

5 Pokud budete chtit znovu aktivovat Dynamické zadavani, pak
postupuijte analogicky.
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Moznosti

V programu Allplan muZzete pro kazdy modul provést zakladni
nastaveni.
Pro nasledujici cviceni pouzijte délkové jednotky m.

Jak provést nastaveni v Nastaveni

1 Kliknéte na X Nastaveni (panel nastroji Standard) a pak v
dialogu Nastaveni na Pracovni prostiedi.

2 V pravé c¢asti dialoguNastaveni zkontrolujte pod V§eobecné
délkové jednoty. Pokud neni v m, kliknéte na pole Délkové
jednotky v a vyberte m.

Optionen @
Arbeitsumgebung £ Allgemein
5 Sprache | Deutsch -
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung I "‘
Direkte Objektmodifikation s
Winkeleingaben in deg =
Neigungseingabe | Winkel -
Minimaler Punktabstand | 0.010 mm
5 Elementeigens auch bei Doppelklick links
Makros und Symbaole Wereinstellungen Reihenfolge
Ebenen Arbeits Koordinat
rbeiten mit groBen Koordinaten optimieren
Bauteile und Architektur h N P
Raume Speichern/Laden
Bewehrung Sicherungskopie von Teilbildern erstellen
Darstellung
Format - Teilbilder und Plane [ automatisch speichern
Speicherintervall |15 min
. erorte Pfadeinstellungen
ng
sichten und Schnitte
Geldnde
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansitze
Planlayout
5]
QK Abbrechen

3 Kiliknéte na tlacitko OK a nastaveni potvrdte.
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Nastaveni pera

Predtim, nez zahgjite kresleni, stanovte v panelu nastroji Format
tloustku ¢ary (pero) a typ ¢ary. Tato nastaveni 1ze béhem kresleni podle
potifeby zaménit, resp. dodate¢né modifikovat.

Kazdy element mize ziskat 256 barev ¢ar, resp. barev elementi. To,
kterou barvou se vSak zobrazi na obrazovce, zavisi na nastaveni Barva

zobrazuje pero ze Zobrazeni na obrazovce (panel nastroji
Standard):

e Je-li zapnuto nastaveni Barva zobrazuje pero, pak se element
zobrazi automaticky barvou, ktera je spojena s aktualni tloustkou
pera (prednastaventi).

e Pokud je nastaveni Barva zobrazuje pero vypnuté, pak se zobrazi
element na obrazovce ve zvolené barvé ¢ary.

Jak nastavit pero a ¢aru

1 Kliknéte v panelu nastroji Format na Vybér pera aktivujte
tloustku 0,25 mm. Vybrané pero se zobrazi na radku.

Format

& & F 0%
025

P Y
0.50
0.70
1.00
1.40 cm—
0.13
0.18
2.00
2.80
0.13
0.18
0.25
0.35
0.50

-1

2 Kiliknéte vpravo vedle na Vybér éary a zvolte Typ €ary 1
(nepferudovana Céra).

3 Kiliknéte vpravo vedle na Vybér barvy pera a zvolte Barva 1
(Cerna barva, v pfipadé bilého pozadi obrazovky).

Vsechny cvi¢né piiklady v této ptirucce se kresli s timto zakladnim
nastavenim, a to i v piipade, kdyZ neni explicitné uvedeno.

Ke strukturovani folii mate k dispozici dvé rtizné moznosti:
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e struktura stavby
e struktura vykresa.

Obé struktury 1ze pouzivat soubézné. Struktura stavby se hodi zejména
pro logickeé ¢lenéni stavby.

Tento tutorial nabizi jednotlivé, na sobé nezavislé ptiklady, kazdé je
vytvofeno na zvlastni folii.

Rizeni zobrazeni na obrazovce

Zobrazovani vaseho modelu a jeho konstrukénich elementd na
obrazovce miZete v zavislosti na stanoveni cile fidit mnoha riznymi
zpusoby. Miizete tak neustale vyuzivat pro vas nejsnazsi moznost
nastavovat nejvhodnéjsi pohled/perspektivu a typ zobrazeni pro dalsi
pracovni krok.

Funkce, které k tomu potiebujete, najdete na nékolika mistech vaseho
pracovis§té Allplan, zejména v menu Zobrazit, v Kontextovém menu a v
Panelu nastroji Okna, ale také na vasi klavesnici a mysi.

Funkce v panelu nastroji Okna

Funkce v Panelu nastroji Okna vam umozni jak volnou navigaci na
obrazovce, tak také libovolnou perspektivu nebo zobrazeni
zkonstruovaného objektu. Kazdy vytez a kazdy detail své konstrukce
mizete libovolné zvétSovat nebo zmensovat. Pritom si mtzete
zobrazovat bud’ cely objekt nebo pouze vybrané stavebni dily v riznych
typech zobrazeni.

VétSina téchto funkei jsou takzvané 'transparentni' funkce, tzn. mizete je
pouzivat, zatimco né&jaka jina funkce (napf. ¢ara) zistava aktivni.

Aby kreslici plocha v grafickém okné ziistala co nejmén¢ omezena,
zobrazuje se panel nastroji okna az v okamziku, kdyz se kurzor nachazi
v blizkosti jeho dolniho okraje (u pfislusného nastaveni u horniho
okraje). Pokud pracujete s n¢kolika grafickymi okny, mtizete si v
kazdém grafickém okn¢ zobrazit panel nastrojii okna.
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Symbol Funkce Pouziti
leva oblast
:ﬁ': Plovouci panel nastrojt Prostfednictvim piikazu menu Projekce nebo plovouciho panelu
nar Standardni projekce nastroji 52 Standardni projekce zvolite ptidorysné zobrazeni nebo
jednu ze standardnich projekei.
. ¥ 4
:O: Zobrazit vSe Pomoci funkce "= Zobrazit vie nastavite méfitko zobrazeni na

J

v

Vybér detailu okna

Mod otaceni

Predchozi zobrazeni

Nasledujici vyfez
obrazovky

obrazovce tak, aby byly v§echny elementy viditelnych dokumentt
uplné viditelné.

Poznamka: Pokud je vyfez obrazovky nacteny pomoci 2 vlozit
vyfez obrazovky, nadist, bude zobrazen jen tento vyfez obrazovky.
Y . T - o
s Vybér detailu okna zvétsi vytez kreslici plochy, kterou vytvofite
tazenim mysi se stisknutym levym tlacitkem pies danou oblast.

PN = I I s . <N
Pomoci == Méd otaceni aktivujete v aktualnim pracovnim okné Mod
otaceni, ve kterém muizete zcela snadno mysi ovladat pohled na
3D-model.

Poznamka: V mg’)du otaceni se pohyb provadi bud’ v mddu koule nebo
pri stisknuté KLAVESE CTRL v kamerovém modu.

"\ Piedchozi vyiez obrazovky opét vytvaii piedtim nastavenou
perspektivu nebo diive nastavené métitko obrazovky (to je mozné
pouze v pitipadé, pokud jiz byla pfed aktualnim nastavenim zvolena jina
perspektiva / jiné méftitko).

ad Nasledujici vyFez obrazovky opét vytvari nasledné nastavenou
perspektivu nebo nésledn€ nastavené metitko obrazovky (to je mozné
pouze v ptipadé, pokud jiz byla zvolena nasledna perspektiva / nasledné
mefitko).
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= Ul?,iit vyfez obrazovky,  pomoci 55 Ulozit, nadist vyiez obrazovky ulozite aktuilng
nacist nastaveny vyiez obrazovky v aktualni perspektivé pod nazvem, ktery si
libovolné zvolite, pfipadné nactete diive uloZeny vyfez obrazovky.
’ﬂj‘ > Nastaveni pohledu Pomoci funkce '3 Nastaveni pohledu zobrazite perspektivné
Vv prostoru 3D modely zadanim bodu oka a cilového bodu. Nastaveni
pohledu muzete také pouzit v piipadé, Ze chcete ze struktury stavby
vygenerovat pohled.
= s1x o i1 ; H
:._;_ Vybér elementii Pomoci funkce L+ Vybér elementii mizZete cilend vybirat jednotlivé
- konstrukéni prvky, které se maji vyhradné zobrazit v aktualnim
pracovnim okné. VSechny ostatni konstrukéni prvky se docasné skryji.
=)=l Okno stile v popredi =5 Okno stale v popredi zobrazi pracovni okno vzdy v popredi, tzn.
pfed jinymi okny.
poptipadé

Tato funkce je dostupna pouze tehdy, pokud je deaktivovana volba
f_?_\. Spojena okna a zde pouze v ptipad¢, Ze okno neni maximalizovdno.
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prava oblast

-

0.0

-

Luys |-

100,00

Craht

-

Osvit (pouze v typech
pohledu Animace a RT
render).

Zobrazeni iezu zap/vyp

Méritko obrazovky

Typ pohledu

Pomoci zaskrtavaciho policka Osvit regulujete jas zobrazeni v
pracovnim okné s jednim z typt pohledu Animace nebo RT render.
Mozné jsou hodnoty mezi -25 a 25.

Dilezité!
Nastaveni ovlivituje vyhradné zobrazeni v aktualnim pracovnim okné.
Nema vliv na nastaveni pouzivand napiiklad pii rendrovani.

oo Ah . 1.

Pomoci piikazu menu == Zobrazeni Fezu nebo prostiednictvim

seznamu Zobrazeni Fezu zobrazite svou konstrukei v architektonickém
a4l

fezu, jehoZ vedeni fezu jste piedtim definovali pomoci funkce =i
Vedeni fezu.

Pomoci funkce MéFitko obrazovky nastavite méfitko pro zobrazovani
vaSeho modelu na obrazovce.

Mg¢titko obrazovky vyjadiuje zobrazovaci pomér mezi zobrazenim na
obrazovce a realnymi rozméry modelu. V zavislosti na tom se méfitko
obrazovky automaticky zméni, pokud se zméni velikosti vyiezt
obrazovky. Aktudlni méfitko obrazovky se zobrazuje v Panelu néstroji
Okna v dolnim ramu pracovniho okna.

Prostiednictvim seznamu Typ pohledu vyberte pro zobrazeni v
aktualnim pracovnim okn¢ jeden z pfeddefinovanych typt pohledu
(Dratovy model, Skryté hrany, Animace, Skica a RT render) nebo
jeden z vami definovanych typti pohledu, pokud jsou k dispozici.

Pomoci 10 Ize modifikovat rizné nastaveni jednotlivych typt
pohledt. Nastaveni plati pro vSechna okna, ktera pouzivaji tento typ
pohledu. Pomoci Novy typ pohledu muzete individudlné definovat a
ukladat vase vlastni typy pohledt.

Pokud se nachazite ve zpracovani planu (je stisknuto [ Zpracovani
plani), miZete zde prepinat mezi Nahledem navrhu a Nahledem
tisku (= nahled planu, ktery se ma tisknout).

Upozornéni: Dalsi funkce pro ovladani zobrazeni na obrazovce mimoto
najdete v menu Zobrazit a Okno a také v Kontextovém menu (pouze v
mobdu otacent).
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Radce

Mozna se Vam vS$e nepodaii hned, tak jak si pfejete. Nasledujici prehled
vam na této cesté pomize dosahnout cile.

Co délat, kdyz se objevi chyba?

e Vyvolali jste Spatnou funkei
Stisknéte klavesu ESC a kliknéte na spravny symbol.

e Provedeni néjaké funkce se nezdarilo
Preruste funkci stisknutim klavesy ESC, popt. nékolikrat.

Kliknéte na @A O krok vzad.

e Vymazali jste nespravné prvky
Pokud je funkce XK Vymazat stale aktivni: Stisknéte dvakrat pravé
tlacitko mysi.
Pokud neni zadna funkce aktivni: Kliknéte na @ O krok vzad.

¢ Omylem jste vyvolali dialog nebo nechcete pievzit zmény
Kliknéte na Storno.

Co délat pri "zahadnych" zobrazenich na obrazovce?

e Obrazovka je prazdna, ackoli jsou data k dispozici

~ Kliknéte na #*= Zobrazit vie (panel nastroji okna).
~ Kliknéte na 42 Padorys.

e Obrazovka je nahle rozdélena do nékolika oken
Kliknéte na L1/ 1 Okno (menu Okno).

Tip: Zkontrolujte pfipadné e Jednotlivé typy elementii (napf. text nebo Srafovani) se
take, jestli je odpovidajici nezobrazi

hladina zapnuta jako Kliknéte na [l Zobrazeni na obrazovce (panel symbola
viditelna. Standard) a zkontrolujte, zda je aktivovan typ elementu.
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Lekce 2: Konstruovani a
modifikace ve 2D

V této lekci se seznamite s nejdilezitéjSimi a
nejzakladnéj$imi 2D funkcemi Allplan 2016. PfedevSim se
naucite nasledujici postupy:

= Pfesné umisténi bodli pomoci zachyceni bodu a zadani
vzdalenosti, resp. pomoci funkci Prisecik a Stred
elementu.

= Jak budete konstruovat pomoci dynamického zadavani a
piimé modifikace.

= Modifikace stavajici konstrukce

= Zpisob obsazeni oblasti Srafovanim a vzory Pfitom se
seznamite se zadavanim polygont, které je pouzivano
cetnymi jinymi funkcemi.

= Zména a nova definice Srafovani a vzora

= Spojeni textu a konstrukce s ukazatelem na text

= Vytvoreni zéhlavi planu a uloZeni jako symbol

=  (Qkotovani stavebniho dilu
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CviCeni 1. SKfin na spisy se zasuvkami

V tomto cvi¢eni zkonstruujete skiii na spisy se zdsuvkami. Nasledné se
provede modifikace vysky této skiing na spisy.

a @
a [c]
a @
a [c]
a B [e]
a c]
a a

PouZijete k tomu ze skupiny moduli Zakladni moduly modul O
Konstrukce.
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Uloha 1: Konstrukce skiiné

V prvnim cviceni se naucite, jak se nakresli obdélnik a jak se kopiruji a
zrcadli elementy. Navic se dozvite, jak mlzete pfesné umistit body
pomoci funkci Vztazny bod, Prusecik a Stied elementu.

Funkce: Cil:
5¢ Nastaveni pro hled4ni g § p % 5
bodu -
Zachyceni bodu a = ° e
zadani vzdalenosti
— = o a
|[IF Rovnobézny polygon
(O Kruinice = @ °©
 Stired -
F Fed elementu - @ o
m Kopirovani a vkladani
= @ o]
o , ,
¢ Nastaveni pracovni

prostiredi - PFima
modifikace objekta

A
o]
[c]

Kopirovani a zrcadleni

Delta bod

> =
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Nakresleni skfiné jako obdélniku

Jak nakreslit skfin jako obdélnik
1 Kliknéte na Otevrit a aktivovat.

2 'V této pfiru€ce neni zapotfebi struktura stavby. Cvi¢né
pfiklady se nezavisle na sobé zkonstruuji na samostatné fdlii.
Kliknéte proto v nasledujicim dialogu na Storno.

Allplan x

% I akkuellen Prajekk existiert nach keine Bauwerksstrukbur,
IOI Sie haben Folgende Maglichkeiten:

Vaorgefertigte Beispielstrukkur auswahlen

Bauwerksstruktur aus einem anderen Projekt ibernehmen

(®) Bauwerksstruktur-Assistent starken

Bauwerksstrukbur manuell erstellen

Dialog Otev¥it a aktivovat: Félie ze struktury
vykresu/stavby se otevie na zalozce Struktura stavby.

3 K projektu Zakladni pFiruéka je zde pfifazeno 10 félii.
Kliknéte na Cislo folie 1 a kliknéte podruhé do oznaceni nebo
stisknéte klavesu F2.

Nyni mlzete zadat nazev fdlie.

4 Zadejte nazev folie Skiin na spisy a potvrdte pomoci ENTER.

Vybér vykresu a fdlie/Struktura stavby = %

%)=L % g 8% |8 (888 & i ||
Struktura vikrest || Strukdura stavby
Cizlo wykresu Nazev vykresu 3 Nazev folie T s Nazev folie
@ . 1 Aktudini
3 &2 Vykresus 2
1 Aktualni 3
2 4
3 5
4 [
5

Altualni wkres: <bezr vykresu> Podet vybranych falii 1 ZavFit
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5 Kliknéte na Zavrit.

6 Kliknéte v paleté Funkce na N Obdélnik (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

Funkece 1 x

Funkee | Viast,. ||Asist.. | Knih.. | Conn..| Hladi..

|\ Zakladni maduly Rayel
Vytvofit @
S~ e I_IT* O
ovsem cn) A
O o N @ T
3 Y & ;_]
) o [
1« [ 4

Zménit

———
o~ A

7 Zvolte v dynamickém panelu Zadani pres diagonalu.

Poznamka: ™ Vytvorit obdélnik jako polygon by nemélo
byt aktivni, protoze pozdéji budete zpracovavat jednotlivé ¢ary
obdélniku.

8 Kiliknéte na kreslici plochu pro umisténi po¢ate¢niho bodu
obdélniku.
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Tip: Aby bylo mozné v
dialogovém fadku
pfechazet mezi moznostmi
zadavani 8x Ay 5 Az
pouzijte klavesu TAB,
resp. kombinaci klaves
SHIFT+TAB.

9 Obdélnik ma ve sméru x délku 1,8 m. Zadejte v dialogovém
fadku pro Ax dx=1,8. Stisknéte klavesu TAB pro pfechod k
zadani &y dy.

10 Obdélnik ma ve sméru vy vysku také 1,8 m. Zadejte v
dialogovém Fadku pro ¥ dy=1,8 a potvrdte stisknutim
klavesy ENTER.

Na kreslici ploSe se zobrazi skfifi jako obdélnik.

11 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci L) Obdélnik.
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Vytvorit obdélnik jako polygon

Obdélnik x
moa@E

_r'\?;‘-t.-'crit obdélnik jako polygon ]

Pomoci nastaveni ¥~ VytvoFit obdélnik jako polygon mate
nasledujici moznosti:

e Je-li v moZnostech zadani aktivni™ VytvoFit obdélnik jako
polygon, pak se obdélnik vytvoti jako jeden souvisly element a lze
ho aktivovat jednim klinutim.

e Pokud “™ neni aktivni, pak se obdéInik sklad4 z jednotlivych ¢ar,
které 1ze aktivovat jednotlive kliknutim, nebo spole¢né pomoci
SHIFT+kliknuti jako Segment.
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Nakresleni skfiné: Rovnobézny polygon

V nésledujicim kroku nakreslite télo skfiné pomoci funkce Rovnobézny
polygon. Pro ptesné umisténi bodu ulozeni pouZijte automatické
Zachyceni bodu.

Jak pouzit funkci Rovnobézny polygon

1 Kliknéte v paleté Funkce na I Rovnobézny polygon
(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

Funkce rx
Funkee || Viast.. ||Asist.. ||Knih.. ||Conn..||Hladi..

|\ Zakladni moduly -

/S ~ « OO
O o N &

EREMREFE P ©

Rovnobéiny polygon
Eﬁ H 7=

2 Zadejte v dialogovém fadku nasledujici hodnoty: Potvrdte
zadani klavesou ENTER.
Pocet rovnobézek: 1
Vzdalenost: 0,05

3 Kliknéte na pravy horni roh obdélniku.
V dynamickém panelu je aktivovano vpravo.

4 Otevrete kontextové menu tak, 2e_‘kliknete pravym tlagitkem
my3i na kreslici plochu. Aktivujte +% Nastaveni zachyceni
bodu a aktivujte vS8echna nastaveni této stranky kromé Bod
rastru a Referenéni bod koty.
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Allplan 2016

Mastaveni

Mys a osovy kfiz

Aktivace - vwbér elementd

Piima modifikace objektd
Zachytavani bodd
Dynamické zadavani
Animace
Barva per

Import a Export

Knihavny

Objekty a symboly

Rovin

Stavebni prvky a architektura
Mistnosti

sociativni pohledy

Zobrazeni
GEO
Texty
oty
Reporty a vykazy mnoZstvi
Plany a tisk

& Hiedat elementy
Prohledavana oblast [

Zachytavani bodd

Prisecik

Stfed elementu

Bod na tanger
Body kvadran

Bod rastru

ferencni bod kdty

fu

Element
Funkce pravitka [

Polomér hledani

Zobrazit polomér hleddni

Zobrazit symbol
Symboly pfi zadavéni stén

Velikost symbolu zachytdvaného bodu
Barva symbolu

Zadani vztainého bodu
Zadani odstupu

| Velikost symbolu vztaZného a podatedniho bodu

=]

Aktivni dokumenty
Félie v pozadi

Pfi nakliknuti nedefinavaného bodu

2.00 mm

Symbal zachytavani bodd
Funkce pravitka

Sipka sméru vykresleni stény
Cislo wrstvy stény 1

+ X O
|

Vztahuje se na nalezené body

+ X O

I
OK Storno

KdyZz pohybujete nitkovym kfizem v blizkosti néjakého bodu

(ukazete na bod), pak se tento b

od zachyti. Na znameni

tohoto zachyceni se na bodu zobrazi Cerveny kfizek X.

Pro nakresleni nového obdélniku mimo stavajici kliknete proti

sméru hodinovych ruci¢ek na rohy skiiné. Pro ukon&eni
polygonu kliknéte jako posledni bod jesté jednou na poc&atecni

bod.
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Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D
® Q]
©] Ol

6 Funkci I Rovnobézny polygon ukoncete klavesou ESC.
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Smér zadavani u "rovnobézného polygonu"

F—
U IIF Rovnob&zného polygonu dejte pozor na vztah mezi nastavenim
v moznostech a u sméru zadavani:

o U nastaveni vpravo musite zadat body proti sméru hodinovych
rucicek, abyste mohli nakreslit vnéjsi obdélnik. Zadejte body po
smeru hodinovych rucicek, pak nakreslite vnitini obdélnik.

o Pfi nastaveni vlevo je to obracené.

Nastaveni doprava:

T (Al
T . . (1)
(B}
(1) Smér objizdéni

(A) Zaporna vzdalenost
(B) Kladna vzdalenost

Nastaveni doleva:

T (B}
. (1)
il " (1)

(1) Smeér objizdéni
(A) Zaporna vzdalenost
(B) Kladna vzdalenost

Konstrukce zasuvky

V nasledujicim kroku vytvofite zasuvku také pomoci funkce Obdélnik.
Pritom pouzijte metodu pro pfesné stanoveni pocatecniho bodu
ukézanim na bod, zachycenim tohoto bodu a zadanim vzdalenosti
pocatec¢niho bodu.

Jak zkonstruovat zasuvku se zachycenim bodu a
zadanim vzdalenosti

1 Kliknéte v paleté Funkce na N Obdélnik (skupina modull
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

Poznamka: Zkontrolujte, jestli je ¥ Vytvofrit obdélnik jako
polygon v nastaveni vypnuté, protoze jen tehdy Ize obdélnik
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piné aktivovat. Pozdéji budete kopirovat jednotlivé ¢ary
obdélniku; proto by mély byt také ¢ary aktivovatelné
samostatné.

2 Zkontrolujte, zda je v dialogovém fadku aktivovan A Delta
bod.

3 Pro ur€eni po¢ateCniho bodu ukazte nitkovym kfizem na levy

Jako znamka toho, Ze byl bod zachycen, se zobrazi modry
symbol zachyceni bodu, ¢erveny symbol bodu (x) je umistén
na rohu a vstupni pole &% X-soufadnice a &Y Y-soufadnice
v dialogovém fadku jsou zvyraznéna Zlutou barvou.

4 Prejdéte do dialogového Fadku, pfip. pomoci klavesy TAB do
polel X-soufadnice, a zadejte0,02.

Cerveny symbol bodu (+) se pfesune doprava.

0,02

5 Kliknéte na vrchol nebo potvrdte klavesou ENTER.
PocateCni bod zasuvky je nyni definovan.

6 V dialogovém fadku zadejte soufadnice bodu diagonaly
obdélniku.
AX dx=0,56
&y dy=0,30.
Potvrdte pomoci ENTER.
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dx=0.56
dy=0.30

7 Tim se zkonstruuje prvni zasuvka. Zbyvajici zasuvky se

odvodi od této zasuvky.

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci O Obdélnik.

Konstrukce bodi se zachycenim bodu a zadanim vzdalenosti

Ukazte nitkovym kiizem na pocatecni bod (neklikejte):
Bod se zachyti, vstupni pole v dialogovém fadku se zvyrazni zlutou
barvou.

Zadejte v dialogovém fadku relativni soufadnice dX a dY.

Potvrdte klavesou ENTER: Bod se ulozi.
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Vytvoreni rukojeti

V nasledujicim kroku vytvotite rukojet’ zasuvky pomoci funkce
KruzZnice. Pro piesné umisténi rukojeti pouzijte funkci Stir‘ed elementu.

Jak vytvorit rukojet’ s funkci Stred

1

Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modulll
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Kliknéte v panelu nastroju polozky Kruh na funkce & Kruh
pres stfedovy bod a Zadani celé kruznice.

Pro ureni pocate¢niho bodu oteviete kontextové menu a
kliknéte na # Stred elementu.

Kliknéte nejdiive na levy dolIni roh zasuvky.

Poté kliknéte na pravy horni roh zasuvky.
Stfed kruznice je stanoven.

Zadejte v dialogovém fadku polomér 0,02 a potvrdte jej
pomoci klavesy ENTER.

'®

7 Pro ukonéeni funkce dvakrat stisknéte tlacitko ESC.
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Tip: Elementy lze
aktivovat zadanim oblasti.
Standardné je

prednastaveno =
Aktivace zavisla na
sméru (panel nastrojl
Asistent - filtry): Pokud
se aktivani oblast vytahne
v kladném sméru X, pak
se aktivuji pouze zcela
uzaviené elementy. PFi
zadani oblasti v zaporném
sméru X se aktivuji
vSechny elementy, které
jsou zcela nebo &astecné
umistény uvniti oblasti.

Kopirovani zasuvek

Zbyvajici zasuvky se vytvoii tak, ze se zkopiruji nahoru pomoci
Kopirovani a vkladani.

Jak zkopirovat zasuvku

1 Vytahnéte pomoci levého tlacitka mysi v kladném sméru X (z
levé dolni strany smérem nahoru doprava) aktivaéni okno
okolo obdélniku zasuvky.
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Rukojet se aktivuje, nebot je umisténa uvnitf aktivacni oblasti.

2 UkaZzte nitkovym kfizem na nékterou ¢aru zasuvky a kliknéte v
kontextovém panelu nastroji na Kopirovani a vkladani.

W o0 (El & & i ab
m Kopirovani a vklddan( i—l}—
'}'Céra [T&B =..]

o

3 Z bodu / Vzdalenost:
Kliknéte s nitkovym kfizem na levy dolni rohovy bod zasuvky.

ax|_aooo|
ay[_o0oo0)
# 1|
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Zasuvka s rukojeti visi za levy dolni roh zasuvky na nitkovém
kfizi.
4 Do bodu / Vzdélenost:

Zachytte nitkovym kiizem levy horni roh zasuvky, abyste urcili
bod umisténi.

5 Zadejte v dialogu soufadnic jako & Pocet kopii 5.

Ax| 00000
Ay| o.o0000] F

| 3

6 Kliknéte na zachyceny bod umisténi.
Vytvofi se zbyvajici zasuvky.

7 Stisknéte klavesu ESC pro ukon&eni funkce pfima modifikace
objektl.




Privodce pro zakladni moduly

Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 55

Upozornéni:
Ve funkci Asistent - filtry mizete blize ur¢it, jak se které elementy
aktivuji pomoci aktivacni oblasti:

[T Budou aktivovany elementy, které lezi zcela uvniti oblasti.

Budou aktivovany elementy, které¢ lezi zcela nebo ¢aste¢n¢ uvnitt
oblasti.
Budou aktivovany elementy, které lezi castecné uvnitf oblasti.
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Zrcadleni posuvnych voditek

V dal§im kroku konstrukce skiin€ na spisy se zkopiruji doprava posuvna
voditka pomoci funkce Kopirovani a zrcadleni. Jako osa zrcadleni se
pouzije stfedova osa skiiné.

Jak je mozno zrcadlit posuvna voditka doprava

1 Aktivujte zasuvky tak, ze levym tlaCitkem mysi v kladném
sméru X (z levé dolni strany smérem nahoru doprava)
vytahnete aktivaéni okno.

2 Ukazte nitkovym kfizem na aktivovany element, napfiklad na
caru.

3 Kontextova lista symboll pro pfimou modifikaci objektl je v
soucasnosti vybavena ¢tyfmi funkcemi:
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[l
I S
XL
i 165 - )

Lze ji o dvé funkce rozsifit.
Kliknéte na Moznosti (panel nastroji Standard).

4 Otevrete Pracovni prostredi - Pfima modifikace objektu, a
pak postupné pretahnéte pomoci Drag&Drop obé funkce
Kopirovat a otoéit a Ik Zrcadleni s kopirovanim do
kontextové nabidky funkci.
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Allplan 2016

Optiohen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Expart
Kataloge
Makros und Symbole
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Assoziative Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

& Griffe
Griffe [
Standardfarbe

Aktivierungsfarbe
Aktivierungsvorschaufarbe
Transparenz

GroBe

Suchradius fiir Drag-Punkt
Maximale Anzahl

Drag auf Griff (Klicken und Ziehen)

Eingabefelder
Sichtbarkeit bei aktiviertem Element [E

Delta-Werte [

Schaltflachenfarbe

Kontext-Symbollziste
Bei aktivierten Elementen [
Zeitschranke fiir die Anzeige

Anordnung der Elemente per Drag und Drop:

| Bl @ & b |

Kopieren und drehen

anzeigen

| 20000

[] startet Verschieben / Kopieren

= .
&) immer anzeigen

_ tber Leertaste ein- und ausblenden
anzeigen

anzeigen
[200

m | Abbrechen |

5 Zavfete dialogové pole Nastaveni pomoci OK.

6 Znovu aktivujte zasuvku roztazenim aktivaéniho okna.

7 Ukazte nitkovym kfizem na aktivovany element, napfiklad na

¢aru.

Zvyraznéna kontextova liSta symboll se rozsifila o obé

funkce.

8 V kontextovém panelu nastroja kliknéte na ﬂ“—'t Kopirovani a

zrcadleni.



Privodce pro zakladni moduly

Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 59

IEETT YN
e \|< | Zrcadleni s kopirovanim

} Céra
? FlHlading = KO_OBEOT [Obecnéll)
T4 =..]

»
—a8—s
i
[
o
e
e
. i

9 Definujte stfedovou osu skfiné jako osu zrcadleni.
Za timto ucelem umistéte nitkovy kFiz na horni ¢are skfing,
otevrete kontextové menu a kliknéte na # Stied elementu.

Stfed byl zachycen a prvni bod osy zrcadleni je tim stanoven
(viz obrazek dole).

10 Pro definici druhého bodu osy zrcadleni presurite nitkovy kfiz
na spodni ¢aru skfiné a znovu aktivujte v kontextovém menu
# Stfed elementu.
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A = osa zrcadleni

Zasuvky se zkopiruji doprava.

© o)
@ Q
o] [6
© Q
© &)
o] aQ

11 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce pfima modifikace
objektu.




Privodce pro zakladni moduly

Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 61

Vytvoreni rukojeti dvefi pro stredni dvere

Nakonec zbyva jesté nakreslit rukojet’ pro stiedni dvete. Tuto rukojet’
zkonstruujete pomoci funkci Stied elementu a Zadani obdélniku ze
stifedového bodu.

Jak vytvorit rukojet’ dveri pro stiredni dvere

1

6

Kliknéte v paleté Funkce na N Obdélnik (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Aktivujte v dynamickém panelu Zadani ze stfredového bodu.

Obdélnik

~ DEI%

V kontextovém menu zvolte | Stied elementu a kliknéte na
dva diagonalné umisténé rohové body stfednich dvefi.
Tim je definovan stfed obdélniku.

Zadejte délku 0,1 a potvrdte kldvesou ENTER.
Zadejte Sifku 0,01 a potvrdte klavesou ENTER.

0 ® o

o)
o]

o a
© B o
o] Q
o3 a

Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Uloha 2: Modifikace skfiné na spisy

Z ptedtim zkonstruované skiin€ na spisy vytvofite novou skiin s vyskou
2,1 m a sedmi zasuvkami. Za timto uc¢elem nejdiive zkopirujte
konstrukcei na novou folii. Poté proved’te modifikaci konstrukce. Piitom

vvvvvv

elementu a Modifikace bodu.

Funkce: Cil:

Zkopirovat, presunout
data z félie °® o

+* Modifikace bodii

a [o]
." Rovnobézka k elementu

a @
5" Suma

a [c]

a [e]

a [e]
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Kopirovani félie

V prvnim kroku zkopirujte skiiit na spisy zkonstruovanou v poslednim
cviceni na novou folii.

Jak kopirovat félii skiiné na spisy

2 je aktivni pouze félie 1 SkFin na spisy.

1

Kliknéte v menu Soubor na Zkopirovat, presunout data
z félie....

Aktivujte Kopirovat a potvrdte tlacitkem OK.

Pfesun dat @
* Kopirovat Pfesunout
Zobrazeni cilové félie

Vybér ve struktufe stavby

QK Storno

Vyberte novou, jesté neobsazenou fdlii a potvrdte pomoci OK.
V dialogovém Fadku budete vyzvani aktivovat elementy, které
se maji zkopirovat na novou folii.

Kliknéte dvakrat pravym tlagitkem my3i na kreslici plochu,
nebot chcete aktivovat vdechny elementy na fdlii nebo kliknéte
v dynamickém panelu na Vse.

Tim se zkopiruje skFifi na spisy na novou fdlii.

Kliknéte na E Otevrit a aktivovat a zvolte fdlii, na kterou
jste zkopirovali skfin.

Zadejte pro folii 2 nazev, napf. Skfin na spisy modifikovana.
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Wybér vykresu a félie/Struktura stavby - 8 X
2/ =]L) % 28 |&| & |88 |E & &
Struktura vikresd || Struktura stavby
Cislo vikresu Nazev vykresu ¢ Nézev folie Nézev folie
- vkresus 1 Aktualni
1 Aktuaini 2 Aktuaini modi...
2 Aktuaini modifikovateina 3
3 4
4 5
5 (]
6
Altudlni vykres: <bez vykresu> Podet wybranych folii 1 Zavrit

7 Vypnéte folii 1, aktivujte folii 2 a zavrete dialog.

8 Kliknéte na #= Zobrazit vée (panel nastroji Okna) pro
zobrazeni konstrukce v maximalni velikosti na obrazovce.

Poznamka: Panel nastrojii Okna pro ovladani zobrazeni miize byt
umisténa na hornim okraji okna. Kliknéte v menu Zobrazit na Panel

nastroju a pak na Panel nastroji Okna nahoru.
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Modifikace bodu

V nésledujicim kroku provedete modifikaci obou hornich rohti skiin¢ a
zadate tak novou vysku skiin€ 2,1 m. Dvé chybéjici zasuvky se doplni
pomoci funkce Kopirovani a vkladani. PouZijete k tomu funkci P¥ima
modifikace objekti.

Jak pouzit funkci Modifikace bodu
1 Kliknéte na + Modifikace bodu (panel nastrojii Zpracovat).

2 Aktivujte vS8echny body, které se maji modifikovat. Dbejte na
to, abyste aktivovali nejvySe umisténa posuvna vedeni
spole¢né.

V dialogovém fadku se zobrazi dotaz, kam chcete pfesunout
oznacené oblasti.

@ ll\b\{ucoclullilic-uvnllicllu-l-lll||ucoco-v|lilucu|'||Dliluu|ulclll|ulo-oullllvucom%
@ o i
i
@ o
¢ @
o] @
< 9]
[o] [&]
3 Zbodu:

Kliknéte na horni levy roh skfiné.



66

Cvi€eni 1: Skfif na spisy se zasuvkami Allplan 2016

Tip: Hodnoty muzete
zadat pomoci dialogového
fadku bez kliknuti na

vychozi bod:
Ax gx =0
Ay gy = 0,30

Do bodu:

Vy8ka skfiné ma byt 2,1 m, tzn. je tfeba ji ve sméru vy
prodlouzit o 0,3 m. Kliknéte v dialogovém Fadku na Delta
bod a zadejte pro &Y dy=0,30.

<Modifikace bodu> Do bodu Ax | 0000 Ay 03 Az | nom [X] A

Potvrdte pomoci ENTER.

Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci <+ Modifikace
bodu.

Aktivujte elementy, ze kterych se skladaji obé neupliné
zasuvky (vzdy dvé ¢ary a kruznice) tim, ze levym tlaCitkem
mysi vytahnete v kladném sméru X (z levé dolni strany
smérem nahoru doprava) aktivacni okno.

o] o]
o] B o]
o o
0] 0]

7 UkaZte nitkovym kfizem na nékterou z obou oznadenych &ar a

kliknéte v kontextovém panelu nastrojil na Kopirovani a
vkladani.
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ge B0 & & A b &l

| Kopirovani a vkladani | g

8 Z bodu:
Kliknéte na levy spodni rohovy bod oznadené zasuvky.

o o
4 o ol
- e

Ax| Dioooo

| Ay | ooooo|[] -

&1 @
o @
@ o

9 Do bodu / kolikrét ?
V dialogu soufadnic pfejdéte pomoci klavesy TAB k Ay o
zadejte pro dy =0,30.
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Ax
Ay

S

0.0000

0.3]

10 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

o]

o}

jal

11 Ukoncete funkci klavesou ESC.
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Aktivace nékolika elementi a oblasti pomoci sumacni funkce
pro soucasnou manipulaci

Misto aktivace v oblasti miiZete pomoci souctové funkce také postupné
sbirat jednotlivé objekty. Postupujte nasledujicim zptisobem:

e Zapnéte souctovou funkci pomoci E Suma (Asistent - filtry, resp.
kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na kreslici plochu).

e Aktivujte oblasti pomoci aktivaénich oken, resp. kliknéte jednotlivé
na elementy.

e Jednotlivé elementy lze také opét kliknutim deaktivovat.

e Uzaviete sumacni funkci pomoci E Suma.
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Doplnéni téla skfiné

Nakonec doplnite ram stfednich dvefi. K tomu pouzijte funkci
Rovnobézka k elementu.

Jak doplnit télo skfiné

1

Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvofrit).

V dialogovém fadku budete vyzvani k uréeni elementu.
Kliknéte na levou vnitini hranu skFiné.

Bodem / Vzdalenost:
Zadejte v dialogovém fadku 0,6 a potvrdte pomoci klavesy
ENTER.

Zadat smér déleni:
Kliknéte vpravo od ¢ary na kreslici plochu.

Pocet:
Zadejte 1 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

Funkce il Rovnobézka k elementu je jesté aktivni.
Vzdalenost dal8i ¢ary se vypodita z nového elementu.

Zadejte v dialogovém fadku zase 0,6 a potvrdte pomoci
klavesy ENTER.

Pocet:
Zadejte 1 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.
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[e]

o

[©]

[©]

a

8 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Cviceni 2: Opéerna zed s drenazi

V nasledujicim cviceni vytvofite opérnou zed’ s drendzi v pruiezu.

%

Wl

©

¥

¥

7

S 5 it [

PouZijete k tomu ze skupiny moduld Zakladni moduly modul Ob
Konstrukce.
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Uloha 1: Konstrukce opérné zdi s drenazi

V nasledujici uloze se seznamite se zadanim pies delta body pro kresleni
presnych ¢ar nerovnobéznych s osou. Pomoci této funkce mizete umistit
bod s definovanym odstupem ke stavajicimu bodu.

Delta body se zadavaji pomoci funkce A Delta bod v dialogovém
radku.

Funkce: Cil:
S Cara

L, Delta bod

D KruZnice

£ Dynamicka
¢ara
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Uhlova opérna zed’

Jak nakreslit uhlovou opérnou zed’

1 Pomoci Otevrit a aktivovat aktivujte prazdnou folii.
Pojmenuijte ji Opérna zed’ a vSechny ostatni folie vypnéte.

Tip: V X Nastaveni pro
hledani bodu by méla byt
aktivovana moznost
Element. Zkontrolujte to
tak, ze vyvolate pravym
tlaCitkem mysi kontextové
menu.

Kliknéte na K Nastaveni
pro hledani bodu.

\ybér vykresu a folie/Struktura stavby - B %
@)=L 28| &) | (8848 (& )
Struktura vikrest \Stmklwa sla\rby]
Cislo vikresu Nézev vykresu fis Nézev folie T fis Nazev folie
- 1 Aktuaini
1 Aktudini 2 Aktuaini modi...
2 Aktuaini modifikovateina 3 Zed
3 Zed "
4 5
5 -]
6
Aktudlni vykres: <bez wykresu>  Podet vybranych félii 1 Zavfit

2 Kiliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).
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Tip: V dialogovém fadku
pfejdete pomoci klavesy
TAB vzZdy do dalSiho
vstupniho pole.

Pomoci klavesy ENTER
prevezmete nastavené
hodnoty.

3 V dialogu Cara aktivujte funkci ¥~ Polygon a umistéte

pocate¢ni bod €ary na kreslici plochu.

<Céra> do bodu
Zadejte v dialogovém fadku pro AX 4x=3.00 a potvrdte
pomoci klavesy ENTER.

<Céra> do bodu
Zadejte v dialogovém Fadku pro Dy dy=0.30 a potvrdte
pomoci klavesy ENTER.

| dy=0.30 ®

L
\|J® dx=3.00
@

Nasledujici bod neni umistén ortogonalné vici pfedchozimu
bodu, ale znate vzdalenosti ve sméru x a y. Proto pouzijte
funkci A Delta bod pro konstrukci tohoto bodu.
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6 V dialogovém fadku je jiz aktivovan A Delta bod.
Zadejte nasledujici hodnoty:

A% dx = -2,00.
Ay dy = 0,20
<Cara> Do bodu Ax | 2000 Ay 02 (X & A

7 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

®

dx=-2.00 ®
\I dy=0.2

Dalsi bod se zkonstruuje také pomoci funkce A Delta bod.

8 V dialogovém fadku zadejte nasledujici hodnoty:

Ax dx =-0,2
Ay dy=4.0
<Cara> Do bodu  Ax | 0,200 Ay 40 (X & A

9 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

10 Pro vytvofeni obou dalSich &ar se nabizi dvé moznosti:
Protoze obé tyto ¢ary jsou pravidelné k pfedchozimu bodu,
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zadavaji se bud jednoduse pomoci dialogového fadku, nebo
pomoci dynamické ¢ary.

Nejprve prvni varianta:

Nakreslete vodorovnou ¢aru tak, ze zadate v dialogovém
Fadku délku ve sméru x: 4% = 0,30 - ENTER.

Nakreslete svislou ¢aru tak, ze zadate v dialogovém Fadku
délku ve sméru y: &Y =-4.00 - ENTER.

Ted pomoci dynamického zadavani: .

Aktivujte dynamické zadavani zapnutim # Dynamické ¢ary
v dialogovém Fadku.

Najedte osovym kfizem na konec naposledy vytvofené Cary.
Pomalu pohybujte osovym kfizem doleva. Zobrazi se
dynamicka ¢ara 0.0.

/

(1
Diwnamicka Séra 0.0 = -0.300

Kdyz doséhnete vzdalenost | = 0,300, klignéte na tento bod,

nebo ho zadejte do dialogového fadku * Vzdalenost ke

vztaznému bodu = 0,3 m a potvrdte klavesou ENTER.
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<Cara> Zbodu  Ax |03 Ay | oo (X & A 7]

Upozornéni: Na dynamickych ¢arach se aktualni délka
zobrazuje jako text nahledu. Délka je nq§9ﬂbek délky modulu,
ktera je stanovena v dialogovém fadku = Délkovy modul.
Pokud nelze poZzadovanou délku stanovit pomoci dynamické
¢ary, pak je pfipadné nutné zménit délku modulu.

Abyste nakreslili druhou ¢aru pomoci dynamického zadavani,
jedte pomalu osovym kFizem kolmo dolu. Zobrazi se
dynamicka ¢ara 90.0.

Dynamicka &4ra 90.0 |= -4.000 \‘

Kdyz doséhnete vzdalenost | = 4,000, inLméte na tento bod,
nebo ho zadejte do dialogového fadku ¢ Vzdalenost ke
vztaznému bodu = 4 m a potvrdte klavesou ENTER.

<Cara> Dobodu | 4 i oo (X & A [F]
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11 Nasledujici bod mizete zkonstruovat pomoci dynamického
zadavani.
Ukazte osovym kfizem na bod A. Setrvejte tam alespori 500
milisekund. BEhem tohoto okamziku se z nalezeného bodu
vytvofi dynamicky bod.

12 Ukazte ted osovym kfizem na bod B (= poc¢ate¢ni bod
konstrukce). Seckejte tam uvedenou dobu.

Bod A a bod B jsou brany jako dynamické body a jsou
oznaCeny modrym &tvercem.

13 Pohnéte potom osovym kfizem z bodu B kolmo nahoru, az
dosahnete prasecik dynamické ¢ary 90,0 a 0,0.
Kliknéte na néj.

%ﬁynamické tara 90.0; Dynamicka Saa 0.0 ‘—r/

Viz také: .
Funkce # Dynamicka €ara je podrobné popsana v
napovéde Allplan pod ,Kresleni dynamickymi ¢arami*.

14 Ukoncete konstrukci opérné zdi tak, ze kliknete na pocatecni
bod prvni ¢ary (bod B).
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15 Deaktivujte dynamické zadavani vypnutim A Dynamické
Cary.

16 Stisknutim klavesy ESC ukongete funkci Cara.
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Drenaz

Jak zkonstruovat drenaz

1

Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

Kliknéte v panelu nastrojli polozky Kruh na funkce @) Kruh
pres stredovy bod a Zadani celé kruznice.

Ukazte s nitkovym kfizem na levy spodni rohovy bod opérné
zdi. Bod se oznaci ¢ervenym symbolem X.

V dialogovém fadku je aktivovan A Delta bod. Zadejte
nasledujici hodnoty:

AX gx =-0,5

Ay gy=0,5

<KmuZnice> Stfed elementu Ax | 0500 Ay 05 ’x‘ A ’F‘

Potvrdte zadani klavesou ENTER.

Stfed kruznice se umisti u pfislusné polohy.
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5 Zadejte v dialogovém Fadku polomér 0,1 a potvrdte jej pomoci
klavesy ENTER.

6 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Uloha 2: Srafovani

V této tloze vysrafujete predtim nakreslenou opérnou zed'. Pfitom se
seznamite s principy zadavani polygonu. Zadavani polygonu pouZivaji
témer vSechny funkce, jejichz pouziti se vztahuje na polygonalné
ohranicené oblasti (napf. Srafovani, vzor, filling ploch).

Funkce: Cil:

% Srafovani

L Filtrovat podle
typu elementu

& Vyhledavani
ploch

# Modifikace
obecnych
vlastnosti -
formatu

gk}

Wl

Definice Srafovani

w ¥
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VysSrafovani opérné zdi

Jak vySrafovat opérnou zed

1 Kliknéte v paleté Funkce na % Srafy (skupina modulti
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

2 Kliknéte v dialogovém panelu nastroju Srafovani na

Vlastnosti.

Srafovani *

| Vlastnosti |

3 Zvolte Srafovani 5 a nastavte nasledujici parametry:

e Oblast Odstup ¢ar:

Neménné odstupy, jak jsou zadany v definici

e Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

Srafa

Srafa

Odstup gar
®) Zachovat shodné v planu,
Jjako Je nastavena v definici

Mastavit spravné méfitko v planu
Vrtainé méfitko z definice

jﬁ

Smér, Barva
Uhe
Smérova strana
Barva pozadi:
Vztazny bod
*) Nulovy bod obrazovky

Vztainy bod oblasti

0.00000

QK

Storno
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Tip: Pokud v dynamickém
panelu nastavite Multi,
pak muzete pfi zadani
oblasti zadat libovolné
mnozstvi ploch.

Po stisknuti klavesy ESC
pro ukonéeni zadavani
polygonu se tyto plochy
pak v jednom pracovnim
kroku vySrafuji.

4 Nastaveni potvrdte tladitkem OK.
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5 Aktivujte v dynamickém panelu Jediny.

Dynamicky panel #

MeEs o) DB = %-0

‘ Jedna: zadani samostatné uzaviené plochy i

6 Pro stanoveni oblasti uréené pro vysrafovani kliknéte
postupné na rohové body opérné zdi.

@f @e

@h% ©c ®c

@’)aT @b

7 Pro zavfeni polygonu stisknéte bud klavesu ESC poté, co jste
kliknuli na posledni bod, nebo kliknéte jesté jednou na prvni

zadany bod.
Opérna zed se vy3rafuje se zvolenym Srafovanim.

8 Aby se vysledek Srafovani zobrazil na obrazovce spravné,
kliknéte na "+ Prekresleni obrazovky (menu Zobrazit).
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%

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci % Srafovani.
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Tip: Pro filtrovani mazete
prevzit také vlastnosti
obrysu tak, Ze kliknete na
#" Prevzit parametry z
koncového symbolu a
nasledné na poZadovany
element.

Kopirovani obrysu opérné zdi

Kromé moznosti kliknuti na kazdy rohovy bod polygonu (jako v
predchozim piikladu) mate k dispozici jesté nékolik moznosti pro zadani
polygonalni oblasti. S témito moznostmi se seznamite v nasledujicim
cviceni u opérné zdi.

Abyste méli k dispozici nékolik vyhotoveni opérné zdi pro zkouseni,
zed’ zkopirujte. Pfitom pouzijte filtr pro kopirovani pouze obrysu opérné
zdi bez Srafovani.

Jak zkopirovat obrys opérné zdi

1 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kreslici plochu a zvolte v
kontextovém menu Kopirovani a vkladani.
Pro zkopirovani pouze ¢ar opérné zdi bez Srafovani pouzijte
filtr.

2 <Kopirovat a viozZit> Co kopirovat?
Kliknéte ve funkci Asistent - filtry na 2 Filtrovat podle
typu elementu a zvolte Cara a Kruznice/Elipsa a potvrdte
pomoci OK.
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Filtr elementd ®

Céra

[ Palygon
Kruh/Elipsa

[ Texty

[ Ukazatel na text
[Tl Kéty

] Srafovani

[ Plogny vzor

[ Filing ploch

[ Fill-cara

[ Placha z obrézku
[ Stylova plocha
[ 3D element

[] 3D téleso

[ 3D &ra

[ 30 placha

[ Objekt

[ Skupina element
[ SmartPart

[ Plogny objekt
[] Carovy objekt
[] Cbey objekt
[ vestavné prvky
[ Kiivky

[ Symbol pro bod
[T Bod

[ Obrazek

[ Inteligentni vzory

Podminka: [=] <
i E] Storno

3 <Kopirovat a viozit> Co kopirovat? < =Cara =kruh/elipsa >
Vytadhnéte se stisknutym levym tlacitkem mysi aktivaéni oblast
okolo opérné zdi.

Timto zpusobem se aktivuji vyhradné ¢arové a kruhové
elementy nezavisle na tom, které elementy se jesté v aktivacni
oblasti nachazeji. Polygony se zobrazi v aktivaéni barvé.
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©

O]
O]

P

ProtoZe jste zvolili filtr Cara a Kruznice, zobrazi se v aktivaéni
barvé pouze obrysy opérné zdi a drenaze.

4 <Kopirovat a vioZit> Z bodu

Urcete pocatecni bod kopirovani a umistéte opérnou zed na
kreslici ploSe. Pfesné umisténi pfitom nehraje zadnou roli, obé
opérné zdi se nesméji pouze prekryvat.

5 Stisknéte klavesu ESC pro ukon&eni funkce Ty Kopirovani a
vkladani.

6 Kliknéte na »= Zobrazit vie pro zobrazeni obou opérnych zdi
na obrazovce.
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Srafovani pomoci vyhledavani ploch

V nésledujicim cviceni se vysrafuje kopie opérné zdi. Pfitom pouzijete
pro zadani oblasti funkci, se kterou lze automaticky zachytit uzavieny
obrys.

Jak vysrafovat opérné zdi s automatickym
rozeznanim obrysu

1 Kliknéte v paleté Funkce na % Srafy (skupina moduli
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 V dialogovém panelu nastrojd Srafovani je je$té nastaveno
Srafovani ¢. 5.
Pokud tomu tak neni, kliknéte na Vlastnosti a zvolte Srafovani
€. 5. Potvrdte tlaCitkem OK.

3 V dynamickém panelu kliknéte na DJednotIivé.

4 'V dynamickém panelu zapnéte & Vyhledavani ploch.

Dynamicky panel x
Bf iflws 4 a0 Bl * | %

g T -
|"—\utcmat|c|r.e vyieteni geometrie |

@

Poznamka: Funkci & Vyhledavani ploch Ize aktivovat
pouze v pfipadé, pokud je zapnuta volba Polygonizace
element.

Dynamicky panel x
Belle g # 4 ¢FPE Rl = | %

| Polygonizace elementd zap/vyp M

@

5 Kliknéte na jeden bod uvnitf opérné zdi.

Systém automaticky rozpozna hranice obrysu, cela opérna
zed se v jednom kroku polygonizuje.

Nastaveni zadavani je na Jednotlivé; proto se Srafovani
vlozi okamzité.
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(

+©

6 Opétovnym stisknutim klavesy ESC ukoncite funkci %

Srafovani.
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Tip: Mlzete také libovolné
kombinovat nékolik filtrd.

Modifikace Srafy

Nasledné provedete modifikaci pera, se kterym se kresli Srafovani.

Jak modifikovat Srafovani/pero

1

3

Kliknéte na @ Modifikace obecnych vlastnosti - formatu
(panel nastroju Upravy).

Pro znénu pera aktivujte zaskrtavaci policko Pero a zvolte
pero €. 7.

Modifikace vlastnosti formatu @
Typ modifikace
* Madifikace vlastnosti formatu
Pfeved konstrukei na pomocnou konstrukei
Pfeved pomocné kanstrukee na kanstrukei

Zménit "dle hladiny" pro pere, ¢aru a barvu

Obecné vlastnosti - format

Pero 013 -
Cara 1 — |~
Barva Cary 1 IS | -
5'sc>sk._::|"“,r 107
Hladina STANDARD
Umisténi (+ dopfedu) o

ﬁ‘j OK Stormno

V dialogovém Fadku budete vyzvani identifikovat ty elementy,
které se maji kreslit s novym perem. ProtoZe se ma
modifikovat pouze Srafovani, pouzijte filtr.

Kliknéte ve funkci Asistent - filtry na 2 Filtrovat podle

typu elementu a zvolte Srafovani. Potvrdte tladitkem OK.

Vytdhnéte pomoci levého tlacitka mysi aktivaéni okno okolo
obou opérnych zdi.

ProtoZe jste pouZili filtr, aktivuji se pouze Srafovani a zobrazi
se v aktivacni barvé.

Stisknutim klavesy ESC ukongite funkci @ Modifikace
obecnych vilastnosti - formatu.
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Definice Srafovani

S Allplan 2016 se dodava cela fada preddefinovanych Srafovani. Muzete
vsak také definovat vlastni vzory Srafovani nebo stavajici vzory
Srafovani zménit.

Pokud jste sledovali cviceni v této ptirucce krok za krokem, nastavili
jste pfi vytvareni cviéného projektu cestu pro vzory a Srafovani na
Projekt. To znamena, Ze zmény definic (napf. Srafovani, plosny vzor)
maji vliv pouze na aktualni projekt.

Je-li cesta nastavena na Kancela¥, existuje nebezpeci, ze zménite
kancelaisky standard. Tato zména se pak projevi u vSech projekti, které
pristupuji ke kancelarskému standardu.

Jak definovat a modifikovat Srafovani

1 Kliknéte v menu Nastroje na Definice....

Mastroje  Vytvofit Zménit Opakovat

1 Méfeni... Chrl+Alt=M
s .

™ Méfeni vzdalenosti

£ Méfeni soufadnic

% systémovy dhel

E ralkulagka

@ Skryté hrany, wipodet zobrazeni

Porovnani verzi (stary-novy stav)...

Vybér madu skicovani ...

Definice..,
s

Piizplsobit ...
ﬁf Mastaveni..

2 Kliknéte v dynamickém panelu na Srafovani.

Definice ==

Ploiny vzor

Styly planu, stylové plochy, stylove cary
Fonty

Definice vybéru pera

Definice vybéru éary

Definice vybéru barvy

Katalogy prifezd

Mazev firmy a adresa

OK Stomo
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Upozornéni: Kdyz se zobrazi dialog s hlasenim: Modifikujete
Srafy z knihovny Kancelaf, pak je cesta pro vzory a
Srafovani nastavena na Kancelar.

Allplan *®

! Modifikujete vzory z knihovny "Kancelai" |

Cancel

Kliknéte v tomto pfipadé na Storno a nastavte cestu na
Projekt tak, jak je popsano v nasledujici ¢asti.

3 Kiliknéte v oblasti dialogu Definice $rafy na tlagitko Cislo
Srafy.

Definice srafovani @

Cislo Srafy | 1 I: | X Jméno Zrafy
Parametry far

Rozhodujici pro zobrazeni je pero a barva z definice

Céral Céra 2
Pero 0.25 = 0.25 =
Céra 1 = 1 =
Barva Eary 1 . - 1 . -
Uhe 90.00 90.00
Odstup gar 3.00 3.00
v mm)
Méfitko pro adstup ar 100

nému méfitku

| OK | Storno

4 Zvolte ze seznamu bud existujici Srafovani pro jeho Upravu,
nebo vyberte je$té neobsazené Cislo pro vytvofeni nové Srafy.
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Vybér trafovani ==

1

OK Stomo

5 Provedte v dialogu Definice Srafovani poZadovanéa
nastaveni.

6 Pomoci nastaveni Rozhodujici pro zobrazeni je pero a
barva z definice muzete stanovit, zda se ma pfi Srafovani
pouzit pero nastavené v panelu nastroji.  Format nebo pero z
definice v tomto dialogu.
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Tip: K nastaveni cesty
ziskate pristup také tak, ze
kliknete v menu Soubor
na Novy projekt,
otevrit.... Oteviete pak
kontextové menu projektu
Zakladni pfirucka a
kliknéte na Vlastnosti....

Nasledujici navod popisuje, jak provedete dodatecné definici vzord a
Srafovani ve vztahu k projektu. Pottebujete pak pouze sledovat, kdy se u
definice Srafovani zobrazi hlaSeni Srafovani se pfevezme z Kancelaie.

Jak dodate¢né definovat vzory a Srafovani ve
vztahu k projektu

1
2

4

5

V menu Soubor kliknéte na ProjectPiIot.

Otevrete slozku Projekty. Pravym tlaCitkem mysi kliknéte na
projekt Zakladni priru€ka a zvolte Vlastnosti.

Aktivujte kartu Nastaveni a nastavte v oblasti Nastaveni
cesty polozku Vzor, Srafa, plosny styl na Projekt.

Wlastnosti pro Tutorial Basic ? X l
Obecné || Atrbuty || Mastavent
Nastaveni cesty
Definice per / Sar : Projekt T
Fortty: Projelt -
Vzory, rafy, stylové plochy:
Prutova wyztug a sité: Projekt T
Struktury hladin, stylové Eary. typy vykresl Projeidt .
Nawrh atributd: Projekd -
Oznadeni Funk&ni wyugiti ploch -
CAD-AVA pfifazen| projektu: CAD-AVA vypodet... "\YP~
Fosun soufadnic
Posun (m) X Y. Z
Uhel natodeni pldonysu projektu: 0,0000
Stomo Napovéda

Potvrdte tlacitkem OK.
Tim se ulozi kopie kancelafského standardu v uvedeném
projektu.

Kliknéte v liSté menu programu ProjectPilot na Soubor a
zvolte Ukongit pro zavieni programu ProjectPilot.
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Zadani polygonu

Se zadavanim polygonu se budete pfi praci s Allplan 2016 neustale
setkavat. Pouziva se u vice funkci, u kterych se musi urcit polygonalni
oblast, napt. Srafovani a plo$ny vzor, ale také napf. strop a obrys stiechy
pfi konstrukci architektonickych elementu.

Funkce zadavani polygont se otevie jiz pii aktivovani nékteré z funkei,
které jsou k dispozici u zadani polygonu v dialogovém panelu nastrojti
Dynamickém panelu.

Dynamicky panel "
EelEs g~ ~ £ aeDE Rl = | % «0Q

| Polygonizace elementl zap/fvyp i

Zaskrtnutim se aktivuji funkce zadavani polygondt.
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Nastaveni zadavani polygonu, ptehled

Pokazdé, kdyz vyvolate funkci, kterd vyuziva zadavani polygonu (napft.
vzor, Srafovani, mistnost), zobrazi se panel nastroji Dynamicky panel.
Zde urcite ptipad od ptipadu, jak se budou chovat zadani polygonu pfi
polygonizaci stavajicich elementl s ohledem na architektonické cary.

Dynamicky panel x

PFalE e £ aeflp Rl = | %«®@

Zadani ploch

W Samostatny

Zde vytvortite jednotlivé, na sobé nezavislé plochy.

LY Multi

Zde vytvofite plochy, které se skladaji z n&kolika polygonti Srafy, vzor
nebo filling ploch ziskaji stejnou skupinu/€islo segmentu, mistnosti jsou
pocitany spole¢né. Timto se nabizi moznost definovat samostatné
mistnosti, které maji byt poéitany jako mistnost.

Plus, |§| Minus

Pokud jste si zvolili LA Multi, miZete v dynamickém panelu nastavit

pro kazdy polygon Plus a [S] Minus podle toho, zda se pricita k
plose nebo zda ma byt od ni odectena.

Polygonizovat stavajici elementy

Polygonizace elementii zap/vyp

Je-1i zaskrtavaci policko deaktivované, budou elementy pfi kliknuti
ignorované; budou rozpoznany pouze body.

Je-1i zaskrtavaci policko aktivované, pak se vybrané elementy
polygonizuji. Vedle umisténa nastaveni urcuji druh polygonizace.

y4 Vsechny elementy pi‘evést na polygony

Tim plné pfevezmete element, na ktery jste klikli. Pfitom pocatecni bod
udava smér polygonizace. Pokud posledni bod polygonu jiz odpovida
pocatecnimu nebo koncovému bodu elementu, neni zadani sméru
potiebné.

Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrysy, které se maji polygonizovat,
skladaji vyhradné z celého elementu.
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r Definujte oblast elementu pro pievod na polygon

Pfi tomto nastaveni je u kazdého aktivovaného elementu proveden dotaz
na oblast, ktera ma byt polygonizovana (z bodu, do bodu).

Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrysy, které se maji polygonizovat,
skladaji z casti elementu.

o
+= Zadani vztazného bodu

Pfi tomto nastaveni je kazdy element dotazan podle vztazného bodu. Pro
prevzeti bodu na elementu, na ktery jste klikli s definovanou vzdalenosti
ke vztaznému bodu. Urcete klinutim novy vztazny bod a potom zadejte
vzdalenost ke vztaznému bodu. Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrys,
ktery se ma polygonizovat, vztahuje na stavajici element (napf. pfi
zadani stte$niho vikyte).

& Vyhledavani ploch pomoci zadani pomocného bodu

Pomoci funkce & Vyhledavani ploch pomoci zad4ani pomocného
bodu sloudite plochy uzaviené ¢arami a polygony do jednoho
polygonu.. Podle toho, zda umistite pomocny bod uvnitt nebo mimo
obrys, uspofadaji se vnitfni nebo vnéjsi hrani¢ni cary a polygony.
Aktivovanim Yo Filtrovat podle typu elementu mizete uréit, aby se
architektonické ¢ary ignorovali pfi vypoctu plochy.

& Vyhledavani ploch

Pomoci & Vyhledavani ploch mtizete jednoduchym zptsobem
automaticky vyhledat polygony ohrani¢ujici plochy. VSechny plochy
uzaviené libovolnymi konstrukénimi elementy se kliknutim na libovolné
misto uvniti plochy slouci do jednoho ohranicujiciho polygonu.
Elementy ohraniceni jsou automaticky identifikovany a polygonizovany.
Jednotlivé hrani¢ni elementy mohou pfitom mit spole¢né nékteré body,
stykat se na libovolném misté a nebo se na libovolném misté protinat.
Tuto automatiku Ize u kazdého zadani vypnout nebo zapnout, protoze v
urcitych situaci by mohla byt rusiva, napt. pokud se ma bod umistit do
ohraniceni.

Upozornéni: Nastaveni Miniméalni odstup bodu z XK MoZnosti -
V§eobecné se také projevi u & Vyhledavani ploch. Aby byly

rozpoznany obrysy s malymi mezerami, miZete docasné zvysit
minimalni odstup bodu.

@ Ostrivkové rozpoznavani, @ Inverzni ostrivkové
rozpoznavani

Pomoci funkce = ostrivkové rozpoznavani budou uzaviené kontury
v ploSe rozpoznany a vynechany.
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Pomoci funkce (=) Inverzni ostrivkové rozpoznavani nebudou
uzaviené kontury vynechdny, ale budou vyplnény plosnymi elementy;
plocha okraje ztistane volna.

Tyto funkce lze pouzivat pouze ve spojeni s & Vyhledavani ploch
pomoci zadani pomocného bodu a & Vyhledavani ploch.

Déleni kruhu / Polygonizace

2) Déleni kruhu
Hodnota polygonizace se interpretuje jako déleni kruhu. Pomoci

hodnoty Déleni kruhudefinujete, s jakym délenim se znazorni
elementy kiivky. Naptiklad hodnota 120 znamena u kruhu, Ze se plny
kruh znazorni jako plocha, ktera je na fiktivnim 120-uhelniku. Cim v&tsi
presnosti se ma dosdhnout nebo ¢im vétsi je polomér, tim vyssi by mélo
byt déleni kruznice. Piipustna zadani se pohybuji v rozmezi od 8 do 360.

(A) Deéleni kruhu =12; to pfedstavuje uhel = 30°

[ Polygonizace

Hodnota g_lygonizace se interpretuje jako polygonizace. Pomoci
hodnoty Polygonizace definujete maximalni polygonizaci seény k
oblouku (v mm). Piislusna kiivka se pak prevede na polygony tak, aby
byla maximalni vzdalenost ohybu polygonu ke kfivee mensi nebo rovna
zadané hodnoté. Vysledek je ptesnéjsi nez pii déleni kruhu.
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(B) Polygonizace (38 mm nebo mensi)
Filtrovat podle typu elementu

Y Filtrovat podle typu elementu

Ignorovat pudorysné ¢ary architektonickych elementi

Ignorovat 2D plo$né elementy (Srafa, vzor, filling, obrazky,
inteligentni vzor)

napriklad pri vyhledavani ploch

Aktivujete-li %, Filtr elementi, pak jsou pii zjistovani ploch pomoci
& Vyhledavani ploch nebo pomoci nastaveni & Vyhledavani ploch
pomoci zadani pomocného bodu ignorovany ¢ary architektonickych
elementt a také 2D plo$né elementy. PouZijte toto nastaveni, jestlize
vedle sebe hrani¢ici obrysy ploch, které jsou oddéleny elementy, jako
jsou kruhové oblouky, spline nebo kfivky, se maji automaticky obsadit
pomoci automatického vysetiovani geometrie napt. rostlinnymi
plochami nebo plosnymi elementy, jako jsou Srafovani, vzory atd.
Pozadi: Ktivky budou - podle zavislosti nastaveni déleni kruhu -
polygonyzovany.

Kdyz se zada druha (tfeti ...) plocha, mtize pfi Vyhledavani ploch dojit
k ¢asovému zpozdéni a/nebo k chybnym vysledkiim, protoze se
rozpozna jak obrys plochy (2D ¢ara), ktery tvoii zaklad, tak také
obrysova ¢ara polygonu prvni plochy.

Vritit, pomoc

& Zpét
Zde lze pti zadavani polygonu zrusit zadani bodu.

7' e el
\2) Pomoc pri zadavani polygonu
Zde si zobrazite napoveédu k Nastaveni zadavani polygonu.
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Pomocné funkce v dialogovém tadku

Pti zadavani bodu jsou nabidnuty v dialogovém fadku rizné pomucky
kresleni:

b 4. [ 10,000 &

Symbol Funkce PouZziti

b Zadavani v Caru Ize nakreslit pouze
pravém thlu ortogonalné k aktualnimu

systémovému uhlu.

. Zadavani pod Caru Ize nakreslit pouze pod
uhlem (thel v ur¢itym thlem.
krocich)

10000 Krok ihlu Zde stanovite thel skokové zmény

uhlu. Zobrazi se aktualné
nastaveny uhel.

Poznamka: Pomoci Zpatky v moznostech zadavani mizete vratit
vzdy posledni zadany bod u v§eobecného zadani bodu.

Cviceni 3: Vaznicova strecha

V tomto cvi¢eni zkonstruujete vaznicovou stiechu s rastrem hiebiku.
Nasledné se konstrukce stiechy opatii popisem a ukazateli na text.

freholova vaznice 10418

Vlekting 2:5/12

Silon sfrechy 36

| Sloupky 19/ 10

ot

i

foznice 12/ 12 B desko

K tomuto uéelu pouZijete funkci moduld Oh Konstrukce a A Text ze
skupiny modull Zakladni moduly.
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Uloha 1: Konstrukce vaznicové stiechy

Seznamite se s funkcemi Spojeni dvou elementii, Cara pies
uhel/délku a Bod déleni.

Funkce, které jste jiz naucili v pfedchozich cviénych piipadech (napf.
Obdélnik, Rovnobézka, Souctova funkce), nejsou jiz v tomto ptikladu
podrobné vysvétlovany.

Funkce: Cil:
1 Spojeni dvou N
elementi

# Bod déleni

F  Dynamicka &ira
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Strop a krokve

V prvni ¢asti cviceni budete konstruovat strop, vaznice a krokve. Strop
nakreslite jako obdélnik, krokve jako ¢aru a rovnobézku. Zkonstruujte
nejprve levou krokev a pomoci zrcadleni na vertikalni ose $titu z ni
udélejte pravou krokev.

Jak nakreslit strop a krokev

1 Pomoci 22 Otevrit a aktivovat aktivujte prazdnou folii.
Pojmenuijte ji Vaznicova strecha a zaviete vSechny ostatni
folie.

2 Kliknéte v paleté Funkce na L] Obdélnik (skupina modult

Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit) a
aktivujte dynamicky panel Zadani pres diagonalu.

3 Nakreslete betonovy strop jako obdélnik:
A% Soufadnice X=5.74 (délka), &Y soufadnice Y=0.22 (Sitka)

4 Funkce [ Obdélnik je stale aktivni. Kliknéte na horni levy
roh betonového stropu a vytvoite vaznici
Ax =0,12a & =0,12

5 Kliknéte v paleté Funkce na /7 Gara (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci /' Jednotliva &ara a umistéte
pocate¢ni bod ¢ary na levou horni hranu vaznice (viz
nasledujici obrazek).

Previsla stfecha se vytvofi v jednom z dalSich krok.

6 Sklon stfechy je 30°.
Abyste zkonstruovali ¢aru s timto uhlem, aktivujte v

7 Zadejte jako uhel 30.
Caru Ize ted umistovat pouze v 30°krocich.
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8 Srovnejte ¢aru podle nasledujiciho obrazku a levym tlacitkem
umistéte koncovy bod &ary. Caru nakreslete tak dlouhou, aby
presahovala pres pllku tramu, pfesahujici ¢asti se smazou v
jednom z pristich kroka.

9 Krokev by méla doléhat ploSné na vaznik. Kliknéte v paleté
Funkce na lll Rovnobézka k elementu (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit) a
vytvofte spodni hranu krokve. Zadejte jako vzdalenost 0,03.

o
T

7

10 Funkce il Rovnobézka k elementu je jesté aktivni. Pro
horni hranu krokve zadejte vzdalenost —0,14 (zména sméru) a
ukoncete obé funkce pomoci ESC.
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11 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na prostfedni ¢aru a v
kontextovém menu zvolte Vymazat, abyste odstranili vychozi

¢aru.

12 V dalSim kroku zkonstruujete vertikalni zakon€eni krokve.
Kliknéte znovu na Il Rovnobézka k elementu. Kliknéte na
vychozi element levé hrany stropu a zadejte vzdalenost 0.30

(= previsla stfecha).

Horni a dolni hrana krokve se protéhne.g_il k praseciku
vertikalni hrany. PouZijte k tomu funkci —=I Spojeni dvou

elementu.

13 Kliknéte pravym tlaéitlf_g_lm mySi na horni hranu krokve a zvolte
v kontextovém menu =l Spojeni dvou elementd.
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14 Kliknéte jako na druhy element na vertikalni hranu krokve.

15 Kliknéte na spodni hranu krokve a pak na vertikalni hranu.

Tim jsou spolu dvé &ary spojeny. V nasledujicim kroku
smazete presahujici useky &ar.

16 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na ¢aru, kterou chcete
vymazat, a zvolte 1*I Vymazani elementu mezi praseéiky.
Kliknéte na pfesahuijici useky &ar.

Leva krokev je ted namalovana. Pravou krokev ziskate
zrcadlenim na vertikale, ktera probiha stfedem tramu.

17 Vytahnéte pomoci levého tlacitka mysi v kladném sméru X
aktivaéni okno (z levé dolni strany smérem nahoru doprava)
tak, aby se aktivovala leva krokev a leva vaznice.
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18 Ukazte nitkovym kfizem na ¢aru krokve a v kontextovém
panelu nastrojl kliknéte na ﬂ|h Kopirovani a zrcadleni.

S & [N
Zrcadleni s kopirovanim b

19 Pro zadani osy zrcadleni a dals$i prabéh cviéeni je vyhodou,
pokud pracujete s dynamickym zadavanim.
Stisknéte klavesu F11; tim zapnete dynamické zadavani.

20 Osa zrcadleni: Pro umisténi prvniho bodu osy zrcadleni na
stfed tramu, aktivujte v kontextovém menu I Stred
elementu a kliknéte na horni hranu tramu.

Kliknete na stfedovy bod tramu znazornény ¢ervenym krizem.

Druhy bod osy zrcadleni: Pomoci dynamického zadavani
muzete nechat zobrazit z 1. bodu osy zrcadleni (= stfedovy
bod horna hrany trdmu) pravouhlou dynamickou &aru.
Pohnéte osovym kfizem zhruba v 90 stupfiovém uhlu nad
nebo pod prvni pod osy zrcadleni. Znazorni se 90 stupriova
dynamicka ¢ara. Kliknéte na tuto dynamickou ¢aru na
libovolném misté.
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T9m se vytvofi vertikalni osa zrcadleni a zrcadlové se
prekopiruji aktivované elementy.

% hByramcks &as 900 == 2900 N
| H |

21 Ukoncete funkci klavesou ESC.

22 Pro smazani presahujicich Useku ¢ar kliknéte v paleté Funkce
na 1™ Vymazani elementu mezi praseéiky (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Zménit).

23 Kliknéte na pfesahujici useky €ar. Konstrukce by méla pak
vypadat nasledovné:

24 Pro zakresleni stykové ¢ary mezi obéma krokvemi kliknéte na
/" &ara- // sSamostatna éara.

25 Nakreslete vertikalni ¢aru mezi hornima dolnim bodem styku
krokvi.
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7 \\\
e / e
7 s
“t 7

26 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci /" Gara.
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Vrcholova vaznice a klestiny

V nasledujicim cviceni nakreslete vrcholovou vaznici, sloupek a
klestiny. Nejprve nakreslete vrcholovou vaznici jako obdélnik.
Vrcholova vaznice a sloupek se vytvoii pomoci spojeni dvou element a
jedné rovnobézky.

Jak nakreslit vrcholové vaznice a klestiny

1 Kliknéte na ] Obdélnik (paleta Funkce - skupina modulu
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit) a v
moznostech zadani zvolte moznost Zadani pres zakladnu a
poloviéni vysku.

Obdélnik = |

~ BOBE=E

2 Pocatecni bod: Kliknéte na spodni misto styku krokvi.
Koncovy bod: V dialogovém fadku kliknéte na Delta boda
pro osu y zadejte: -0.16.
poloviéni Sifka: Jako hodnotu zadejte polovi€ni Sifku vrcholové
vaznice: 0,05.

3 Sloupek a klestiny budou odvozeny z elementl vrcholové
vaznice.

4 Spodni hrana klestiny bude odvozena ze spodni hrany
vrcholové vaznice. Pro vytvofeni spodni hrany klestiny kliknéte
na | I Rovnobézka k elementu a jako vzdalenost zadejte
0.12.
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@

5 Kliknéte na —I Spojeni dvou elementu.

6 Jako prvni element kliknéte na spodni hranu vrcholové
vaznice a jako druhy element na pravou vnéjsi stranu krokve.

7 Funkce ] Spojeni dvou elementt je stale aktivni. Spojte
nyni spodni hranu s levou venkovni hranou krokve.

@ ®

1
@1®

8 Stejnym zpUsobem spojte spodni hranu klestiny s obéma
vné&jSimi hranami krokvi.

9 Abyste spojili obé vertikalni hrany vrcholové vaznice s horni
hranou stropu, vyuzijte dynamické zadavani.
Aktivujte funkci Cara - Samostatna €ara.

10 Osovym kfizem najedte na pravou vertikalni hranu vrcholové
vaznice a pohybujte pak osovym kfizem kolmym smérem.

Znazorni se 90 stupfiova dynamicka ¢ara. Tahnéte tuto
dynamickou ¢aru, nez se zobrazi prisecik se spodni hranou
klestiny. Na tento bod kliknéte.
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2

v
e

| [Dynamicka &éra 30.0; Dostupnj element

11 Sledujte dynamickou ¢aru az k pruseciku s horni hranou
stropu a pak na néj kliknéte.

T

12 Opakujte kroky 10 a 11 pro levou hranu vrcholové vaznice.
13 Vymazte pomoci o} Vymazani elementu mezi priseciky
pfebytecné useky Car.
Konstrukce by méla ted odpovidat nasledujicimu obrazku:
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Tip: Barva a ¢ara
pomocné konstruk&ni &ary
se Fidi podle nastaveni v
Nastaveni - strana
Pracovni prostiedi,
zobrazeni.

14 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci x| Vymazani
elementu mezi pruseciky.

Pomocné ¢ary

Pro upevnéni stiesni vazby z krokvi je potieba po Sesti hiebikach. Pro
umisténi hiebiku si vytvoite rastr z pomocnych konstrukénich éar
pomoci funkce Bod déleni v kontextovém menu jedné z aktivnich
funkei (nap. Céra). Pomoci funkce Bod déleni miZete aktivovat bod,
ktery je podbodem useku nebo néjakého jiného geometrického
zakladniho elementu. Na prusecikach ¢ar rastri se vyznaci hiebiky.
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Jak zkonstruovat horizontalni pomocné €ary

1 Rastrove Cary jsou zakreslené jako pomocné konstrukce.
Kliknéte na ¥ Pomocné konstrukce zap/vyp (panel
nastrojl Format) pro zapnuti pomocnych konstrukénich Ear.

2 Kliknéte v paletd Funkce na #~ Gara (skupina modul(
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna éara.

3 Pro definovani po¢ateé¢niho bodu ¢ary kliknéte v kontextovém
menu na Bod déleni.

4 Kliknéte na pocatecni a koncovy bod useku, ktery se ma
rozdélit.

o
e

®8~
@, ///T

AP
- A ///
-~
7

-

7
A = Pocatecni bod Useku
B = Koncovy bod Useku

5 Zadat bod déleni: V dialogovém fadku zadejte pocet déleni n=
6.

<Cara> Oznaditbod déleni 45 | 5 |+ »n 1 |+ Ax| oooo Ay | 0o (& & A

Systém zobrazi na obrazovce do¢asné body déleni.

6 Abyste definovali bod déleni, ve kterém ma zacinat ¢ara,
zadejte v Fadku dialogu odpovidajici &islo (1) a potvrdte
klavesou ENTER.

Poditani za€ina v po€ate¢nim bodé useku.
Bod déleni muzete ale také definovat kliknutim.
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Tip: Pomoci klavesnice 7 Do bodu / Délka: Protoze ¢ara probiha horizontalné, mizete

nebo rozbalovacim menu definovat konec ¢ary pomoci dynamické ¢ary 0.0.
muzZete aktivovat body Pfesna délka neni rozhodujici, ¢ara by neméla ale zasahovat
déleni, které se nachazeji za pravou hranu krokvi.

v prodlouzeni délici Cary
(napf. -1, -2, atd.).

HDymamicka &4ra 0.0 '7

A =Bod déleni 1
B = Dynamické ¢ara 0.0

8 Stisknutim kldvesy ESC ukoncete funkci /7 Gara.

9 Pomocné Eary se ted zkopiruji v pravidelné vzdalenosti
Ctyfikrat nahoru.
Kliknéte proto na pomocnou ¢aru a v kontextovém panelu
nastroju aktivujte funkci - Kopirovani a vkladani.

s o (R & &8 4b b b

[ Kopirovani a vkiadani | —

0.0000
1

0.0000° |

10 Z bodu / Vzdélenost:
Kliknéte na prusecik vnéjsi hrany krokvi a spodni hrany
stfedni vazby z krokvi (viz obrazek dole).
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_|_

e

#
Ax| 00000

Ay | 00000

&1

11 Do bodu / Vzdalenost:
V dialogu Soufadnice zadejte o Pocet kopii: 4.

12 Kliknéte na priisecik vnéjsi hrany krokvi a pomocné ¢ary (viz
obrazek dole).

#
Ax| 00000

Ay| 00000

#F 4

13 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce Ty Kopirovani a
vkladani.
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Sikmé pomocné ¢ary se konstruuji stejné, jako horizontalni cary v
predchozim kroku, pomoci funkce Bod déleni. Smér pomocnych Car
ur¢ite pomoci funkce Polarni soufadnice bodu.

Jak zkonstruovat Sikmé pomocné ¢ary

o i® Pomocna konstrukce je jesté aktivovana.

1

4

Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina modulud
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Aktivujte v dialogu Cara funkci //' Samostatna éara.
Umistéte pocate€ni bod Sikmé pomocné Cary:
¢ a) Kliknéte na i Bod déleni (kontextové menu).

¢ b) Kliknéte na pocatecni a koncovy bod Useku (viz obrazek
dole).

e ) Zadejte pocet déleni 5.

e d) Kliknéte na bod déleni 1.

<Eara> Oznadit bod déleni 5 (8 |+ 2% |1 |+ Ax| oom Ay oo (K& A

Tim je definovany poc¢ate¢ni bod Sikmé pomocné Cary.

© !

e
]

A B®

R

A = Pocatecni bod Useku
B = Koncovy bod useku

Pomocna &ara by méla probihat rovnobé&zné ve sméru krokvi.
Oteviete kontextové menu kliknutim pravym tlacitkem mysi a
aktivujte =% Nastaveni pro zadavani bodu.
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L7

A 4+ Posledni bod

_!,;__-3 Pomocny bod pro zadani odstupu
A Fixovat soufadnice 3

 Priseéik

# stied elementu
F~ stied ablouku
2 Bod déleni

h Pata kolmice
&7 vztaing bod
& Prisedik kruZnic

m Wymazat dynamicky bod

A Moznosti zachytavani bodd

&g Nastaveni pro zadavani bodd

5 V dialogu Nastaveni vyberte pro Krok uhlu 30°.
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Mastaveni @

Cynamické zaddvani

Dynamické zaddvani (F11)
Prodlouzeni ]
Pravolhlé dynamické Zary e

Zachytavani bodl P
/ Polérni dynamické géry [¥] -

Dynamické zadavani

Krok dhlu | 30.0 - |
Kolmice = Volnézadani
ko]
Rovnobéika 15.0
Vypotteny priseéik ;gg
Zobrazeni dynamickeého zadéavani 45,0
Doba zobrazeni bodu trasovani Egg
Velikost symbolu dynamického bodu | 180.0 + # X
2700
ser ymicls | 00 I
Zaméfiovani mezi X a ¥ pfi zadavani Automaticky

Info text Zobrazit

0K Storna

6 Zavrete dialogové pole Nastaveni pomoci OK.

7 Osovym kfizem jedte podél dynamické ¢ary 30.0. Zadejte
mysi délku pomocné Cary.
Pfesna délka neni rozhodujici, ¢ara by neméla ale zasahovat

pfes nejvyssi horizontalni ¢aru.

Diynamicka éara 30.0

A

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci /" CGara.
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9 Zkopirujte pomocnou ¢aru tfikrat doprava:

¢ a) Kliknéte na pomocnou ¢aru a v kontextovém panelu
nastrojl zvolte funkci Ty Kopirovani a vkladani.

e

ol g " Ah A -

Kopirovani a vkladani |

300000° |t | =
® / aw

e b) Z bodu / Vzdélenost: Kliknéte na prisecik vnéjsi hrany
krokvi a spodni hrany stfesSni vazby z krokvi (viz obrazek
dole).

e ¢) Do bodu / Vzdalenost: V dialogu Soufradnice zadejte &
Pocet kopii: 3.

¢ d) Kliknéte na prusecik vnéjsi hrany krokvi a Sikmé
pomocné &ary (viz obrazek dole).

-

0.0000

Ay| 00000

& 3

Tim je vytvofena pomocna konstrukce hfebikového rastru.

10 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce Ty Kopirovani a
vkladani.

11 Kliknéte na ¥ Pomocné konstrukce zap/vyp (panel
nastroji Format) pro vypnuti pomocnych konstrukci.
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Tip: Dejte pfi umistovani
kruhu pozor, aby v =
Nastaveni pro hledani
bodu (kontextové menu) v
oblastiZachytavani bodu
byla aktivovana moznost
Prisecik. Pfi umistovani
nesmi zaznit zadny zvuk.

Rastr hiebikt

Na zakladé jiz vytvofené pomocné konstrukce se zkonstruuje rastr
hiebikl. Spoj hiebiky zakreslete nejprve jako kruh, tento kruh zkopirujte
vicekrat na pruseciky pomocnych konstrukénich Car a zrcadlete pak
konstrukci na protilehlou stranu.
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Jak zkonstruovat rastr hiebiku

1 Pro zakresleni spoje hfebiku jako kruhu, kliknéte na O Kruh
(paleta Funkce - skupina modult Zakladni moduly - modul
Konstrukce - oblast Vytvorit). .

Aktivujte v dialogu Kruh funkce ' Kruh pfes stfedovy bod
a O Zadani celé kruznice.

2 Pro umisténi stfedového bodu kruhu kliknéte na prisecik dolni
horizontalni a levé vertikalni pomocné ¢ary.

3 Zadejte polomér v dialogovém fadku: 0.01

=

4 Pro vytvorfeni zbylého spojeni hfebiku kliknéte na Ty
Kopirovani a vkladani a aktivujte kruh.
Z bodu: Zvolte za vychozi bod stfedovy bod kruhu.
Do bodu: Umistéte kruhy na priseciky pomocnych ¢ar, jak je
to uvedeno na dal8im obrazku.

Py
o
)

Il

)
o
=

el Pl

i e

5 Pro zvySeni pfehlednosti mizete pomocnou konstrukci opét
smazat. Pouzijte filtr elementl. Kliknéte pravym tlacitkem mysi
na obrazovku a zvolte v kontextovém menu Vymazat.
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6

Kliknéte v panelu nastroju Asistent - filtry na “ Filtr
pomocné konstrukce.

Aktivujte v dialogu podminku (=) a potvrdte ji OK.

Filtrovat pomocné konstrukce

Podminka: ’:| <

CK Storno

Vytahnéte pomoci levého tlaCitka mysi aktivacni okno okolo
pomocné konstrukce.

Protoze jste pouzili filtr, smaze se pouze pomocna konstrukce
a ne rastr hfebikd.

Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci b4 Vymazat.
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Tip: Misto uréovani
vertikalni osy zrcadleni
pomoci dynamické Cary
90.0 muzete kliknout na
svislou ¢aru mezi
krokvemi.

Na konci konstrukce ptekopirujte zrcadlové rastr hiebiki jest¢ na pravou
krokev.

Jak je mozno zrcadlit rastr hiebiku

1 Vytahnéte pomoci levého tlaCitka mysi aktivacni okno okolo
spojeni hiebikd.

2 Najedte nitkovym kFizem na kruznici.
Dbejte na to, abyste nenajeli na zaddny uchop!

/

ol o D& & A A

_{_ Kiugnice _O
Ulladina  =KO_DBEDT [Dbecnéd]
Tag=..]

o | O
O >

3 V kontextovém panelu nastroji kliknéte na A Kopirovani a
zrcadleni.
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4 Pro definici vertikalni osy zrcadleni:
e a) Kliknéte na vrchol &titu.

e b) Jedte osovym kiizem po dynamické ¢afe 90.0 kolmo
dold.

¢ c) Kliknéte pod konstrukci levym tlaCitkem mysi na
obrazovku.

A

i
Dynamicka Gara 90.0 1= 2,440

5 Ukondete funkci klavesou ESC.

Konstrukce by méla ted odpovidat nasledujicimu obrazku:
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Uloha 2: Popis vaznicové stiechy

V této Casti cvieni se popisuje vaznicova stiecha.

Funkce: Cil:
A Texthorizonta Freholovd saznice 10416
Ini

Vlekting 22512

Sklon_sfrechy 38

|- Shoupky 10710

ot

i

¥oanice 12/ 12 B deskn
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Vytvorit popisny text

Jak popsat vaznicovou strechu

1 Prepnéte v paleté Funkce do modulu A Text (skupina
moduld Zakladni moduly).

2 Kliknéte na A Horizontalni text (oblastVytvorit), pak na
misto v obrazku, na kterém se ma text objevit (viz obrazek
dole). Do dialogového pole zadejte text a textové parametry.

Funkce 1 x

Funkece | Vlastnosti| | Asistent || Knihowna | Hladina

|\ Zakladni moduly Lapel

N

A N

Al

]

Zménit =

A =

K a2 A A g
- - (== A

AC Aa EE ESE lea =]

Viz také: V napovédé Allplan najdete pod ,Tvorba textd“ a
.Modifikace textu“ podrobné informace o tom, jak text zadate a
zménite.

3 K vytvofeni popisu neni nutné pracovat s dynamickym

zadavanim. Deaktivujte pfipadné dynamické zadavani tim, ze
stisknete klavesu F11.

4 Zadejte vySku textu 2.0 mm, a to tak, Ze kliknete na volitelné

pole Vyska textu a zadate 2.0 . Sitka textu se zméni
automaticky podle nastaveného poméru vyska/sirka.

5 V rolovacim menu Zvolit font pisma aktivujte font &. 8

Isonorm DIN 6776.

6 Kliknste u 2 Zagatek textu vievo dold, abyste definovali

pocate¢ni bod textu a vypnéte moznost Textovy blok.
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Zadat text x
LB X B EX 1A 100 |- & (o0 |- = 000 |~ A €N Znské: > i3
A [ §A SISONORMDINE?7E |- | 20 -[} FKU B-EeTw Té? E[k 0 2m - oK
| Vygka textu v mm Texton } Pocatecni bod textu l

Tip: Pro umisténi textu
muUze misto OK pouzit
také CTRL+ENTER —
zUstanou Vam prsty na
klavesnici...

Tip: Dokud neni text
umistén, Ize libovolné
meénit bod pro osazeni
kliknutim na obrazovku.

7 Zadejte Vrcholova vaznice 10/16 a potvrdte OK.

Text se umisti na kreslici plochu.
Funkce A Horizontalni text je jesté stale aktivni.

@L'u?sfphj'h 10/16

Firstzangen 7x5/17
Dochneigung 30°

[

Sparren 10/ 14

10/10

Pfosfen

|
Piette 12/12

Befondecke

8 Kliknéte na pocatec¢ni bod dalSiho textového fadku a zadejte
zbyly text podle obrazku nahofre.

9 Po zadani posledniho textu stisknéte ESC, &imz ukoncite
zadavani textu a také A Horizontalni text.
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Tip: Pokud se textovy
ukazatel objevuje na
Spatném misté, kliknéte v
liSté nastroju Ukazatel
textu na Zpét a
ukazatel umistéte znovu.

Text a stavebni prvky s textovymi ukazateli

Textovy ukazatel propojuje text a konstrukci. Pfitom je vzdy
dodrzovana definovana vzdalenost k textu. Jako ukazatel se vytvori
jednoduché ¢ary s aktudlné nastavenym perem. Pokud chcete, mtzete
care priradit pocatecni a/nebo koncovy symbol.

Pocatecni bod ukazatele je vzdy definovany bod textu. Kazdy text
obsahuje osm takovych bodu:

X X X
Jkazatelex
X X X

Pokud text posunete, ziistane ukazatel textu "ptilepeny" k definovanému
pocatecnimu bodu.

Jak propojit text a stavebni prvky pomoci
textového ukazatele
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< Nachazite se stale v modulu Text.

1 Pro pfipojeni textového ukazatele kliknéte na ¥~ Ukazatel
textu (oblastVytvorit).

2 Kliknéte v dialogovém panelu nastroji Ukazatel textu na v
Samostatna ¢ara.

3 Aktivujte moznost Koncovy symbol a v rolovacim menu
zvolte Ocelova konstrukce bez hraniéni ¢ary.

4 Jako Vysku symbolu ponechejte nastaveni 3,00 mm.

Ukazatel na text x
/' |Pocéteéni symbol & Tecks ber - 300| -
2~ Koncovy symbol | | ~— Plnd Sipka 15bez | = 300~ 4=

5 Ukazatel na text: Kliknéte na ten text, od kterého ma byt
natazen ukazatel textu. Kliknéte pfitom na misto, kde ma byt
pocatecni bod ukazatele (vlevo dole).

Text bude zobrazen v aktivacni barvé.

6 do bodu: Kliknéte na misto v konstrukci, na které ma ukazatel
ukazovat.

Vreholova vaznice 10/ 16
@

Funkce ¥ Ukazatel textu je stale jesté aktivni. Abyste
pfifadili k dalSimu textovému fadku také textovy ukazatel,
opakujte kroky 4 a 5. Podle nasledujiciho obrazku pfifadte
ukazatel textu ke zbylému textu.
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frcholovd yaznice 10716

Vlekting 22512

Silon_strechy 38

|- Shoupky 10710

ot

i

foznice 12/ 12 B deskn

7 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci o Textovy
ukazatel.
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remi
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Kruhov
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Cv

dy
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budete konstruovat kruhovy objezd, do kterého usti tfi

ceni

V tomto cvi
ulice.
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h

¥ Konstrukee ze skupiny moduli

Pouzijte k tomu funkce modulu

Ziakladni moduly.
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Uloha 1: Konstrukce kruhového objezdu s jednim vjezdem

V prvni ¢asti tohoto cviceni zkonstruujete kruhovy objezd s jednim
vjezdem. Vjezd bude mit ostrivek. Nakreslete nejdiive hruby obrys s
kruhem, ¢arami a rovnob&zkami. Sezndmite se s funkcemi Kruh a
Zaobleni dvou elementi. Pomoci funkce Zaobleni dvou elementii se

vytvoii konecny obrys.

Funkce:

O
Il

i

Kruznice

Rovnobézka k
elementu

Zadavani pod
thlem

Vymazani
elementu mezi
priseciky
Zaobleni dvou
elementu

|
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Cviceni 4: Kruhovy objezd se tfemi vjezdy Allplan 2016

Kruhovy objezd s vjezdem

V prvni ¢asti cviceni budete konstruovat kruhovy objezd a jeden ze tii
vjezdu.

Jak nakreslit kruhovy objezd

1

© 00 N o o b

Pomoci i Otevit a aktivovat aktivujte prazdnou folii.
Pojmenuijte ji jako Kruhovy objezd a vSechny ostatni félie
vypnéte.

Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modull
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Aktivujte v panelu nastroju polozky Kruh funkce &) Kruh
pres stfedovy bod a Zadani celé kruznice.

Kliknéte do kreslici plochy a stanovte stfedovy bod kruhu.
Zadeijte v dialogovém fadku Polomér = 12,25m.

Potvrdte pomoci ENTER.

Pfepnéte do funkce il Rovnobézka k elementu.
Kliknéte na kruh.

Zadejte jako Vzdalenos