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Vítejte 
Vítejte v programu Allplan 2015, vysoce výkonném CAD 

programu pro architekty.  

V t®to pŚ²ruļce se sezn§m²te se z§kladn²mi funkcemi 

nejdŢleģitŊjġ²ch modulŢ programu Allplan 2015.  

S pomoc² t®to pŚ²ruļky budete jiģ bŊhem kr§tk® doby 

schopni program Allplan 2015 efektivnŊ vyuģ²vat pŚi sv® 

kaģdodenn² pr§ci. 

V této kapitole najdete: 

Á obsah t®to pŚ²Śuļky 

Á dostupnou dokumentaci k programu Allplan 2015 

Á dalġ² n§povŊdu k programu Allplan 2015 

Á informace o ġkolen², tr®ninku a podpoŚe projektŢ. 
 



 

2 Úvod Allplan 2015  

Úvod 

PŚ²ruļka pro architekturu je pokraļov§n²m prŢvodce pro z§kladn² 

moduly. V prŢvodci pro z§kladn² moduly je na z§kladŊ 6 pŚ²kladŢ 

vysvŊtleno kreslen² ve 2D. V dalġ²m pŚ²kladu z²sk§te ¼vod do 3D 

modelování.  

C²lem pŚ²ruļky pro architekturu je v®st V§s ve snadno pochopitelných 

kroc²ch od projektov§n² obytn®ho domu pŚes jeho konstrukci ve 3D aģ 

po vyhodnocen² zjiġtŊnĨch ¼dajŢ o obytn®m domu. PŚ²ruļka obsahuje 17 

cviļen², kter§ jsou shrnuta do 9 lekc². 

PŚ²ruļka V§m nab²z² odbornou pŚ²pravu pro pr§ci v programu Allplan 

2015. Protoģe pŚ²ruļka nepŚedstav² v r§mci cviļen² vġechny detaily 

veġkerĨch funkc², pouģijte i pŚi pozdŊjġ² pr§ci s programem Allplan 

2015 jako dŢleģitĨ zdroj informac² tak® n§povŊdu F1. 

Na internetu si mŢģete z Allplan Connect st§hnout dvŊ ġablony projektu: 

¶ Jednu ġablonu projektu se strukturami a nastaven²mi pouģ²vanĨmi v 
pŚ²ruļce, ale bez konstrukce. 

¶ Jednu ġablonu projektu s hotovĨmi cviļnĨmi soubory k pŚ²ruļce, se 
kterĨmi mŢģete v§mi vytvoŚen§ data porovnat. 

Popis instalace naleznete ve "Cviļen² 1: Instalace ġablony projektu a 

spuġtŊn² programu Allplan (na stranŊ 8)". JakĨm zpŢsobem si mŢģete 

st§hnout ġablony projektu z internetu zjist²te v pŚ²loze v odd²lu "Ġablony 

projektu na internetu (na stranŊ 468)". 

Tato pŚ²ruļka pŚedpokl§d§, ģe jste sezn§meni se z§klady pr§ce 

v programov®m prostŚed² MicrosoftÈ WindowsÈ. Znalosti CAD-jsou 

výhodou, s pomoc² t®to pŚ²ruļky se vġak s programem Allplan 2015 

mŢģe nauļit pracovat i zaļ§teļn²k v oblasti CAD technologií. 

 

SrdeļnŊ bychom chtŊli podŊkovat architektonick® kancel§Śi AIC 

Schºneich, kter§ n§m pro pŚ²ruļku poskytla nŊkter® ze svĨch projektŢ. 
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Zdroje informací 

Dokumentace k programu Allplan se skl§d§ z n§sleduj²c²ch ļ§st²: 

¶ N§povŊda je hlavním zdrojem informací pro výuku a práci s 

programem Allplan. 

PŚi pr§ci s programem Allplan mŢģete stisknut²m kl§vesy F1 vyvolat 

n§povŊdu k aktivn² funkci nebo aktivovat  PŚ²m§ n§povŊda z 

panelu n§strojŢ Standard a pak kliknout na symbol, ke kterému se 

chcete dozvŊdŊt v²ce informac². 

¶ PŚ²ruļka se skl§d§ ze dvou ļ§st²: prvn² ļ§st popisuje instalaci 

programu Allplan. Druh§ ļ§st V§m poskytne pŚehled o z§kladech, 

z§kladn²ch pojmech a vġeobecnĨch metod§ch zad§v§n² ¼dajŢ do 

programu Allplan.  

¶ PrŢvodce pro z§kladn² moduly popisuje krok za krokem, jak 

pouģ²vat nejdŢleģitŊjġ² funkce konstrukce a modifikace. 

¶ Tutorial Architektura  popisuje krok za krokem, jak mŢģete 

konstruovat kompletní budovu, vyhodnocovat konstrukci v reportech 

a poŚizovat grafickĨ vĨstup na tisk§rnŊ. 

¶ Tutorial pro vyztuģov§n² popisuje krok za krokem, jak vytvoŚit 

vĨkresy skladby, tvaru (bednŊn²) a vĨztuģe a vytisknout je na 

tisk§rnŊ. 

¶ Novinky v Allplan 2015 V§s informuj² o vġech novĨch funkc²ch a 

vývoji v nové verzi. 

¶ Jednotlivé svazky série Krok za krokem  prohlubují znalosti ve 

speci§ln²ch oblastech programu Allplan, jako je napŚ. vĨmŊna dat, 

spr§va syst®mu, geodetick® a prezentaļn² programy atd. Jako ļlen 

Service plus si mŢģete st§hnout tyto svazky jako soubory typu PDF v 

ļ§sti Ġkolen² - Dokumenty Allplan Connect 

(http://connect.allplan.com). 
 

http://connect.allplan.com/
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Dalġ² pomŢcky 

Tipy pro efektivn² pouģ²v§n² programu 

V menu ? se nal®z§ poloģka menu Tipy pro efektivn² pouģit². Zde 

z²sk§te souhrn nejdŢleģitŊjġ²ch tipŢ a trikŢ pro rychl® a jist® ovl§d§n² 

programu Allplan. 

Uģivatelsk® f·rum (se smlouvou Serviceplus) 

Uģivatelsk® f·rum Allplan Connect: Tis²ce uģivatelŢ si zde vymŊŔuj² 

názory a nahromadŊn® poznatky. PŚihlaste se na  

connect.allplan.com 

na internetu: Vaġe ļasto kladen® ot§zky ï naġe Śeġen² 

Mnoho dotazŢ bylo jiģ v minulosti pracovníky z oddŊlen² technick® 

podpory zodpovŊzeno a Śeġen² jsou uloģena v databázi znalostí na adrese  

connect.allplan.com/faq 

Koment§Ś k n§povŊdŊ 

Máte-li n§vrhy nebo dotazy k n§povŊdŊ nebo pokud jste nalezli chybu: 

Poġlete n§m email na adresu  

info@nemetschek.cz 
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Ġkolen², tr®nink a podpora projektŢ 

ZpŢsob odborn® pŚ²pravy m§ rozhoduj²c² vliv na dobu zpracov§n² 

Vaġich projektŢ: profesion§ln²m zaġkolen²m ve formŊ semin§ŚŢ, 

speciálních a jednotlivĨch ġkolen² uġetŚ²te aģ 35 % ļasu pro zpracov§n²! 

Individu§ln² koncept odborn® pŚ²pravy je rozhoduj²c². Semin§rn² 

stŚediska spoleļnosti Nemetschek nab²zej² rozs§hlĨ program ġkolen² a 

vytvoŚ² spoleļnŊ s V§mi individu§ln² program odborn® pŚ²pravy: 

¶ VyspŊlĨ a rozs§hlĨ program semin§ŚŢ poskytuje profesionálnímu 

uģivateli nejrychlejġ² cestu, jak se zapracovat v nov®m syst®mu.  

¶ Speci§ln² semin§Śe jsou vhodn® pro vġechny uģivatele, kteŚ² si 

chtŊj² rozġ²Śit a optimalizovat sv® znalosti. 

¶ Individu§ln² ġkolen² jsou schopna vyhovŊt nejefektivnŊji zpŢsobu 

pr§ce, kterĨ je specifickĨ pro Vaġi kancel§Ś. 

¶ Jednodenní intenzivní kurzy, urļen® c²lenŊ pro vedouc² kancel§Ś², 

poskytuj² kr§tkou a kompaktn² formou nejdŢleģitŊjġ² informace. 

¶ Na pŚ§n² mŢģe bĨt ġkolen² uspoŚ§d§no tak® u V§s: Tento zpŢsob 
zahrnuje nejen vlastn² pouģ²v§n² programu Allplan, ale tak® analĨzu 

a optimalizaci procesŢ a organizaci projektŢ. 

Aktu§ln²ho prŢvodce online semin§Śi najdete na naġ² str§nce o ġkolen² 

(http://www.nemetschek-training.de). 

Dalġ² informace z²sk§te na n§sleduj²c²ch telefonn²ch ļ²slech: 

Telefon: 0180 1 750000 

Fax: 0180 1 750001  
 

http://www.nemetschek-training.de/
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Koment§Ś k dokumentaci 

Vaġim koment§ŚŢm a podnŊtŢm, kter® n§m Vy jako uģivatel® naġich 

programŢ a ļten§Śi naġich pŚ²ruļek zaġlete, pŚikl§d§me velkĨ vĨznam. 

Tato sdŊlen² jsou pro n§s dŢleģitĨm zdrojem vstupn²ch informac² pŚi 

sestavov§n² a ¼pravŊ naġ² dokumentace. 

Napiġte n§m, co se v§m na naġ² pŚ²ruļce l²bilo nebo co se v§m l²bilo 

m®nŊ. Pokud n§s chcete kontaktovat, obraŠte se na: 

 

OddŊlen² Dokumentace 

 

Nemetschek Allplan Systems GmbH 

Konrad-Zuse-Platz 1 

D-81829 München 

 

Telefon: 0180 1 750000  

Fax:  0180 1 750001  

E-mail: info@nemetschek.cz  
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Lekce 1: Základy 
V t®to lekci nejdŚ²ve nainstalujte ġablonu projektu Tutorial 

Architektura (bez modelu), n§slednŊ spusŠte Allplan, 

zaloģte novĨ projekt a proveŅte jeġtŊ nŊkolik základních 

nastavení. Ġablona projektu Tutorial Architektura (bez 

modelu), kterou si mŢģete st§hnout na servisn²m port§lu 

Allplan Connect,   obsahuje strukturu stavby s ¼rovnŊmi 

struktury a pŚiŚazenĨmi f·liemi. Odvozen² ze struktury 

stavby ve formŊ pohledŢ a ŚezŢ i reportŢ jsou rovnŊģ 

pŚeddefinov§na. Obsahuje 4 typy tiskovĨch sad, kter® 

nastavuj² viditelnost rŢznĨch hladin a vol² se podle potŚeby 

bŊhem zpracov§n² projektu. Zaloģen² projektu na z§kladŊ 

ġablony projektu v§m umoģn² zaļ²t s konstrukc² budovy bez 

pŚ²pravnĨch prac². 

Pokud chcete projekt vļetnŊ struktury stavby a tiskovĨch 

sad zaloģit sami, naleznete podrobnĨ popis vġech 

potŚebnĨch krokŢ v Dodatku (viz "Dodatek" na stranŊ 424) 

k t®to pŚ²ruļce. Zde je obsaģen tak® souhrn dalġ²ch 

zaj²mavĨch informac² k rŢznĨm t®matŢm, napŚ. "Pouģ²v§n² 

hladin", "Program ProjectPilot", "Konfigurace palet", 

"Struktura stavby" a mnoho dalġ²ch. 

Pokud nechcete proch§zet celou pŚ²ruļkou, mŢģete si 

ġablonu projektu Tutorial Arch itektura (s modelem) 

st§hnout s hotovĨmi cviļnĨmi soubory rovnŊģ z Allplan 

Connect a pouģ²t jako pŚedlohu. Tato ġablona projektu 

obsahuje vġechny f·lie s kompletn² konstrukc² a tak® 

odvozen² ze struktury stavby. K tomu patŚ² tak® pohledy a 

Śezy a tak® rŢzné reporty.  

Informace o tom, jakĨm zpŢsobem mŢģete st§hnout ġablony 

projektŢ z internetu, obdrģ²te v pŚ²loze na "Ġablony projektu 

na internetu (na stranŊ 468)". 

MalĨ r§dce na konci lekce 1 V§m pomŢģe, aby se V§m 

pr§ce zdaŚila. 
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Cviļen² 1: Instalace ġablony projektu a 
spuġtŊn² programu Allplan 

Instalace ġablony projektu 

Po nainstalov§n² programu Allplan 2015 na v§ġ poļ²taļ a funkļn²m 

nastaven² programu mŢģete nyn² nainstalovat ġablonu projektu Tutorial 

Architektura  (s modelem i bez nŊj). 

Jak nainstalovat ġablonu projektu 

Ā Allplan 2015 mus² bĨt ¼plnŊ nainstalovan§, registrovan§ a 

funkļnŊ konfigurovan§. Allplan mus² po instalaci alespoŔ 

jednou spustit a pŚekontrolovat jeho funkļnost. 

Ā Z Allplan Connect jste si st§hli a ve sloģce podle vaġ² volby 

extrahovali ġablonu projektu Tutorial Architektura (bez 

modelu). 

1 Ukonļete vġechny spuġtŊn® aplikace. 

2 Dvakr§t kliknŊte na extrahovanou aplikaci a kliknŊte v dialogu 

na Spustit. 

3 Uv²tac² obrazovku potvrŅte tak, ģe kliknete na tlaļ²tko Dalġ² >. 

4 PŚeļtŊte si licenļn² smlouvu a potvrŅte, ģe s n² souhlas²te. 

KliknŊte na Dalġ²>. 
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5 Zadejte Vaġe jm®no a n§zev Vaġ² firmy. 

PotvrŅte stisknut²m Dalġ²>. 
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6 KliknŊte nakonec na Dokonļit. 
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SpuġtŊn² Allplan a vytvoŚen² projektu 

Na sv®m poļ²taļi m§te nainstalovanĨ program Allplan 2015 a ġablonu 

projektu Tutorial Architektura a chcete zahájit práci na projektu.  

NejdŚ²ve spusŠte Allplan 2015 a vytvoŚte projekt. 

Jak spustit Allplan a pouģ²t dodanou ġablonu 
projektu 

1 V menu Windows Start najeŅte na Vġechny programy, pak 

na Nemetschek, potom na Allplan 2015 a kliknŊte na  

Allplan 2015.   

Nebo  

KliknŊte dvakr§t na symbol na ploġe  Allplan 2015.  

2 Po spuġtŊn² Allplan 2015 mŢģete z Uvítacího dialogu 

okamģitŊ zaloģit projekt. KliknŊte proto na pŚ²sluġnou funkci. 

 

Pokud jste deaktivovali uv²tac² dialog, kliknŊte v panelu 

n§strojŢ Standard na  NovĨ projekt, otevŚ²t a poté v 

dialogu Nový projekt, otevŚ²t na  Nový projekt. 
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3 Zadejte název projektu Tutorial Architektura , aktivujte 

ġablonu projektu Allplan 2015 Tutorial Architektura (bez 

modelu) a kliknŊte na Dokonļit. 

OtevŚe se projekt.  
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Základní nastavení 

Nastaven² v paletŊ Funkce 

Pro prvn² cviļen² pouģijte funkce modulu Z§kladn²: StŊny, Otvory, 

Stavební díly. Nastavte proto v paletŊ Funkce tohoto modulu. 

Nastaven² v paletŊ Funkce pro n§sleduj²c² cviļen²: 

1 Zvolte v paletŊ kartu Funkce. 

2 V seznamu vyberte skupinu modulŢ  Architektura.  

3 Zvolte modul  Z§kladn²: StŊny, Otvory, Stavebn² d²ly na 

pravé stranŊ palety. 

V oblastech VytvoŚit a ZmŊnit se nabídnou funkce modulu 

Z§kladn²: StŊny, Otvory, Stavebn² d²ly. 
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4 Okno palety lze um²stit na kreslic² ploġe na rŢznĨch m²stech. 

KliknŊte za t²mto ¼ļelem levĨm tlaļ²tkem myġi v oknŊ palety 

na horn² okraj a drģte lev® tlaļ²tko myġi stisknut®:  

 

5 PŚet§hnŊte okno k jednomu ze zobrazenĨch bodŢ um²stŊn². 

Zde jeden pŚ²klad: 
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6 UvolnŊte lev® tlaļ²tko myġi.  

Okno se um²st² na zvolen® m²sto na kreslic² ploġe. 
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UpozornŊn²: Pomocí Automatického schování mŢģete 

trvale zapnout viditelnost okna palety ( ) nebo okno skrýt (

). 
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7 Um²stŊte okno palety podle svĨch pŚedstav na kreslicí plochu. 
 
 

Dynamické zadávání 

Dynamick® zad§v§n² usnadŔuje pŚedevġ²m prost® konstruov§n². Ve 

vŊtġinŊ n§sleduj²c²ch cviļen² se pracuje s pevnĨmi rozmŊry; mŢģe bĨt 

smyslupln® v pŚ²padŊ potŚeby zapnout nebo vypnout standardnŊ 

nastavené dynamické zadávání.  

Aktivace/deaktivace dynamického zadávání 

Tip: BŊhem zad§v§n² 
bodŢ mŢģete dynamick® 
zadávání rychle zapnout 
nebo vypnout stisknutím 
klávesy F11 nebo pomocí 

 Dynamick§ ļára v 
dialogov®m Ś§dku. 
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1 KliknŊte v paletŊ Funkce na  Ļ§ra (menu VytvoŚit - modul 

Konstrukce). 

2 KliknŊte pravĨm tlaļ²tkem myġi na kreslic² plochu 

a v kontextovém menu vyberte  Nastavení pro zadávání 

bodŢ. 

3 Deaktivujte nastavení Dynamické zadávání. 

 

4 PotvrŅte nastaven² pomoc² OK a ukonļete funkci  Ļ§ra 

pomocí klávesy ESC. 

5 Pokud budete chtít znovu aktivovat Dynamické zadávání, pak 

postupujte analogicky. 
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Rádce 

Moģn§ se V§m vġe nepodaŚ² hned, tak jak si pŚejete. N§sleduj²c² pŚehled 

v§m na t®to cestŊ pomŢģe dos§hnout c²le. 
 

Co dŊlat, kdyģ se objev² chyba? 

¶ Vyvolali jste ġpatnou funkci 
StisknŊte kl§vesu ESC a kliknŊte na spr§vnĨ symbol. 

¶ Proveden² nŊjak® funkce se nezdaŚilo 

PŚeruġte funkci stisknut²m kl§vesy ESC, popŚ. nŊkolikr§t.  

KliknŊte na  O krok vzad. 

¶ Vymazali jste nesprávné prvky 

Pokud je funkce  Vymazat st§le aktivn²: StisknŊte dvakr§t prav® 

tlaļ²tko myġi. 

Pokud nen² ģ§dn§ funkce aktivn²: KliknŊte na  O krok vzad. 

¶ Omylem jste vyvolali dialog nebo nechcete pŚevz²t zmŊny 
KliknŊte na Storno. 

 

Co dŊlat pŚi "z§hadnĨch" zobrazen²ch na obrazovce? 

¶ Obrazovka je pr§zdn§, aļkoli jsou data k dispozici 

 KliknŊte na  Zobrazit vġe (panel n§strojŢ okna). 

 KliknŊte na  PŢdorys. 

¶ Obrazovka je n§hle rozdŊlena do nŊkolika oken 

KliknŊte na  1 Okno (menu Okno). 

¶ Jednotliv® typy elementŢ (napŚ. text nebo ġrafov§n²) se 
nezobrazí 

KliknŊte na  Zobrazení na obrazovce (panel symbolŢ 

Standard) a zkontrolujte, zda je aktivován typ elementu. 
 

Tip: Zkontrolujte pŚ²padnŊ 
také, jestli je odpovídající 
hladina zapnuta jako 
viditelná. 



 

20 Rádce Allplan 2015  

Lekce 2: Navrhování 
budov 

Ā Aby bylo moģn® realizovat cviļen² t®to lekce, jsou bezpodm²neļnŊ 

potŚebn® moduly  Vġeobecn®: StŚechy, Roviny, řezy,  

Speci§ln²: StŊny, Otvory, Stavebn² d²ly a  Z§kladn²: StŊny, 

Otvory, Stavební díly. Zkontrolujte v Paletách, zda jste tyto 

moduly zakoupili. 

V t®to lekci vytvoŚ²te obytnĨ dŢm jako 3D konstrukci. 

SouļasnŊ s pŢdorysem vznik§ trojrozmŊrnĨ model budovy. 

VytvoŚ²te postupnŊ pŚ²zem², prvn² patro a suter®n. 

Osvoj²te si z§kladn² architektonick® funkce stŊna, sloup, 

dveŚe, okna a strop, pouģit² SmartParts a objektŢ a 

ok·tov§n² pŢdorysu.  

Prov§dŊjte jednotliv® ¼lohy krok za krokem. 
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Cviļen² 2: PŚ²zem² 
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Nastavení 

PŚi pr§ci s architektonickĨmi moduly je tŚeba d§vat pozor na dalġ² 

nastavení - napŚ. Pero pro ġrafov§n² stavebn²ch d²lŢ.  

Najdete je v Nastavení - strana Stavební díly a architektura - oblast 

Rozġ²Śen® nastaven². 

Základní nastavení 

Ā Je zvolen Tutoriál Architektura. 

Ā V  Nastavení (panel n§strojŢ Standard) - strana Pracovní 

prostŚed² - ļ§st Vġeobecn® jsou Jednotky pro zadání 

délkynastaveny na m. 

Ā V paletŊ Funkce je otevŚena skupina modulŢ Architektura i 

modul  Obecn®: StŚechy, Roviny, řezy. 

1 KliknŊte na  OtevŚ²t a aktivovat. 

OtevŚe se karta Struktura stavby. 

2 ZapnŊte f·lii 100 1.NP Model jako aktivn² a vġechny ostatn² 

f·lie vypnŊte. 

3 Zkontrolujte vĨġkovou pozici f·lie. KliknŊte na  Seznam 

standardních rovin. 

V dialogu Seznam standardních rovin by u f·lie 100 mŊly bĨt 

zaps§ny n§sleduj²c² vĨġky: 

¶ VĨġka dole:  -0,1100 

Název roviny: Spodn² hrana pŚ²zem² 

¶ VĨġka nahoŚe: 2,4400 

Název roviny: Horn² hrana pŚ²zemí 
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4 ZavŚete dialog Seznam standardních rovin. 

Poznámka: Pokud fólii nebyly pŚiŚazeny spr§vn® vĨġky, pak 

kliknŊte na  OtevŚ²t a aktivovat - karta Struktura stavby. 

OtevŚete kontextov® menu f·lie 100 a kliknŊte na PŚiŚadit 

roviny. 

 

Aktivujte v dialogu PŚiŚadit roviny vĨġky pro pŚ²zem². 
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ZavŚete dialog PŚiŚadit roviny tlaļ²tkem OK. 

PotvrŅte dialog Chov§n² patra pŚ²sluġnĨch f·li² pomocí OK, 

aniģ byste aktivovali volbu, protoģe f·lie je jeġtŊ pr§zdn§. 

ZavŚete dialog OtevŚ²t a aktivovat: F·lie ze struktury 

výkresu / stavby. 

5 KliknŊte na  Nastavení a zvolte stranu Stavební prvky a 

architektura. 

6 KliknŊte v ļ§sti Rozġ²Śen® nastaven² pro architekturu na 

moģnost Pevn® pero pro ploġn® elementy v 

Arch-elementech a vyberte pero pro ġrafování: 1     0,25. 

7 KromŊ toho aktivujte v ļ§sti Stavební prvky moģnost 

Zobrazit stavebn² prvky ve 3D typem ļ§ry.  
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8 Moģnosti zavŚete OK. 

9 Zkontrolujte  Vztaģn® mŊŚ²tko (v menu Zobrazit nebo u 

MŊŚ²tka ve stavovém panelu). MŊlo by bĨt nastaveno na 

1:100. 
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StŊny 

Poznámka: V n§sleduj²c²ch odd²lech najdete z§klady kreslen² stŊn.  

Pokud chcete zaļ²t ihned kreslit, pŚejdŊte k odd²lu  PŚ²m® vnŊjġ² stŊny 

(viz "PŚ²m® vnŊjġ² stŊny" na stranŊ 31).  

Vġeobecn® informace 

Pomocí funkce  StŊna mŢģete nakreslit rŢzn® typy stŊn:  

¶  PŚ²m® stŊny 
Zad§n² je analogick® jako ve funkci Ļ§ra z modulu Konstrukce.  

¶  StŊny tvoŚ²c² uzavŚenĨ obd®ln²k 
Zde v jednom kroku vytvoŚ²te ļtyŚi pŚ²m® stŊny stejnŊ jako u zad§n² 

obdélníku v modulu Konstrukce. 

¶  Kruhov® stŊny 
Zde se kruh aproximuje pomoc² smŊrov®ho polygonu: Vzniknou tak 

kr§tk® rovn® ļ§sti stŊn, kter® jsou vġak aktivovateln® jako celek. 

¶  Kruhov® stŊny kolem stŚedu 
Zde nakresl²te stŊny podobnŊ jako pŚi zad§n² kruģnice v modulu 

Konstrukce. MŢģete zadat jak celĨ kruh, tak ļ§steļnĨ kruh. Kruh se 

aproximuje pomoc² smŊrov®ho polygonu:  

¶  /  N-¼heln²kov® stŊny 
Zde nakresl²te  podobnŊ jako u kruhov® stŊny - stŊny s libovolnĨm 

poļtem rohŢ, kter® jsou ohraniļeny kruhovĨm obloukem. Rozliġuje 

se mezi "poloviļn²" a "celou" stŊnou podle polohy prvn² ļ§sti stŊny.  

 PŢl znamen§ v t®to souvislosti, ģe poļ§teļn² a koncov§ stŊna m§ 

vģdy poloviļn² d®lku dŊlen². DŊlen² se um²st² teļnŊ ke kruģnici, 

kterou zad§te pŚi definici geometrie. 

 Celá znamen§ v t®to souvislosti, ģe poļ§teļn² a koncov§ stŊna 

m§ norm§ln² d®lku dŊlen². DŊlen² je um²stŊno jako seļna ke kruģnici, 

kterou jste zadali pŚi definici geometrie. 

¶  Libovoln® stŊny 
Zde nakresl²te stŊny na b§zi existuj²c²ch elementŢ 2D (napŚ. ļ§ry, 

polygony, spliny) nebo spojen² elementŢ. StŊna se vytvoŚ² pod®l 

elementu, kterĨ tvoŚ² z§klad; element zŢstane zachov§n. 
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¶  Spline stŊny 
Zde nakresl²te stŊny podobnŊ jako pŚi zad§n² spline v modulu 

Konstrukce.  

Pomocí  Vlastnosti vyvol§te dialog, ve kter®m mŢģete stŊny bl²ģe 

definovat: MŢģete zadat hodnoty pro vĨġku a tlouġŠku stŊny a vĨġkovou 

polohu, mimoto mŢģete urļit dalġ² vlastnosti, jako je napŚ. druh pr§ce, 

materi§l, priorita a vlastnosti prot²n§n², vlastnosti form§tu stŊny (pero, 

ļ§ra, barva) nebo zobrazen² ploch (ġrafov§n² resp. ploġnĨ vzor nebo 

filling).  

ProstŚednictv²m grafick®ho n§hledu jste vģdy informov§ni o poŚad² 

vrstev stŊny a jejich zobrazen² ve standardn²ch projekc²ch nebo typech 

pohledu Drátový model, Skryté hrany a Animace. 

UpozornŊn²: Abyste si uġetŚili ļas, definujte materi§ly a dalġ² atributy 

podle moģnosti jiģ pŚi zad§n² stŊn. Allplan pouģije informac², kter® zde 

definujete, pro proveden² vĨstupu s vĨmŊrami modelu budovy ve 

speci§ln²ch reportech. Materi§ly a atributy mŢģete zadat samozŚejmŊ 

tak® kdykoli dodateļnŊ. Materi§ly mŢģete pŚ²mo pŚevz²t ze syst®mŢ 

AVA, jako je napŚ. Nemetschek Allplan BCM. 

StŊny se obecnŊ kresl² tak jako z§kladn² elementy 2D, kter® slouģ² jako 

podklad. NapŚ²klad pŚ²mou stŊnu nakresl²te stejnŊ jako pŚ²mou ļ§ru; 

vġechny pomocn® funkce, kter® zn§te z funkce Ļ§ra, jsou k dispozici i u 

pŚ²m® stŊny.  

Nav²c urļ²te pouze smŊr vykreslen² stŊny a do dialogu zap²ġete 

poģadovan®  Vlastnosti. Ve standardn²m pŚ²padŊ se vĨġka stŊny 

stanoví pomocí techniky rovin: Jakmile je jednou urļena vĨġka 

standardn²ch rovin, vġechny stŊny, kter® se k nim vztahuj², budou 

automaticky spr§vnŊ. 

Dalġ² typy stŊn 

VĨġe uveden® typy stŊn jsou doplnŊny stŊnami s polygon§ln²m 

pŢdorysem nebo polygon§ln²m prŢŚezem (profilov® stŊny), mimoto jsou 

V§m k dispozici rŢzn® automatick® funkce, kter® umoģŔuj² vytvoŚit 

jednovrstv® nebo v²cevrstv® trojrozmŊrn® stŊny na z§kladŊ ļar (napŚ. 

n§ļrtŢ), rovnobŊģnĨch ļar (napŚ. 2D pŢdorysŢ) nebo na z§kladŊ jiģ 

definovanĨch m²stnost² pomoc² 2D pŢdorysŢ nebo nascanovaných 

pl§nŢ. Tak je moģn® v jedin®m okamģiku zmŊnit 2D projekt na 

komplexní model budovy 3D. 
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Osa stavebn²ho d²lu, vġeobecnŊ 

Stavební díly se zadávají podél osy stavebního dílu. SmŊr vykreslen² 

z§vis² u stŊny na poloze osy stavebn²ho d²lu, smŊru zad§v§n² a poloze 

prvn² vrstvy stŊny.  

Pomocí funkce  Otoļit okolo osy (dialogovĨ panel n§strojŢ 

StŊna) mŢģete ot§ļet smŊr vykreslen² stŊny. 

Osu stavebního dílu lze umístit na následující místa: 

¶ UprostŚed nebo po stran§ch cel®ho stavebn²ho d²lu (celkov§ stŊna) 

¶ UprostŚed nebo po stran§ch jednotlivĨch vrstev 

¶ S volnŊ definovatelnou vzd§lenost² od hrany stavebn²ho d²lu (hrana 
stŊny) 

Moģn® polohy se zobrazuj² malĨmi ļtvereļky ve sch®matick®m 

zobrazení dílu. 

 

A Osa stavebního prvku  
B Body k uchycen² osy po stranŊ / uprostŚed vrstvy popŚ²padŊ  cel® stŊny 
C Poļet vrstev 

K um²stŊn² osy stavebn²ho d²lu m§te v²ce moģnost²: 

¶ IntuitivnŊ 
Osu pŚesuŔte intuitivnŊ pomoc² myġi: Kurzor se zmŊn² na dvojitou 

ġipku a osa stavebn²ho d²lu se zachyt² na m²stech oznaļenĨch 

ļtvereļky. V polích s ļ²sly vlevo vedle n§hledu se zobrazuj² 

vzdálenosti od hrany. 

 

Jsou pŚeddefinov§ny n§sleduj²c² polohy: 

Levá hrana stavebního d²lu pŚ²padnŊ vrstvy 

Prav§ hrana stavebn²ho d²lu pŚ²padnŊ vrstvy 

StŚed stavebn²ho d²lu pŚ²padnŊ vrstvy 

¶ Libovoln§ poloha prostŚednictv²m ļ²seln®ho zad§n² 

KliknŊte na ļ²seln® pole vlevo od obr§zku a zadejte libovolnou 

hodnotu udávající vzdálenost osy od hrany stŊny. Hodnota dalġ² 

strany se vypoļ²t§ automaticky. 
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RozmŊry stavebn²ch d²lŢ, jednovrstv® stŊny 

Stavební díly se zadávají podél osy stavebního dílu. Podle polohy osy 

ve stavebním dílu lze zad§v§n²m rozmŊrŢ rozhodovat, na kter® stranŊ 

osy stavebn²ho d²lu (ve vztahu ke smŊru zad§v§n²) se danĨ stavebn² d²l 

zobrazí. Pomocí funkce  Otoļit okolo osy m§te moģnost stŊnu 

Ăskl§pŊtñ, pŚ²p. obr§tit uspoŚ§d§n² vrstev. 

SmŊr vykreslen² se vyznaļ² pomoc² ġipky a polohy prvn² vrstvy stŊny. 

Ty mohou být zapnuty / vypnuty v  Zachycení bodu v oblasti 

Zobrazení zachycení bodu v poloģce Symboly pŚi zad§v§n² stŊn. 

Podle polohy osy stavebního dílu jsou k dispozici mimo jiné 

n§sleduj²c² moģnosti: 

¶ Jednovrstv§ stŊna, osa stavebn²ho d²lu po stranŊ: 

 

 

1 Poļ§teļn² bod stavebn²ho d²lu 

2 Koncový bod stavebního dílu 

A Osa stavebního prvku 

B Vykreslení  

C SmŊr zad§v§n² 

Po kliknutí na  Otoļit okolo osy: 

 

 

1 Poļ§teļn² bod stavebn²ho d²lu 

2 Koncový bod stavebního dílu 

A Osa stavebního prvku 

B Vykreslení  

C SmŊr zad§v§n² 

Tip: Pomocí orientace 
vykreslení stavebního dílu 
mŢģete bŊhem zad§v§n² 
¼dajŢ rychle pŚep²nat mezi 
vnitŚn²mi a vnŊjġ²mi 
rozmŊry. 
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¶ Jednovrstv§ stŊna, osa stavebn²ho d²lu uprostŚed: 

Po kliknutí na  Otoļit okolo osy nelze zjistit ģ§dnĨ rozd²l. 
 

Konstrukce stŊny 

TrojrozmŊrnĨ architektonickĨ prvek stŊna je urļen ļtyŚmi z§kladn²mi 

faktory: 

¶ Poļ§teļn² bod 

¶ Koncový bod 

¶ SmŊr vykreslen², urļenĨ polohou osy stavebn²ho prvku (= ļ§ra od 
poļ§teļn²ho ke koncov®mu bodu) ve stŊnŊ. 

¶ VĨġka pŚ²p. napojen² na standardn² roviny 

Zobrazen² pŚizpŢsoben® mŊŚ²tku stŊny se dos§hne zad§n²m tlouġŠky, lze 

vybrat ġrafov§n² nebo filling ploch.  

Mohou bĨt stanoveny dalġ² parametry, napŚ. materi§l a druh pr§ce. 
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PŚ²m® vnŊjġ² stŊny 

Obvodov® stŊny pŚ²zem² jsou z HLZ  a maj² tlouġŠku 36,5 cm. Tyto a 

dalġ² parametry stavebn²ho d²lu se zad§vaj² nejdŚ²ve. 

KromŊ toho mus²te definovat, kter® atributy lze pŚiŚadit ke stŊn§m a 

kterĨ katalog se m§ pouģ²t pro materi§ly. V tutori§lu byste mŊli pouģ²vat 

rolovací menu, která si sami zaplníte záznamy. 

Nastavení vlastností 

Ā OtevŚete v paletŊ Funkce modul  Z§kladn²: StŊny, 

Otvory, Stavební díly (skupina modulŢ Architektura). 

1 KliknŊte v paletŊ Funkce, oblast VytvoŚit na  StŊna. 

Tip: Parametry stavebních 
prvkŢ stŊny (pŚ²padnŊ také 
dalġ²ch architektonickĨch 
prvkŢ stejn®ho typu) lze 

kdykoliv zmŊnit pomoc²  
Modifikace vlastností 
stavebn²ch prvkŢ 
(analogicky k pŢvodn²mu 
zadání stavebního prvku). 



 

32 StŊny Allplan 2015  

2 KliknŊte na  Vlastnosti. 

3 KliknŊte na kartŊParametr, atributy dole na tlaļ²tko u  

PŚiŚazen² knihovny. 

V dialogu Nab²dka atributŢ pŚi volbŊ kvalityje automaticky 

oznaļen Materiál ; dalġ² atributy nejsou potŚeba. 

KliknŊte na Ś§dku Materiál do prav®ho sloupce, a kliknŊte u 

PŚiŚazen² knihovny v ļ§sti Pulldowns na katlg1. 

 

4 Nastavte vġeobecn® parametry: 

 V oblasti Poļet vrstev nastavte jednovrstvou stŊnu. 

 V oblasti Osa, um²stŊn² na obrázku posuŔte kurzorem osu 

stavebn²ho d²lu na okraj stŊny. 

Polohou osy stavebního dílu ovlivŔujete smŊr vykreslen² 

stŊny. Osu stavebn²ho d²lu lze um²stit po stranŊ stŊny nebo na 

libovoln® m²sto ve stŊnŊ. 

5 Na kartŊ Parametr, atribut nastavte n§sleduj²c² vġeobecné 

parametry: 

 V Ś§dku 1 kliknŊte do sloupce Materiál, kvality . 

Pokud je v pŚiŚazen² knihovny aktivn²ch v²ce Kvalit , pak se 

zobrazí následující okno, u jedné Kvality  zadejte hned materiál.  
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 V dialogu Kvality  kliknŊte v Ś§dku Materiál  na  

 V seznamu Materiál  kliknŊte na , zadejte HLZ  a potvrŅte 

pomocí OK .  

T²m byla hodnota HLZ trvale pŚipojena a vybrána do seznamu.  

 Dialog Kvality  potvrŅte OK . 

 Zadejte TlouġŠku 0,365. 

 KliknŊte do sloupce Práce a vyberte Zednické práce. 

Tip: Doporuļen² pro 
stanovení hodnoty 
Priority:  
tlouġŠka stŊny v mm. 
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 KliknŊte do sloupce Priorita, pŚevezmŊte do seznamu 365 a 

zvolte tuto hodnotu (analogicky jako u materiálu).  

Pomocí Priority ovlivn²te prot²n§n² nŊkolika stavebn²ch d²lŢ. 

Stavebn² d²ly s n²zkou prioritou jsou v m²stŊ Śezu ĂvyŚ²znutyñ. 

T²m se pŚi zjiġŠov§n² mnoģstv² zajist², ģe m²sta Śezu nejsou 

rozpoznána dvakrát. 

 Zvolte Typ vĨpoļtu: m³. 

 V Interakci  zvolte: Dynamicky. 

 Aktivujte automatické Napojení. 

Dialog StŊna vypadá nyní takto: 

 

6 Na kartŊ Vlastnosti formátu nastavte n§sleduj²c² vġeobecn® 

parametry: 

 Zvolte pero (2) 0,35 a ļ§ru 1 

 Zvolte barvu 1 (ļern§) a hladinu AR_STEN 
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Povrch pro animaci nyn² jeġtŊ nen² potŚebnĨ. 

Karta Vlastnosti formátu vypadá nyní takto: 

 

UpozornŊn²: Nastavení na panelu n§strojŢ Formát nemá 

ģ§dnĨ vliv na vlastnosti form§tu stŊn. 

7 Na kartŊ Zobrazení ploch nastavte následující: 

 Aktivujte volbu Ġrafa.  

KliknŊte do zobrazen² ġrafov§n² a zvolte ġrafov§n² ļ. 5. 

Karta Zobrazení ploch vypadá nyní takto: 

 

Tip: Nastavené parametry 
si systém zapamatuje a 
tyto parametry zŢstanou 
zachovány v dialogu tak 
dlouho, neģ budou znovu 
zmŊnŊny. 
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8 KliknŊte na tlaļ²tko VĨġka a nastavte vĨġkov® parametry. 

Horn² a spodn² hrana stŊny jsou napojeny na standardní 

roviny.  

 Horní hrana: KliknŊte na  Vztah k horn² rovinŊ a zadejte v 

poli Vzdálenost 0.  

StŊna t²m bude konļit na horn² standardn² rovinŊ. Strop tu 

nemus²te zohledŔovat, pŚijde pozdŊji na vlastn² f·lii mezi horn² 

hranu pŚ²zem² a spodn² hranu 1. NP. 

 Dolní hrana: KliknŊte na  Vztah k doln² rovinŊ a zadejte v 

poli Vzdálenost 0. 

 

9 PotvrŅte dialogy VĨġka a StŊna pomocí OK. 
 

VyplnŊn² zad§vac²ch formul§ŚŢ 

¶ Pro z§pis hodnoty kliknŊte na zad§vac² pole. Pomoc² kl§vesnice 
zadejte data a potvrŅte je kl§vesou  ENTER.  

¶ Stávající záznamy budou nalezeny a navrģeny v poli zad§v§n². 

N§vrh mŢģete kdykoliv pŚevz²t kl§vesou ENTER.   

¶ Pro z§pis uģivatelsky definovanĨch hodnot do pol² soupisky a jejich 

trval® naļten² kliknŊte nejdŚ²ve na . 

¶ Pro pŚevzet² zadanĨch hodnot kliknŊte na OK . 

¶ K zam²tnut² zadanĨch hodnot kliknŊte na Storno nebo stisknŊte 

klávesu ESC. 
 

Tip: U v²cevrstvĨch stŊn 
jsou vrstvy stŊn napojeny 
jednotlivŊ na standardn² 
roviny. 
Díky tomu mohou být 
definov§ny tak® jednotlivŊ 
s rozdílnou vzdáleností 
k rovinám! 

Tip: Pokud byste chtŊli o 
funkci StŊna vŊdŊt v²ce, 
stisknŊte nyn² kl§vesu F1. 
Popis funkce se objeví v 
n§povŊdŊ Allplan. 


































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































