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Schritte zum Erfolg

Willkommen!

Willkommen!

In dieser Anleitung erhalten Sie einen Uberblick iiber das
Modul SmartParts.

In 5 Schritten erfahren Sie allgemeine Informationen
tiber SmartParts, die Modifikationsmoglichkeiten der im
Lieferumfang enthaltenen SmartParts, das Laden und
Verwenden weiterer SmartParts sowie das Erstellen eines
eigenen SmartParts. AbschlieBend werden Sie eine Aus-
wertung der SmartParts in Form eines Reports kennen-
lernen.

Alle erforderlichen Schritte werden Ihnen detailliert er-
lautert, so dass ein schnelles und unkompliziertes Nach-
arbeiten moglich ist.

Wir wiinschen viel Erfolg und Spaf!
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Grundlagen 3

Grundlagen

Begriffsdefinitionen

Allplan SmartPart

Ein SmartPart ist ein parametrisches Allplan CAD-Objekt, welches in
der Lage ist, bei entsprechend definierten Vorgaben und Parameter-
vergaben auf Verdnderungen oder auf direkte Anwenderaktionen
intelligent zu reagieren.

Ein SmartPart kann entweder {iber Dialoge oder mit Griffen bearbei-
tet werden. Eine detaillierte Beschreibung dieser beiden Moglichkei-
ten erhalten Sie unter "Schritt 1: SmartPart Freiform Korper (siehe
Seite 13)”.

SmartParts basieren auf einem Script, in welchem dem SmartPart je
nach Programmierung 2D und 3D-Informationen hinterlegt werden.
SmartParts kénnen mit der Dateiendung * . smt gespeichert werden.

Allplan SmartPart Script

Allplan SmartPart Script dient zur Programmierung der SmartParts.
Es ist eine BASIC nahe Programmiersprache, die einfach und schnell
zu erlernen ist. Das Script ist Teil eines jeden SmartParts.

Einen Einblick in Allplan SmartPart Script erhalten Sie in "Schritt 3:
Script kennenlernen (siehe Seite 31)”. Im darauf folgenden Ubungs-
schritt "Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen (siehe Seite 47)” wer-
den Sie ein eigenes SmartPart erzeugen und dabei Allplan SmartPart
Script verwenden.



4 Bezugsmdglichkeiten flir SmartParts Allplan 2014

Bezugsmaoglichkeiten flir SmartParts

e Nutzen Sie die Funktionen B] SmartPart und £ SmartPart
einfiigen (Modul SmartParts - Bereich Erzeugen). Wihlen Sie ein
bestehendes SmartPart aus und setzen Sie es wie ein Symbol oder
Makro auf der Zeichenfldche ab.

e Offnen Sie die Palette Bibliothek im Ordner SmartParts. Wihlen
Sie ein bestehendes SmartPart aus und setzen Sie es wie ein
Symbol oder Makro auf der Zeichenfldche ab.

e Laden Sie SmartParts aus dem Bereich Content von Allplan
Connect herunter.

o Erstellen Sie Ihre eigenen SmartParts oder modifizieren Sie bereits
vorhandene SmartParts. Diese Anleitung zeigt [hnen in wenigen
Schritten einen Einstieg in Moglichkeiten eigene SmartParts zu
erstellen und zu verdndern.

e SmartParts kdnnen auch kundenspezifischen Content abbilden.
Ein SmartPart Consultant, der iiber erweitertes Wissen und Erfah-
rung in diesem Bereich verfiigt, kann Sie bei der Erstellung eige-
ner SmartPart Kataloge sinnvoll unterstiitzen. Der lokale Ver-
triebspartner berit Sie gegebenenfalls gern. Thren Vertriebspartner
aus [hrer Region finden Sie auf der Allplan Homepage
(http://www.allplan.com).

e In Allplan stehen Ihnen weitere Arten von SmartParts zur Verfii-
gung:
- Bewehrungs-SmartParts

- Fenster- und Tiir-SmartParts
Das Arbeiten mit den Funktionen E SmartPart Fenster mo-

dellieren und [ SmartPart Tiir modellieren ist in "Allplan
2014 Schritt fiir Schritt Tiiren und Fenster” beschrieben.


http://www.allplan.com/
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Oberflache des Moduls SmartParts

Das Modul SmartParts ist in der Modulgruppe Zusétzliche Module
enthalten.

-

Funktionen X
Funktio.. ||Eigensc.. || Assisten.. || Biblioth.. | Connect||Layer

[ Zusitzliche Module -

Erzeugen

B &

BIEe] v

Andemn

@

Im Bereich Erzeugen finden Sie die Funktionen 221 SmartPart und
% SmartPart einfiigen.

e Mit der Funktion B] SmartPart 6ffnen Sie die Palette Bibliothek
im Ordner SmartParts - Standard, aus dem Sie ein SmartPart
wihlen und auf der Zeichenflache absetzen konnen.

e Mit 7 SmartPart einfiigen wihlen Sie bestehende SmartPart
Dateien im SMT Format aus einem beliebigen Pfad aus und set-
zen diese auf der Zeichenflache ab.

Im Bereich Andern der Palette Funktionen steht die Modifikations-

funktion ﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren sowie @ Smart-
Part aktualisieren zur Verfiigung.
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Funktionen zum Erzeugen eines SmartPart

Weitere Funktionen wie z.B. der SmartParts-Editor, der sich auf die
Programmierung von SmartParts bezieht, sind im Menii Extras -
Anpassen... - Dialogfeld Konfiguration: Standard, Registerkarte
Anpassen - Schaltfliche Kategorien - Weitere Funktionen mit
Symbol zu finden.

Im Abschnitt "Schritt 3: Script kennenlernen (siehe Seite 31)” werden
Sie diese Funktionen kennenlernen.



Schritte zum Erfolg Vorbereitung

Vorbereltung

Projekt erstellen

Um die im Folgenden beschriebenen Schritte durchfiithren zu kénnen,
legen Sie zuerst in Allplan 2014 ein neues Projekt an.

So legen Sie ein neues Projekt an
<2 Allplan ist ge6ffnet.
1 Klicken Sie im Meni Datei auf P Projekt neu, 6ffnen....

2 Klicken Sie im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen auf P Neues Pro-

jekt....
Projekt neu, éffnen - 83 X
";Ev & Q)=
P'q Neues Projekt (Strg+ M) | Erstellt am | Projektvorlage Beschreibung
JEEARe >

Ordner: C:\Users\bschlueter\Dacurments'N emetschek Allplant.201 44U sr\Localypr Abbrechen
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3 Neues Projekt — Wiihle Projektname
Geben Sie den Projektnamen Schritte zum Erfolg - SmartParts
ein.
Klicken Sie auf Weiter>.

Praojektname:

|Schritte zum Erfolg - SmartParts |
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4 Stellen Sie im nichsten Dialogfeld alle Pfade auf Projekt und
bestitigen Sie mit Weiter.

Hinweis: In unserem Beispiel arbeiten wir mit dem Projektstan-
dard. Der Projektstandard ist eine Kopie des Biirostandards, der
sich nur auf das aktuelle Projekt bezieht. Das hat den Vorteil,
dass Sie Anderungen z.B. an den Stift- und Strichdefinitionen
vornehmen konnen, die sich nicht auf den Biirostandard auswir-
ken, sondern nur fiir Ihr Projekt zum Tragen kommen. Sie kénnen
also alle Einstellungen Ihren Bediirfnissen entsprechend anpassen
ohne den Biirostandard dadurch zu verandern.

MNeues Projekt - \Weitere Einstellungen x

™

Pfadeinstellungen

Stift- und Strichdefinitionen: Projekt -
Schriftarten: Projekt -
Muster, Schraffuren, Flichenstile: Prajekt -
Rundstahl- und Mattenguerschnittsreiben: Projekt -
Laverstrukturen, Linienstile, 5 -
Zeichnungstypen: Frojekt
Attribubvorschlage: Projekt > ||,
. Projek

Flanzeichen Stadtebau: Plarizeichenverorarmamg k -
CAD-AYA Projektzuordnung: CAD-AMA Recherche. .. ®ALS*
Offset-Koordinaten

Offset imy #: I i
Projekt-winkel Fir gedrehte Grundrissdarstellung: 0,0000

ST Abbrechen Hie

5 Neues Projekt - Weitere Einstellungen
Wenn die Projektstruktur Vorlage Einfaches Wohngebiude mit
Bauwerksstruktur voreingestellt ist, dann deaktivieren Sie diesen
Eintrag. Sie werden lediglich einige Teilbilder verwenden, eine
Bauwerksstruktur ist nicht notwendig.
Bestétigen Sie das letzte Dialogfeld mit Fertig stellen.
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Meues Projekt - Weitere Einstellungen *®

s

=] s Buro
D": Projektorganisation Architetdur
D": Projektorganisation Ingenieurbau
D": Burogebaude 15 Obergeschosse mit Bauwerksstruktur
D": Eirfaches Wohnhaus mit Bauwencsstrulktur
D": Wohn- und Geschaftshaus mit Bauwerksstruldur
D":iVanage Finfaches Wohr aude mit Bat ikctur

& Frivat

< Zuriick Abbrechen Hife

Sie befinden sich wieder in Allplan, im Projekt Schritte zum Er-
folg - SmartParts auf Teilbild 1.

Hinweis: Mit & ProjectPilot - Verwaltung... (Menii Datei) kon-
nen Sie ebenfalls ein neues Projekt anlegen.

Grundeinstellungen

Uberpriifen Sie in der Statuszeile die Einstellungen fiir Linge (m),
den MaBstab (1:100) und den Winkel (deg).

Klicken Sie im Menii Ansicht auf =!I Bildschirmdarstellung und
uberpriifen Sie, ob die Makrofolien A bis C sichtbar geschaltet sind.
Die Option Farbe zeigt Stift sollte ausgeschaltet sein. Belassen Sie
alle anderen Einstellungen in diesem Bereich.

In der Symbolleiste Format sind fiir Stift = 0,25, fiir Strich = 1, fiir
Farbe = 1 und fiir Layer = STANDARD eingestellt.
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Schritte im Uberblick

Schritt 1 - SmartPart Freiform Koérper

o SmartPart Freiform Koérper auf Zeichenfliche ziehen
e Kontextmenii aufrufen

e Modifikationsfunktionen aufrufen

Schritt 2 - Zusétzliche SmartParts

e Zusitzliche SmartParts einfiigen und modifizieren
Schritt 3 - Script kennenlernen

e zusitzliche SmartPart-Funktionen kennenlernen

e Script einsehen

e Allplan SmartParts-Editor kennenlernen

Schritt 4 — Eigenes SmartPart erzeugen

Tischplatte, Tischbeine, Querstreben und Holme erzeugen
e Zwischenstand speichern

e Verbindungselement in Allplan erzeugen

e Verbindungselement als Ressource in SmartParts-Editor einfiigen
e Parameter scripten

e Parametrische Oberflachen

e Darstellung im Grundriss

e Eigenen Dialog scripten

e SmartPart speichern

Exkurs - Tisch mit runden Beinen scripten

Schritt 5 - Auswertung und Beschriften

o Teilbild mit weiteren SmartParts vervollstindigen

e Teilbildinhalt in Liste auswerten

e SmartPart beschriften
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Schritt 1: SmartPart
Freiform Korper

SmartPart kennenlernen

In der ersten Ubung ziehen Sie ein SmartPart Freiform Korper auf
die Zeichenfldche und lernen die Funktionen seines Kontextmeniis
kennen.

So lernen Sie ein SmartPart kennen
S Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 1 ist aktiv.

1 Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul SmartParts (Mo-
dulgruppe Zusitzliche Module).

2 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls SmartParts auf
& SmartPart.

Mit dieser Funktion 6ffnen Sie die Palette Bibliothek im Ordner
SmartParts - Standard.
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3 Klicken Sie auf den Ordner 3D Korper.

EBibliothek . ox

Funktio... | |Eigensc.. ||Assisten...||Bibliothek | Connect| | Layer

4= Bibliothek ¥ SmartParts b Standard P

3D Kérper @

Ausbau

Exterieur

Interieur

oooOu

Rohbau

4 Wihlen Sie im unteren Teil der Palette Bibliothek den Freiform
Korper aus. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Smart-
Part, halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie es auf die
Zeichenfliche.

Alternativ konnen Sie das SmartPart auch doppelklicken.
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Bibliothek 1 x

Funktio... | | Eigensc... || Assisten...| Bibliothek || Cannect| | Layer

(=] 1; thek # SmartParts » Standard P 3D Korper P

Worschau

3D Kérper

Freiform Kérper j} Kapsel
Kegel Kuppel
4

Das SmartPart hingt am Fadenkreuz.

Freiform Kérper B x [
Eingabeoptionen *

B [ sPunkt| ilh = @

Funk... || Freifo.. || Assis., | Bibli., || Con., | |Layer

Linge Loood
Breite Loood
Hishe | 1.0000

Uriterteilung (2-20) [

Furiicksetzen é)

Ty

5 Uberpriifen Sie die Werte in der Palette Freiform Kérper. Sollten
diese den Werten in der obigen Abbildung nicht entsprechen, ge-
ben Sie diese ein und klicken Sie auf Zuriicksetzen, um eventuel-
le mit Griffen herbeigefiihrte Modifikationen zuriick zu setzen.
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6 Setzen Sie das SmartPart auf der Zeichenfliche ab.
Hinweis: Achten Sie auf die Dialogzeile.

7 Das abgesetzte SmartPart wird mit Griffen dargestellt. Da mo-
mentan keine Modifikation mit Hilfe von Griffen vorgenommen
werden soll, klicken Sie auf ESC.

8 FEine Kopie des SmartParts hingt am Fadenkreuz. Da kein Weite-
res abgesetzt werden soll, klicken Sie auf ESC.

Es besteht die Moglichkeit, ein weiteres SmartPart aus der Biblio-
thek auszuwihlen. Dies soll jetzt nicht genutzt werden.

9 Um die folgenden Schritte anschaulicher zu sehen, klicken Sie im

Menii Fenster auf L2 241 Animationsfenster und wihlen im
Fensterrahmen des Isometriefensters eine geeignete Isometrie aus,

ATk

z.B. 4.r Isometrie von vorne/links.

10 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das SmartPart und
o6ffnen Sie dessen Kontextmenii.

SmartPart
A Ubernahme

}x( Laschen
'PD Werschieben
‘r,:q Crehen

|1| Kopieren und einfligen

ase Beschriften

ﬂ SmartPart mit Griffen modifizieren

@ smartPart aktualisieren

&’Q SmartPar Wetlegungs-&ttribute modifizieren
B smartPart ¥ML Import

EJ smartPart ML Export

ER Animationsfenster Elementauswahl

BE Objektattribute zuweisen, modifizieren

é Layerstatus dndern

[F# Teilbiidstatus sndem
Reihenfolge 3
Eigenschaften Format

Eigenschaften

Hier stehen neben allgemeinen auch spezielle SmartPart-
Funktionen zur Verfligung, mit deren Hilfe Modifikationen am
SmartPart moéglich sind.
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11 Klicken Sie zum Kennenlernen der Funktionen als Erstes auf die
Funktion Eigenschaften.

Das SmartPart wird mit Griffen dargestellt und es 6ffnet sich die
Palette Freiform Korper:

Freiform Karper

3 x

& e |

Funktionen || Freiform Karper || Assistenten

Linge
Ereite
Hiihe
Unterteilung {2-20)

Zuriicksetzen

Lono
Lono
Lono
fi

b}

Cannect

&

Hier konnen die Werte der Parameter eines SmartParts eingese-
hen und ggf. direkt geindert werden. Der Dialog des SmartParts,
der Thnen in der Palette Freiform Korper angeboten wird, wurde
im SmartPart Script erzeugt. Wie Sie eigene Dialoge fiir Smart-
Parts erzeugen, erfahren Sie im Abschnitt "Eigenen Dialog scrip-

ten (siehe Seite 108)”.

12 Verdndern Sie die Dimensionen:

e Linge:

e Breite:

10

5

e Hohe: 3

e Teilung: 6

13 Sehen Sie sich nach Beenden mit ESC die Auswirkungen auf Ihr

SmartPart am Bildschirm an.

14 Offnen Sie erneut das Kontextmenii des SmartParts und aktivie-

ren Sie ﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren.

Mit Hilfe der Griffe ist eine grafische Modifikation des SmartParts

moglich.
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Griffe sind tempordre Markierungen an Elementen. An den Grif-
fen konnen Sie das SmartPart anfassen und verzerren. Das Qui-
ckinfo des aktivierten Griffes zeigt, in welche Richtungen das
SmartPart an dieser Stelle modifiziert werden kann. Im nachfol-
gend gezeigten Fall ist das Modifizieren in x-, y- und z-Richtung
moglich. Um in x- oder y-Richtung zu modifizieren, nutzen Sie
die UMSCHALT-Taste.

Griffe werden im Script des SmartParts definiert. Wie Sie dies
tun, erfahren Sie im Abschnitt "Tischplatte erzeugen (siehe Seite
49)”.

Animation: Gesamtmaodell Grundrigs:1 Ox

&
°

/./

Punkt Z Richtung

[Umzchalt=
Punkt » Richbérg
Punkt ¥ Rightung)

15 Fassen Sie einen Griff an, indem Sie ihn mit der linken Maustaste
anklicken.
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Tipp: Mit Doppelklick linke
Maustaste auf das SmartPart
6ffnen sich gleichzeitig die
alphanumerische (Dialog) und
die grafische (Griffe) Modifi-
kationsfunktion.

Mit Doppelklick rechte Maus-
taste kdnnen Sie das Smart-
Part kopieren und einfligen.

16 Ziehen Sie die Maus in die gewtiinschte Richtung.

17 Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Modifikation abzu-
schliefen.

18 Sie kdnnen die grafische Modifikation Thres SmartParts fortset-
zen, indem Sie einen weiteren Griff anklicken.

19 Beenden Sie die Funktion ﬁ SmartPart mit Griffen modifizie-
ren, indem Sie auf ESC klicken.

Hinweis: Die Funktion Eﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren
finden Sie auch im Bereich Andern des Moduls SmartParts.

20 Um die dritte Modifikationsfunktion fiir SmartParts kennen zu
lernen, 6ffnen Sie erneut das Kontextmenii Ihres SmartParts und

klicken auf N SmartPart Verlegungs-Attribute modifizieren.

Wetlegungs-Attribute modifizieren 1 x

Freiform Korper
= Attribute

Positionsnummer 1

Faktor 1.000000
Werkettung an Mein
Beachtung von Mein
Farmat ‘erlegung
Reihenfolge Elemente

‘Weitere Attribuke

Katalog... Abbrechen

Diese dem SmartPart hinterlegten Attribute verhalten sich wie die
Attribute eines Makros. So kénnen Sie z.B. einen Héhenbezug fiir
das SmartPart festlegen.

21 Da an dieser Stelle keine weiteren Anpassungen des SmartParts
erforderlich sind, schlieBen Sie den Dialog, indem Sie Abbrechen
wihlen.
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Schritt 2: Zusatzliche
SmartParts

Zusatzliches SmartPart einfligen

Im Lieferumfang von Allplan werden IThnen zuséitzliche SmartParts
bereitgestellt, von denen zwei fiir diese Ubung verwendet werden.

So fiigen Sie ein zusitzliches SmartPart in Allplan ein
< Allplan ist gedffnet und Teilbild 1 ist aktiv.

1 Offnen Sie ein neues Teilbild, indem Sie in der Symbolleiste
Standard auf L= Projektbezogen éffnen... klicken.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Zeichnungsstruktur. Setzen Sie
Teilbild 2 aktiv und schalten Sie Teilbild 1 aus.

3 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls SmartParts auf
B] SmartPart.
Es offnet sich die Palette Bibliothek im Ordner SmartParts -
Standard.
Hinweis: Im Navigationsfeld sehen Sie, in welchem Ordner in
welcher Bibliothek Sie sich gerade befinden. Mit = Zuriick navi-
gieren Sie um eine Hierarchiestufe nach oben; mit #~ Suchen su-

chen Sie nach einer Bezeichnung im aktuell gewihlten Ordner.

4 Offnen Sie den Ordner Interieur.



22

Zusétzliches SmartPart einfligen

Allplan 2014

5 Wihlen Sie das SmartPart Tisch mit Stiihlen aus.

EBibliothek

3 x

Varschau

COoOOfd

[]
]

L]

Interieur
Heizkérper Modernes Sofa
Stuhl Flexi Tisch Flexi

| Tisch mit Stihlen

Funktio... | |Eigensc.. ||Assisten...||Bibliothek | Connect| | Layer

4= Bibliothek ¥ SmartParts P Standard P Interieur (D

[
L]

6 Setzen Sie die Tischgruppe auf der Zeichenfldche ab und beenden

Sie die Funktion mit 3xESC.
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Tipp: Die Formateigenschaf-

ten kdnnen fiir dieses Smart-
Part auch nachtréglich modi-
fiziert werden.

Das SmartPart in der nachfolgenden Abbildung wurde mit den
Formateigenschaften (Stift, Strich, Farbe) und dem Layer in All-
plan eingefiigt, welche zuvor in der Symbolleiste Format einge-
stellt waren.

Format

& @ F 02

-1

- 1 - STANDARD - g 8 o =
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Zusatzliches SmartPart modifizieren

Nachdem Sie das zusétzliche SmartPart in Allplan eingefiigt haben,

werden nun einige Modifikationen an diesem SmartPart vorgenom-
men.

So modifizieren Sie das eingefiigte SmartPart
< Allplan ist geoffnet und Teilbild 2 ist aktiv.

1 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das SmartPart.

Beide Modifikationsméglichkeiten - Dialog und Griffe - werden
angeboten.

Tisch mit Stihlen 1 x

Funktio.. | Tisch mit.. ||Assisten.. | | Biblioth.. || Connect | | Layer

Seiten mit Stithlen
Kopfende mit Stithlen
Oherflache allgermein Birke quer
Oberfliche der Sitefliche Kariert blau weiss
Mindestabstand 0.1000
Ahstand 0.100
Lange 3.5000
Ereite 15000
Hihe | 10000

& & 0 &

2 Deaktivieren Sie im Dialog das Hakchen bei Kopfende mit Stiih-
len und dndern Sie die Oberflichen. Um Thr Modifikationsergeb-
nis zu iiberpriifen, schlieBen Sie den Dialog mit ESC. Sehen Sie
sich das Ergebnis im Animationsfenster an. Experimentieren Sie
mit den Oberflachen ein wenig, bis Thnen das Ergebnis gefillt.

3 Verwenden Sie nun fiir die grafische Modifikation die Griffe.
Doppelklicken Sie erneut mit der linken Maustaste auf das
SmartPart.
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4 Klicken Sie einen der Griffe an. Im Quickinfo des aktivierten Grif-
fes sehen Sie, was und in welche Richtungen modifiziert werden
kann.

i

- :
fr

4* ange
[{BEreite

bistar
o

P bstand

]

batand

. -E)Eelte

' opfende mit S_tuﬂﬂlen

N = I e o N
Eva

f N

hista

5 Probieren Sie die verschiedenen Griffe aus und beobachten Sie
die Auswirkungen.

Die Griffe Abstand verindern in einem Raster von 10cm den Ab-
stand der Stiihle vom Tisch. Der minimale Abstand vom Tisch be-
tragt -30cm, der maximale 90cm.

Die Griffe Breite und Linge bewirken, dass die Breite bzw. Lange
des Tisches in 10cm-Spriingen verdandert werden kann.

Der Griff Liange/Breite unterscheidet sich von allen anderen Grif-
fen darin, dass hier die Modifikation in zwei Richtungen moglich
ist.

Die Griffe Kopfende mit Stiihlen und Seiten mit Stiihlen steuern
das Vorhandensein von Stiihlen.
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7
8
9

Mit dem Modifizieren der Breite und/oder Linge des Tisches dn-
dert sich auch die Anzahl der dargestellten Stiihle. Es findet eine
automatische Anpassung der Stuhlanzahl statt.

Alle lingenbezogenen Anderungen, die grafisch vorgenommen
werden, sind im Dialog nach Beenden der Aktion in Zahlenwer-

ten ablesbar.

Hinweis: Die grafische Modifikation ist nicht nur durch Betitigen
der Griffe erreichbar, sondern kann auch durch Eingaben von den
entsprechenden Koordinaten (dx, dy) in der Dialogzeile erreicht

werden.

Andern Sie die Einstellungen und Abmessungen der Tischgruppe
entsprechend der Werte im nachfolgenden Dialog:

Tisch mit Stiihlen

o x

Seiten mit Stihlen
Kopfende mit Stihlen
Oberfliche allgemein

Oberflache der Sitzflache
Mindestabstand
Ahstand

Linge

Ereite

Hiihe

==

Funktio... || Tisch mit.. || Assisten...| | Biblioth... | | Connect||Layer

ahorn laengs 1
ahorn laengs 1
0.1000
0.300
2.7000
12000
L.ooon

&

Hinweis: Die Oberfliche ahorn laengs 1 finden Sie im Ordner
.\Std\Design\Standard\Bauwerk\Ausbau\Holz.

Beenden Sie die Eingaben mit ESC.

Wihlen Sie die Grundrissdarstellung,.

Fahren Sie mit der Maus iiber das SmartPart. Wird es in Aktivie-
rungsfarbe dargestellt, klicken Sie zwei Mal mit der rechten

Maustaste.

Diese Aktion ermoglicht das Kopieren und Einfiigen des Smart-

Parts.
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10 Setzen Sie das SmartPart rechts neben dem bereits vorhandenen

11

ab.

Beenden Sie die Moglichkeit das SmartPart an dieser Stelle mit
Griffen zu modifizieren mit ESC.

Ein weiteres SmartPart hingt am Fadenkreuz.

Setzen Sie dieses sowie eine weitere Kopie des SmartParts ab und
beenden Sie anschlieBend mit 2xESC.

Hinweis: Beim Absetzen des SmartParts erscheint die Symbolleis-
te Eingabeoptionen. Hier konnen Sie einen neuen Absetzpunkt
fir das SmartPart festlegen. Sie haben auch die Méglichkeit, das
SmartPart in x- und y-Richtung zu spiegeln und die Funktion
SmartPart mit Griffen modifizieren ein- und auszuschalten.

Eihgabeoptionen =

B4 [sPuk] g0 = ﬁ‘

Hinweis: Zusétzlich lésst sich vor dem Platzieren des SmartParts
in der Dialogzeile der Drehwinkel fiir das Absetzen verdndern.
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Der Stand Threr Arbeit konnte jetzt so aussehen:

. .

100
.
N
L

. I

. .

L]
L]

0
LI
Hn

L I

12 Offnen Sie nun von einem SmartPart die Funktion Eigenschaften
(Kontextmenti).

13 Andern Sie z.B. die Oberfliche und entfernen Sie den Haken bei
Kopfende mit Stiihlen.

Tisch mit Stithlen a x
-
Funktio.., || Tisch mit.., ||'Asswsten...'| |'B|blloth...'”'C0nnect'||Layer'\

Seiten mit Stihlen

O

Kopfende mit Stithlen

Oberfliche allgemein

tiffelholz [aengs

Oberfliche der Sitzfliche | buche stirnhalz

Mindestabstand 0.1000
Abstand 0.300

Linge 2.7000

Breite L.z000

Hiihe Loood

== &
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14 Beenden Sie die Anderungen mit ESC.

Mit der folgenden Abfrage stehen Thnen folgende Mdoglichkeiten
zur Verfiigung:

Wenn Sie auf Zeige gleiche klicken, erhalten Sie einen Bild-
schirmausschnitt, in dem alle gleichen SmartParts vollstindig am
Bildschirm sichtbar sind.

Beantworten Sie mit Ja, werden alle gleichen, auf dem Teilbild
vorhandenen SmartParts gedndert.

Antworten Sie mit Nein, wird nur das aktivierte SmartPart modi-
fiziert. Die Kopien bleiben unverédndert, und Sie erstellen eine Va-
riante des SmartParts.

Allplan *®

|_0_\ Michten Sie gleiche SmartParks aktualisiereny

Zeige gleiche Mein

15 Klicken Sie auf Ja.

16 Sehen Sie sich das Ergebnis in der Animation an.
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Weiteres SmartPart einfligen und

modifizieren

Im zweiten Teil dieser Ubung fiigen Sie ein weiteres SmartPart in
Allplan ein und modifizieren es. Wenden Sie das eben Erlernte an.
Die folgende Aufzdhlung zeigt [hnen ohne detaillierte Erliuterungen
die aufeinanderfolgenden notwendigen Schritte.

o Teilbild 3 aktiv setzen, Teilbild 2 ausschalten (@ Projektbezogen
offnen...).

o Mit B-J SmartPart das SmartPart Parkplatz (Ordner Exterieur)
einfiigen.

o Mit Eti SmartPart mit Griffen modifizieren (Kontextment) die
Anzahl der Stellplitze verdndern.

e Mit Eigenschaften (Kontextmenti) folgende Modifikationen am
SmartPart vornehmen:

- als Text Anzahl Parkplitze eingeben
- auf jedem vierten Stellplatz ein Auto platzieren

- Texthohe fiir Nummerierung der Stellplédtze verkleinern

o Mit Iji SmartPart mit Griffen modifizieren (Kontextment) die
Position des Textes Anzahl Parkpléitze XX anpassen.

Ihr Ergebnis konnte jetzt so aussehen:
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Schritt 3: Script
kennenlernen

Zusatzliche Funktionen fiir SmartParts

Sie haben im letzten Schritt ein SmartPart in Allplan eingefiigt und
es modifiziert. Nun werden Sie das dem SmartPart hinterlegte Script
einsehen. Um dies tun zu kénnen, erweitern Sie die Symbolleisten
Erzeugen und Andern um weitere Modifikationsfunktionen fiir
SmartParts.

So erweitern Sie die Symbolleisten

S Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 3 ist aktiv.

1 Klicken Sie im Menii Extras auf Anpassen....
Das Dialogfeld Konfiguration wird eingeblendet.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Symbolleisten.
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3 Aktivieren Sie die Symbolleisten Erzeugen und Andern.

Konfiguration : Standard

Anpassen || Symbolleisten || Paletten

K.ategorien

| Standard

| Format
Format Kurzwahl
Spezial

/| Bearbeiten

/| Fenster

J :Erzeugen
Erzeugen Il

/| Andemn

| Filter-baziztent
Koordinatenlauf
Bazizfunktionen
Architek bur
Ihgenieurbau
Design
Landschaftzplanung/Stadteba

Symbolgrole

(® Klein
Mittel
Giroft
Sehr grall

Impart....

| Quicklnfo Text darstellen
| Shartcut darstellen

Expart...

Feset

Reset Alle

Speichem...

Hilfe Schiigben

4 Die Symbolleisten werden auf der Zeichenfldche eingeblendet.
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5 Wihlen Sie in der Registerkarte Anpassen die Kategorie Weitere
Funktionen mit Symbol.

Konfiguration : Standard

Anpazzen || Spmbolleisten| | Paletten

K.ategorien Schalflachen

Standard ] -
R

Standard @ [l B E E

Format E@V@'mm

Format Ky hl 3
ormat Kzl T4 = ()

Spezial
Bearbeiten e
Erzeugen o
Erzeugen Il

Andern

Filter-Azsistent

Foordinatenlauf

Purkteingabe

Fenster

‘weitere Funktionen mit Symbal

‘weitere Funktionen ohine Symbol I}
Fortextmenii Animationsfenzster

Modulwechse!

Neuer Shartcut : Eestehender Shortout
ZUWEISEN 33

Beschreibung :

Farbschema und Schaltflachendesign

(® Allplan windows

Impart.. Expart... Laden... Speichem. ..

Hilfe Schiiehen

6 Scrollen Sie im Bereich Schaltflichen nach unten.

7 Klicken Sie auf (5 SmartPart erzeugen und ziehen Sie das Sym-
bol mit gedriickt gehaltener linker Maustaste in die Symbolleiste
Erzeugen.

—

8 Fiigen Sie die Symbole der Funktionen k4 SmartPart mit Script
modifizieren und 5 SmartPart Verlegungs-Attribute modifi-
zieren in die Symbolleiste Andern ein.



34 Zusétzliche Funktionen fiir SmartParts Allplan 2014

Thre Symbolleisten Erzeugen und Andern sollten jetzt dieses Aus-
sehen haben:

Erzeugen * Andern X

He 6| |06

Damit stehen Thnen alle fiir SmartParts relevanten Funktionen in
den entsprechenden Symbolleisten und in den Bereichen Erzeu-
gen und Andern der Palette Funktionen des Moduls SmartParts
zur Verfligung.

9 SchlieBen Sie das Dialogfeld Konfiguration: Standard.

10 Sie kénnen die Symbolleisten Erzeugen und Andern wieder
schlieBen.
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Script einsehen

Fiir das Einsehen des dem SmartPart hinterlegten Scripts verwenden

Sie die Funktion 2 SmartPart mit Script modifizieren.

So 6ffnen Sie das Script

1 Klicken Sie im Bereich Andern der Palette Funktionen auf

-
7 SmartPart mit Script modifizieren.

2 Welches SmartPart wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den Parkplatz an.

SmartParts-Editor

Yo B Mame | Parkplatz] Typ | Cbiskt -
Parameter || Master-Script | | Parameter-Script | | Dislog-Script | | 2D-Seript | | 3D-Script | | Ressourcen
] = Guppe - Gruppen alle Aktribute ©  oscha Obickt 7]
£ Name Feld Tvp Beschreibung Wert Attribut %| 5
0 bar_barder_calor Farbe Linienfarbe Fir Strei... 1 keein +
1 bar_calar Farbe Fillfarbe fir Streifen 0 kein +
2 boundingbox_color Farbe Farbe ] kein +
3 boundingbox_stroke Strich Strichart z kein +
4 caption_color Farbe Textfarbe kein +
5 caption_font Text Textfont Arial kein +
[3 caption_pos_x Diezimalzahl Texk Pasition ¥ 0.906 kein +
7 caption_pos_y Dezimalzahl Texk Pasition ¥ 7.081 kein +
g caption_text Text Text Anzah keein +
9 caption_textsize Dezimalzahl Texthihe {mm) &.000 kein + :‘: @Q i) , 4; e
10 car_amount Ganzzahl Jeden x-ten Stelplatz 4 kein + _’@ @ D"
11 draw_border_bars Binarzahl Begrenzungsstreife... 1 kein + o (F
12 draw_boundingbox Binarzahl Flachenbegrenzung... 1 kein + L ’T|
13 draw_cars Binarzahl Autos in 2D darstellen 1 kein +
14 draw_parkinglat_... Binarzahl Flache des Parkplat... 1 kein +
15 epsilon Dezimalzahl 0.001 kein + Referenz-Box
16 height_bar Dezimalzahl 0,010 kigin + Automatische Berechnung
17 length_parkinglot Dezimalzahl 2 - Parkplatzlings 5.000 kein + Ursprung =
18  number_parkinglots Ganzzahl z0 unbekannt + - -
19 number_parkinglo... Ganzzahl [u] kein + + s +
20 parkinglot_area_c... Farbe Farbe 27 kein + ’I‘
21 parkinglot_area_... Musker 42 kein + -
22 parkinglot_numbe... Farbe Textfarbe 1 kein + Griifie
23 parkinglot_numbe... Text Textfont Avial kein + Iin-Punkt Lange
24 parkinglot_numbe... Dezimalzahl Texk Pasition ¥ 1,131 keein + % | 0.000 % | 27.7200
25  parkinglot_numbe... Dezimalzahl Texk Pasition 4.554 kein +

. . . . Y 0,000 Y| 15.500
26 parkinglot_numbe... Dezimalzahl Texthihe {mm} 4,000 kein +
27 REFX Lange #-Abmessung 25030 kein + Z |0.000 | z]1.000

b3 Abbrechen

Es offnet sich der Allplan SmartParts-Editor.
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Allplan SmartParts-Editor

Der integrierte SmartParts-Editor verfiigt iiber sieben unterschiedli-
che Registerkarten: Parameter, Master-Script, Parameter-Script,
Dialog-Script, 2D-Script, 3D-Script und Ressourcen.

Diese Registerkarten sollen im Folgenden kurz erldutert werden.

Allgemeine Funktionen

Die in der folgenden Abbildung rot hervorgehobenen Funktionen
und Eingabemoglichkeiten stehen in allen Registerkarten zur Verfii-

gung.

SmartParts-Editor
bEE®B Mame | Parkalatz] Typ | Objekt -
Parameter || Master-Script | |Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | | 30-Seript | | Ressourcen
ap = & Gruppe - Gruppen Alle Attribute = Q viarschau Chiekt (7]
# | MName Feld Tvp Beschreibung Werk Attribut %[5
1} bar_border_color Farbe Linienfarbe for Strei... 1 kein -+
1 bar_color Farbe FullFarbe Fr Streifen 0 kein -+
z boundingbo:x_color Farbe Farbe 5] kein -+
3 boundingbos_strake Strich Strichart 2 kein -+
4 caption_colar Farbe Textfarbe 1 kein -+
5 caption_fant Text TextFonk Arial kein -+
3 caption_pos_x Dezimalzahl Text Position ¥ 0,906 kein -+
7 caption_pos_y Dezimalzahl Text Position ¥ 7.081 kein -+
g caption_text Text Text Anzah... kein -+
9 caption_textsize Dezimalzahl Testhihe (mm) 3.000 kein -+ R v E e
10 car_amount Ganzzahl Jeden x-ten Stellplatz 4 kein -+ 'Vﬁ' @ D"
11 draw_border_bars Binarzahl Begrenzungsstreife... 1 kein -+
12 draw_boundingbox Binarzahl Flécherbegrenzung... 1 kein -+ EN \iy m
13 draw_cars Binarzahl Autos in 2D darstellen 1 kein -+
14 draw_parkinglat_... Binarzahl Fléche des Parkplat... 1 kein -+
15 epsilon Dezimalzahl 0,001 kein -+ Referenz-Box
16 height_bar Dezimalzahl 0.010 kein -+ Aukomatische Berechnung
17 length_parkinglot Dezimalzahl 2 - Parkplatzlange 5,000 kein -+ Ursprung T7 e AT
18  number_parkinglots Ganzzahl 20 unbekannt -+ N <
19 number_parkinglo. .. Ganzzahl 0 kein -+ + s {:
20 parkinglot_area_c... Farbe Farbe 27 kein -+ ’I‘
21 parkinglot_area_... Muster 42 kein -+ -
22 parkinglot_numbe. .. Farbe TextFarbe 1 kein -+ Grifie
23 parkinglot_numbe. .. Text TextFonk Arial kein -+ IMin-Punkt L&nge
24 parkinglot_numbe. .. Dezimalzahl Text Position % 1.131 kein -+ w | o.000 w | 25.0m0
25 parkinglot_numbe, .. Dezimalzahl Text Position ¥ 4,554 kein -+
¥ 0.000 ¥ | 15.500
26 parkinglot_numbe, .. Dezimalzahl Texthahe (m) 4,000 kein -+
27 REF.X Lange -Ahmessung 25.030  kein -+ Z 0,000 Z | 1.000
& Abbrechen
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Im oberen Bereich des Dialogfeldes SmartParts-Editor stehen Ihnen
folgende vier Funktionen zur Verfiigung:

« O Zuriicksetzen: Hier konnen Sie alle Eingaben fiir ein Objekt
zuriicksetzen (d.h. das Objekt wird auf ein leeres Standardobjekt
zuriickgesetzt).

o % SmartPart 6ffnen: Hier konnen Sie SmartPart-Dateien
(*.smt-Dateien) 6ffnen.

e E SmartPart speichern: Hier konnen Sie das aktuelle SmartPart
als Datei (*.smt-Datei) speichern.

o SmartPart sperren: Hier konnen Sie das Script Ihres selbst
erstellten SmartPart-Objektes vor Fremdbearbeitung durch ein
Passwort schiitzen.

Im Auswahlmenii Typ kénnen Sie dem SmartPart einen Typ z. B.
Balken, Fundament, Stiitze zuweisen. Dieses Attribut wird dann z. B.
in Reports ausgewertet.

Im rechten Bereich des Dialogfeldes SmartParts-Editor unterhalb der
Vorschau befinden sich Funktionen zur Verdnderung der Vorschau-
Darstellung. Sie kénnen die Vorschau zoomen, verschieben, im Gan-
zen darstellen sowie verschiedene Projektionen wiahlen.

Im rechten unteren Bereich des Dialogfeldes SmartParts-Editor lasst
sich der Ursprung der Referenzbox durch Wahl einer Ausrichtungs-
funktion oder durch manuelle Eingabe in den darunter liegenden
Eingabefeldern verschieben. Zusétzlich kénnen die MaBe der Refe-
renzbox eingestellt werden. Dabei entsprechen diese MafBe den glo-
balen Variablen REF_X, REF_Y und REF_Z.

StandardmiBig liegt der Ursprung der Referenzbox bei X=Y=Z=0.
Dies entspricht der Lage des Ursprungs in der Box links unten.

Am unteren Rand des Dialogfeldes SmartParts-Editor steht die

Funktion % SmartPart Einstellungen zur Verfiigung. Hiermit rufen
Sie das Dialogfeld Einstellungen auf, in dem die Einstellungen des
SmartParts angezeigt und gedndert werden kénnen. Detaillierte Er-
lauterungen hierzu finden Sie in der Allplan-Online-Hilfe unter
“SmartParts-Editor, Einstellungen”.
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Parameter

Hier konnen Parameter hinzugefiigt, bearbeitet und entfernt werden
sowie in Gruppen zusammengefasst und in diesen auch angezeigt
werden (Option Gruppen).

Der Name eines Parameters muss im SmartPart-Objekt einzigartig
sein und ist nach Erstellung nicht mehr veranderbar.

SmartParts-Editor
bBE®

Parameter || Master-Script

FXe=d

#  Mame

0 bar_border_color

1 bar_color

2 boundingbox_color
3 boundingbox_stroke
4 caption_calar

5 caption_fant

& caption_pos_x

7 caption_pos_y

§  caption_text

9 caption_textsize
10 car_amount

11 draw_border_bars
12 draw_boundingbaox
13 draw_cars

14 draw_parkinglat_...
15 epsilan

16 height_bar

17 length_parkinglot
18  number_parkinglots
19 number_parkingla...
20 parkinglot_area_c...
21 parkinglot_area_...
22 parkinglot_numbe...
23 parkinglot_numbe...
24 parkinglok_numbe...
25 parkinglot_numbe.. .
26 parkinglot_numbe.. .
27 REF_%

Parameter-Scripk

Gruppe

Feld

MNarme | Parkplatz Typ | Objekr
Dialog-Scripk | | 20-5cript || 30-5cript | | Ressourcen
= Gruppen Alle Attribute

Typ Beschreibung ‘iert Attribut
Farbe Linienfarbe Fir Strei.. 1 kein
Farbe FilFarbe fir Streifen 0 kein
Farbe Farbe [ kein
Strich Strichart 2 kein
Farbe Textfarbe 1 keein
Texk Texkfont Arial kigin
Dezimalzahl Texk Position ¥ 6,046 kigin
Dezimalzahl Texk Position ¥ 7,081 kein
Text Text Anzah..,  kein
Dezimalzahl Texthihe {mm) &.000 kein
Ganzzahl Jeden x-ten Stelplatz 4 kein
Binarzahl Begrenzungsstreife... 1 kein
Bindrzahl Flachenbegrenzung... 1 kein
Binarzahl Autos in 20 darstellen 1 kigin
Bindrzahl Flache des Parkplat... 1 keein
Dezimalzahl 0,001 kein
Dezimalzahl 0,010 kein
Dezimalzahl Z - Length of parkin,.. 5,000 kein
Ganzzahl 20 unbekannt
Ganzzahl 1] kein
Farbe Farbe 27 keein
Musker 42 kigin
Farbe Textfarbe 1 kigin
Texk Texkfont Arial kein
Dezimalzahl Texk Position ¥ 1,131 kein
Dezimalzahl Texk Position ¥ 4,554 kein
Dezimalzahl Texthidhe (mm) 4,000 kein
Lange W-Abmessung 27.200 kein

I S S S T I I A A T

] 0 vorschau Objekk Ea

x
=+ &
T

L‘
i
)

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung Ti - TT
¢ A9
o

Grife

IMin-Punkt L&nge

¥ 0,000 ¥ 27.200

¥ 0.000 ¥ | 15.500

Z  0.000 Z | 1.000

& Abbrechen
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Folgende Parameter-Typen sind wéhlbar:

Typ

Farbe -

Binarzahl
Ganzzahl
Dezimalzahl
Text

Langs

inkel
Farbe

Skift

Strich
Layer
Oberfliche
IMuster
Schraffur
Flachensti
Zeichnungstyp

In den Spalten Beschreibung und Wert sind frei wiahlbare Eintra-
gungen moglich.

Die Spalte Attribut stellt eine Verbindung zwischen dem Parameter
und einem Allplan-Attribut her. Aktivieren Sie die Option Alle At-
tribute werden in der Auswabhlliste alle zur Verfiigung stehenden
Allplan-Attribute angeboten.

=
Mit der Funktion = Script iiberpriifen/formatieren kénnen Sie Ihr
Script nach Syntax-Fehlern {iberpriifen und neu formatieren lassen.
Nach Betitigen der Funktion e Script ausfiihren werden alle vor-
handenen Scripte im Editor ausgefiihrt und der vorhandene Dialog
offnet sich.
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Master-Script

Das Master-Script verwaltet alle globalen Variablen, d.h. alle Objek-
tinformationen, die fiir alle Scriptteile gelten sollen, werden im Mas-

ter-Script festgelegt. Es wird vor jedem anderen Script ausgefiihrt, so
als wire es vor jedes andere Script kopiert.

SmartParts-Editor

bEE®B Name | Parkplatz Typ | Objekt -

Parameter | Master-Script || parameter-Script | | Dialog-Seript | | 20-Script | | 30-Seript | | Ressourcen

B e yel | Aktiv Einheiten: m, deg E 0 7]

vorschau Objekk

Julelalard |number7parkinglc‘tsix = int(( + epsilon ) f width_parkinglot )
2eaa3

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung TT - 7T

¢ A9
Grafik zur Syntaz-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen ’:‘ o
Parameter: width_parkinglat=2.500 Grifie
IMin-Punkt L&nge

w o 0.000 % 25.061
¥ 0.000 ¥ 16785
Z  0.000 Z | 1.000

& Abbrechen

In den Registerkarten Master-Script, Parameter-Script, Dialog-

Script, 2D-Script und 3D-Script steht folgende Funktionenzeile zur
Verfiigung:

B OB & ] Akt E O
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Qm Riickgiingig und Wiederherstellen: Hier kénnen Sie die letz-
ten Texteingaben im Script rlickgdngig machen bzw. wiederherstel-
len.

B2 Auskommentieren: Hier konnen Sie Kommentare einfiigen, die
z.B. die Aktionen der folgenden Programmzeilen beschreiben oder
Programmzeilen auskommentieren, d.h. diese Zeilen werden im Ab-
lauf des Programms nicht wirksam. Auskommentierte Zeilen begin-
nen mit einem Ausrufezeichen ”!”.

2=l Auskommentierung entfernen: Hier konnen Sie auskommentier-
te Zeilen wieder in den Programmablauf einbinden. Das Ausrufezei-
chen wird geldscht.

&~ Suchen: Hier konnen Sie im Script nach Strings oder reguliren
Ausdriicken suchen. Der ins Eingabefeld geschriebene Text wird
gesucht und nach Auffinden markiert. Ein erneutes Klicken setzt die
Suche ab der aktuellen Position fort.

Aktiv: Hier konnen Sie das Script aktivieren bzw. deaktivieren. Wird
es deaktiviert, wird es nicht ausgefiihrt.

'—:l'
5 Script iiberpriifen / formatieren: Hier kénnen Sie Ihr Script nach
Syntax-Fehlern {iberpriifen und neu formatieren lassen.

G Script ausfiihren: Hier konnen Sie den Script ausfiihren. Das
Ergebnis wird im Vorschaufenster dargestellt.

Im unteren Teil aller Script-Registerkarten steht eine Syntax-Hilfe
zur Verfligung.

Im Bereich Grafik zur Syntax-Hilfe wird, nachdem Sie im Script auf
einen Befehl geklickt haben, eine Grafik zur Veranschaulichung der
Funktionsweise angezeigt.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen wird, nachdem Sie im
Script auf einen Befehl geklickt haben, die Befehlssyntax angezeigt,
und die Funktionsweise des Befehls beschrieben. Beim Klick auf eine
Variable wird deren aktueller Wert angezeigt, allerdings nur, wenn
das Script vorher einmal ausgefiihrt wurde.

Fehler und Hinweise wihrend des Script-Ablaufes werden hier aus-
gegeben.
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Parameter-Script

In diesem Script werden Wertzuweisungen an Parameter und Be-
reichstiberpriifungen vorgenommen. Es wird ausgefiihrt, wenn ein
Griff benutzt wurde, Dialogidnderungen angewendet werden oder
Objekte geladen und eingesetzt werden.

SmartParts-Editor

bBE®

2eeas

2087 n =
2eeas YALUES
22229 WALUES
2gale

22211 WALLES
2212 WALUES
2813 WALUES
2814 WALUES
28215 WALUES
2aa16 WALUES
22217 WALUES
223218 YALUES
22219 WALLES
2ea2e vALUES
2ea21 WALUES
28822 WALUES
eee23

Marne | Parkplatz Typ | Ohjekt -
Parameter | |Master-Script || Parameter-Script || Dialog-Seript | | 20-Seript | | 30-Seript | | Ressourcen
Ef E P | Akkiv Einheiten: m, deg @ [»] Cfa

88@04|'. get list of sll available fonts

228@6 01N forntnames [ ]
REQUEST ( "FONTHNAMES_LIST" ,

Grafik zur Syntax-Hilfe

Warschau Obijekt

, fontnames )
"parkinglet_number_foent" fontnames
"captien_fent™ fontnames

“REF_X" RANGE [ width_parkinglet , )
“REF_Y" RANGE [ length_parkinglot , )
“width_parkinglot™ RANGE [ 2.3 , 5.
"length_parkinglot™ RA&NGE
"width_track™ RANGE [ 5.5 , .2 ]
“parkinglet_number_pos_x" RANGE [ @ , width_parkinglot ]
"parkinglet_number_pos_y" RANGE [ @ , length_parkinglot ]
“rotation™ RANGE [ @ , 18@ ]

“car_amount™ RANGE [ 1 , ]

“caption_textsize™ RANGE [1 ,12@]
“parkinglot_number_textsize" RANGE [1 ,1@@]

"width har™ RANGE [@.05 ,@.2]

3g.e

Referenz-Box

Autarnatische Berechnung

Ursprung = = A
¢ XK ¢
Synkax-Hilfe und Meldungen e N
Grifie
Min-Punkt Lange
® 0,000 ® | 23.061
¥ 0,000 ¥ | 16,785
£ 0.000 £ |1.000

s Abbrechen




Schritte zum Erfolg Schritt 3: Script kennenlernen 43

Dialog-Script

Im Dialog-Script wird der Eingabe-Dialog generiert. Dieser objektbe-
zogene Dialog kann hier mit bendtigten Parametern, Bildern, Texten
usw. ausgestattet werden.

StnartParts-Editor

Y&8E Mame | Parkplatz Typ | Cbiekt =

Parameter | |Master-Script | | Parameter-Script || Dialog-Script || 2D-Script | | 30-Script | | Ressourcen

E,’ |:_|_x p | Akliv Einheiten: m, deg E [»] Vorschau Obickk C‘E
20004 fxtw = 1
ope2s clsz = txt_width + 24
Qeogs ctlw = 1

ee007 ctluz = ctlw * @.25

eeeds letlwd = ctlw * 2.5

eeees ctlh = 22

20212 separatorwidth = clsz + ctlw
2221l row = @

E212 rowsz = 25
PR3 space = 2@
aaals
@aa15 I_STYLE 2 , @ e "
20016 mERE oy
@17 I_PALETTE “Parkplatz® , 2 , 2@
2eal1s ‘G @ D*
. = ;T
aeaze
2ea21
Q2822 I_PARE ©Abmessungen”
@p@23 T_ROW ~Bbmessungen” , 1 Referenz-Box
@ee24 I_PICT “image_parkingplace" , controlwidth , @ , zee , z2@@ Automatische Berechnung
20825 I_ROW_END Ursprung -
[eazs T< 7T
K4
Grafik zur Syntax-Hife Synta-Hilfe und Meldungen Fle X
Griifie
IMin-Punkk Lange

# 0,000 X 25,061
Yo 0,000 Yo 16,785
Z | 0.000 2 1.000

b3 abbrechen
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2D-Script

Im 2D-Script werden die SmartPart Grundrissinformationen defi-
niert. Es wird also die 2D-Darstellung des SmartParts generiert.

SmartParts-Editor

bmE®B Mame | Parkplatz Typ |Objekt e

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Seript | 20-5cript || 30-Seript | | Ressourcen

Ef E p +| Aktiv Einheiten: m, deg o
aaamll——— Define text styles
2eaas
22aaa

Q@207 DEFINE STYLE “20_TEXT_STYLE_PARKINGLOT" parkinglot_number font , parking
20@@8 DEFINE STYLE "20_TEXT_ST¥LE_COUNT_PARKINGLOT® caption_fent , captien_tes
@EEE3 DEFINE FILL “AREA_PATTERN™ parkinglot_area_pattern

22218

@ea1l '--- Initalize some local warishles

eaLz2

2eaLs

@2a14 car_count = 1

22215 havetrack = @

20816 isstartron = 1

20017 islastrow = @

22818 currentrow = 1

22215 number_parkinglots = @

22228 currenty = length_parkingleot

22221 DRAN_SEQ 4@

Qeazz

2225
20026 IF show_number_of parkinglots = 1 THEN

Grafik zur Syntax-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen

s Abbrechen

Warschau Obijekt C(a

e v 4!;\ o

»0 & je

z‘?m

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung = = A
¢ XK ¢
e N

Grifie

Min-Punkt Lange

® 0,000 x| E5.061
¥ 0,000 ¥ 16,785
£ 0.000 Z 1000
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3D-Script

Das 3D-Script generiert die 3D-Darstellung des SmartParts.

SmartParts-Editor

L ) Mame | Parkplatz Typ | Objekt -
Parameter | |Master-Seript | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript || 30-5cript || Ressourcen
IZI’ IE (9 | Alkiv Einheiten: m, deg B o

@@@mbEFINE MATERIAL "MAT_WHITE™ 2 , 1, 1,1
@EE25 MATERIAL “MAT_WHITE"

@aaas L--- Define text styles

Qeea7

2eas

aaaa9

aeale

22211

Q2212 DEFINE STYLE "3D_TEMT_STYLE_PARKINGLOT™ parkinglot_number_fort , parking
@2@13 SET STYLE “30_TEKT_STYLE_PARKINGLOT™
@014 isstartrow = 1

20215 islastrow = @

Bee1ls currentrow = 1

@217 currenty = length_parkinglet

20018 number_parkinglots = @

ae2a19

@e828 WHILE currenty € ( + epsilon ) 0O

2aazl

oeaz2 IF currenty + length_parkinglot > | + epsilon ) THEN
2eaz3 islastrow = 1

aeaza ENDIF

2225

ERR26 GOSLE 58@ !--- Draw parkinglot row

rafik 2ur Syntax-Hilfe Syntax-Hilfe und Meldungen

Worschau Objekt E(E

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung == A
¢ X ¢
B

Grifie

Min-Punkk Lange

#0000 # | 25.081

Y 0,000 ¥ | 16,785

Z | 0.000 Z | 1.000

Abbrechen
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Ressourcen

Als Ressourcen bezeichnet man geometrische Objekte (Linien, Kreise,
Korper), Bilder oder andere SmartParts (Subscripte), die wéihrend der
Ausfiihrung der Scripte benétigt werden.

SmartParts-Editor

YEE Mame | Parkplatz Typ | Objekt -

Parameter | |Master-Script | | Parameter-Script | | Dislog-Seript | | 2D-5eript | | 30-Seript || Ressourcen

Bilder @ 4}' X [ ’Z"’ warschau Bild Chijekte W] 3 7~ X Yarschau Objekt @
image_parkingplace. png 200 x 200 01 - 217 Lines , 34 Kreise
O.png 128128 02 - 307 Lines , 47 Kreise

03 - 159 Lines , 13 Kreise

Ubersetzung Typ Texte > 52);‘- )4 Sprache |Deutsch -l X = G

jin] Bulgarisch Tschechisch Deutsch Griechisch
1 MapkHHr Parkovaci stani Parkplatz #dipog omiBpEuang
z Pazmepu Rozméry Abmessungen Aoomageg
3 LBAT Ha sambnsade ... Filing pro pruhy Fuillfarbe fir Streifen Kpipa yEpiopaTos via., .
4 LIBAT Ha MMHHA Ha MB...  Barva Eary pruhii Linienfarbe Fiir Streifen  spipa ypappi hwpi... Referenz-Box
5 Orpasaalln HEHLH Ohranideni pruhd Begrenzungsstreifen ... Akpaizg hopideg Automatische Berechnung
& LLMpMHa Ha MBKHUMTE Sitka pruhi Streffenbreite MAaTog hoopiGory Lrsprung T_ . _T
7 Haanmceane Papis Beschriftung Ernypacpr N <
8 Homeprpare Ha napk...  Cislovani mist Mummerierung der St...  ApiBRoT hopidooy 4 A !’
a BHCOYMHA Ha TekeT £, Yyika bextu (mm) Texthihe {mm) “uog Kedyou (mm) ’I\ —L
10 WpkdT Font Textfont MpaupaToTps -
11 LEAT Ha TekcT Barva kextu TextFarbe Xpipa KEPEwoU Grafie
12 Epofi napkomecTa Podet parkovacich skani  Anzahl der Stellplatze ApiHpde Biozwy aral... Min-Punkk Lange
13 TekeT Text Text Keipeva 2 | n.o00 v | 25,081
14 CNUHA Mastaveni Cptionen Ermhonge

s e - . : , | 0.000 ¥ 16,785
15 Tnow, Ha napkkHr Flocha parkovacho stani - Flache des Parkplatzes  Empdven Biozwy oma...

Z | 0.000 Z | 1.000

&5 abbrechen

Im linken Bereich werden Bilder importiert, im rechten Bereich Ob-
jekte. Im unteren Bereich kénnen Sprachanpassungen vorgenommen
werden. Hier kdnnen fiir jede Sprache z.B. separate Parameterbe-
schreibungen erstellt werden.

Eine ausfiihrliche Beschreibung aller Funktionen dieser Registerkarte
finden Sie in der Allplan-Online-Hilfe unter "SmartParts-Editor,
Registerkarte Ressourcen”.

Da wir an dieser Stelle noch keine Anderungen am bestehenden
SmartPart vornehmen wollen, schlieBen Sie den SmartParts-Editor
mit Abbrechen.
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Schritt 4: Eigenes
SmartPart erzeugen

Ubungsziel

Das Ziel dieser Ubung ist, ein eigenes SmartPart zu erzeugen. Sie
werden im SmartParts-Editor einen Tisch scripten. Dieser Tisch Flexi
01 wird sowohl ldngen-, breiten- als auch hohenverinderlich sein.
Sie werden die Tischplatten-Oberfldche variabel gestalten. Ebenso
werden die Farben fiir das Tischgestell, einzelne Tischelemente sowie
die farbliche Darstellung des Tisches im Grundriss wihlbar sein.

o

as

Ansicht von vorne, Siden: 1 Ox
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Die folgenden Abbildungen zeigen den Tisch Flexi 01 mit seinen
wichtigsten Abmessungen. Zu Beginn jeder Ubung werden die fiir
diese Ubung benétigten MaBe nochmals in detaillierten Zeichnungen
schematisch dargestellt.

| L
1 1.60

1

s
By
T=

2020404204
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Tischplatte erzeugen

Zuerst erzeugen Sie die Tischplatte.

L 160 L
T T
Parameter ref_x
o
[
(=3
== @«
15
E
5
[+
Ul
(o]
<t
2
o
&
i o — —— m:t:'gj'
M g
o | & e
[l @
E
T
o
[»
a4

So erzeugen Sie die Geometrie der Tischplatte
< Allplan ist gedffnet und Teilbild 3 ist aktiv.

1 Offnen Sie ein neues Teilbild, indem Sie in der Symbolleiste
Standard auf L=t Projektbezogen éffnen... klicken.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Zeichnungsstruktur. Setzen Sie
Teilbild 4 aktiv und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

3 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls SmartParts auf
E SmartPart erzeugen.

4 Im SmartParts-Editor sind die Eintragungen des zuletzt verwen-
deten SmartParts zu sehen. Um einen leeren SmartParts-Editor

zu erhalten, klicken Sie auf @ Zuriicksetzen.
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5 Geben Sie im Dialogfeld Neues SmartPart den Namen Tisch Flexi
01 ein.

6 Waihlen Sie als Typ Objekt, als Mengen-Einheit Meter und als
Winkel-Einheit Grad.

7 Von den momentan im SmartParts-Editor vorhandenen Eintra-
gungen wollen wir keine fiir unser neues SmartPart iibernehmen.
Deshalb wird keine Option aktiviert.

Meues SmartPart

Mame Tisch Flexi 01
Typ Objekt -
L&ngen-Einheit Meter =
Winkel-Einheit Grad -

Datenbernahme von

8 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.
Es ist die Registerkarte Parameter geoffnet.

9 Der Tisch soll vollstindig in der Referenzbox erzeugt werden.
Geben Sie deshalb folgende Startwerte ein:

ref x = 1.600
ref_y = 0.800
ref z = 0.750

Klicken Sie dazu in der jeweiligen Zeile in das Eingabefeld in
Spalte Wert, geben Sie den Wert ein und bestitigen Sie jeweils
mit der EINGABETASTE.

Hinweis: Alle Lingeneingaben erfolgen in Metern.
Beachten Sie auBerdem, dass Dezimalwerte mit Dezimalpunkt und
nicht mit Dezimalkomma eingegeben werden.
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10
11

12

13

Die Referenzbox wird in der Vorschau entsprechend dargestellt.
Auch die Lingenwerte (im Dialogfeld rechts unten) haben sich
angepasst.

Wechseln Sie in die Registerkarte 3D-Script.

Gerade zu Beginn erweist es sich als niitzlich, Kommentare vor
jeden Programmteil zu schreiben, um im Nachhinein bestimmte
Programmabschnitte schneller wieder zu finden.

Kommentare beschreiben die Aktionen der folgenden Programm-
zeilen. Versehen Sie andere Programmzeilen mit der Auskom-
mentierung, werden diese Zeilen im Ablauf des Programms nicht
wirksam. Auskommentierte Zeilen beginnen mit einem Ausrufe-
zeichen ”!”.

Geben Sie deshalb in Zeile 00003 ein:

ITischplatte definieren

Mit der Eingabetaste wechseln Sie in die ndchste Zeile des Scrip-
tes und erzeugen eine Leerzeile.

Durch erneutes Driicken der Eingabetaste wechseln Sie jetzt in die
Zeile 00005.

Zuerst soll das Koordinatensystem an die Stelle verschoben wer-
den, an welcher die Tischplatte erzeugt werden soll.

Der Tisch soll eine Starth6he von 75¢m haben. Das entspricht
dem Parameter ref _z.

Der Befehl zum Verschieben des Koordinatensystems heif3t
TRANS.

Geben Sie in Zeile 00005 ein:

TRANSZ ref_z

14 Klicken Sie auf & Script ausfiihren.

Das Koordinatensystem wurde an die linke obere Ecke der Refe-
renzbox verschoben.

15 Um die Abmessungen (Linge = 1,6m =ref_x; Breite = 0,8m =

ref_y und Dicke = 0,03m) fiir die Tischplatte eingeben zu kénnen,
miissen wir einen Parameter fiir die Tischplattendicke festlegen.
Diese soll einen variablen Wert erhalten.

Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter und klicken Sie auf

S Parameter hinzufiigen.
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SmartParts-Editor
bBE®

Parameter

FX=d

#

Wi = o

Mame

ref_x
ref_y
ref_z
tischpla_d

16 Nehmen Sie im Dialogfeld Neuer Parameter folgende Eintragun-

gen vor:

Mame

Tvp

‘Wert
Beschreibung
Gruppe

Akribuk

MNeuer Parameter

tischpla_d
Lange -
0.03

Tischplattenstarke|

kein -

Hinweis: Befehle werden hier mit GroBbuchstaben geschrieben
(TRANS, BOX...), Parameter mit Kleinbuchstaben. Nach dem For-

7=
matieren des Scripts mit = Script iiberpriifen / formatieren

werden nur noch GroBbuchstaben verwendet.

17 Klicken Sie auf OK.

Mame | Tisch Flexi 01

Gruppe
Feld Typ
Lange
Lange
Lange
Lange

- Gruppen

Beschreibung

%-Abmessung
‘f-Abmessung
Z-Abmessung
Tischplattenstarke

‘wlert

1.600
0,800
0.750
0.030

Typ | Ohjekt

IMaster-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Script | | 3D-Seript | | Ressourcen

Alle Attribute

Attribut ES
kein
kein
kein
kein

2o

S
+
+
+
+

vorschau Objekk BE

>

18 Wechseln Sie zuriick in die Registerkarte 3D-Script.

19 Um die Tischplatte zu erzeugen, verwenden Sie den Befehl BOX.

Geben Sie in Zeile 00006 ein:

BOX ref_x, ref_y, -tischpla_d

Noch mal zu Erinnerung: Abmessungen der Tischplatte
Linge = 1,6m =ref_x; Breite = 0,8m = ref_y und
Dicke = tischpla_d = 0,03m
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Hinweis: Im unteren Teil des SmartParts-Editors wird Ihnen bei
Benutzung des Befehls BOX die dazugehorige Syntax-Hilfe in
Form einer Grafik und einer verbalen Beschreibung des Befehls

angeboten.

20 Um spéter weitere Elemente zu scripten, ist es sinnvoll, das Fa-
denkreuz wieder an die Ausgangsposition (untere Ecke links) zu
bewegen. Der Befehl fiir dieses Riicksetzen hei3t RESTORE.
Geben Sie in Zeile 00007 ein:

RESTORE 1

'—?
21 Klicken Sie auf = Script iiberpriifen / formatieren.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen werden Sie iiber die

Richtigkeit IThrer Eingaben informiert.

22 Klicken Sie auf (> Script ausfiihren.

SmartParts-Editor
SYEBBE®

Parameter

Mame | Tisch Flexi 01

@ae23 LTischplatte definieren
[alalsln

22225 TRANSZ
22026 BOX

22227 RESTORE 1

, -tischpla d

arafik zur Synkax-Hife Syntax-Hilfe und Meldungen

Master-Seript | | Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Seript || 3D-3cript

Typ | Objekk

Ressourcen

| Akt Einheiten: m, deg

E o

1

vorschau Objekt @

N‘i ?Q b uy, ; o€
»0 & de
kia

A

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung Ti - 7T
R
)

Grife

Min-Punkk Lange

¥ 0,000 ® L6000

Y 0.000 Y | 0800
Z 0000 2 0.750
Ok Abbrechen
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23 Fiigen Sie nun am Anfang des 3D-Sricptes noch zwei Zeilen ein
und schreiben Sie in die erste Zeile:

REF_HANDLES

Damit erzeugen Sie an Ihrer Tischplatte automatisch die ersten
Griffe.

SmmartParts-Editor

Yo @ Meme | Tisch Flesi 01 Typ | Objokt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Script | | 20-Seript | S0-5cript || Ressourcen

& E,’ E p | Akkiv Einheiten: m, deq |;_~,_7 [»] vorschau Objekt @

22283 REF_HANDLES

22224

22ees \Tischplatte definieren

2eaas

22887 TRANSE

22208 BOK ) y -tischpla_d
22222 RESTORE 1

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T

¢ x4
Grafik zur Syntax-Hilfe Syntax-Hilfe und Meldungen ) |
1 arifie
Min-Punkt La&nge

% 0.000 % 1.600
¥ 0.000 ¥ 0,800
Z  0.000 Z 0750

3 Abbrechen

24 Klicken Sie erneut auf & Script ausfiihren.
25 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartParts-Editor mit OK.

26 Setzen Sie das SmartPart auf dem Teilbild ab und beenden die
Funktion mit ESC.
Damit speichern Sie Ihr SmartPart das erste Mal im Teilbild ab.

27 Sehen Sie sich das Ergebnis in der Hl 2+1 Animationsfenster-
Darstellung an.
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28 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf Ihr SmartPart
Tisch Flexi 01.

Am SmartPart werden die Griffe dargestellt; gleichzeitig wird
statt der Palette Eigenschaften die Palette Tisch Flexi 01 einge-
blendet. Modifikationen am SmartPart sind nun iiber beide Vari-
anten - direkte Eingabe von Werten in der Palette oder ziehen an
den Griffen - moglich. Probieren Sie es aus!

Tisch Flexi 01 + x Grundriss:1 Oox

Funkt.. Tisch F..  Azsist.. | Biblio. |Conn.. | Layer
X-Abrmessung 16000
Y-Abrmessung 0.8000
Z-Abmessung 0.7500

Tischplattenstirke 0.0z00

o
®

=24 & |3 8

29 Stellen Sie nach Thren Modifikationen die in der obigen Abbil-
dung ausgewiesenen Abmessungen wieder ein und schliefen Sie
die Palette Tisch Flexi 01 mit ESC.

Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

REF_HANDLES

Tipp: Sie konnen in dieser ITischplatte definieren

Zusammenfassung das Script TRANSZ REF_Z
ganz oder teilweise markie- BOX REF_X , REF_Y , -fischpla_d
RESTORE 1

ren, in die Zwischenablage
kopieren und dann im Allplan
SmartPart-Editor in der ent-
sprechenden Registerkarte
einfligen. (Leerzeilen werden
dabei nicht tibernommen.)
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Tischbeine erzeugen

Zum Untergestell des Tisches gehoren 4 Beine, 2 Querstreben, die
jeweils zwei Beine miteinander verbinden und 2 Langsholme.
Jetzt werden Sie die vier Tischbeine erzeugen. Die Geometrie aller
vier Tischbeine ist gleich, nur der Einbauort wechselt.

e

(]

17

70
Parameter tischgest_h

25 4 L

So erzeugen Sie die Geometrie der Tischbeine

2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1 Klicken Sie im Bereich Andern (Modul SmartParts, Palette Funk-
=
tionen) auf " SmartPart mit Script modifizieren.

2 Klicken Sie die Tischplatte an.
3 Wihlen Sie im SmartParts-Editor die Registerkarte 3D-Script.
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4 Der Ubersichtlichkeit im Script wegen empfehlen wir, zwischen
den einzelnen Programmteilen Leerzeilen einzugeben.
Fligen Sie unter dem Befehl RESTORE 1 eine Leerzeile ein.
Schreiben Sie in die nichste Zeile den Kommentar:

IBein unten links

5 Die Tischplatte soll die Tischbeine in x- und y-Richtung jeweils
um einen Zentimeter iiberragen. Um das erste Tischbein dement-
sprechend einzuriicken, gehen Sie folgendermafBen vor:

Lassen Sie wieder eine Zeile frei und geben Sie ein:

TRANS 0.01, 0.01, 0

Das Koordinatenkreuz wurde jeweils um 1cm in x- und y-
Richtung verschoben. In z-Richtung erfolgte keine Verschiebung.

6 Nun werden die Abmessungen fiir das Tischbein eingegeben. Es
soll eine Breite von 2,5 cm, eine Tiefe von 5 cm haben und in der
Hohe bis 2 cm unter die Tischplatte reichen.

Die Hohe der Tischbeine soll variabel sein. Die Variable Tischge-
stellhohe erhilt die Bezeichnung:

tischgest_h

Sie setzt sich zusammen aus der Gesamttischhohe (ref_z) abziig-

lich der Tischplattendicke (tischpla_d) und dem Abstand von der

Tischplattenunterkante von 2 cm.

Fligen Sie unter REF_HANDLES (Zeile 00003) Leerzeilen ein und
schreiben Sie in eine der Zeilen:

tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

Hinweis: Abmessungen, die mehrfach benoétigt werden, konnen
als Variable definiert werden. Diese konnen zu einem spéteren
Zeitpunkt bei Bedarf im Script schnell durch Parameter ersetzt
werden, wodurch diese Abmessung parametrisch wird.

7 Nun kann die BOX fiir das Tischbein erstellt werden. Geben Sie
unter der Zeile TRANS 0.01, 0.01, O in die nichste Zeile Folgen-
des ein:

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
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8 AnschlieBend erfolgt wiederum das Zuriicksetzen des Fadenkreu-
zes:

RESTORE 1
9 Klicken Sie auf B Script tiberpriifen / formatieren.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen werden Sie iiber die
Richtigkeit Threr Eingaben informiert.

10 Klicken Sie auf (> Script ausfiihren.

SmartParts-Editor
SEES Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekk -
Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 20-Seript || 3D-5cript || Ressourcen
B e yel | Aktiv Einheiten: m, deg E 0 yorschau Objekt iF
22a@3 REF_HANDLES
22aa4
20005 tischgest_h = - tischpla_d - @.22
22226
20007 | Tischplatte definieren
22228
222@9 TRANSZ
PEa1e BOX . , -tischpla_d
22a11 RESTORE 1
oeaLz
22213 lBein unten links
20014 e .
20015 TRANS @.21 , 2.01 , @ e v i e
@216 BOX @.825 , 8.85 , tischgest_h
@@@L¥ RESTORE 1 *G @ D*
a o [E
F R
Referenz-Box
Autarnatische Berechnung
Ursprung T( - 7T
¢ A9
Grafik zur Syntax-Hife Syntax-Hiffe und Meldungen S |
Grife
Min-Punkk Lénge
¥ 0,000 ¥ | 1.600
¥ 0.000 ¥ | 0.800
Z  0.000 Z 0730
& K Abbrechen
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11 Nachdem Sie das Bein unten links erstellt haben, geben Sie nun
die Zeilen fiir die restlichen drei Tischbeine ein:

IBein oben links
TRANS 0.01,REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IBein unten rechts
TRANS REF_X-0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IBein oben rechts
TRANS REF_X-0.01-0.025,REF_Y -0.01-0.05,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
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SmmartParts-Editor

YEBEe Meme | Tisch Flex 01 Typ | Objskt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | 30-50ript || Ressourcen

Y E,’ E p | Bktiv Einheiten: m, deq |;_§,3 [»] Vorschau Objekt C‘a
20013 lBein unten links
22214
22215 TRANS @.e1 , @.@21 , @
@281 BOX @.825 , 8.85 , tischgest_h
@217 RESTORE 1
oeaLs
22212 LBein oben links
22az2a
22221 TRANS @.&1 , - 2.1 - 2.85 , @
PEE22 BON @.025 , 8.85 , tischgest_h
22223 RESTORE 1
20024 . .
22225 Bein unten rechts R Y s
22aza
22227 TRANS - 2.1 - 2.925 , 2.@1 , @ »a @ D‘
20028 BOX 8,025 , 2.05 , tischgest_h ;A E ™=

22229 RESTORE 1

22238

22231 Bein ohen rechts

2ea3z2

P2a33 TRANS - @.@1 - @.825 ,

20034 BOX @.825 , 8.85 , tischgest_h
235

Grafik zur Syntaxz-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen

‘ariable: tischgest_h=0.700

Referenz-Box

- @.@1 - R.95 , @ Automatische Berechnung

Ursprung T< - 7T
¢ R ¢
o

Grifie

Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ® 1600
¥ 0.000 ¥ 0,800
Z  0.000 Z 0750

Vergewissern Sie sich nach jedem RESTORE- und TRANS-Befehl,
an welcher Stelle sich das Fadenkreuz in der Referenzbox befin-

det.
12 Beenden Sie die

RESTORE 1

letzten Eingaben mit:

13 Klicken Sie auf |:_|_95 Script tiberpriifen / formatieren.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen werden Sie {iber die

Richtigkeit Ihrer

Eingaben informiert.

14 Klicken Sie auf &@ Script ausfiihren.
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Sind alle Eingaben korrekt, sollte die Objekt-Vorschau so ausse-
hen:

Worschau Obijekt C(E

15 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartParts-Editor mit OK und se-
hen Sie sich das Ergebnis an.

Anirnation: Gesarmtmodell Ox
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Gut zu wissen - Hilfen beim Scripten

Beim Scripten stehen Ihnen verschiedene Hilfen zur Verfiigung, die
Fehler vermeiden helfen.

Syntax-Hilfe und Grafik

Unten im Dialogfeld SmartParts Editor finden Sie die Syntax-Hilfe.
Wenn Sie einen Befehl eingeben oder im Script auf einen Befehl
klicken, dann wird die Befehlssyntax angezeigt und die Funktions-
weise des Befehls beschrieben. Beim Klick auf eine Variable wird
deren Wert angezeigt, allerdings nur, wenn das Script vorher einmal
ausgefiihrt wurde.

Wo vorhanden, wird daneben eine Grafik zur Veranschaulichung
eingeblendet.

Grafik zur Syntax-Hilfe Syntax-Hilfe und Meldungen

BOX creates a rectangular solid.

Syntax
BOXa, b, c

Parameters
a (dedimal): length along x axis, a >=0
b (dedmal): length along y axis, b >=0

Script tiberpriifen und formatieren

Mit 51 Script tiberpriifen / formatieren wird tiberpriift, ob Ihre
Eingaben korrekt sind; gleichzeitig wird das Script formatiert. Evtl.
Meldungen - auch nach dem Ausfiihren des Scripts - werden im
Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen angeblendet.

- 8.81 - 8.825 , 8.81 + 8.85 , tischgest h

Grafik zur Syntax-Hilfe Syntax-Hife und Meldungen

3D-Saript:
—Error line 42.28: syntax error, unexpected ',
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Auswahl von Befehlen

Beim Eingeben eines Befehls wird ein Dropdownliste eingeblendet,
die alle mit der bereits eingegebenen Buchstabenkombination mégli-
chen Befehle enthélt. Doppelklick auf einen Befehl fiigt diesen in das
Script ein.

RESTORE

Farben im Script

Die Kategorie der jeweiligen Eingabe wird im Script mit einer be-
stimmten Farbe gekennzeichnet:

e grin Kommentar
e blau Befehl
e orange Parameter, der gleichzeitig als Schliisselwort

erkannt wird

e schwarz Parameter, Variable (wird nicht als Schliisselwort
erkannt)
e rot Zahlenwert, Text (in Anfithrungszeichen)

Parameter || Master-Script| | Parameter-Script | | Dialog-Script || 20-Script

B = pol ] Aktiv
3 !Farbe Grundrissdarstellung definieren
OLOR farbe_g

Rechteck 20 fir Grundrissdarstellung
7RECT2 8 , 8 , ,
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:
REF_HANDLES

Tipp: Sie kdnnen in dieser tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

Zusammenfassung das Script ITischplatte definieren

ganz oder teilweise markie- TRANSZ REF_Z

ren, in die Zwischenablage BOX REF_X, REF_Y, -tischpla_d
: : RESTORE 1

kopieren und 'danr.1 im Allplan IBein unten links

SmartPart-Editor in der ent- TRANS 0.01 , 0.01, 0

sprechenden Registerkarte BOX 0.025, 0.05 , tischgest_h

einfiigen. (Leerzeilen werden RESTORE 1

dabei nicht libernommen.) 'Bein oben links

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X -0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X - 0.01-0.025, REF_Y - 0.01-0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1



Schritte zum Erfolg

Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen

65

Querstreben

erzeugen

Die Tischbeine werden an der schmaleren Tischseite durch Querstre-
ben miteinander verbunden.

L |
7 68 |

68

50

So erzeugen Sie die Geometrie der Querstreben

=)
1

Allplan ist gedffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

Klicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
=
" SmartPart mit Script modifizieren.

Klicken Sie das auf Teilbild 4 abgesetzte SmartPart an.
Wihlen Sie im SmartParts-Editor die Registerkarte 3D-Script.

Nachdem Sie wiederum Leerzeilen eingegeben haben, schreiben
Sie als Kommentar:

IQuerstrebe links
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5

Die Querstrebe soll in x- und y-Richtung ebenfalls jeweils um
einen Zentimeter unter der Tischplatte eingertickt sein. In y-
Richtung muss noch die Tiefe des Tischbeins (5 cm) beachtet wer-
den. In y-Richtung wird als Konstruktionsausgangspunkt die
Tischgestellhohe (tischgest_h) festgelegt.

Lassen Sie wieder eine Zeile frei und geben Sie ein:

TRANS 0.01, 0.01+0.05, tischgest_h

Nach Klicken auf o Script ausfithren und entsprechenden Ver-
anderungen in der Perspektive sollte die Vorschau so aussehen:

Yorschau Objekt @

WaH wi v
»0 &b je

#% =

Nun werden die Abmessungen fiir die Querstrebe eingegeben. Sie

soll eine Breite von 2,5 cm, eine Hohe von 5 cm haben und in der
Lange bis zum hinteren Tischbein reichen.

Diese Liange errechnet sich aus: ref_y-2%*(0.05+0.01)

Erliuterung: Gesamtbreite Tisch - 2*(Tiefe Tischbein + Uberstand

Tischplatte)

Tragen Sie in die nédchste Zeile ein:

BOX 0.025, ref_y-2*(0.05+0.01), -0.05
Setzen Sie das Fadenkreuz zuriick:
RESTORE 1

'—?
Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren.



Schritte zum Erfolg Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen

10 Klicken Sie auf (> Script ausfiihren.

Yorschau Objekk @

11 Scripten Sie nun die rechte Querstrebe.
IQuerstrebe rechts
TRANS ref_x-0.01-0.025, 0.01+0.05, tischgest_h
BOX 0.025, ref_y-2*(0.05+0.01), -0.05

RESTORE 1



68

Querstreben erzeugen

Allplan 2014

12 Klicken Sie auf B Script iiberpriifen / formatieren und an-

schlieBend auf & Script ausfiihren.

SmartParts-Editor

bEEm®s Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen

Qﬁ E @ p | Akkiv Einheiten: m, deg
22227 TRANS - 2.8 - 2.825 , 2.81 , @

Q2028 BOK @.825 , 8.85 , tischgest_h
2e@2% REZTORE 1

2ea3a

22231 lBein oben rechts

oaazz2

22833 TRANS - @.@1 - 2.8e25 , - 2.1 - 2.85 , @

20034 BOX @.025 , 8.85 , tischgest_h

22235 RESTORE 1

20236

PEa37 Querstrebe links

22a3s

22232 TRANS 2.8l , 2.21 + .95 , tischgest_h

Q2e4a BOX @.825 , -2*{ @@ +@e ), -2
22241 RESTORE 1

242

B0a13 Querstrebe rechts

Q044

22245 TRANS - 2.8l - @.825 , .91 + @.85 , tischgest_h

20046 EOX. 0.825 ,
20047 RESTORE 1
apasts |

- 2% ( @.05 +@.8l), -2.05

Grafik zur Syntax-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen

1

Ig o Varschau Obijekt C(a

Referenz-Box

Autarnatische Berechnung

Ursprung = = A
¢ K 4
2

arifie

Min-Punkt Lange

% 0.000 % 1600
¥ 0,000 ¥ 0,800
Z  0.000 Z 0750

& Abbrechen

13 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartParts-Editor mit OK und se-

hen Sie sich das Ergebnis an.
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Tipp: Sie kdnnen in dieser
Zusammenfassung das Script
ganz oder teilweise markie-
ren, in die Zwischenablage
kopieren und dann im Allplan
SmartPart-Editor in der ent-
sprechenden Registerkarte
einfligen. (Leerzeilen werden
dabei nicht libernommen.)

Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

REF_HANDLES
tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tischpla_d
RESTORE 1

IBein unten links

TRANS 0.01,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben links
TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01), -0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1
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Holme erzeugen

Tischbeine und Querstreben bilden jetzt zwei Rahmen. Diese sollen
durch Lingsholme miteinander verbunden werden.

_ rat fadt

So erzeugen Sie die Geometrie der Holme

2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1

Klicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf

—
b5 SmartPart mit Script modifizieren.

Klicken Sie das auf Teilbild 4 abgesetzte SmartPart an.
Wihlen Sie im SmartParts-Editor die Registerkarte 3D-Script.

Beginnen Sie den nédchsten Abschnitt des Scripts mit dem Kom-
mentar:

IHolme
Schreiben Sie in die nichste Zeile als weiteren Kommentar:
IUnterer Holm

Hinweis: Denken Sie an die Ubersichtlichkeit Ihres Scriptes und
fligen Sie an den passenden Stellen Leerzeilen ein.
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6 Um das Fadenkreuz an die richtige Position zu verschieben, miis-
sen Sie in der folgenden Zeile eingeben:

TRANS 0.01+0.025, 0.22, tischgest_h

e Erlauterung x-Richtung: 0,01m Uberstand Tischplatte + 0,025
Breite Querstrebe

o FErlduterung y-Richtung: 0,22m fester Abstand des Holms von
der Tischplattenkante

o FErldauterung z-Richtung: Tischgestellhohe

7 An dieser Stelle soll mit einem Subscript weitergearbeitet werden.
In diesem Subscript wird die Geometrie des Holms erzeugt.
Der Befehl zum Aufrufen eines Subscripts ist GOSUB.
Geben Sie ein:

GOSUB "Holm"

8 Nach Eingabe mehrerer Leerzeilen am Ende des Scripts geben Sie
folgenden Kommentar ein:

ISubskript fir Holm
9 Beginnen Sie nach einer Leerzeile mit:
Holm:

10 Fiir die Geometrie des Holms benétigen Sie einen neuen Parame-
ter - die Holmbreite.
Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter.

11 Klicken Sie auf 5F Parameter hinzufiigen.

12 Geben Sie Folgendes ein:

Meuer Parameter E
Mame halm_b
Tyvp Lange -
Werk 0.0¢

Eeschreibung | Holmbreite]

Eruppe h

Atkribut kein -

Abbrechen
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13 SchlieBen Sie das Dialogfeld Neuer Parameter mit OK.
14 Wechseln Sie zuriick in die Registerkarte 3D-Script.

15 Die Geometrie fiir den Holm wird wiederum mit dem Befehl BOX
erzeugt.
Geben Sie nach der Zeile Holm: Folgendes ein:

BOX ref_x-2*(0.01+0.025), holm_b, -0.05

e Erlauterung x-Richtung: Tischplattenlinge - 2*(0,01m Uber-
stand Tischplatte + 0,025 Breite Querstrebe)

o Erlduterung y-Richtung: Holmbreite
e FErlduterung z-Richtung: Holmhdhe
16 Beenden Sie das Subscript mit:
RETURN
17 Als Kommentar geben Sie nach einer Leerzeile ein:
ISubscript fir Holm Ende

18 Gehen Sie zuriick in die Zeile GOSUB "Holm” und geben Sie in
der Zeile darunter ein:

RESTORE 1

19 Nun wird der zweite Holm gescriptet. Tun Sie dies, indem Sie die
folgenden Zeilen zwischen dem letzten RESTORE 1-Befehl und
dem Kommentar !Subskript fiir Holm einfiigen:

10Oberer Holm

TRANS 0.01+0.025, ref_y-0.22-holm_b, tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

20 Nach einer Leerzeile fiigen Sie den Befehl zum Beenden des Pro-
gramms ein:

END
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21 Klicken Sie auf £ Script tiberpriifen / formatieren und an-

schlieBend auf & Script ausfiithren.

SmartParts-Editor

b2 Es Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -
Parameter | |Master-Script || Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-3eript || 30-5cript || Ressourcen
IL? IL_X p | Akkiv Einheiten: m, deg B o
@252 Unterer Holm

@aes1

@EE5Z TRANS @.81 + 2.825 , @.22 , tischgest_h
@@@53 a0sUE "Holm"

22@54 RESTORE 1

2eass

@e@sé oberer Holm

2aas?

BRE5E TRANS @.81 + 2.825 ,
@eg59 aosUE "Holm™

@@P5@ RESTORE 1

2agal

eeeaz

@ags3 END

ool 8

@e@es subskript fdr Holm
[olelalta)

22057 Holm:
QBea8 BOX
2a@&9 RETURN
eeere

@e@71 Lsubskript fdr Holm ENDE

- @2.22 - holm b , tischgest h

- 2% (9.0l + 0.025 ) , holmb , -2.@5

Grafik 2ur Syntax-Hilfe Syntax-Hilfe und Meldungen

&

Vorschau Objekt C(E

R wE
0 Je

ey ?m

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung == A
¢ K¢
[ -
Grifies
Min-Punkk Lange
¥ 0.000 ¥ | 1.e00
Y 0,000 Y | 0800
Z | 0.000 2 0750
O Abbrechen
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22 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartParts-Editor mit OK und se-
hen Sie sich das Ergebnis an.

Animation: Gesamtrnodell Grundriss:1 O
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Tipp: Sie kdnnen in dieser
Zusammenfassung das Script
ganz oder teilweise markie-
ren, in die Zwischenablage
kopieren und dann im Allplan
SmartPart-Editor in der ent-
sprechenden Registerkarte
einfligen. (Leerzeilen werden
dabei nicht libernommen.)

Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

REF_HANDLES
tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X, REF_Y, -tischpla_d
RESTORE 1

IBein unten links

TRANS 0.01,0.01,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01-0.05,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025,0.01,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X -0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y - 2*(0.05 + 0.01), -0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05 , tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IHolme

IUnterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , 0.22, tischgest_h

GOSUB "Holm"

RESTORE 1

!Oberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

END

ISubskript fir Holm

Holm:
BOX REF_X-2*(0.01+0.025), holm_b , -0.05
RETURN

I1Subskript fir Holm ENDE
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Verbindungselemente erzeugen

20— 20420404

10

Pres

Um das Tischuntergestell - bestehend aus Tischbeinen, Querstreben
und Liangsholmen - mit der Tischplatte zu verbinden, werden qua-
derfésrmige Verbindungselemente angebracht. Diese Verbindungs-
elemente werden in Allplan erzeugt. Danach erfolgt das Einfiigen der
Verbindungselemente als Ressource in den SmartParts-Editor.

Die Ressource Quader wird anschlieBend im SmartParts-Editor ver-
wendet und an vier verschiedenen Stellen des Tisches positioniert.

tott

20— 20— 2020
1

Fott

Hinweis: Dieses quaderformige Verbindungselement wird hier nur
exemplarisch verwandt. Natiirlich kénnen Sie geometrisch wesentlich
kompliziertere Elemente in Allplan erzeugen und als Ressourcen in
den SmartParts-Editor einlesen.
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Quader erzeugen und als Ressource einlesen

So erzeugen Sie den Quader und fiigen ihn als Res-
source in den SmartParts-Editor ein

S Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1

Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul Modellieren 3D
(Modulgruppe Zusitzliche Module).

Aktivieren Sie die Funktion @ Quader (Bereich Erzeugen).

Wihlen Sie in den Eingabeoptionen Uber die Diagonale ein-
geben.

Anfangspunkt
Klicken Sie in die Zeichenflache.

Diagonalpunkt
Geben Sie fiir dx=0,15m und fiir dy=0,20m ein.
Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

Punkt auf paralleler Quaderfliche / Hohe
Geben Sie 0,089m ein.
Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

|sometrie von wor.. nks, Sidwesten:2 Ox

Beenden Sie die Funktion = Quader mit ESC.

Wechseln Sie in das Modul SmartParts (Modulgruppe Zusitzliche
Module).

Klicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
—
5 SmartPart mit Script modifizieren.
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10 Klicken Sie das auf Teilbild 4 abgesetzte SmartPart Tisch Flexi 01
an.

11 Wihlen Sie im SmartParts-Editor die Registerkarte Ressourcen.

12 Klicken Sie im Bereich Objekte zuerst auf 3D 3D-0bjekte und
dann auf d Objekt iibernehmen.

Objekte D 3D X

Der SmartParts-Editor wird temporir ausgeblendet.
13 3D-Objekte auswdihlen ...

Stellen Sie den Quader in der 5.- Isometrie von vorne / links
dar.

14 Klicken Sie den Quader an.
15 Ausgangspunkt wihlen...

Klicken Sie den Quader an der linken unteren Ecke an.

|sometrie won war. nks, Sidwesten:2 Ox
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Der Quader wurde in den SmartParts-Editor als 3D-Objekt einge-

lesen.
Objekte 2D 30|~ X Worschau Objekt @
01 - 1 Kdrper

O
RN
% y

Dabei gibt 01 den Index der Ressource an und 1 die Anzahl der
enthaltenen Objekte.

Wenn Sie den Eintrag aktiveren, wird der Quader im Vorschau-
Fenster angezeigt.

Ressource verwenden

So verwenden Sie die Ressource Quader
< Allplan ist gedffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

S Der SmartParts-Editor ist auf der Registerkarte Ressourcen ge-
offnet.

1 Wechseln Sie im SmartParts-Editor auf die Registerkarte 3D-
Script.

Hinweis: Alles Nachfolgende wird vor dem Befehl END eingefiigt.

Tipp: Um einen Befehl im 2 Flgen Sie den folgenden Kommentar ein:
Script schnell zu finden, kon-
nen Sie die Funktion Suchen
verwenden. 3 Fiigen Sie zwei Leerzeilen ein und schreiben Sie:

IEinfiigen Ressource Verbindungselemente

END) IVerbindungselement unten links

| suchen |

4 Positionieren Sie nun das Fadenkreuz. Geben Sie dazu ein:

TRANS 0.1, 0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
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e FErlduterung x-Richtung: Das linke untere Verbindungselement
soll in einem fixen Abstand von 10cm von der linken Tisch-
plattenkante positioniert werden.

o FErlduterung y-Richtung: Das linke untere Verbindungselement
soll in einem fixen Abstand von 20cm von der unteren Tisch-
plattenkante positioniert werden.

e FErlduterung z-Richtung: Tischgesamthohe - Tischplattendicke
- Hohe des Verbindungselementes

5 Der Befehl zum Einfiigen einer Ressource in das Script heift:
PLACE
Geben Sie ein:

PLACE 01,1
6 Setzen Sie das Fadenkreuz zurtick.

RESTORE 1

'—?
7 Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiihren.

So sollte Ihre Vorschau nach entsprechenden Verdnderungen in
der Seitenansicht aussehen:

Worschau Obijekt E(_a




Schritte zum Erfolg Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen

8 Scripten Sie nun die restlichen drei Verbindungselemente.
IVerbindungselement unten rechts
TRANS ref_x-0.1-0.15, 0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1
IVerbindungselement oben links
TRANS 0.1, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1
IVerbindungselement oben rechts
TRANS ref_x-0.1-0.15, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

9 Klicken Sie auf 54 Script iiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiihren.

vorschau Objekk @
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:
REF_HANDLES

Tipp: Sie kdnnen in dieser tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

Zusammenfassung das Script ITischplatte definieren

ganz oder teilweise markie- TRANSZ REF_Z

ren, in die Zwischenablage BOX REF_X, REF_Y, -tischpla_d
: : RESTORE 1

kopieren und 'danr.1 im Allplan IBein unten links

SmartPart-Editor in der ent- TRANS 0,01, 0.01, 0

sprechenden Registerkarte BOX 0.025, 0.05 , tischgest_h

RESTORE 1

einfligen. (Leerzeilen werden

oo 1Bein oben link
dabei nicht tibernommen.) ein oben links

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025,0.01,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01), -0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01-0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01), -0.05
RESTORE 1

IHolme

!Unterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22, tischgest_h

GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IOberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IEinflgen Ressource Verbindungselemente
Verbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09

PLACEO1,1
RESTORE 1
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Verbindungselement unten rechts

TRANS REF_X -0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1

RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2-0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1

RESTORE 1

Verbindungselement oben rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, REF_Y -0.2-0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1

RESTORE 1

END

ISubskript fur Holm

Holm:
BOX REF_X -2 *(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

ISubskript fir Holm ENDE
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Der wenn-dann-Fall

Ihr Tisch hat vier feststehende Verbindungselemente erhalten. Bei
einer Tischlinge > 1,60m sollen nun in der Mitte des Tisches weitere
zwei Verbindungselemente angebracht werden.

So verwenden Sie die IF-Bedingung
< Allplan ist geoffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

o Der SmartParts-Editor ist auf der Registerkarte 3D-Script geoft-
net.

Hinweis: Alles Nachfolgende wird vor dem Befehl END eingefiigt.

Tipp: Um einen Befehl im 1 Figen Sie vor dem Befehl END Leerzeilen ein und schreiben Sie
Script schnell zu finden, kén- den folgenden Kommentar:

nen Sie die Funktion Suchen IVerbindungselemente bei Tischlange groRer 1,6m

verwenden.

o) 2 Lassen Sie wieder eine Zeile frei und tragen Sie ein:

[ Suchen | IF ref_x>1.60 THEN

3 Lassen Sie erneut eine Zeile frei und tragen Sie den Kommentar
ein:

Verbindungselement unten Mitte

4 Geben Sie nach einer Leerzeile folgende drei Zeilen ein:
TRANS ref_x/2-0.075, 0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

5 Tragen Sie nach einer Leerzeile den Kommentar ein:
WVerbindungselement oben Mitte

6 Geben Sie nach einer weiteren Leerzeile folgende drei Zeilen ein:
TRANS ref_x/2-0.075, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1
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Tragen Sie nach einer Leerzeile den Befehl zum Beenden der IF-
Bedingung ein:

ENDIF

'—?
7 Klicken Sie auf 5 Script tiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiihren.

SmartParts-Eclitor
SbE2Em. mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objek: -
Parameter | |Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript || 30-5eript || Ressourcen
78 [ ) ; ; . = =
A B E & [ Eeno | Akt Einheiten: m, deg E Q Varschau Obiekt 7]
ooos?
00088 (! Verbindungselemente bei Tischlénge grdber l.6n
onosge
00o90|IF = 1.60 THEN
o0osl
o009z 'Verbindungselenent unten Mitte
00083
o004 TRANE A& - 0,075 , 0.2 , - tischpla d - 0.0%
o0oss PLACE 01 , 1
o0oge RESTORE 1
onoa?
ooo9s Verbindungselenent oben Mitte
onosg
ooioon TRANZ F 2 - 0,075 - 0.2 -0.2 , - tischpla_d - 0.0%
oo1ol PLACE 01 , 1
o010z EESTORE 1
00103
00104|ENDIF
oo1os
00La6 [END Referenz-Box
o01a7 Automatische Berechnung
00108(! Subskript fir Holuw Ursprung -
oo1os9 Tt 7T
R
Grafik zur Synkax-Hife Syntax-Hife und Meldungen J V) P
ENDIF ends a IF ... ELSE ... EMDIF construction, Gréfe
Syrkax Min-Punkk Lange
IF condition THEN command
IF condition THEM ¥ [0.000 % | 2.000
command? ¥ 0,000 | Y 0,800
commandZ
ELSE 2 | 0,000 2 0,750

Hinweis: Die Vorschau zeigt einen Tisch mit einer Lange >
1,60m.
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:
REF_HANDLES

Tipp: Sie kdnnen in dieser tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

Zusammenfassung das Script ITischplatte definieren

ganz oder teilweise markie- TRANSZ REF_Z

ren, in die Zwischenablage BOX REF_X, REF_Y, -tischpla_d
: : RESTORE 1

kopieren und 'danr.1 im Allplan IBein unten links

SmartPart-Editor in der ent- TRANS 0,01, 0.01, 0

sprechenden Registerkarte BOX 0.025, 0.05 , tischgest_h

RESTORE 1

einfligen. (Leerzeilen werden

oo 1Bein oben link
dabei nicht tibernommen.) ein oben links

TRANS 0.01, REF_Y - 0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05 , tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X - 0.01-0.025, REF_Y - 0.01-0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01), -0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01-0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01), -0.05
RESTORE 1

IHolme

!Unterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IOberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IEinfigen Ressource Verbindungselemente
Verbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1

RESTORE 1
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Verbindungselement unten rechts

TRANS REF_X - 0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2-0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, REF_Y -0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

IVerbindungselemente bei Tischlange groRer 1.6m
IF ref_x>1.60 THEN
IVerbindungselement unten Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

ENDIF

END

ISubskript fur Holm

Holm:
BOX REF_X -2 *(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

I1Subskript fir Holm ENDE
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Parameter-Script

Ihr Tisch ist lingen-, breiten- und héhenverédnderlich gescriptet. Die
Bereiche fiir diese Ausdehnungsverinderungen sollen mit sinnvollen
Abmessungen beschrinkt werden.

So vergeben Sie Wertzuweisungen an Parameter
< Allplan ist geoffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

2 Der SmartParts-Editor ist auf der Registerkarte 3D-Script geoff-
net.

1 Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter-Script.

2 Die Tischldnge soll sich schrittweise von minimal 0,80m bis ma-
ximal 2,00m variieren lassen. Dabei soll die Schrittweite 5cm be-
tragen.

Geben Sie in Zeile 00003 ein:

VALUES "ref_x" RANGE [0.80, 2.00] STEP 0.05,0.05

Erlauterung: Wert ref_x soll in den Grenzen von 0,80m bis 2,00m
in Schritten von 0,05m (zweiter Wert) variabel sein, wobei die
Rasterung bei 0,05m (erster Wert) beginnt. Eckige Klammern be-
deuten, dass die Grenzwerte (0,08m und 2,00m) im Geltungsbe-
reich enthalten sind.

3 Die Tischbreite soll sich schrittweise von minimal 0,80m bis ma-
ximal 1,20m variieren lassen. Dabei soll die Schrittweite 5cm be-
tragen.

Geben Sie in Zeile 00004 ein:

VALUES "ref_y" RANGE [0.80, 1.20] STEP 0.05,0.05

4 Die Tischhohe soll sich ebenfalls schrittweise verindern lassen.
Dabei soll die niedrigste Einstellung bei 0,20m und die héchste
bei 0,80m sein. Auch hier soll die Schrittweite 5cm betragen.
Geben Sie in Zeile 00005 ein:

VALUES "ref_z" RANGE [0.20, 0.80] STEP 0.05,0.05
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5 Auch die zum Tischuntergestell geh6renden Holme sollen sich in
der Breite in 5mm-Schritten verindern lassen.
Geben Sie dazu in Zeile 00006 ein:

VALUES "holm_b" RANGE [0.025, 0.05] STEP 0.005,0.005

SmartParts-Editor
bBE®

Master-Scripk || Parameter-Script

Mame | Tisch Flexi 01 Typ  Objekk -

Parameter Dialog-Seript | | 2D-Script | | 30-Script | | Ressourcen

AP BE P
“ref_x" RANGE [@.88, 2.0@] STEF @.85,2.05
22004 WALIES “ref_y" RANGE [@.88, 1.2@] STEF 2.85,@.95

22205 WALUES “ref_z" RANGE [@.20@, 2.82] STEF 2.85,0.95
22006 WALIES "holm_b"™ RANGE [@.825, @.@5] STEP @.@05,0. 229

Einhetten: m, deg E O yorschauobiske &

| Aktiv

22283 WALLES

6 Klicken Sie auf 554 Script tiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiithren.

7 Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter.

8 Andern Sie hier die Eintrige in der Spalte Beschreibung fiir
ref_x, ref_y und ref_z.

SmartParts-Editor

bEEmns Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Obiekk -

Parameter || Master-Script | |Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Script | | 3D-Script | | Ressourcen
— . ; I
L] = | Gruppe Gruppen Alle Attribute E [»] Worschau Objekt Lrg\-'
# | Name Feld Tvp Beschreibung Werk Attribut % 5 @
1} halmn_b Lange Haolmbreite 0.040 kein + +
1 ref_x Lange Tischlange 1.600 kein + +
2 ref_y Lange Tischbreite 0,300 kein + +
3 ref_z Lange Tischhéhe 0.750 kein + o+
4 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein + o+

9 Klicken Sie auf & Script ausfiithren.
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Allplan 2014

Der Dialog zum SmartPart Tisch Flexi 01 hat nun folgendes Aus-

sehen:

Tisch Flexi 01

Holmbreite
Tischlange
Tischbreite
Tischhéhe

Tischplattenstarke

=" 52 | ok || abbrechen

0.0400
1.6000
0.8000
0.7500
0.0300

Anwenden

10 SchlieBen Sie den Dialog mit OK.

11 SchlieBen Sie den SmartParts-Editor mit OK.

12 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das SmartPart

Tisch Flexi 01.
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Probieren Sie mit den Griffen oder im Dialog, ob die Parameter-
beschrankungen so funktionieren, wie Sie es vorgesehen haben.

Animation: Gesamtmodell |sometrie won vor... ks, Sidwesten:] Ox
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/wischenstand speichern

Die Geometrie Thres Tisches Flexi 01 ist fertig gestellt. Bevor Sie
weiterarbeiten, sollten Sie diesen Zwischenstand Ihrer Arbeit spei-
chern.

So speichern Sie den Zwischenstand des SmartParts ab

9 Allplan ist geoffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1

3

Klicken Sie im Menii Datei auf &= Dokumentiibergreifend ko-
pieren, verschieben....

Aktivieren Sie im Dialogfeld die Option Kopieren und bestitigen
Sie mit OK.

Dokumentibergreifend @
* Kopieren Werschieben
Darstellung des Zielteilbilds

Auswahl mit Bauwerksstruktur

0K Abbrechen

Wihlen Sie Teilbild 5 und bestétigen Sie mit OK.

Zielteilbild wihlen *
Mr. Teilbildname:

Th

bz

s

5
&
7
g

24
25

Abbrechen

Welche Elemente mdchten Sie auf Teilbild 5 kopieren?
Ziehen Sie einen Bereich auf, der den Tisch Flexi 01 einschlieft.

Klicken Sie auf Ll Projektbezogen 6ffnen... (Symbolleiste Stan-
dard), setzen Sie Teilbild 5 aktiv und schalten Sie alle anderen
Teilbilder aus.
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Parametrische Oberflachen

Ihr Tisch soll parametrische Oberflichen erhalten. Dabei wird der
Tischplatte eine Oberfliche zugewiesen, die in der Animation sicht-
bar wird. Der Tisch und gesondert die Verbindungselemente erhalten
Farben. Ein zusédtzlicher Parameter wird die Farbe des Tisches in der
2D-Darstellung (Grundriss) steuern.

So legen Sie weitere Parameter fest

< Allplan ist gedffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1

Klicken Sie im Bereich Andern (Modul SmartParts, Palette Funk-
(|
tionen) auf 4 SmartPart mit Script modifizieren.

Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.

Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter.

Klicken Sie auf r Parameter hinzufiigen.

Definieren Sie zuerst den Parameter Oberfldche Tischplatte.
Nehmen Sie dazu folgende Eintragungen vor:

Mame

Typ

Wert

Gruppe

Atkribut

Meuer Parameater x

Beschrebung  Oberfliche Tischplakte|

tischpla_o
Oberflache -

glas

kein -

Abbrechen

6 Klicken Sie auf OK.

7 Definieren Sie nun nacheinander die Parameter Farbe Tisch, Far-
be Verbindungselemente und Farbe Grundriss.
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Meuer Parameter x Meuer Parameter x Meuer Parameater x

Marne farbe_t Hame farbe_v Marme farbe_g
Typ Farbe ~ Typ Farbe - Typ Farbe -
Wert 1 Werk 4 Werk 1
Beschreibung | Farbe Tisch| Beschreibung | Farbe Yerhindungseleme Beschreibung  Farbe Grundriss|
Gruppe - Gruppe b Gruppe -
Attribut kein - Atkribut kein = Attribut kein -3

Abbrechen

Abbrechen

Abbrechen

8 Die Registerkarte Parameter sollte jetzt folgendes Aussehen ha-
ben, wobei die Werte fiir Tischldnge, -breite, -h6he sowie Holm-
breite abweichen konnen. Diese richten sich nach Ihrer letzten
Modifikation am SmartPart.

SmartParts-Editor

bBE®

T+ X & e

Hams Feld

farbe_g
Farbe_t
Farbe_w
halmn_b
ref_x
ref_y
ref_z
tischpla_d
tischpla_o

[ R A A A =]

Parameter || Master-Script | | Parameter-Script

Mame | Tisch Flexi 01

Typ |Objekt

Dialog-Seript | | 2D-Script | | 30-Seript | | Ressourcen
= Gruppen Alle Attribute
Tvp Beschreibung Werk Attribut HS
Farbe Farbe Grundriss 1 kein -
Farbe Farbe Tisch 1 kein -
Farbe Farbe Werbindungse... 4 kein -
Lange Halmbreite 0.040 kein -
Lange Tischlange 1.750 kein -
Lange Tischbreite 1.000 kein -
Lange Tischhihe 0.700 kein -
Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -
Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -

0

Warschau Obijekt E(_a

+ o+ttt |

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung = = A
¢ A4
Ele N

Grifie

Min-Punkt Lange

® 0,000 ® 1750
¥ 0,000 ¥ 1.000
£ 0.000

s Abbrechen

Z 0700
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9 Der Ubersichtlichkeit halber kénnen die Parameter zu Gruppen
zusammengefasst werden.
Aktivieren Sie in der Registerkarte Parameter den Parameter
holm_b durch Anklicken.

SmmartParts-Editor

bBBE®

Farameter || Master-Script | | Parameter-Script

+rXed

tischpla_d
tischpla_o

aruppe

Feld

Name | Tisch Flexi 01

Typ
Farbe
Farbe
Farbe
Lange
Langs
Lange
Lange
Lange
Oberflache

Dialog-Seript | | 2D-Script | | 3D-5cript

- GErUppEn

Beschreibung

Farbe Grundriss
Farbe Tisch

Farbe verbindungse. ..
Holmbreite

Tischlange

Tischbreite

Tischhihe
Tischplattenstarke
Oberflache Tischplatte

Typ | Ohjekk
Ressourcen
Alle Attribute
etk Aktribut ®
1 kein
1 kein
4 kein
0.040 kein
1,750 kein
1.000 kein
0.700 kein
0.030 kein
glas kein

o

+ o+ttt o+

10 Klicken Sie in das Eingabefeld neben Gruppe und geben Sie den
Gruppennamen Abmessungen ein.

SmartParts-Editor
YB8E®
+*Xed

#  Mame

o farbe_g
1 farbe_t
2 fFarbe_v
3 halm_b
4 ref_x

5 ref_y

[ ref_z

7 tischpla_d
g tischpla_o

Parameter || Master-Scripk | | Parameter-Script

Mame | Tisch Flexi 01

Gruppe | Abmessunger]

Feld

Typ

Farbe
Farbe
Farbe
Lange
Lange
Lange
Lange
Lange
Oberflache

- Gruppen

Beschreibung

Farbe Grundriss
Farbe Tisch

Farbe verbindungse...
Halmbreite

Tischlange

Tischbreite

Tischhihe
Tischplattenstarke

Dialog-Script | | 2D-Script | | 30-Script

Wert
1

1
4
0,040
1,730
1.000
0.700
0.030

Oberflache Tischplatte  glas

Typ | Objekt

Ressourcen

Alle Artribute

Abkribut #
kein -
kein -
kein -
kein =
kein -
kein -
kein -
kein -
kein -

11 Aktivieren Sie nun den Parameter ref_x durch Anklicken.

o

++++++++ |
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12 Offnen Sie die Liste hinter Gruppe und wihlen Sie den Eintrag
Abmessungen.

SmartParts-Editor

SbE2E Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -
Parameter ||Master-Script | | Parameter-Script | |Dislog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

9 = | Gruppe || - Gruppen Alle Attribute E ©Q
£ Name Fchrewbung Wert Attribut %X 9

0 farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+

1 farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+

2 farbe_w Farbe Farbe verbindungse... 4 kein -+

3 holm_b Lange Holmbreite 0.040 kein -+

4 ref_x Lange Tischlange 1.750 kein -+

g ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein -+

6 ref_z Lange Tischhihe 0.700 kein -+

7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -+

g tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

13 Wiederholen Sie diese beiden Schritte fiir die Parameter ref _y,
ref_z und tischpla_d.

14 Aktivieren Sie nun die Option Gruppen.

Die soeben erstellte Gruppe wird angezeigt.

SmartParts-Eclitor

BB Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -
Parameter ||Master-Script | | Parameter-Script | |Dislog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

9@ ¥ = G Gruppe | Abmessungen - I%Gruppen Alle Attribute E,’ (]
£ Name Feld Tvp Beschreibung Wert Attribut X 5
B -+

0 farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+

1 farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+

2 farbe_w Farbe Farbe verbindungse... ¢ kein -+

8 tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

[-] Abmessungen -+

3 holm_b Lange Halmbreite 0.040 kein -+

4 ref_x Lange Tischlénge 1.750 kein -+

5 ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein -+

[ ref_z Lange Tischhéhe 0,700 kein -+

7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -+

15 Legen Sie eine zweite Gruppe mit der Bezeichnung Darstellung
an.
Nehmen Sie in diese Gruppe alle restlichen Parameter auf.
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Die Registerkarte Parameter sollte jetzt folgendes Aussehen ha-
ben:

SmartParts-Editor

6 & E o) Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -

Parameter || Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | | 3D-Seript | | Ressourcen

2= 3 & & oruppe | Darstellung ~  [¥Gruppen Alle Attribute E Q
#  Name Feld Tvp Beschreibung Wert Attribut x| 3
[[] Abmessungen +
3 halr_b Lange Haolrbreite 0.040 kein +
4 ref_x Lange Tischlange 1.750 kein +
5 ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein +
[ ref_z Lange Tischhihe 0,700 kein +
7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein +
[-] Darstellung +
1] Farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein +
1 Farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein +
2 Farbe _w Farbe Farbe Werbindungse... 4 kein +
8 tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein +

Diese Gruppen bilden die Grundlage fiir die Erstellung eines eige-

nen Dialoges (siehe Abschnitt "Eigenen Dialog scripten”).

Um einen ersten Eindruck vom neuen Dialog zu erhalten, klicken

Sie auf B Script tiberpriifen / formatieren und anschlieBend auf
> Script ausfiihren.

Tisch Flexi 01 [ Tisch Flexi 01 |
A Holmbreite 0.040 Abmessungen Farbe Grundriss | 1 IS |~
Darstellung Tischlange 1750 Dol Farbe Tisch 1 —

Tischbreite 1.000 Farbe Verbindungselemente L3 — R
Tischhshe 0.700 Oberfliche Tischplatte glas (O]
Tischplattenstarke 0.030

é g-‘" {E} OK Abbrechen Anwenden ﬁ g:’ {"",‘3 OK Abbrechen Anwenden
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Parameter in Script einbinden

Tipp: Um einen Befehl oder
einen Eintrag im Script
schnell zu finden, kdnnen Sie
die Funktion Suchen verwen-
den.

& || tischgest_h
A

Haben Sie sich den Dialog angesehen? SchlieBen Sie ihn bitte mit
OK, um nun die neuen Parameter in das Script einzufiigen.

So fiigen Sie die neuen Parameter in Ihr Script ein
< Allplan ist geoffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

> Der SmartParts-Editor ist auf der Registerkarte Parameter geo6ff-
net.

1 Wechseln Sie in die Registerkarte 3D-Script.

2 Fligen Sie zuerst die Farbe fiir den Tisch (farbe_t) in das Script
ein. Diese Farbe soll fiir den gesamten Tisch gelten, nur die Ver-
bindungselemente werden mit einem eigenen Farbparameter
(farbe_v) versehen. Der Befehl zum Zuweisen einer Farbe lautet
COLOR.

Geben Sie hinter der Zeile tischgest_h=ref z-tischpla_d-0,02
(ganz am Anfang des Scripts) entsprechend Leerzeilen ein und
nehmen Sie folgende Eintragung vor:

COLOR farbe_t

3 Tragen Sie zwei Leerzeilen ein und schreiben Sie folgenden
Kommentar:

I0Oberflache Tischplatte definieren

4 Nach zwei weiteren Leerzeilen tragen Sie ein:

MATERIAL tischpla_o

Damit wird der Parameter tischpla_o fiir die Erstellung der Tisch-
platte aktiv.

5 Fiigen Sie der Ubersichtlichkeit halber eine Leerzeile ein.
Jetzt folgt im Script die Geometrie der Tischplatte.

Hinweis: Die Befehle COLOR und MATERIAL gelten ab der Zeile,
in der sie in den Script eingetragen werden fiir alle folgenden
Zeilen des Scriptes. Der Befehl COLOR wird erst mit Definition ei-
ner neuen Farbe im Script aufgehoben. Der Befehl MATERIAL
wird mit dem Befehl MATERIAL ”” aufgehoben.
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der Befehl MATERIAL nach Definition der Tischplatte wieder
aufgehoben werden.

Geben Sie deshalb nach der Definition der Geometrie der Tisch-
platte Leerzeilen ein.

Geben Sie den Kommentar ein:

IOberflache zuriicksetzen
Danach folgt:
MATERIAL ™

Die Verbindungselemente sollen eine eigene Farbzuweisung er-
halten.

Fligen Sie deshalb mit entsprechenden Leerzeilen nach dem
Scripten der Holme und vor dem Kommentar !Einfiigen Res-
source Verbindungselemente ein:

IFarbe Verbindungselemente definieren

COLOR farbe_v

=
Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiihren.

6 Da das Material nur der Tischplatte zugewiesen werden soll, muss



100

Parametrische Qberflachen

Allplan 2014

SmartParts

-Editor

Yo BB Meme | Tisch Flex 01 Typ | Objskt

Parameter

2aRs7
22258
[lslelaE]
Qeare
2ea7L
2ea72
2ea73
eaara
2275
2aa7s
Q77
oears
eeaFs
oease
2eesl
eaas2
22283
2284
22285
Qg6

Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | 30-50ript || Ressourcen
Ef Q‘ p | Akkiv Einheiten: m, deg

TRAENS @.@1 + @.@25
GOSLUE “Holm™
REZTORE 1

R - 8.22 - holm b , tischgest_h

IFarbe verbindungselemente definieren
COLOR farbe_w

lEinfigen Ressource Yerbindungselemente
Iwerbindungselement unten links

TRAN: @.1 , @.2 , - tischpla d - @.@%
FLACE @1 , 1

RESTCORE 1

lverbindungselement unten rechts

TRANZ - 8.1 -@15, 8.2, - tischpla_d - 2.@2

2e@s7 PLACE @1 , 1
28258 RESZTORE 1

eees9

Grafik zur Syntaxz-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen

E O

&

Varschau Obijekt C‘:‘ﬁ

Referenz-Box

Automatische Berechnung
Ursprung K - 7T

¢ =K 4

B«
Grifie

Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ® 1 1.750
W 0,000 W | 1.000
Z  0.000 Z |0.;700

Ok Abbrechen

Damit sind Sie mit dem Erstellen des 3D-Scriptes fertig!

Hinweis: Die Vorschau zeigt einen Tisch mit einer Lange >
1,60m, um alle Bestandteile des Tisches darzustellen.

10 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartParts-Editor mit OK und se-

hen Sie sich das Ergebnis an.
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Farbe des SmartParts umstellen

Falls das SmartPart noch nicht mit den eben definierten Farben dar-
gestellt wird, liegt es daran, dass die Farben noch nicht vom Element
genommen werden, sondern von der Verlegung und damit aus der
Symbolleiste Format.

Um das zu dndern, kénnen Sie mit @ SmartPart Verlegungs-
Attribute modifizieren die Einstellung fiir Format von Verlegung
auf Element umstellen.

Hinweis: Beim Speichern des SmartParts in der Bibliothek wird au-
tomatisch auf Element umgestellt.

So modifizieren Sie die Verlegungs-Attribute des
SmartParts

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das SmartPart und

dann im Kontextmenii auf N SmartPart Verlegungs-Attribute
modifizieren.

Das Dialogfeld Verlegungs-Attribute modifizieren wird einge-
blendet.

2 Stellen Sie bei Format von Verlegung auf Elemente um, und
bestitigen Sie mit OK.

Verlegungs-Attribute modifizieren o x

Tisch Flexi 01

= Attribute
Positionsnummer 1
Faktor 1.000000
Verkettung an Nein
Beachtung von Nein
Format Verlegung| -
Reihenfolge Elemente L\,
Weitere Attribute Verlegung

Katalog. .. Abbrechen

Das SmartPart wird nun mit den gewiinschten Farben dargestellt.
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:
REF_HANDLES

Tipp: Sie kdnnen in dieser tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

Zusammenfassung das Script COLOR farbe_t

ganz oder teilweise markie- 10berflache Tischplatte definieren

ren, in die Zwischenablage MATERIAL tischpla_o

kopieren und ,dann im AIIpIan ITischplatte definieren

SmartPart-Editor in der ent- TRANSZ REF_Z

sprechenden Registerkarte BOX REF_X , REF_Y , -tischpla_d

einfligen. (Leerzeilen werden RESTORE 1

dabei nicht tibernommen.) 10berflache zuriicksetzen
MATERIAL "

IBein unten links

TRANS 0.01,0.01,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025 , REF_Y - 0.01 - 0.05, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X-0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IHolme

!Unterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22, tischgest_h

GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IOberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IFarbe Verbindungselemente definieren

COLOR farbe_v

IEinfugen Ressource Verbindungselemente
Verbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09

PLACEO1,1
RESTORE 1
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Verbindungselement unten rechts

TRANS REF_X - 0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2-0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, REF_Y -0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

IVerbindungselemente bei Tischlange gréRer 1.60m Mitte
IF ref_x>1.60 THEN
IVerbindungselement unten Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

ENDIF

END

ISubskript fur Holm

Holm:
BOX REF_X -2 *(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

I1Subskript fir Holm ENDE
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Darstellung im Grundriss

Momentan wird Ihr Tisch im Grundriss so dargestellt:

Hinweis: Die Abbildung zeigt einen Tisch mit einer Lange > 1,60m,
um alle Bestandteile des Tisches darzustellen.

Ziel ist es, den Tisch in der 2D-Darstellung nur als Rechteck in einer
anderen Farbe angezeigt zu bekommen. Der Befehl fiir ein Rechteck
lautet RECT2 mit den Koordinaten der Diagonalpunkte.

So legen Sie die 2D-Darstellung fest
9 Allplan ist geoffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1 Klicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
3
4 SmartPart mit Script modifizieren.

2 Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.
3 Wechseln Sie in die Registerkarte 2D-Script.
4 Geben Sie folgende Zeilen ein:

IFarbe Grundrissdarstellung definieren

COLOR farbe_g

IRechteck 2D fiuir Grundrissdarstellung

RECT2 0,0,ref_x,ref_y
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5 Klicken Sie auf £ Script tiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiithren.

SmartParts-Editor

Yo E B Mame | Tisch Fles 01 Typ | Objekt -

Parameter | |Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script || 20-5cript || 3D-Script | | Ressourcen

E‘? El_x p | Akkiv Einheiten: m, deg E:’ Q Vorschau Obiskk t‘a
@ee23 Farbe Grundrissdarstellung definieren
[aaad
@eEes COLOR farbe g Lt
[alslsTala) - H
@eee7 Rechteck 2D fir Grundrissdarstellung
2eas
PEREY RECTZ @ , @ , ,
R wE
»0 p de
S FI™=
Referenz-Box
Automatische Berechnung
Ursprung == A
$ R ¢
Grafik zur Syntax-Hife Synta-Hilfe und Meldungen Ul N
Grifie
Min-Punkk Lange

® 0,000 #1750
¥ 0,000 ¥ 1000
Z | 0.000 Z 0,700

b3 OF abbrechen

6 SchlieBen Sie den SmartParts-Editor mit OK.
7 Schauen Sie sich Ihr Ergebnis im Grundriss an.
Der Tisch wird nur noch als Rechteck dargestellt.
8 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf [hr SmartPart.

9 Offnen Sie in der Palette Tisch Flexi 01 die Seite Darstellung und
andern Sie die Farbe fiir die Grundrissdarstellung von Farbe 1 in
z.B. Farbe 27.

10 Wihlen Sie als Farbe fiir die Verbindungselemente Farbe 6 (rot).
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11 Klicken Sie auf die Schaltfldche fiir die Auswahl der Oberfliche
Tischplatte.

12 Wihlen Sie im sich 6ffnenden Dialogfeld links oben den Pfad
Biiro und dort eine Oberflichendatei Threr Wahl. In unserem Bei-
spiel hier wurde die Oberflichendatei glas 5.surf aus dem
Ordner Standard\Bauwerk\Rohbau\Glas ausgewibhlt.

Tisch Flexi 01 1 x

Funktio.., || &ssisten.., | | Biblioth.., || Connect| | Layer|| Tisch Fle..

Farbe Grundriss 27 3|~ :

o

=

Fatbe Tisch 1 - - 2

Farbe Werbindungselermente o . - £
- =L

Oberfliche Tischplatte

Darstellung

& & &

13 Beenden Sie Ihre Eingaben mit ESC.
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14 Sehen Sie sich das Ergebnis an.

Animation: Gesamtrnodell

Angicht von vorne, Siden: 1 Oox

Zusammenfassung Thres 2D-Scriptes:

IFarbe Grundrissdarstellung definieren
COLOR farbe_g

IRechteck 2D fur Grundrissdarstellung
RECT2 0,0,ref_x,ref_y
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Eigenen Dialog scripten

Im letzten Schritt haben Sie sich Ihren Dialog angesehen und bereits
Farben, Oberflache und ggf. Abmessungen modifiziert. Der Dialog
soll nun Thren Vorstellungen entsprechend angepasst werden.

So gestalten Sie den SmartPart-Dialog

< Allplan ist geoffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1

Klicken Sie im Bereich Andern (Modul SmartParts, Palette Funk-

tionen) auf Er SmartPart mit Script modifizieren.
Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.
Wechseln Sie in die Registerkarte Dialog-Script.
Schreiben Sie in die erste Zeile den Kommentar:
IBezeichnung Dialog definieren

Mit dem Befehl I_DIALOG legen Sie fest, welche Bezeichnung im
Fensterrahmen Ihres Dialoges stehen soll.

I_DIALOG "Eigenschaften Tisch Flexi 01"

Ihr Dialog soll zwei Seiten enthalten.
Mit dem folgenden Kommentar leiten Sie die Definition der ersten
Dialogseite ein:

ISeite 1 definieren

Den Namen der Seiten legen Sie mit dem Befehl I_PAGE fest:
|_PAGE "Abmessungen"

Kommentieren Sie die folgenden Eingaben:

lAusgabe und Eingabefelder definieren

Mit dem Befehl I_OUTFIELD wird die Anzeige des gewiinschten
Elements im Dialog festgelegt. Die gewiinschte Bezeichnung des
Dialogelements, die im Dialog erscheinen soll, wird hier in An-
flihrungszeichen gestellt. Die Werte nach der Bezeichnung defi-
nieren die Lage der Anzeige des Dialogelements (in Pixel) im Dia-
logfester. Geben Sie ein:
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10

|_OUTFIELD "Tischlange",0,0,160,22

Erlduterung zu den Eingabewerten:

"Tischldnge”: Bezeichnung des Dialogelements

0: Startpunkt fiir die Anzeige der Bezeichnung des Dialogele-
ments in x-Richtung

0: Startpunkt fiir die Anzeige der Bezeichnung des Dialogele-
ments in y-Richtung

160: maximale Linge fiir die Anzeige der Bezeichnung in x-
Richtung

22: Hohe der Anzeige der Bezeichnung

Mit dem Befehl I_INFIELD wird die Anzeige des zu dndernden
Parameters festgelegt. Die Werte nach der Bezeichnung definieren
die Lage und GroBe des Eingabefeldes fiir den dnderbaren Para-
meter (in Pixel). Geben Sie ein:

I_INFIELD "ref_x",180,0,120,22

Erlduterung zu den Eingabewerten:

”ref x”: der zu dndernde Parameter

180: Startpunkt fiir die Anzeige des Eingabefelds in x-Richtung
0: Startpunkt fiir die Anzeige des Eingabefelds in y-Richtung
160: Lange des Eingabefeldes in x-Richtung

22: Hohe des Eingabefeldes

Gestalten Sie nun die Darstellung weiterer 4 Parameter auf der
Seite Abmessungen Ihres Dialoges:

|_OUTFIELD "Tischbreite",0,25,160,22
I_INFIELD "ref_y",180,25,120,22
|_OUTFIELD "Tischhéhe",0,50,160,22
I_INFIELD "ref_z",180,50,120,22
|_OUTFIELD "Tischplattenstarke",0,75,160,22
I_INFIELD "tischpla_d",180,75,120,22
|_OUTFIELD "Holmbreite",0,100,160,22
I_INFIELD "holm_b",180,100,120,22

Die erste Dialogseite ist damit fertig gestellt.
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11

12

13

14

Es folgt ein Kommentar zur zweiten Seite:

ISeite 2 definieren

Als Namen der zweiten Seite legen Sie fest:

|_PAGE "Darstellung"

Kommentieren Sie auch hier die folgenden Eingaben:
1Ausgabe und Eingabefelder definieren

Der erste Parameter soll die Auswahl der Oberfldche der Tisch-
platte erméglichen:

|_OUTFIELD "Oberflache Tischplatte",0,0,160,22
I_INFIELD "tischpla_o0",180,0,120,22

Mit den drei folgenden Parametern kénnen Sie iiber den Dialog
die Auswahl der Farben steuern:

|_OUTFIELD "Farbe Tisch",0,50,160,22

I_INFIELD "farbe_t",180,50,120,22

|_OUTFIELD "Farbe Verbindungselemente",0,75,160,22
I_INFIELD “farbe_v",180,75,120,22

|_OUTFIELD "Farbe Grundriss",0,100,160,22

I_INFIELD “farbe_g",180,100,120,22



Schritte zum Erfolg

Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen

11

'—?
15 Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren und an-

schlieBend auf & Script ausfiithren.

Eigenschaften Tisch Flexi 0L (=23
Ab:
e Tischlange 17500
Darstellung Tischbreite 1.0000
Tischhghe 0.7000
Tischplattenstarke 0.0300
Helmbreite 0.0400
[3 g:’ {F,} OK Abbrechen Anwenden
Eigenschaften Tisch Flex 0L @
Ab
messangen Oberfliche Tischplatte glas
Darstellung
Farbe Tisch 1 I -
Farbe Verbindungselemente 6 I | -
Farbe Grundriss pry ) m—
[gr gh' {\D:Lg' OK Abbrechen Anwenden

16 Sie wollen auf der Seite Darstellung die Auswahlmdoglichkeit fiir
die Oberflache von den Farb-Pulldowns optisch besser trennen?

Kein Problem!

SchlieBen Sie zunichst Ihren Dialog Eigenschaften Tisch Flexi

01 mit OK.
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17 Fiigen Sie im SmartParts-Editor auf Registerkarte Dialog-Script
Folgendes unterhalb der Zeile I_INFIELD "tischpla_o” , 180, 0,
120, 22 ein:

I_SEPARATOR 0,36,300,36

18 Auf der Seite Darstellung wiirde es besser aussehen, wenn die
Schrift rechtsbiindig neben den Auswahlfeldern sténde.
Dafiir sind nur wenige Eingaben notig.
Fligen Sie unterhalb des Kommentars !Seite 2 definieren am En-
de jedes I_OUTFIELD-Befehls ein Komma und eine Eins (,1) ein.
Vergleichen Sie in der Zusammenfassung des Dialog-Scriptes.

'—;l'
19 Klicken Sie auf X5 Script iiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiihren.

Hier das Ergebnis:

Eigenschaften Tisch Flexi 01 (mE3a)
Ab
messungen Oberfliche Tischplatte glas
Darstellung
Farbe Tisch 1 I -
Farbe Verbindungselemente - I | -

Farbe Grundriss 7 [ |~

[,3 ﬁ:? {5‘;3 OK Abbrechen Anwenden

Sie haben damit Ihr erstes eigenes SmartPart Tisch Flexi 01 er-
zeugt und einen auf dieses SmartPart bezogenen Dialog erstellt.

20 Um zu erreichen, dass statt Ihres selbst erstellten Dialogs Eigen-
schaften Tisch Flexi 01 die Eigenschaften des SmartPart in der
gewiinschten Reihenfolge in einer Palette Tisch Flexi 01 darge-
stellt werden, brauchen Sie nicht den gesamten Dialog-Script zu
iiberarbeiten.
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Es geniigt, wenn Sie den Befehl I_DIALOG durch I_PALETTE er-
setzen. Die weitere Anordnung wird dabei gleichzeitig automati-
siert.

SchlieBen Sie dazu den Dialog Eigenschaften Tisch Flexi 01.

21 Ersetzen Sie im Dialog-Script den Befehl I_DIALOG durch
I_PALETTE und 4ndern Sie die Bezeichnung Eigenschaften Tisch
Flexi 01 in Tisch Flexi 01 als neue Bezeichnung fiir die Palette
des SmartParts.

SmartParts-Editor

b =4 E o Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekr ~

Parameter | |Master-Seript | | Parameter-Script || Dialog-Seript || 2D-Seript | [ 30-Seript | | Ressourcen

& B B e | Ak Einheiten: m, deg E O vorschau Objekt ]
@223 lBezeichnung Dialog definieren
20004 |
2eaas
[elolelel=)
eeee7 lieite 1 definieren
20208
22229 I_PAIE “Abmessungen”
aaale
@211 ldusgabe und Eingabefelder definieren
2ea1z

20@13 I_OUTFIELD "Tischlinge" , @ , @ , 16@ , 22
00014 I_INFIELD “"ref_x" , 182 , @ , 128 , 22

20015 WMAD wE v
PEE1A T_OUTFIELD “Tischhreite® , @ , 25 , 160 , 22 »6 @ e
20017 I_INFIELD "ref y" , 182 , 25 , 128 , 22

20018 a ‘2’[?]

@0@19 I_CUTFIELD "Tischhshe™ , @ , 5@ , 16@ , 22
@002 I_INFIELD “"ref_z" , 182 , 5@ , 128 , 22

2eazl
@@@22 I_OUTFIELD “Tischplattenstirke™ , @ , 75 , 168 , 22 Referenz-Box
@23 I_INFIELD "tischpla_d" , 180 , 75 , 128 , 22 Automatische Berechnung
aeaza
Ursprung -
@2@25 I_OUTFIELD “Holmbreite" , @ , l@@ , 1e& , 22 T< 7T
R
Grafik zur Synkax-Hilfe Syntax-Hife und Meldungen V8 |
o Grife
Min-Punkk Lange

¥ 0,000 #1780
¥ | 0.000 ¥ 1.000
Z | 0.000 2 0.700

& Abbrechen

22 Klicken Sie auf 554 Script tiberpriifen / formatieren und an-
schlieBend auf & Script ausfiithren.

23 SchlieBen Sie den SmartParts-Editor mit OK.
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Gut zu wissen

24 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste Ihren Tisch Flexi 01.

Die Palette von Tisch Flexi 01 wird geoffnet.

Tisch Flexi 01

o x

Tisch Flexi 01

o x

Funkti... |&ssiste.. || Bibliot..

Tischlinge
Tischbreite
Tischhahe
Tischplattenstirke

Halmbreite

3=

Connect| | Layer | Tisch Fl...

1.7500
Looog
0.7000
0.0300
0.0400

=)
=
=
=
hal
]
=1

8

Funkti.. || Assiste.. ||Bibliot.

Oberflache Tischplatte
Farbe Tisch
Farbe Verbindungselemente

Farbe Grundriss

&5 &

Connect || Layer

glas
1 .
6
L w— |

Tisch Fl..

4
7 Abmessung...

9.

Der Inhalt der Palette von Tisch Flexi 01 entspricht Ihren Einga-
ben auf der Registerkarte Dialog-Script im SmartParts-Editor.

An dieser Stelle geben wir Ihnen einige Hintergrundinformationen zu
der Moglichkeit, automatisch Dialoge fiir SmartParts zu erhalten.

Wenn Sie in der Registerkarte Dialog-Script keine Eintragungen
vornehmen, wird ein Dialog basierend auf den Eintragungen in der
Registerkarte Parameter automatisch erstellt. Dabei dienen die er-
zeugten Parametergruppen als Grundlage erstens fiir die Einteilung
der Parameter auf verschiedene Register in der Palette des SmartParts
und zweitens fiir die Aufteilung der Parameter auf Dialogseiten. Die
Reihenfolge der Parameter im Script wird unveridndert fiir die Regis-

ter ibernommen.
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Beispiel: Fiir das hier exemplarisch dargestellte SmartPart Couchtisch
wurde fiir dieses Beispiel kein Dialog gescriptet bzw. der vorhandene
Dialog geldscht.

Nach Aktivieren der Funktion G Script ausfiihren auf der Register-
karte Dialog-Script werden automatisch folgende Dialogfelder er-
zeugt:

SmartParts-Editor

bmE®B Marne | Couchtisch Typ | Chiskt -

Parameter | | Master-Script | [Parameter-script || Dialog-Seript | 2D-Script | | 30-Script | | Ressourcen

E @ é: | Akkiv Einheiten: m, deg |>—_=‘:7 c Varschau Objekt I:(E‘
22224
Couchtisch @
A Dicke unten 00100
Oberfiachen Fulbreite 0.0400
Lange 0.7000
Ereite 0.7000
Héhe 04500 W ™ v, ; N
Dicke der Tischplatte 0.0100 #({ @ 04
;5 m
[3 é" ﬁ‘} | K Abbrechen Anwenden
Refarenz-Box
Couchtisch @ Urs;:l::gﬁatischerrﬂ_:erefu;;
Abmessungen Gestelloberflache | Chrom |® + A +
Oberfichen Oberfliche unten Kunststoff schwar... (D ’I‘ - 3
Plattenoberfléche Glas 5 @ Grtie
Min-Punkk Lange

® 0,000 ® 0,700
¥ 0,000 ¥ 0,700
Z | 0.000 Z  0.450

b3 fol's Abbrechen

[3 é" ﬁ‘; OK Abbrechen Anwenden
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Offnet man die Registerkarte Parameter, so sind folgende Eintrige
sortiert in Gruppen vorhanden:

SmmartParts-Editor

S = | auppe

# | Name Feld Tvp

[-[] Abmessungen

1} F_thk Lange

1 leg_width Lange

5 ref_x Lange

6 ref_y Lange

7 ref_z Lange

g thickness Lange

[[] ©berflachen

2 mat_frame Oberflache
3 mat_plasic Oberflache
4 mak_plate Oberflache

\/‘) & E o] Mame | Couchtisch

Parameter || Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | | 3D-Script

~  |¥lGruppen

Beschreibung

Dicke unten
Fufibreite

Lange

Breite:

Hiihe:

Dicke der Tischplatte

Gestelloberflache
Oberflache unten
Flattenoberflache

Werk

0.010
0.040
0.700
0.700
0.450
0.010

stand., ..
stand, ..
stand...

Typ | Ohjekt

Ressourcen

Alle Attribute

Atkribut

kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein

E O

++ A+ ++ |

R R S R S S Y

Worschau Obijekt EE

KR % b
+6 & de
~ ¥[%)

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung TT - /—T

¢ A9
- o
Grafie
Min-Punkt Linge

¥ 0.000 w0700
¥ 0.000 ¥ 0700
Z  0.000 Z 0,450

Abbrechen
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Schaut man sich zu diesem SmartPart die Palette an, so sieht man
folgenden Inhalt:

Couchtisch # X | Couchtisch 1 x
Funkti... | |Assiste.. || Bibliot.. || Connect| | Layer || Couchti., Funkti... | | &Assiste.. || Bibliot.. | Connect| | Layer | Couchti.,
Dicke unten n.0100 : Gestelloberfliche £
=1 esmm—— =2
= =
FuRbreite 0.0400 2 Oberflache unten Kunststoff s... @ E
o o
Linge | 0.7000 E Plattenaberfliche Glas5 @ E
=L =L
Breite 0.7000
Hihe 0.4500 ] S
= =
E o
Dicke der Tischplatte | 0.0100 E E
2 2
=1 =]

Bei einem Vergleich der Inhalte der Registerkarte Parameter des
SmartPart-Scriptes und der Palette des SmartParts ist zu erkennen,
dass die Parameter - entsprechend der Reihenfolge im Script und
geordnet nach den vorhandenen Gruppen - in der Palette wiederzu-
finden sind.

Ebenso verhilt es sich bei den Parametern, die Inhalt des Dialoges
sind, der aus dem Dialog-Script automatisch generiert wurde.
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Zusammenfassung Ihres Dialog-Scriptes:

IBezeichnung Dialog definieren
|_PALETTE "Tisch Flexi 01"

ISeite 1 definieren

|_PAGE "Abmessungen"

IAusgabe und Eingabefelder definieren

|_OUTFIELD "Tischlange", 0,0, 160, 22
I_INFIELD "ref_x", 180, 0, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischbreite" , 0, 25, 160 , 22
I_INFIELD "ref_y", 180, 25, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischhéhe", 0, 50, 160 , 22
I_INFIELD "ref_z", 180, 50, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischplattenstarke", 0, 75, 160 , 22
I_INFIELD "tischpla_d", 180, 75, 120 , 22

|_OUTFIELD "Holmbreite", 0, 100, 160 , 22

I_INFIELD "holm_b", 180, 100, 120, 22
ISeite 2 definieren

|_PAGE "Darstellung”

IAusgabe und Eingabefelder definieren

|_OUTFIELD "Oberfléache Tischplatte" , 0,0, 160, 22, 1
I_INFIELD "tischpla_o", 180, 0, 120, 22

|_SEPARATORO0, 36, 300, 36

|_OUTFIELD "Farbe Tisch", 0, 50, 160, 22, 1
I_INFIELD "farbe_t", 180, 50, 120, 22

|_OUTFIELD "Farbe Verbindungselemente", 0, 75, 160, 22, 1
I_INFIELD "“farbe_v", 180, 75, 120, 22

|_OUTFIELD "Farbe Grundriss", 0, 100, 160, 22, 1
I_INFIELD “farbe_g", 180, 100, 120, 22
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SmartPart speichern

Bevor Sie im Schritt 5 das SmartPart Tisch Flexi 01 beschriften,
speichern Sie es in der Bibliothek.

So speichern Sie das SmartPart Tisch Flexi 01

< Allplan ist gedffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1

2
3

5

SchlieBen Sie die Palette Tisch Flexi 01 oder Couchtisch mit ESC.
Offnen Sie die Palette Bibliothek.

Navigieren Sie in der Bibliothek bis zu dem Ordner SmartParts.
Nutzen Sie dazu die Moglichkeiten im oberen Bereich der Palette,
entweder durch einen Klick mit der linken Maustaste auf den ge-
wiinschten Ordner oder durch einen Klick auf -5"", um nach dem
gewiinschten Ordner zu suchen.

Mit jedem Klick auf . gehen Sie in der Ordner-Hierarchie der
Bibliothek eine Stufe zurtick, d. h. nach oben.

Offnen Sie den Ordner SmartParts.

Bibliothek 1 x

Funkti.. || Assiste,. | Bibliot.. ||Connect||Layer | Eigens..

Bibliothek

{ @)/ Symbole
| |7d [ Makros
[ & SmartParts

Wihlen Sie hier den Ordner Projekt.
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Eiblinthek B x

Funkti.. ||&ssiste... | Bibliot... || Connect||Layer| Eigens...

= Bibliothek » SmartParts pel

[

[ Standard

rl
!

Buro

i Projekt

Privat

k) b [

Extern

Nach Offnen des gewihlten Ordners stehen Ihnen im unteren
Bereich der Palette Bibliothek zwei Funktionen zur Auswahl:

. Neue Gruppe: Hier konnen Sie einen neuen Ordner anle-
gen.

o [ SmartPart einfiigen: Hier kdnnen Sie unterhalb des ge-
wihlten Ordners ein neues SmartPart abspeichern.

Klicken Sie auf i Neue Gruppe.

Geben Sie der Gruppe den Namen Eigene SmartParts, bestitigen
Sie mit EINGABE und 6ffnen Sie den neuen Ordner.

Klicken Sie auf % SmartPart einfiigen und vergeben Sie den
Namen Tisch Flexi 01.

Eibliothek B x

Funkti... |Assiste.. | Bibliot.. | Connect||Layer||Eigens...

¢= Bibliothek b SmartParts b Projekt pe

;‘ | Eigene SmartParts

X | Tisch Flexi 01
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10 Bestétigen Sie mit EINGABE.

11 Welches SmartPart soll gespeichert werden?
Klicken Sie Ihr SmartPart im Grundriss an.

Das neue SmartPart wird in der Vorschau dargestellt. Unterhalb
der Vorschau wird der Ordner Eigene SmartParts mit dem darin
enthaltenen SmartPart Tisch Flexi 01 angezeigt.

Bibliothek 1 x

Funktionen | | Assistenten || Bibliothek || Connect|| Layer | |Eigenschaften

4= Bibliothek » SmartParts P Projekt b Eigene SmartParts re

Vorschau

Eigene SmartParts

Tisch Flexi 01

E? Meue Gruppe = SmartPart einfiigen

Hinweis: Selbst angelegte Ordner und SmartParts besitzen eine

Schaltflache 19' , Uber die sich ein Kontextmentii 6ffnen lasst. Hier
konnen Sie das SmartPart Léschen, Umbenennen und Kopieren.

12 Um Ihr SmartPart Tisch Flexi 01 zu verwenden, doppelklicken
Sie es mit der linken Maustaste.

Die Palette mit den Eigenschaften von Tisch Flexi 01 6ffnet sich
und das SmartPart hdngt am Fadenkreuz.
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Vorschaubild anpassen

Beim Speichern des SmartParts Tisch Flexi 01 in der Bibliothek wird
ein Vorschaubild verwendet, das beim Ausfiihren des Scripts auto-
matisch gespeichert wird.

Sind Sie mit dem Vorschaubild in der Palette Bibliothek zufrieden?
Wenn nicht, dann konnen Sie es im SmartParts-Editor dndern.

So speichern Sie das Vorschaubild

9 Allplan ist geoffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1

Klicken Sie im Bereich Andern (Modul SmartParts, Palette Funk-
=
tionen) auf k4 SmartPart mit Script modifizieren.

Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.

Wechseln Sie im SmartParts-Editor auf die Registerkarte 3D-
Script.

Klicken Sie auf (> Script ausfiihren.

Im Bereich Vorschau Objekt wird das SmartPart als Vorschau
dargestellt.

Stellen Sie die gewtiinschte Projektion ein.

Klicken Sie auf e Vorschau als 0.Bild speichern.

Varschau Objekt @

| Vorschau als 0.Bild speichern
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Das Bild wird als O.png gespeichert.
Offnen Sie die Registerkarte Ressourcen.

Hier konnen Sie {iberpriifen, welches Vorschaubild verwendet
wird.

SmartPart-Editor

YE o Name | Tisch Flexi 01 Typ Objekt

Parameter | |Master-Script| Parameter-Saript | Dialog-Soript | | 2D-Script | | 3D-Soript || Ressourcen

Bilder @+ XER E"’ Vorschau Bild Objekte

0.png 146 x 159

Hinweis: Mit & Preview-Bild 6ffnen fligen Sie ein beliebiges
Bild als Vorschau ein.

8 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartParts-Editor mit OK.

9 Speichern Sie das SmartPart erneut in der Bibliothek.
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Exkurs

Im letzten Schritt haben Sie den Tisch Flexi 01 erstellt. Mit einigen
wenigen Verdnderungen am Script des Tisches Flexi 01 kann ein
Tisch mit runden Beinen erzeugt werden.
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Tisch mit runden Beinen - Flexi 02

Wenn Sie den Tisch Flexi 02 mit runden Beinen scripten méchten,
empfehlen wir folgende Vorgehensweise:

So erstellen Sie eine Variante auf Basis eines bestehen-
den Scripts

1

Kopieren Sie Tisch Flexi 01 in ein leeres Teilbild. Offnen Sie an-
schlieBend dieses Teilbild und schalten Sie alle anderen Teilbilder
aus.

—
Aktivieren Sie die Funktion 24 SmartPart mit Script modifizie-
ren und klicken Sie den Tisch Flexi 01 an.

Andern Sie den Namen des SmartParts von Tisch Flexi 01 in
Tisch Flexi 02.

Offnen Sie die Registerkarte Parameter. Um fiir den Tisch Flexi
02 runde Beine zu scripten, muss ein neues Parameter hinzuge-
fligt werden.

Legen Sie den Parameter bein_r (Tischbeinradius) an.

Meuer Parameter £
Mame bein_r
Tvp Lange =
Wert 0.03

Beschreibung | Tischbeinradius
Gruppe abmessungen| -

Abkribuk kein i

Abbrechen
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Da Sie dem Parameter bein_r beim Erstellen gleich eine Gruppe
zugewiesen haben, hat die Registerkarte Parameter bei Aktivie-
rung der Option Gruppen jetzt folgendes Aussehen:

Parameter | Master-Script | | Parameter-Script | |Dialog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

'=|‘]=' X = G Gruppe | Abmessungen ~ | || Gruppen Alle Attribute E 6

#  Name Feld Typ Beschreibung Werk Atkribut ¥ 5 G

-]  Abmessungen

a bein_r Lange Tischbeinradius 0.030 kein + +
4 halm_b Lange Halmbreite 0.040 kein + +
5 REF_% Lange Tischlénge 1.750 kein + +
[3 REF_Y¥ Lange Tischbreite 1.000 kein + +
7 REF_Z Lange Tischhéhe 0,700 kein + +
g tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein + +
[-] Darstellung -

1 Farbe_g Farbe Farbe Grundriss 27 kein + +
z Farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein + +
3 Farbe_w Farbe Farbe Verbindungse... 6 kein + +
] tischpla_a Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein + +

6 Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter-Script, um die Be-
schrinkungen fiir den neuen Parameter festlegen zu konnen.
Der Tischbeinradius soll sich in den Grenzen von 3 bis 5cm be-
ginnend bei 3cm in 1mm-Schritten variieren lassen.

Die Eingaben dafiir sehen folgendermaBen aus:

VALUES "bein_r" RANGE [ 0.03, 0.05] STEP 0.03, 0.001

Parameter | |Master-Script || Parameter-Script || Dialog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

& ES EX & | Ak Einheiten: m, deg E QO
20003 WALIUES “REF_X" RANGE [ @.82 , 2.@@ ] STEP @.95 , 2.85
2eea4 VALIUES “REF_¥" RANGE [ @.8@ , 1.2@ ] STEP @.@5 , 2.85
@E@E5 VALIUES “REF_Z" RANGE [ @.2@ , @.8@ ] STEP @.@5 , 2.85
BEERE VALIES "holm b"™ RANGE [ ®.@25 , @.85 ] STEP @.@@5 , 2.285

aeaa7 |

7 Nachdem Sie den Parameter angelegt und in seinen verdnderba-
ren Abmessungen beschrinkt haben, wird der Parameter nun im
3D-Script verwendet.

Offnen Sie dazu die Registerkarte 3D-Script.

8 Das Scripten der Tischbeine beginnt mit dem Kommentar !Bein
unten links. Suchen Sie diese Stelle im 3D-Script.
Um aus den rechteckigen Tischbeinen runde Tischbeine zu scrip-
ten, miissen die Befehle TRANS (Lage des Fadenkreuzes) und BOX
verdndert bzw. ersetzt werden.
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9 Im 3D-Script wird fiir das Erzeugen runder Tischbeine ein neuer
Befehl verwendet: CYLIND
Geben Sie fiir die Geometrie des linken unteren Beines Folgendes
ein:

TRANS 0.0225, 0.06, 0
CYLIND tischgest_h, bein_r

10 Geben Sie fiir das obere linke Bein ein:
TRANS 0.0225, ref_y-0.01-0.05, 0
CYLIND tischgest_h, bein_r

11 Geben Sie fiir das untere rechte Bein ein:
TRANS ref_x-0.0225, 0.06, 0
CYLIND tischgest_h, bein_r

12 Geben Sie fiir das obere rechte Bein ein:
TRANS ref_x-0.0225, ref_y-0.01-0.05, 0

CYLIND tischgest_h, bein_r
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StnartParts-Editor

Yo B Name | Tisch Flexi 02 Typ | Objekt -

Parameter | |Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | | 2D-Seript || 30-5cript || Ressourcen

B EF & | Akt Einheiten: m, deg E Q

@2e23 lBein unten links

20024

POG25 TRANS B.8225 , 0.06 , @
@e26 CYLIND tischgest_h , hein_r
20827 RESTORE 1

Vorschau Objekt Ifa

2aa28

@229 LBein oben links

[eaza

22231 TRANS @.8225 , - 2.8l - 2.2 , @

@32 CYLIND tischgest_h , bein_r

22233 RESTORE 1

aaaza

@ee3s LBein unten rechts

[aasa

22237 TRANS - 2.9225 , .26 , @

@38 CYLIND tischgest_h , bein_r

22239 RESTORE 1

aea4

@pp41 lBein ohen rechts

foe ) Referenz-Box

2243 TRANS - @.ez225 , - 2.9l - g.@5 , @ Automatische Berechnung

@ae44 CYLIND tischgest_h , bein_r —o—

22245 RESTORE 1 trepring TT 7T

¢ R ¢
Grafik zur Synkax-Hilfe Syntax-Hilfe und Meldungen [D I
z CYLIND creates a right cylinder centered in Z axis. The center of the dircle is in

Grif
the point of origin. rake
.B P Min-Punkt Lange
Syri.
h | oimoh % (0,000 | x| 1600
)
L ¥ | 0.000 Y 0,800
Parameters
X h {decimal): height along z axis Z | 0.000 2 0.750

13 Wechseln Sie in die Registerkarte Dialog-Script.
14 Andern Sie die Bezeichnung:
I|_PALETTE "Tisch Flexi 02"

15 Des Weiteren werden zwei Zeilen ergénzt, um den Radius der
Tischbeine als verdnderbaren Parameter im Dialog des Tisches
Flexi 02 auf der Seite Abmessungen aufzunehmen.

Geben Sie zwischen den Zeilen fiir die Anzeige von I_INFIELD
“tischpla_d” und I_OUTFILED "Holmbreite” folgende zwei Zeilen
ein:

|_OUTFIELD "Tischbeinradius",0,100,160,22
I_INFIELD "bein_r",180,100,120,22
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16 Beachten Sie, dass sich fiir den Parameter Holmbreite die Start-
punkte in y-Richtung sowohl fiir die Anzeige der Bezeichnung
des Dialogelements als auch fiir die Anzeige des Eingabefelds dn-
dern (in nachfolgender Abbildung hervorgehobene Werte).

SmmartParts-Editor

bBBE®

Parameter | | Master-Script | [Parameter-script || Dialog-Script || 2D-Script | | 30-Script | | Ressourcen

Name | Tisch Flexi 02

& E,’ E p | Akkiv Einheiten: m, deq

22228

2e2e7 seite 1 definieren

deaas

2eees I_PASE “Abmessungen”

oea1e

22211 lAusgabe und Eingabefelder definieren

oaalz

20013 I_OUTFIELD "Tischlinge" , @ , @ , 168 , 22
20014 I_INFIELD "ref_x" , 180 , @ , 128 , 22

20015

20916 I_OUTFIELD "Tischbreite™ , @ , 25 , 16@ , 22
@e@17 I_INFIELD "ref_y™ , 18@ , 25 , 12@ , 22
20018

20019 I_OUTFIELD "Tischhshe” , @ , 50 , 168 , 22
20020 I_INFIELD "ref_z" , 180 , 5@ , 128 , 22
2e@21

20022 I_OUTFIELD "Tischplattenstirke" , @ , 75 , 168 , 22
20023 T_TNFTELD "tischpla_d” , 188 , 75 , 120 , 22
2ee24

2ee25

20026

20027

20028 I_OUTFIELD "Holmbreite™ , @ , 100 , 168 , 22

Grafik zur Syntax-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen

22

Typ | Objekt

@ (] Vorschau Obijekt @

Referenz-Box

Automatische Berechnung

Ursprung T< - 7T
¢ x4
2

arifie

Min-Punkt La&nge

% 0.000 % 1.600
¥ 0.000 ¥ 0,800
Z  0.000 Z 0750

3 Abbrechen
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Mit diesen wenigen Anderungen ist es Innen méglich, eine zweite
Variante des Tisches Flexi schnell und unkompliziert zu scripten.
Sie konnen das SmartPart Tisch Flexi 02 nun in der Bibliothek,
Ordner Eigene SmartParts speichern (siehe "SmartPart speichern

(siehe Seite 118)").

Bibliothek

1 x

Funktionen | | Assistenten || Bibliothek || Connect|| Layer

4= Bibliothek » SmartParts b Projekt P Eigene SmartParts

Worschau

Tisch Flexi 01

Tisch Flexi 02

E? MNeue Gruppe = SmartPart einfligen

Eigenschaften

L

Exkurs - Zusammenfassung Parameter

Parameter

Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Script | | 3D-Seript | | Ressourcen

a4 X = G Gruppe | Abmessungen - Gruppen Alle Attribute = Q
# | Mame Feld Tvp Beschreibung Werk Attribut X5 G
o bein_r Lange Tischbeinradius 0.030 kein + +
1 farbe_g Farbe Farbe Grundriss 27 kein + +
z fFarbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein + +
3 Farbe_v Farbe Farbe Werbindungse... 6 kein + +
4 halr_b Lange Halmbreite 0.040 kein + +
5 REF_% Lange Tischlange 1.750 kein + +
[ REF_Y Lange Tischbreite 1.000 kein + +
7 REF_Z Lange Tischhéhe 0.700 kein + +
g tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein + +
] tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein + +
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Exkurs - Zusammenfassung Parameter-Script

VALUES "REF_X" RANGE [ 0.80 , 2.00 ] STEP 0.05, 0.05
VALUES "REF_Y" RANGE [ 0.80 , 1.20 ] STEP 0.05, 0.05
VALUES "REF_Z" RANGE [ 0.20, 0.80 ] STEP 0.05 , 0.05
VALUES "holm_b" RANGE [ 0.025 , 0.05 ] STEP 0.005 , 0.005
VALUES "bein_r" RANGE [ 0.03 , 0.05 ] STEP 0.03 , 0.001

Exkurs - Zusammenfassung Dialog-Script

IBezeichnung Dialog definieren
I_PALETTE "Tisch Flexi 02"

ISeite 1 definieren

|_PAGE "Abmessungen"

IAusgabe und Eingabefelder definieren

|_OUTFIELD "Tischlange", 0,0, 160, 22
I_INFIELD "ref_x", 180, 0,120, 22

I_OUTFIELD "Tischbreite" , 0, 25 , 160 , 22
I_INFIELD "ref_y", 180, 25, 120 , 22

|_OUTFIELD "Tischhéhe", 0, 50, 160 , 22
I_INFIELD "ref_z", 180, 50, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischplattenstarke" , 0, 75, 160 , 22
I_INFIELD "tischpla_d", 180, 75, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischbeinradius" , 0, 100, 160 , 22
I_INFIELD "bein_r", 180, 100, 120, 22

|_OUTFIELD "Holmbreite" , 0, 125, 160 , 22
I_INFIELD "holm_b", 180, 125, 120, 22

ISeite 2 definieren
|_PAGE "Darstellung"
IAusgabe und Eingabefelder definieren

|_OUTFIELD "Oberflache Tischplatte", 0,0, 160,22, 1
I_INFIELD "tischpla_o", 180, 0, 120, 22

|_SEPARATORO, 36, 300, 36

|_OUTFIELD "Farbe Tisch", 0,50, 160, 22,1
I_INFIELD "“farbe_t", 180,50, 120, 22

|_OUTFIELD "Farbe Verbindungselemente", 0, 75, 160,22, 1
I_INFIELD "farbe_v", 180, 75, 120, 22

|_OUTFIELD "Farbe Grundriss", 0, 100, 160,22, 1
I_INFIELD "farbe_g", 180, 100, 120, 22

Exkurs - Zusammenfassung 2D-Script

IFarbe Grundrissdarstellung definieren
COLOR farbe_g

IRechteck 2D fiir Grundrissdarstellung
RECT20, 0, REF_X, REF_Y
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Exkurs - Zusammenfassung 3D-Script

REF_HANDLES
tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
COLOR farbe_t

I0berflache Tischplatte definieren
MATERIAL tischpla_o

ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X , REF_Y , -tischpla_d
RESTORE 1

I0berflache zurticksetzen

MATERIAL ™

IBein unten links

TRANS 0.0225, 0.06 , 0

CYLIND tischgest_h , bein_r
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.0225, REF_Y -0.01-0.05,0
CYLIND tischgest_h , bein_r
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.0225, 0.06 , 0
CYLIND tischgest_h , bein_r

RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X - 0.0225, REF_Y - 0.01-0.05, 0
CYLIND tischgest_h , bein_r

RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IHolme

lUnterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22, tischgest_h

GOSUB "Holm"

RESTORE 1

I0berer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1

IFarbe Verbindungselemente definieren

COLOR farbe_v

IEinfligen Ressource Verbindungselemente
Verbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
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PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement unten rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben rechts

TRANS REF_X -0.1-0.15, REF_Y - 0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

WVerbindungselemente bei Tischlange groRer 1.60m
IF ref_x>1.60 THEN
IVerbindungselement unten Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1

RESTORE 1

ENDIF

END

ISubskript fur Holm

Holm:

BOX REF_X-2*(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

ISubskript fur Holm ENDE

Exkurs - Zusammenfassung Ressourcen

Parameter || Master-Script | |Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Script | | 30-Script | Ressourcen

Bilder @ Eﬂj X F E"’ Worschau Bild Objekte D 3D |~ }X Yorschau Objekt EE
01 - 1 Objekt
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Schritt 5: Auswertung

Ubungsziel

Als letzten Schritt werden Sie Ihr selbst erstelltes SmartPart mehrfach
auf dem Teilbild absetzen, Modifikationen vornehmen, ein weiteres,
im Lieferumfang von Allplan enthaltenes SmartPart einfiigen, auch
dieses vervielfachen und anschlieBend alle SmartParts in einer Liste
auswerten.

AbschlieBend werden Sie Ihr SmartPart Tisch Flexi 01 mit einer
Beschriftung versehen.

HRerar oo s
'
Parameter B 1 won 1 %- E Ed~ Seitenbreite < =
B3
L {2 Allplan
4 Aliplan Systemparameter | SmertParts
Bearbeiter M. Mustermann | Froekt ol e Tam Erfol - Smathars
Evkkr W MuEman
Datum 03112013 fatm /Zek 05112013 £ 1008
E-Mail Hiw g2
Firmenad:
Gerchant Abmsniungen  Bnbauort B 1chrslbung Anzanl
Firmenlog C:hPrograrmDataif
Firmennal T
Projektnar Schritte zum Erfolg f‘I' F osom et
Telefonny .q"] b= DEEm
Zeit 10:08 \= 0aim
4 Benutzerinteraktion
Details an: [V summs Stunl Aol 5t
Hirweis TEeh Feeimt
Loga anze [ = T Ffism ]
. - " - b= DFOM
hdaterialfil Stuhl Flexi,Tisch Fle [’\.\‘ > - ogsm
Seitehr1 1 [
F osom [E]
b= 1oom
I= Oism
CRETCE) [E]
b= 0Om
= oiom
¥ zmom TE
b= 120m
I= Oigm
summs Tch Asd 01 3]
summe 24 5t
Gerambiumme 24 5t
Bearbeiter T
@@
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Anirmation: Gesamtraodell Ox

00 [l

Theh Flexl 01 Thieh Fed 01
L= 200 L- 050
[]] o
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8= 100
H=015

00
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Tech Fexi ol L= 200
L= 115 B-1 00
= 00 -0
H=0455 N

00 gog




Schritte zum Erfolg Schritt 5: Auswertung 137

Teilbild vervollstandigen

So vervollstindigen Sie Ihr Teilbild

<2 Allplan ist ge6ffnet.

1

Sollten Sie den Tisch Flexi 02 gescriptet haben, setzen Sie jetzt
das Teilbild 5 aktiv und schalten alle anderen Teilbilder aus.

Doppelklicken Sie Thren Tisch Flexi 01 mit der rechten Maustaste.
Tisch Flexi 01 hingt am Fadenkreuz.
Setzen Sie das SmartPart auf der Zeichenfldche ab.

Die Griffe zum Modifizieren werden dargestellt. Da Sie momentan
keine Modifikation vornehmen wollen, klicken Sie auf ESC.

Das néchste SmartPart hingt am Fadenkreuz und die Eingabeop-
tionen werden eingeblendet.

Deaktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Funktion ) Smart-
Part mit Griffen modifizieren.

Eihgabeoptiohen x

B [sFunke] 4l = 1

Setzen Sie nacheinander zwei weitere Tische Flexi 01 auf der
Zeichenflache ab und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Klicken Sie in der Palette Funktionen, Modul SmartParts, Bereich
Erzeugen auf B:I SmartPart.

Offnen Sie den Ordner Interieur.
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9 Wihlen Sie das SmartPart Stuhl Flexi aus.

Funktionen | | Assistenten || Bibliothek || Connect|| Layer || Eigenschaften

¢= Bibliothek P SmartParts P Standard P Interieur P

Worschau

W
o~

Interieur

Heizkorper Madernes Sofa

I

Stuhl Flexi I} Tisch Flexi

10 Deaktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Funktion 4 Smart-

11

12

13

Part mit Griffen modifizieren.
Setzen Sie den Stuhl auf der Zeichenflache ab.
Das néchste SmartPart hingt am Fadenkreuz.

Setzen Sie so viele Stiihle auf der Zeichenflidche ab, wie Sie fiir
die vier Tische bend6tigen. Durch die Eingabe des Drehwinkels in
der Dialogzeile konnen Sie bei Bedarf den Stuhl auch gleich im
gewiinschten Winkel absetzen.

Modifizieren Sie nun die Tische in Linge und/oder Breite
und/oder Héhe.

Hinweis: Das SmartPart Stuhl Flexi lisst sich in seinen Abmes-
sungen und Darstellungen vielfach modifizieren. Probieren Sie es
aus! (Doppelklick linke Maustaste)

Platzieren Sie die Stiihle entsprechend.
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So oder so dhnlich kénnte Ihr Teilbild jetzt aussehen.

Ansicht von links, YWesten:2 Ox. |E| E |E|

EEWE Jy HpEI.

Hinweis: Im Lieferumfang von Allplan 2014 ist in der Palette
SmartPart im Ordner Interieur die Datei Tisch Flexi enthalten.
Dieses SmartPart entspricht unserem Tisch Flexi 01. Wenn Sie al-
lerdings die Scripte vergleichen, werden Sie geringfiigige Unter-
schiede feststellen. Das Script von Tisch Flexi ist so erstellt, dass
es als internationaler Content zur Verfiigung gestellt werden
kann.
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Auswertung mit Report

So werten Sie SmartParts in einem Report aus
2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1 Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul Makros (Modul-
gruppe Zusitzliche Module).

2 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls Makros auf
= Reports.

3 Wibhlen Sie auf der linken Seite des Dialogfeldes Reports den
Ordner Standard.

4 Wihlen Sie den Ordner SmartParts und hier die Datei Smart-
Parts Ubersicht.rdlc aus.

5 Klicken Sie auf Offnen.

ik Reports x
Suchen in: SmanParts - @ F e mE-
Marne Typ Grile
[
Standard = SmartParts Ubersicht.rdlc ROLC-Date 82 kKB
i SmartParts Einzeldarstellung.rdlc ROLC-Datei 86 KB
[
Biiro
Eigene Doku...
Computer
e
-
Metriverk
Diateiname: SartParts Obersicht =
Dateityp: Report definition file [ rdic) = Abbrechen
(%

6 Waihlen Sie in den Eingabeoptionen Alles.
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Der Report wird in einem eigenen Fenster angezeigt:

£l Report
Parameter Ef 1 won 1
B2
4 Allplan Systemparameter SmartParts
Bearbeiter M. Mustermann | Prokkt Schiite zam Erfof - Smaka e
et kr WM Bman
Datum 05.11.2013 Datm fZek 05112013 ¢ 1008
E-Mail Hiw el
Firrnenad: mat.
Gaghant Abmeniungsn Bnbauort Brrchrelbung Anzahl
Firmenlog CihPrograrnDataiN
Firrnennal SonTen
Prajektnal Schritte zum Erfalg E‘I‘ F osom et
Telefannu {f»l b= O5Em
Zeit 10:08 i= Daim
4 Benutzerinteraktion
Details an ¥ summe Stunl Reel 0 st
Hirnnreis Teck Fexlf
Logo anze [V ’ 1 R [E3
o - A b= DZ0M
Materialfil Stuhl Flexi,Tisch Flg [".\T_/ \= asm
SeiteMr1 1
+ 0s0m 1at
b= 100m
= 07sm
= 2[0m [E3
b= 100m
= 0fom
+ ZAom Tat
b= 120m
= 070m
summe Then Ae el 01 45t
summs 24 5t
Gonam tiumm e 24 5t
Bearbeiter T

@20
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Auf der linken Seite des Reports kénnen Sie unter Benutzerinter-
aktion u.a. einen Materialfilter zum Einsatz bringen.

Parameter

1Y

41|

Allplan Systemparameter

Bearbeiter M. Mustermann

Datum 05.11.2013

E-Mail

Firmenadresse

Firmenloga CPrograrmDatatMermetschek

Firmenname

Projektnarne Schritte zurm Erfolg - SrmartPan
Telefonnummer

Zeit 10:08

Benutzerinteraktion

Dietails anzeigen

Hinwreis

Logo anzeigen

Stuhl Flex, Tisch Flexi 01 [ ]

Tisch Flexi 01

Damit ist es bei unserem Beispiel moglich, getrennte Reports fiir
die SmartParts Tisch Flexi 01 und Stuhl Flexi auszugeben.

Den Report kénnen Sie auch auf die folgende Weise weiter bear-

beiten:

e ausdrucken,

e in das aktuelle Dokument einfiigen,

e als PDF-, Excel- oder Word-Datei speichern,

e mit Layout Designer bearbeiten,

e Anderungen als neues Template im RDLC Format speichern.

7 SchlieBen Sie den Report.




Schritte zum Erfolg Schritt 5: Auswertung 143

SmartPart beschriften

Als letzten Schritt werden Sie Ihr SmartPart Tisch Flexi 01 mit einer
Beschriftung versehen.

So beschriften Sie ein SmartPart
< Allplan ist gedffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1 Offnen Sie das Kontextmenii des linken oberen Tisches Flexi 01
und aktivieren Sie die Funktion ##¢ Beschriften.

[ smartPart
A Ubernahme

'PD “Werschieben

‘rd Drehen

|1| Kopieren und einfiigen
swe Beschriften

E‘J SmartPart mit Griffen modifizieren
(@ smartPart aktualisieren
&’Q SmartPart Verlegungs-Attribute modifizieren ]|

|: }X Ldschen

3

[ smartPart XML Import

EJ smartPart ¥ML Export
-

Ex Animationsfenster Elementauswahl

E}? Chjektattribute zuweisen, modifizieren
é Layerstatus dndern
E& Teilbildstatus @ndern
Reihenfolge 3

Eigenschaften Format
Eigenschaften
L] —_—

2 Klicken Sie auf ¥= Beschriftungsbild und anschlieBend auf die
Schaltflache unter Beschriftungsbild.

Eeschriften b3

™ ’% Makro Beschriftungshild

1 Bezeich. /Materi L\\,
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SmartPart beschriften

Allplan 2014

Part und hier das Beschriftungsbild 1 aus.

Auzswahl Beschriftungsbild

Verzeichnis

Standard
Biro

Privat
Projekt
Externer Pfad

Datei

==l

Tisch Flexi 01
L=2.00
B=1.20
H=0.70

Beschriftungshild

3 Stadtebau

4 Arch. allgemein

5 Offnungsbeschriftung
6 Raumbeschriftung

7 Planbeschriftung2

& Planbeschriftung

9 Planzeichenverordnung
10 Allplan IBD 1

11 Allplan IBD 2

12 SmartParts

1 Bezeichnung, L/B/H absolut

OK Abbrechen

4 Bestitigen Sie Thre Auswahl mit OK.

3 Wihlen Sie aus dem Verzeichnis Standard die Datei 12 Smart-
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5 Setzen Sie die Beschriftung im Grundriss in das aktivierte Smart-
Part.

(I
¥

\‘flﬁ:,mhz m'Eh:d L |

B=120
[ H=070 J
1 | F { F
1 F 1 F

In dem Beschriftungsbild wird der Name des SmartParts sowie
dessen Liange, Breite und Hohe dargestellt.

6 Beschriften Sie nun selbstindig die restlichen drei Tische.

Das Ergebnis kdnnte so aussehen:
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SmartPart beschriften

Allplan 2014

Tisch Flexi 01
L=0.90
B=1.00
H=0.75

Animation: Gesamtrmodell

Oox

M

H- 11

)
O

N

N

Thch Flexi 01 .I
L=2m

B=120

H
[]

Theh Fiexl 01

L= 115
B- 030
H=045

o

g

[

Tigch FleA 01
L=050
B= 100
H=D15

L
OO

Tch Fiexi 0l
L= 200
g- 10
He 010

Huy

Hinweis: Da die Beschriftung des SmartParts mit einem Beschrif-
tungsbild vorgenommen wurde, ist nun auch bei Modifikationen
der Abmessungen des Tisches Flexi 01 stets eine aktuelle Be-

schriftung vorhanden.

Beispiel:
P
_|’_ Mi——
Tizchlange=1.900
— .

Tisch Flexi 01
L=1.90
B=1.10
H=0.75
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Index

B

Befehle
BOX 49, 56, 65, 70
COLOR 98, 104
CYLIND 126
END 70, 79, 84
ENDIF 84
GOSUB 70
[_DIALOG 108
[_INFIELD 108
I_OUTFIELD 108
I_PAGE 108
I_SEPARATOR 108
IF..THEN 84
MATERIAL 98
PLACE 79, 84
RANGE 88
RECT2 104
REF_HANDLES 49
RESTORE 56, 65, 70, 79, 84
RETURN 70
TRANS 49, 56, 65, 70, 79, 84
VALUES 88

Beschriftungsbild 143

D

Daten aus Katalog lesen 21, 119,
137

Daten in Katalog einfligen 119

Dokumentiibergreifend kopieren,
verschieben... 92

E

eigenes SmartPart erzeugen

Darstellung im Grundriss 104,
107

Dialog scripten 93, 108, 118

grafische Darstellung mit
Abmessungen 47

if-Bedingung 84, 85

Oberflachen zuweisen 93, 98,
101

Parameter scripten 88
Querstreben 65, 69

Ressource 77, 79

SmartPart auswerten 137, 140
SmartPart speichern 92, 119
Tischbeine 56, 63

Tischplatte 49, 55
Verbindungselemente 76, 81

F

Farbe dndern 101
Funktionen 6, 31
SmartPart einfiigen 137
SmartPart erzeugen 49
SmartPart mit Script
modifizieren 65, 70, 77, 93,
108
Funktionen im Script Editor
3D-Objekte 77
Script ausfiihren 49, 56, 65,
70, 79, 84, 88, 93, 98, 104,
108
Script tiberpriifen /
formatieren 49, 56, 65, 70,
79, 84, 88, 93, 98, 104, 108
Zuriicksetzen 49

0
Oberfliache 5

P

Projekt anlegen 7
Grundeinstellungen 10

R

Referenzbox 36, 49
Report 140

S

SmartPart
beschriften 143
Bezugsmoglichkeiten 4
Daten aus Katalog lesen 21,
119, 137
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Definition 3

einfiigen 13, 21, 30

Kontextmenii 13

modifizieren 13, 24, 30

Standard-Dialog 13

SmartPart-Editor 36

Definition 3

Gruppen bilden 93

Parameter hinzufiigen 49, 70,
93

Registerkarte 2D-Script 44

Registerkarte 3D-Script 45

Registerkarte Dialog-Script 43

Registerkarte Master-Script 40

Registerkarte Parameter 38

Registerkarte Parameter-Script
42

Registerkarte Ressourcen 46

Registerkarte Ubersicht 36

Script kennenlernen 35

Variablen 56

\Y

Verlegungs-Attribute
modifizieren 101
Vorschaubild anpassen 122

Z

Zusitzliche Funktionen 31
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