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Paleta ,,RozSirena nastaven

# Funkce Rendrovani scény

Kvalita obrazku
Antialiasing
Stupen Antialiasingu (= vyhlazeni hran), nastavitelné v 5 stupnich.

Zadny nebo nizky Antialiasing vede k vytvareni zoubkovanych hran, tvrdym pirechodiim barev a umu na
texturach. Tato nastaveni jsou pfevazné urcena pro rychlé zkusebni rendry.

Vy3$i stupefi Antialiasingu zplsobuje hladi hrany, mé&ké&i pfechody barev a textury s jemnym detaily,
ovSem také delsi doby vypoctu. Toto nastaveni je pfevazné urceno pro konec¢né vyhotoveni rendru.

Irradiance cache

Nasledujici parametry upravuji vypocet intenzity svétla a barvy v takzvanych ,bodech stinovani* podle
metody Irradiance Cache (= metoda IR). Body stinovani jsou pro rendrovani podle IR metody zvlast
dlleZité oblasti scenérie, které se stanovuji v nékolika vypocetnich testovacich cyklech.

Ve stanovenych bodech stinovéni se vypocita intenzita svétla a barvy, interpoluje se mezi body stinovani
a vSechny hodnoty se docasné ukladaji do tabulky ( (= tabulka Irradiance Cache). Tyto hodnoty se pfi
finalnim rendrovani prekryji vysledky s ostatnich vypoétli. Pomoci této metody se dosahuje zna¢né
homogenniho a rovnomérného rozptylu svétla nepfimého osvétleni pfi stfednich dobach vypoctu.

Pro viechny parametry plati: Cim je zvoleny stuperi vy3si, tim vy$&i je kvalita vysledku a tim delsi je ale
také doba vypoctu.

Hustota zaznamu
Hustota zdaznamu svétla ve scenérii. Je nastavitelna ve 4 stupnich.

Rozligeni obrézku uréuje v kombinaci s poétem bod{ stinovani, ktery vyplyvé z jejich rozdé&leni a
hustoty/vzdalenosti, soucet paprskl svétla, které je nutné zaznamenat a vypocditat pro tabulku Irradiance
Cache.

ProtoZe se rozliSeni obrazku v jednotlivych vypocetnich testovacich cyklech postupné zvysuje az po
zvolené koneéné rozlideni IR, miZete pomoci tohoto nastaveni bezprostfedné ovliviiovat kvalitu a dobu
vypoctu vysledku.

Presnost vzorkl

Pocet testovacich vypoctd k uréeni intenzity svétla a barvy v bodech stinovani, regulovatelné &ty¥mi
zakladnimi stupni kvality pro cely testovaci cyklus.

Poznamka: Nastaveni volby Optimalizovat pro na VnitFfni (paleta Rendr) ma za nasledek dalsi
optimalizaci pfechod{ svétlosti a barevnych pribé&hd.

Vyhlazeni
Vyhlazeni pfechod( barev a svétlosti mezi body stinovani, nastavitelné ve 4 stupnich.

Cim vy$§i je stupefi vyhlazeni, tim plynulej$i jsou v rendrovaném obrazku pfechody barev a svétlosti.
ProtoZe viak vlivem vyhlazeni dochazi k neutralizaci vétsich rozdild v intenzité barvy a svétlosti, mize pfi
vysokém stupni vyhlazeni také dojit ke ztraté mensich detaild.

Parametry GI
Difuzni hloubka
Pocet odrazll paprsk{ svétla, nastavitelny v 8 stupnich.

1: Paprsky svétla se odrazi pouze od povrchu, na ktery dopadaji pfimo. Vysledkem je vyhradné pfimé
osvétleni, to znamena, Ze plochy, které nejsou pfimo zasazeny paprskem svétla ze zdroje svétla zUstavaji
cerné.

2 - 8: odrazené paprsky svétla jsou tak Casto opét odrazeny, jak je nastavena hodnota. Vysledkem je
odstupriovani svétlosti odpovidajici absorbci odrazivych povrch{ také u ploch, které nejsou primo
zasazeny paprskem svétla ze zdroje svétla.

Difuzni hloubka > 1 je potfebna pro ziskani efektu nepfimého osvétleni a realistického stinovani.

Poznamka: Difuzni hloubka piimo koresponduje s hodnotou Gama pro celé scenérie, které mizete
nastavit v Globalni osvétleni (paleta Rendr).

Reflexni hloubka
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Maximalni pocet zrcadleni, nastavitelny ve 12 stupnich.

Za urcitych podminek se paprsek svétla odrazi nekonecné casto (napf. u dvou proti sobé stojicich
zrcadel), coz by vedlo k nekonecné dobé vypoctu. Aby se tomu zabranilo, je pocet zrcadleni v programu
Allplan omezen na 12.

Pro realisticka zobrazeni je zpravidla zcela dostate¢né 1 - 2 zrcadleni, 3 nebo vice zrcadleni jsou nutna
pouze ve vyjimeénych pripadech.

Tip: ProtoZe pocet zrcadleni piimo ovliviiuje dobu vypoctu, miZete pomoci reflexni hloubky 1 vyrazné
urychlit dobu vypoctu (napf. pro zkusebni rendrovani).

Kvalita lesklych povrchi
Kvalita odrazivych povrchi, nastavitelna ve 4 stupnich.

Toto nastaveni se uplatni pouze u materialll, pro jejichz povrch byla v paleté Vlastnosti povrchu

definovana Drsnost > 0 % (viz také=* PFiFazeni textury na 3D/arch. téleso). Povrchy s drsnosti 0 %
se povazuji za 100% zrcadlici, jejich kvalita je proto nekonecné vysoka.

I zde plati: ¢im vySsi je kvalita, tim hodnotnéjsi je vysledek, ale o to delsi je doba vypoctu.

(C) Nemetschek Allplan Systems GmbH Ochrana dat

Zacatek stranky
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