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Bevor Sie beginnen...

Die methodische Verkniipfung einzelner Module macht
komplexe Aufgaben losbar, die unter Verwendung von
nur einem Modul kaum zu bewiltigen wiren.

Ob einfache Konstruktionslinie, 3D-Element oder Archi-
tektur-Ebene, in jeder Erscheinungsform stehen diese
Elemente mit spezifischen Fiahigkeiten zur Verfiigung.
Diese gilt es optimal zu nutzen, um im Zusammenspiel
der Allplan 2014-Module beste Ergebnisse zu erzielen.
Zentrale Rolle spielt dabei das Modul © Modellieren 3D.

Anhand einfacher, kurzer Ubungen wird Thnen in diesem
Buch das ,Hand-in-Hand" der Module nahegebracht.

Im Anhang werden zwei wichtige Themenkomplexe, das
Modellieren sowie Treppen und Rampen, weiter vertieft -
entweder im Seminar, falls Zeit dafiir bleibt, oder fiir das
selbstandige Uben zuhause.
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Voraussetzungen

Diese Schritt-fiir-Schritt-Anleitung setzt voraus, dass Sie mit den
Grundlagen der Bedienung von Windows und Allplan 2014 vertraut
sind und den Umgang mit den Konstruktions- und Architekturmodu-
len sicher beherrschen. Die Grundlagen sind im Handbuch und in der
Allplan-Hilfe beschrieben.

In den nachfolgenden Ubungen wird deshalb nicht jeder Schritt de-
tailliert erklért.

Kommentar zur Dokumentation

Wir legen groten Wert auf [hre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handb{icher - dies
ist fiir uns ein wichtiger “Input” beim Schreiben und Uberarbeiten
unserer Dokumentation.

Schreiben oder faxen Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefal-
len oder weniger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnehmen
mochten, wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
D-81829 Miinchen

Ruf: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
E-Mail: Dokumentation@nemetschek.de



