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Bienvenue

Bienvenue dans Allplan 2021, le logiciel de CAQ perfor-
mant dedie alingénierie du batiment,

Ce didacticiel a pour objet de vous familiariser avec All-
plan 2027en vous proposant quelques exercices pra-
tiques.

Apres cette premiére prise en main, vous serez rapide-
ment en mesure d'utiliser Allplan 2021dans votre travail
quotidien.

Ce chapitre vous renseigne sur :

Les principaux thémes abordes dans ce manuel
La documentation disponible sur Allplan 2021

Les autres sources d'informations concernant Allplan
2021

Les prestations de formation, d'assistance et de suivi
de projet proposees par notre sociéete.
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Introduction

Le Tutorial Ingenierie est la suite du Tutorial Bases. Dans le Tutorial
Bases, vous apprenez au cours de six exercices d'application a reali-
ser undessinen 2D ; un septieme exercice vous initie ala modélisati-
onen 3D.

Dans ce Tutorial Ingénierie, vous apprendrez en quelques etapes
simples a dessiner unplan en 2D, a créer un plan de repérage et enfin
aun géneérer un plan de ferraillage dont les pieces sont gérées de
maniére entierement automatique par le programme. Ce tutorial
contient neuf exercices regroupes en cing lecons thematiques.

Vous y apprendrez les manipulations essentielles pour prendre en
main Allplan 2021. Le cadre de ce didacticiel étant limité, il n'est pas
possible d'y présenter toutes les possibilités offertes par les nom-
breuses fonctions du programme ; prenez donc dés maintenant
I'habitude de consulter I'aide d'Allplan 20271 en appuyant sur la touche
F1de votre clavier.

Vous pouvez télécharger deux projets compresses depuis Allplan
Connect sur Internet :

e Unprojet comprenant les structures et parametres utilises dans
ce tutorial, mais ne comportant pas de dessin.

e Unprojet contenant les données du projet terminées pour ce
tutorial, aveclesquelles vous pouvez comparer les données que
VOus avez créeées.

Vous trouverez une description de la procédure d'installation dans la
lecon : Notions de base, section Importer des projets (rubriques
connexes "Démarrer Allplan et importer un projet” cf. page 9).
Pour savoir comment télécharger ces projets depuis Internet, con-
sultez la rubrique "Projets compressés sur Internet (cf. page 376)
delannexe.

Ce tutorial suppose que vous étes familiarisé avecles principes de
manipulation des programmes Microsoft® Windows®. Des connais-
sances en-CAO sont utiles, mais vous progresserez tout autant si
vous étes novice dans l'utilisation des programmes CAO.
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Sources d'informations

La documentation Allplan a votre disposition se compose des éle-
ments suivants :

L'aide, qui constitue la principale source dinformations pour I'ap-
prentissage et la manipulation d'Allplan.

Tout en travaillant dans Allplan, vous pouvez obtenir de I'aide sur
la fonction en cours d'utilisation en appuyant sur la touche F1;

VOUS pouvez aussi activer la fonction DAide contextuelle de

Allplan dans la liste déroulante |:| Alde (barre de titre de droite)
ou appuyer sur MAJ+F1et cliquer sur la fonction pour laquelle vous
souhaitez plus d'informations.

Le manuel est divisé en deux parties. La premiére partie décrit
linstallation d'Allplan. La seconde partie vous livre un apercu des
notions et concepts fondamentaux, ainsi que des methodes de
saisie genérales dans Allplan.

Le Tutorial Bases décrit I'utilisation des principales fonctions de
dessin et de modification d'Allplan.

Le Tutorial Architecture vous apprend pas a pas comment
dessiner un batiment complet, comment analyser la construction
dans des rapports et comment la sortir sur une imprimante.

Le Tutorlal Ingénlerie vous apprend pas a pas comment creer
des plans derepérage, des plans de coffrage et des plans de fer-
raillage et comment les sortir sur une imprimante.

Nouveauteés dans Allplan 2021 vous présente toutes les nouvel-
les fonctions et evolutions incluses dans la nouvelle version.

Les différents fascicules de la série Pas a pas approfondissent
divers aspects d'Allplan tels que I'échange de données, la gestion
du systeme, la présentation, etc. En tant que membre Ser-
viceplus, vous pouvez télécharger les fichiers PDF correspon-
dants dans la rubrique Documents de formation d'Allplan Connect
(http://connect.allplan.com).

Consultez nos publications sur les réseaux sociaux.


http://connect.allplan.com/

Sources dinformations Allplan 2021

Autres aides

Conseils de manipulation

Dans laliste de’roulanteDAide (barre de titre de droite), vous trou-
verezlarubrique Consells de manipulation. Vous y trouverez un
récapitulatif des principaux conseils et astuces de manipulation qui
vous permettront d'utiliser Allplan de maniére encore plus efficace.

Espace client (avec le contrat Serviceplus)

Espace client dans Allplan Connect : accédez a de nombreuses ru-
briques de type fiches techniques, bibliotheques, etc.

Sur Internet : Les questions que vous posez frequemment -
nos solutions

Le personnel du support technique a deja répondu a de nombreuses
questions et a fourni ses solutions dans la base de connaissances
accessible al'adresse
connect.allplan.com/de/support/loesungen.html

Commentaire sur l'aide

Sivous avez des suggestions ou des questions concernant l'aide, ou
sivous constatez une erreur, envoyez un message électronique a
l'adresse

support.fr@allplan.com
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Formation, assistance et suivide projet

La maniere dont vous vous étes forme au programme a une influ-
ence déterminante sur le temps que vous passez a traiter vos pro-
jets. Ensuivant une formation de prise en main professionnelle sous
forme de seminaires, de formations spécifiques ou de formations
individuelles, vous pouvez gagner jusqu'a 35 % du temps que vous
consacrez au traitement de vos projets !

Pour cela, I'élaboration d'un programme de formation individualise
est absolument indispensable. Notre programme de formation com-
plet vous offre assistance et conseil pour la définition d'un pro-
gramme adapté a vos besoins.

e | esséminaires constituent la maniere la plus rapide de se famil-
iariser professionnellement avec Allplan.

o Desséminaires spécifiques permettent a chaque utilisateur
d'approfondir et d'optimiser ses connaissances.

e Lesformations individuelles sont les plus adaptées pour re-
pondre aux besoins particuliers de votre agence.

e Lescoursintensifs d'une journée, destinés plus particulierement
aux directeurs d'agences, permettent d'apprendre 'essentiel en
un temps record.

e Sjvous le souhaitez, les formateurs viennent aussi chez vous :ils
ne se contenteront pas de vous apprendre a manipuler Allplan,
mais étudieront avec vous les possibilités d'optimisation des pro-
cessus spécifiques a votre entreprise.

Vous trouverez le programme actuel des séminaires en ligne avec les
cours de formation presentiels et en ligne sur notre page Formation
(allplan.com/fr).
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Vous avez la parole

Vos commentaires et suggestions sont pour nous des apports pré-
cieux, qui nous aident dans la rédaction et la révision de notre docu-
mentation.

Ecrivez nous pour nous dire ce qui vous a plu ou moins plu dans ce
manuel d'utilisation. Pour nous contacter, adressez-vous a:
Nemetschek France

ALLPLAN GmbH

Centre d'affaires Objectif 2, rue Louis Armand

926671 Asnieres Cedex

E-mail: support.fr@allplan.com



Tutorial Ingénierie

Lecon1:Notions de base 7

Lecon 1:Notions de base

Dans cette lecon, vous allez démarrer Allplan, importer le
projet compresse avec les donnees d'entrainement et
effectuer quelques parametres de base.

Le projet compressé Allplan 2021 Tutorial Ingénierie
que vous pouvez telecharger depuis le portail Allplan
Connect est fourniavec une structure de portfolios
equipée et de calques associées. Le projet contient quatre
jeux dimpressions distincts correspondant a des para-
metrages de visibilite des layers différents ; vous sélec-
tionnerezles jeux d'impressions appropries au cours de
I'edition du projet.

Apres avoirimporté le projet compresse, vous pouvez
I'ouvrir et commencer immediatement la construction du
batiment sans avoir a faire de longs préparatifs.

Sivous voulez définir vous-méme le projet, en plus dela
structure de portfolios et des jeux d'impressions, vous
trouverez une description detaillée de toutes les etapes
qui doivent étre suivies dans I'annexe (cf. page 325) de ce
tutorial. Vous y trouverez egalement des informations
complémentaires rassemblées en divers paragraphes
thematiques : "Utilisation des layers”, "Pilote de projets”,
"Configuration de labarre d'actions” etc.

Sivous ne souhaitez pas effectuer la totalite du tutorial,
vVous pouvez egalement télecharger le projet compresse
Allplan 2021 Tutorial Ingénierie (avec modele) avecles
données d'entrainement terminees depuis Allplan Con-
nect, lesimporter dans Allplan et les utiliser le cas eche-
ant comme modele de projet. Ce projet contient des
calques a différents stades d'avancement, et vous
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pouvezreprendre le travail a n'importe quelle phase du
projet : vous pouvez par exemple creer le ferraillage dans
les coffrages termines.

Pour obtenir desinformations sur ce sujet et savoir
comment telecharger des Projets depuis Internet, con-
sultez la rubrique "Projets compresses sur Internet (cf.
page 376)" del'annexe.

Lalecon 1se termine par un paragraphe intitulé Assistant
contenant des conseils precieux pour la reussite de ce
tutorial.
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Demarrer Allplan et importer un projet

Apres avoir installé et configure Allplan 2021 sur votre ordinateur,
vous pouvez importer le projet compresse Tutorial Ingénierie (avec
ou sans modele).

Pour lancer Allplan et importer le projet compresseé :

> Allplan 2021doit étre installe, enregistre et configureé de facon a
étre opérationnel. Vous devez démarrer au moins une fois Allplan
apres linstallation et contréler son bon fonctionnement.

S Vous avez télécharge le projet Allplan 2021 Tutorial Ingénierie
depuis Allplan Connect (http://connect.allplan.com) vers un dos-
sier de votre choix.

1 Dansle menu Démarrer de Windows, ouvrez le dossier Allplan et
cliquez sur LJAllplan 2021

Ou

Effectuez un double clic sur I'icéneDAIIpIan 2021 située surle
bureau.


http://connect.allplan.com/
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Démarrer Allplan et importer un projet Allplan 2021

2 Apresavaoirlance Allplan 2027, cliquez sur Quvrir dans la boite de
dialogue d'accueil.

Sivous avez désactiveé la boite de dialogue d'accuell, cliquez sur
Ouvrir un nouveau projet... danslabarre d'outils d'acces rapi-
de.
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3 Danslaboite de dialogue suivante, ouvrez le menu contextuel
dans la zone de sélection du projet et cliquez sur Importer le pro-
jet compresseé.

4 Danslaboite de dialogue Ouvrlr, sélectionnez le fichier zip
télécharge.

Remarque : Le fichier ZIP téléchargeé peut egalement étre glisse
et depose depuis I'explorateur Windows dans la sélection des
projets dans la boite de dialogue Ouvrir un nouveau projet.
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5 Laboite de dialogue Nouveau projet vous permet de personnali-
ser'emplacement de stockage et le nom du projet, sineces-
saire.

6 Validezla boite de dialogue Nouveau projet... en cliquant sur OK.
Le projet importe est sélectionne.

7 Validez la boite de dialogue Ouvrir un houveau projet avec OK
pour ouvrir le projet.
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Parametres initiaux

Définissez d'abord les parametres suivants pour l'interface utilis-
ateur:

Paramétrage de la barre d'action

Dans Allplan 2021, la configuration de la barre d'actions est activée
par defaut. Cette configuration permet d'afficher la barre d'actions
sur le bord supérieur de l'espace de travail. Les palettes Propriétés,
Assistants, Bibliothéque, Objets, Plans, Tableau des taches, Con-
nect et Layer sont ouvertes sur le bord gauche.

A noter :Vous trouverez des informations détaillees concernant la
configuration de la barre d'actions en annexe (rubriques connexes
"Configuration de la barre d'actions” cf. page 361) du présent tutoriel,
ainsi que dans l'aide de Allplan 2021.

Vous utiliserez les fonctions du domaine d'activite Eléments de con-
struction pour réaliser le premier exercice. Pour ce faire, définissez
les parametres suivants dans labarre d'actions.

Parameétrage de la barre d'actions pour le prochain
exercice

1 Selectionnezlerole D Ingénierie.
2 Ouvrezlonglet delatache Gros ceuvre.

3 Ledomaine d'activité Eléments de construction nécessaire au
debut est encore compresse. Il doit étre développée pour acceder
plus rapidement aux fonctions contenus dans ce domaine d'activ-
ite.

Pour ce faire, cliquez deux fois sur la désignation du domaine
d'activite al'aide du bouton gauche de la souris.
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Chemin de repérage

A noter :Labarre d'actions est fixee au bord supérieur de l'e-
space de travail. Un simple glisser-déposer vous permet de la de-
tacher de cette position et de l'arrimer au bord inférieur de la zone
de travail. Labarre d’'actions peut également étre desarrimée et
déplacée al'endroit de votre choix sur votre écran. Vous pouvez
lareplacer au dernier endroit ou vous l'avez fixée a tout moment
en cliqguant deux fois sur le bouton gauche de la souris.

Les chemins de repérage facilitent le dessin intuitif. Mais dans les
exercices qui suivent, vous allez travailler sur la base de dimensions
connues. Vous n‘avez donc pas besoin de vous aider des chemins de
repérage, et vous pouvez désactiver la fonction. Sachez toutefois
que la fonction est active par déefaut.

Pour désactiver la fonction Chemin de repérage

1 Danslabarre dactions, cliquez sur DLigne (domaine d'activité
Acces rapide).

2 Cliquez dans la zone graphique a I'aide du bouton droit de la souris
et choisissez la commande L1 Options chemin de repérage dans
le menu contextuel.

3 Désactivezl'option Chemin de repérage.
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A noter : Pendant la saisie de points, vous pouvez activer et de-
sactiver les chemins de repérage en appuyant sur la touche F11
ou en cliquant sur le boutonL_IChemin de repérage dans laligne
de dialogue.

4 Validez les parametres en cliquant sur OK et quittez la fonction D
Ligne en appuyant sur ECHAP.
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Parametres de layer

Astuce : Par defaut, lare-
prise des proprietes de for-
mat du layer est activee
dansl'onglet Définition
format ; vous pouvez donc
cocher les cases de layer,
style deligne dans le cadre
Propriétés de format des
layers.

Dans le projet, la structure de layers est réglee sur Projet. Tous les
parametres concernant la structure de layers s'appliquent donc
uniguement a ce projet.

Le standard du bureau n'est donc pas affecte. Dans la pratique quoti-
dienne, vous travaillerez sans doute plus souvent avecles
parametres du bureau, qui sont définis par I'administrateur Allplan
pour I'ensemble de votre agence.

Allplan 2021 fournit une structure de layers importante destinée a
répondre a une grande varieté de besoins.

Vous avez aussila possibilite de créer des layers et des structures de
layers personnalises. Dans ce didacticiel, vous utiliserez les layers des
structures prédeéfinies ARCHITECTURE et INGENIERIE.

En ce qui concerne les proprietes de format plume, trait et couleur,
vous avez le choix entre les définir individuellement pour chaque
élement, reprendre les parametres proposeés dans la palette Pro-
priétés, cadre Format - ceux-cipouvant étre modifies a tout mo-
ment - et reprendre systématiquement ces propriétés des layers (a
partir du style deligne ou des parametres réglés pour le layer).

Dans ce tutorial, vous activerez I'option de sélection automatique du
layer en fonction de la fonction choisie. En outre, vous ne reprendrez
pas les proprietés de format prédefinies des layers, mais vous les
definirez pendant le dessin.

Pour controéler les parameétres de base des layers

1 Cliquezsur DSéIectionner, paramétrer layer(s) (liste dérou-
lante_IVue dans la barre d'outils d'accés rapide).

L'onglet Sélection layer/visibilité est actif.

2 Désactivez aubesoin les options du cadre Propriétés de format
des layers.

3 Assurez-vous que l'option Sélection automatique de layers lors
du choix d'une fonction est cochée dans la zone Parametres.
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4 Assurez-vous eégalement que la case Assigner couleur fixe aux
éléments placés sur des layers inaccessibles est cochée et
sélectionnez la couleur 25.

A noter :Lesboutons D, D et Daffiche’s enhaut a gauche dansla
boite de dialogue vous permettent d'ouvrir et de fermer
l'arborescence des layers ainsi que de rechercher des entrées.
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Assistant

Vous ne parviendrez peut-étre pas arealiser tous les exercices du
premier coup. Ces conseils vous aideront a atteindre votre but.

Que faireen cas d'erreur ?

e Vous avez appelé la mauvaise fonction
Appuyez sur ECHAP et cliquez sur l'icbne correcte.

e [’'exécution d’'une fonction a échoué
Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, plusieurs fois de suite
au besoin.

cliquez surDAnnuIer.

e Vous avez supprimé les mauvais éléments

Silafonction D Supprimer est toujours active : appuyez deux
fois sur le bouton droit de la souris.

Siaucune fonction n'est active : cliquez sur D Annuler.

e Vous avez appelé une boite de dialogue par erreur ou vous he
souhaitez pas appliquer les modifications
Cliquez sur Annuler.

Que faire en cas de représentations “fantomes™ ?

e |'écranest vide, malgré la présence de données

- Cliquez sur DAfficher limage entiére (barre d'outils Fené-
tre).

- Cliquez sur DVue en plan.

e L|'écran est inexplicablement divisé en plusieurs fenétres

Cliquez sur D1 fenétre (liste déroulanteD Fenétre dansla
barre d'outils d'acces rapide).

Astuce ' Vérifiez éven- e Certains types d'éléments (textes ou hachurages par exem-
tuellement que le layer con- ple) ne sont pas représentés
cerné est visible, Cliquez sur D Représentation a I'écran (liste déroulante D Vue

dans labarre d'outils d'acces rapide) et vérifiez que le type d'élé-
ment concerneé est active.
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_econ 2 Vueenplanet
Dlan de coffrage

Cettelecon vise a vous apporter les connaissances
necessaires pour créer rapidement des plans de coffrage.

= Vous creerez un modele tridimensionnel simple d'un

sous-sol al'aide des fonctions du domaine d'activites
Eléments de construction. Par laméme occasion,
vous vous familiariserez avec la technique du mul-
tifenétrage.

Vous pouvez egalement creer une vue en planen 2D
simple d'un sous-sol al'aide des fonctions du domaine
d'activitées Objets 2D.

Les fonctions du domaine d'activites Objets 3D vous
permettent de créer un plan de coffrage en 3D d'un
sous-ceuvre d'un ascenseur.

Vous creerez aussi ce méme plan de coffrage 3D du
sous-ceuvre d'un ascenseur en vous servant a nou-
veau des fonctions du domaine d'activités Eléments
de construction.

Effectuez ces exercices etape par étape. Vous mettrez
ainsi en place les bases des exercices des lecons "Lecon
3:Planderepérage” et "Lecon 4 : Plan de ferraillage".
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Vue d'ensemble des exercices

Exercice 1: Vue en plan d'un sous-sol et multifenétrage

Pour dessiner un sous-sol 3D a l'aide des fonctions du domaine
d'activites Eléments de construction ou des éléements 2D a l'aide
des fonctions du domaine d'activites Objets 2D.
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Exercice 2 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D

Vous dessinerez le sous-ceuvre d'un ascenseur pour le sous-sol de
I'exercice 1alaide des fonctions du domaine d'activités Objets 3D
pou des fonctions du domaine d'activités Eléments de construction.
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Exercice 1: Vue en plan du sous-sol

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Vérifiez sile programme contient le domaine d'activités Eléments
de construction dans la tache Gros ceuvre duréle Dlngénierie.

Dans cet exercice, vous allez créer la vue en plan 2D d'un sous-sol.

Vous utiliserez principalement les fonctions du domaine d'activites
Eléments de construction. Vous pourrez accéder a ce domaine via
laBarre d'actions.

Enoutre, vous vous familiariserez avec la technique du multifené-

trage.

Vous créerez ensuite les murs de la cave dans un dessin 2D.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 1et dans
les calques suivants:

Portfolio Calquen® [Nom de calque
1 101 Vueenplan3D
102 Vueenplan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cacheées....
110 Reperages

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Modele 3D avec le domaine d'activites Elements de construction

Sivous ne disposez pas du domaine d'activités Eléments de con-
struction, créez au préalable la vue en plan sous forme de dessin 2D
(, page 84) et poursuivez la cotation (cf. page 66) et la création des
escaliers (,page 73).

Fonctions Cible:

Mur

Joindre deux éléements
de construction linéaires

Poteau

Poutre

Porte

Fenétres

Faces cachees, filaire

Dalle

Jooodono oo

Evidement, trémie dans
dalle, plaque

Multifenétrage :
|:| 3Fenétres

Mode de vue Faces ca-
chees

|:| Enregistrer, afficher un
zoom
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Repréesentations

Procédez d'abord au reglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

O Lerole D Ingénierie est ouvert dans latache Gros ceuvredela
barre d'actions. Le domaine d'activité Eléments de construction
est developpé.

1 Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide).

2 Sivous travaillez dans ce cas avecla structure de portfolios, ter-
minez le paramétrage avecla fonction Annuler et selectionnez
l'onglet Structure de portfolios.

3 Développezlarborescence du portfolio 1, en cliquant sur le sym-
bole triangulaire sur la gauche du nom du portfolio et double-
cliquez sur le calque 1071.

4 Veérifiezdans labarre d'état que I'échelle est reglée sur1/100 et la
Longueur surm. Sice n'est pas le cas, reglez ces valeurs.

5 Danslaliste de’roulanteDParamétrages initiaux (barre d'outils
d'acces rapide), cliquez sur DOptions, puis sur Eléments de
construction et architecture sur le cote gauche.
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6 Assurez-vous dans les Parametres d'architecture valables pour
tous les modules que la case enregard de Plume fixe pour les
éléments surfaciques des él. d'architecture est cochée et
validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

7 Dansla DReprésentation al'écran (liste déroulante DVue
dans labarre d'outils d'acces rapide), activez I'option La couleur
montre la plume.




26

Exercice 1: Vue en plan du sous-sol Allplan 2021

Murs

A noter : Avecles fonctions d'architecture, vous travaillez dans l'e-
space 3D. Pour déefinir Ia position exacte d'un élément de construc-
tion (mur, porte, fenétre, etc.) dans 'espace, vous devez connaitre le
niveau de ses bords inférieur et supérieur. Dans ce tutorial, ces
niveaux sont entrés sous forme de valeurs absolues.

Le sous-sol de lamaison doit étre défini comme suit :

Le plancher fini du radier se situe au niveau -2.70 m. Vous travaillez
avec les dimensions brutes (non finies), le niveau du plancher non fini
se situe au niveau -2.79 m. Le bord inferieur de la dalle se trouve au
niveau -0.31m.

A noter : La position d'un mur est définie par son point initial et son
point final ainsi que par sa direction d'extension par rapport ala droite
virtuelle formee par le point initial et le point final.

Pour obtenir une représentation realiste et al'échelle d'un mur, vous
devez entrer son épaisseur. Vous pouvez appliquer un hachurage ou
une couleur de remplissage ou un style de surface aux coupes de
murs.

Pour permettre a Allplan 2021 de créer un modele tridimensionnel a
partir dela vue en plan, vous devez entrer la hauteur. Vous pouvez
definir d'autres parametres tels que le matériau ou le corps de métier.

Dans cet exercice, vous allez vous préoccuper avant tout de creer
les murs du sous-sol. Vous ne procéderez pas ensuite au calcul des
quantités. Il vous suffira donc d'entrer ou de sélectionner I'épaisseur,
lahauteur et le style de surface dans la boite de dialogue.
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Astuce : Saisissez une pri-
orité égalea:
I'epaisseur du mur en mm.

Définissez les parametres des murs.

Pour définir les parameétres des murs

1

Cliquez surD Mur (barre d'actions - domaine d'activité
Eléments de construction).

Cliquez sur |:|Propriéte's danslabarre contextuelle Mur. La
boite de dialogue Mur s'affiche.

Deéfinissez les parametres généraux suivants:

e Dansle cadre Nombre de couches, parameétrez le mur mono-
couche.

e Surleschema, dans le cadre Axe, positionnement, faites
glisser I'axe vers I'un des bords du mur al'aide de la souris.

A noter :L'axe vous permet de definir 'extension d'un mur. Il peut
étre placé lelong de I'un des bords du mur ou n'importe ou dans le
mur.

Définissez les parametres généraux suivants dans la ligne corre-
spondant ala couche n*1dans I'onglet Parameétres, attributs :

e C(Cliquez sur la valeur d'épaisseur actuelle, entrez 0,300 et
validez avec OK. (Vous sélectionnez ainsi I'épaisseur 0,30 et
l'enregistrez dans la liste.)

e Pour lapriorité, définissez la valeur 300 de laméme maniére
que pour |'épaisseur.

A noter : Lapriorité permet d'influer sur la maniere dont les élé-
ments de construction se coupent. Les éléments de priorité
moindre sont "découpés” au niveau de leur intersection avec
d'autres éléements. Il s'agit d'une précaution necessaire pour que
les intersections ne soient pas comptees en double lors du calcul
des quantites.

e Sélectionnezlagrandeur :m®,
e Danslacolonnelnteraction, choisissez :dynamique.

e Activezl'option Raccord automatique.
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La boite de dialogue Mur se présente comme sulit :

5 Réglezlaplume (3) 0.50 dans I'onglet Propriétés de format :

A noter : Les parametres affiches dans la palette Propriétés, ca-
dre Format n'affectent pas les propriétés de format des murs.

6 Deéfinissez les parametres suivants dans l'onglet Représentation
des surfaces:

e Activezloption Style de surface.
Le style de surface 301 Béton armé est sélectionné. S'ilne
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Astuce :Le programme
memorise les parametres
regles et les propose auto-
matiquement dans la boite
de dialogue jusqu'a ce que
vous les modifiiez.

l'est pas, cliquez sur le nom du style de surface actif et sélec-
tionnez-le.

L'onglet Représentation des surfaces se présente comme suit :

7 Cliquez sur le champ Hauteur et réglez les parametres de hau-
teur. Vous allez entrer le niveau du bord supérieur et du bord
inferieur du mur sous forme de valeurs absolues. Cliquez succes-
sivement sur les deux triangles symbolisant des cotes de niveau :

« UlBord supérieur du mur (= bord inférieur dalle) : -0,31.

« UBordinferieur dumur (= bord supérieur radier) : -2,79.

8 Validezles boites de dialogue Hauteur et Mur en cliqguant sur OK.
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Astuce : Sivous voulez en
savoir plus sur la fonction

Mur, appuyez maintenant
surlatouche

F1

Cette fonction est decrite
dans l'aide enligne de All-
plan.

Renseigner des masques de saisie

Pour enregistrer une valeur, cliqguez sur le champ de saisie, saisissez
la valeur au clavier et appuyez sur la touche ENTREE pour valider.

Pour saisir et enregistrer des valeurs destinees a compléter des
listes personnalisées, cliquez d'abord sur D

Pour valider votre saisie, cliquez sur OK.

Pour annuler votre saisie, cliquez sur Annuler ou appuyez sur ECHAP.

Axe des éléements de construction, géneralites

Les élements de construction sont définis sur labase de leur axe.
L'extension d'un mur dépend de la position de son axe, du sens de
saisie et de la position de la premiere couche du mur.

Lafonction :llnverser (barre contextuelle Mur) permet d'in-
verser l'extension d'un mur par rapport a son axe.

L'axe peut étre positionné de I'une des manieres suivantes :
e Axecentre oulelong de l'un des bords (du mur complet)
e Axecentréoulelongdel'undesbords de chaque couche
e Axeaune distance quelconque de I'un des bords du mur.

Les positions possibles sont matérialisees par des petits rectangles
sur le schéma.

A Axe d'element
B Positions possibles le long/au centre des couches ou du mur
C Nombre de couches
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Remarque: Grace aladi-
rection d'extension, vous
pouvez alterner rapidement
entre les dimensions extéri-
eures et les dimensions
intérieures pendant la saisie.

Vous pouvez positionner I'axe des murs de I'une des maniéres
suivantes :

e De maniereintuitive
Deplacez intuitivement I'axe al'aide de la souris : le pointeur de la
souris se transforme en une fleche double et I'axe se place au
niveau du petit rectangle le plus proche. Les distances aux bords
s'affichent dans les champs numeriques visibles sur la gauche du
schema.

Les positions suivantes sont prédeéfinies :
Bord gauche de I'élément ou de la couche
Bord drolt de I'élément ou de la couche
Centre del'élément ou de la couche

e De maniere quelconque en saisissant une distance
Cliquez dans I'un des champs numeriques sur la gauche du sche-
ma et entrezla distance de I'axe au bord du mur. Le programme
calcule automatiquement la distance a l'autre bord.

Extension des élements de construction, murs
monocouches

Les élements de construction sont definis sur la base de leur axe.
Selon la position de I'axe dans I'élement, I'extension vous permet
d'indiquer de quel cote de l'axe - par rapport au sens de saisie -

I'element est dessiné. La fonction :llnverser vous permet de
retourner le mur, c'est-a-dire d'inverser I'ordre des couches.
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La direction d'extension est mise en evidence par une fleche et par la
position de la premiere couche du mur ; vous pouvez en ac-
tiver/desactiver I'affichage dans les |:|Options d'accrochage aux
points, zone Représentation accrochage aux points, parametre
Symboles lors de la saisie de murs.

Selon la position de I'axe, les possibilités de saisie sont les
suivantes:

e Mur monocouche, axe sur le cote :

1 Point initial de I'element
2 Point final de I'élement
A Axe

B Extension

C

Sens de saisie

Apreés clic sur:llnverser :

1 Point initial de I'element
2 Point final de I'élement
A Axe

B Extension

C

Sens de saisie

e Mur monocouche, axe centre:
Dans ce cas, la fonction :Ilnverser n'a pas de conseéquence.

Une fois que vous avez déefini tous les parametres, vous pouvez
procéder au dessin des murs. Les dimensions indiquées ici corre-



Tutorial Ingénierie

Lecon 2:Vue enplan et plan de coffrage 33

Astuce : Dans la section
suivante, saisissez au cla-
vier les murs selon X et V.,
Pour ne pas devoir passer
d'un champ de saisie aun
autre en appuyant surla
touche TAB, vous pouvez
activer l'option Basculer
automatiquement entre
saisie selon X et saisie

selon Y dansles |:| Optlons
Environnement de travail -
Chemin de repérage. Pour
ce faire, 'option chemin de
repérage doit étre désac-
tivee.

Astuce : Pendant la saisie
d'un élément, vous pouvez
modifier 'axe del'élement
aumoyen de raccourcis
clavier ou al'aide delafonc-
tion |:| accessible dansla
ligne de dialogue.

spondent aux dimensions extérieures, c'est pourquoila direction
d'extension est toujours orientee vers l'intérieur.

Pour dessiner des murs extérieurs
1 Cliquez surle type de mur|:| Elément de construction drolt.

2 Proprietés / Point initial
Positionnez le point initial dans la zone graphique.

Le mur est accroché au réticule. Assurez-vous que la fonction
Chemin de repérage est bien désactivee. Sic'est n'est pas le cas,
la position du point initial est marquée par une croix. Sinécessaire,
desactivez la fonction Chemin de repérage en appuyant sur la
touche F11.

3 Controlez et définissez I'extension du mur :

e Danslaboite de dialogue Mur, vous avez placé I'axe du mur
(= laligne saisie) le long du bord du mur.

o Comme le montre le schéma qui suit, les dimensions des murs
sont donnees sous forme de dimensions extérieures,
Vous allez debuter le dessin par un mur horizontal en bas a
gauche, le point de depart du mur étant situé vers l'exterieur ;
la direction d'extension du mur doit donc étre definie vers le
haut (vers l'intérieur).

o (Controlezl'extension dansI'apercu du mur accroché auréticu-
le. La fleche doit pointer vers le haut (= lintérieur).

e Sicen'estpasle cas, vous pouvez ‘retourner” le mur en cli-
quant sur Inverser dans la barre contextuelle Mur ; le
mur s'étend alors du coté oppose de laligne saisie/de I'axe.

4 Danslaligne de dialogue, saisissez la valeur 3,51dans le champ D
Coordonnée X.

Vous pouvez dessiner les murs suivants dans la foulée en saisis-
santles valeurs dX et dY dans laligne de dialogue, comme vous le
feriez pour uneligne.

5 Entrezles valeurs suivantes:

I:IdY: 10 I:IdX: 5.19
I:IdY: -1,0 I:IdX: 4,505
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Astuce : Sivotre dessin
n'est pas visible en totalité,
cliquez sur

DAfficher limage entiére
(barre d'outils Fenétre).
Vous pouvez placer le long
dubord supérieur dela
fenétrelabarre d'outils de
fenétre, quipermet de con-
troler I'affichage de l'écran.
Pour ce faire, maintenez la
touche ALT enfoncee
lorsgu'aucune fonction n'est
sélectionnee, cliquez sur le
Affichage, puis sur Barres
d'outlls et sur Barre d'outlils
delafenétre en haut.En
outre, vous pouvez afficher
labarre d'outils dela fenétre
de facon permanente.

I:IdY:
I:IdY:
I:IdY:
I:'dY:
I:IdY:
I:IdY:
I:IdY:

16.45
1.0
-1,0
1.0
-8,375
-3,0
-6,075

I:IdX:—3.205
DdX:—3.275
I:IdX:—3.275
DdX:—3.45

DdX =12
I:'dX: 1.2

A Extension du mur

6 Lasaisie dutrace des murs s'acheve automatiguement.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction

Mur.
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Tracezles mursintérieurs avec une eépaisseur de trait et une priorite
différentes de celles des murs extérieurs, mais conservez la hauteur.

Pour dessiner des murs intérieurs

1

Double-cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur un mur
exterieur.

Lafonction DMur est activee et les parametres du mur sélec-
tionné sont repris. Vous n'avez donc pas besoin de définir a nou-
veau la hauteur.

Sélectionnez le type de mur DEIément de construction droit.
Modifiez les |:|Propriétés suivantes:

e Danslonglet Parameétres, attributs :
Epaisseur (m) =0,24
Priorite =240

e Danslonglet Propriétés de format:
Epaisseur de plume (2) = 0.35 mm

et validez en cliguant sur OK.

Propriétes / Point initial

Dessinez le premier mur intérieur horizontal en placant son point
initial sur le coin inférieur gauche du mur de la cage d'escalier (voir
figure ci-dessous). Contrélez la direction d'extension du mur dans
I'apercu et modifiez-la au besoin en cliquant sur Inverser
par rapport al'axe.

Entrez 5,815 dans le champ D Coordonnée X. Entrez ensuite la
valeur 2,40 dans le champ |:| Coordonnée Y.

6 Fermezlerectangle forme parles murs en cliquant sur le coin du

mur extérieur supérieur.
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7 Cliquez sur le coin supérieur droit pour en faire le point initial du
mur de la cage d'ascenseur (voir la figure qui suit).

8 Entrez1,78dansle champD Coordonnée X.

9 Entrez—=2,48 dansle champ D Coordonnée Y puis —1,00 dansle
champlL_ICoordonnée X.

10 Achevezle dessin du mur et quittez la fonction DMur en appu-
yant sur ECHAP.

Pour dessiner le mur suivant, vous allez vous servir de la fonction D
Joindre deux éléments de construction linéaires. Elle permet de
prolonger un mur existant jusqu’a un autre mur.

Pour prolonger un mur jusqu’a un autre mur

1 Cliquez sur le mur de la cage d'ascenseur a prolonger a l'aide du
bouton droit de la souris.

2 Choisissez DJoindre deux éléments de construction linéaires
dans le menu contextuel. Controlez que lalargeur de joint est
égale a 0.00 danslaligne de dialogue et modifiez-la au besoin.

3 Cliquez sur le mur extérieur auquel raccorder le mur sélectionne.

4 Prolongez également le mur de la cage d'ascenseur jusqu'au mur
dela cage d'escalier et quittez la fonction.
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Pour dessiner les murs interieurs suivants, vous allez vous servir du
point de reférence des murs existants et de la saisie par lignes per-
pendiculaires. Apres avoir dessine les murs intérieurs placés en haut
a gauche en suivant les instructions du paragraphe ci-dessous, vous
pouvez créer vous-meme les murs restants en vous conformant ala
figure qui suit.

Pour créer rapidement des murs perpendiculaires

1 Cliquez surD Mur (barre d'actions - domaine d'activité
Eléments de construction).

2 Sélectionnezle type de mur DEIément de construction droit.

3 Cliquez sur le premier angle de mur rentrant en haut a droite (voir
lafigure ala page suivante) et définissez la direction d'extension
du mur vers la droite oule bas.

4 Entrezlalongueur du mur :D Coordonnée X =0 et
Coordonnée Y =-7,78.

5 Cliquez sur DSaisie a angle droit dans laligne de dialogue.

6 Lecasecheant, validezla valeur dy = O pour passer ala saisie
selon I'axe des x et cliquez sur le point d'intersection inferieur du
mur intérieur crée auparavant avec le mur extérieur pour définir
I'extréemiteé dumur.

7 Pour positionner le point initial du mur supérieur horizontal, cliquez
sur laligne droite du mur vertical que vous venez de creer. Le
point de référence (fleche) s'affiche.

8 Déplacez au besoin le point de reférence vers l'angle inférieur
gauche et entrez la distance au point initial du mur :1,40.

9 Danslaligne de dialogue, le type de saisie DSaisie par angle
droit est toujours actif.
Controlez que la direction d'extension est spécifiee vers le haut et
cliqguez sur I'angle des murs sur la droite.

10 Dessinez ensuite vous-méme les autres murs intérieurs.
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11 Lasaisie des différents murs s'acheve automatiquement. Quittez
la fonction D Mur en cliquant sur ECHAP.
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Parenthése : Projections et fenétrage

Lorsque vous travaillez avec des murs et d'autres éléements de con-
struction, un seul clic de la souris vous permet de visualiser le bati-
ment dans 'espace. Vous trouverez les symboles des projections
standard dans la barre d'outils de la fenétre correspondante.

Fonctions de representation du modele

Les fonctions de la barre d'outils Fenétre vous permettent de vous
déplacer librement al'écran et d'afficher nimporte quelle perspective
ou vue de l'objet dessiné. Vous pouvez zoomer sur n'importe quelle
partie et n'importe quel detail de votre dessin selon vos envies, Cette
fonction vous permet ainsi de representer un objet dans son ensem-
ble ou seulement une sélection d'éléments de construction dans
différents modes de représentation.

La plupart des fonctions sont "transparentes’, ce qui signifie que
vous pouvez les utiliser alors qu'une autre fonction (la fonction ligne,
par exemple) est activée,

Afin de conserver la présentation de la zone graphique de la fenétre
graphique, la barre d'outils Fenétre s'affiche uniquement lorsque
vous déplacez le curseur prés dubord inférieur de la fenétre (ou pres
dubord supérieur, selon vos parameétres). Si vous travaillez avec
plusieurs fenétre graphiques, vous pouvez afficher une barre d'outils
Fenétre pour chacune d'elles.
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Fonction

Utilisation

[]
[]

Icone déroulante Projec-
tion

Afficher limage complete

Zoom

Mode de déplacement

Extrait precedent

Extrait Suivant

Enregistrer, afficher un
zoom

Projection quelconque

Sélection d'éléments

Sélection des calques

Partie gauche:

Cette fonction permet de sélectionner la vue en plan ou I'une des projec-
tions standard predefinies.

Cette fonction permet de définir I'échelle écran de maniere a ce que tous les
élements des documents visibles soient visibles en totalite.

A noter : Lorsqu'un détail de l'image est chargé al'aide de la fonction I:I
Enregistrer, afficher un zoom, seul ce détail est représenteé.

Cette fonction vous permet d'agrandir un detail de la zone graphique en
tracant une zone en maintenant le bouton gauche de la souris enfonce.

Cette fonction active ou désactive le Mode de déplacement dans la fenétre
graphique actuelle ; elle vous permet de piloter confortablement la vue d'un
modele 3D al'aide dela souris.

A noter : Le mode de déplacement vous permet d'effectuer des déplace-
ments en Mode sphére ou en Mode cameraTOUCHE CTRL enfoncee.

Cette fonction restaure la perspective ou I'échelle écran réglée precédente
(uniguement possible lorsqu'une perspective/échelle suivante est sélec-
tionnee).

Cette fonctionrestaure la perspective oul'échelle écran réglée suivante
(uniguement possible lorsqu'une perspective/échelle suivante est sélec-
tionnée),

Cette fonction vous permet d'enregistrer le zoom paramétre dans la per-
spective actuelle sous un nom quelconque et de le charger ultérieurement.

Cette fonction permet de représenter des modeles 3D en perspective dans
I'espace grace a la définition d'un point de vue et d'un point cible. Vous avez
le choix entre la projection parallele ou centrale pour la représentation en
perspective. Vous pouvez également utiliser Projection quelconque pour
génerer une vue a partir de la structure du batiment.

Cette fonction vous permet de sélectionner des éléments de dessin
représentes exclusivement dans la fenétre graphique actuelle ; tous les
autres élements de dessin sont temporairement masques.

Cette fonction permet de masquer de facon temporaire les calques visibles
dans lafenétre graphique actuelle.
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Fonction

Utilisation

Fenétre toujours au pre-
mier plan

ou

I:I Exposition

(uniguement dans
les modes de vue
Animation et
Rendu en temps
réel).

Représentation de
coupe

I:I Echelle ecran

Cette fonction permet vous permet de toujours placer la fenétre graphique
au premier plan, C'est-a-dire devant les autres fenétres.

La fonction est uniqguement disponible lorsque I'option Fenétre connectée
est désactivéeet lorsque lafenétre n'est pas affichée avec sa taille maxi-
male.

Volet droit:

Cette case a cocher vous permet de controler |a luminosité de lareprésen-
tation dans une fenétre graphique avec les modes de vue Animation ou
Rendu en temps réel. Les valeurs comprises entre -25 et 25 sont admis-
es.

Important !

Le paramétreimpacte exclusivernentlareprésentation dans la fenétre
graphique actuelle, dans laquelle les parametres utilises pour le rendu, par
exemple, n'ont pasd'effet.

Cette fonction vous permet de représenter votre dessin dans une coupe
d'architecture dont vous avez definir au préalable le tracé de coupe al'aide

delafonction DTracé de coupe.

Cette fonction vous permet de définir I'échelle pour la représentation de
votre modele sur un écran.

L'echelle écran donne lerapport entre lareprésentation al'ecran et les
dimensions réelles du modele. L'échelle de I'écran s'ajuste automatique-
ment lorsque vous modifiez la taille des détails dimages. L'échelle écran
actuelle est affichée sur le bord inférieur de la fenétre graphique de la barre
d'outils Fenétre.

Cette zone de liste vous permet de sélectionner un type de vue prédéfini
pour la représentation dans la fenétre graphique actuelle (Filaire, Cachées,
Animation, Sketch et Rendu en temps réel) ou, le cas échéant, un type de
vue personnalise.

I:I vous permet de modifier différents parametres d'un mode de vue ;ils
s‘appligueront pour toutes les fenétres utilisant ce mode de vue. La fonc-
tion Nouveau mode de vue vous permet de definir et d'enregistrer indivi-
duellement vos modes de vue.

Sivous vous trouvez dans la fonctionMise en page de plans, vous pouvez
basculer ici entreEbauche interactive) et Apercu avant impression (=
apercu sur le plan aimprimer).
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A noter : Dans le tutoriel,
nous travaillerons avec
I'option Fenétre connectée
(parameétre standard, liste
deroulante DFenétre dans
labarre d'outils d'acces
rapide). Si vous modifiez 1
taille d'une fenétre
graphique, la taille des au-
tres fenétres graphiques
sera adaptée sur cette base
de maniereinteractive. Les
nouvelles fenétres
graphiques sont adaptées a
la disposition en cours.
Sil'option Fenétre con-
nectée est désactivee, les
fenétres graphiques sont
indépendantes les unes des
autres danslinterface d'All-
plan et peuvent étre dispo-
sées et adaptées librement.

A noter : Parailleurs, vous trouverez d'autres fonctions permettant
de configurer lareprésentation al'écran dans les listes déroulantes
DAffichage et D Fenétre (toutes deux dans la barre d'outils
d'acces rapide) ainsi que dans le menu contextuel (seulement en
mode déplacement).
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Les fenétres graphiques vous permettent de modifier votre modele.
Vous pouvez y creer ou modifier les éléments de dessin nécessaires,
identifier les points caractéristiques et paramétrer le mode de vue et
la perspective adaptés pour 'état d'avancement en cours du projet.,

Vous pouvez totalement détacher les fenétres graphiques de l'inter-
face d'Allplan afin de profiter d'un espace de travail le plus efficace
possible. Sivotre poste de travail est equipe d'un deuxieme ecran,
vous pouvez utiliser linterface d'Allplan sur un écran en tant que
simple "boite a outils” et vous concentrer totalement sur la modifica-
tion de votre modele a l'aide des fenétres graphiques independantes
placees sur votre second écran. Vous trouverez davantage d'infor-
mations sur le désarrimage des fenétres graphiques dans I'aide All-
plan, sous "Fenétres graphiques”.

Enouvrant en parallele plusieurs fenétres graphiques et enles dis-
posant comme vous le souhaitez, vous pouvez representer votre
modele dans différents modes de vue, échelles et perspectives sim-
ultanément. Chaque fenétre peut afficher un detail quelconque,
limage entiére ou une projection enisometrie. Les modifications
effectuées dans une fenétre sont aussitot visibles dans les autres
fenétres.

Vous trouverezles fonctions prevues pour la manipulation et la dis-
position des fenétres graphiques dans laliste déroulante DFenétre
dans labarre d'outils d'acces rapide. Vous pouvez également y choisir
I'une des options de multifenétrage predeéfinies et les modifier indi-
viduellement.
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Dans les étapes suivantes, vous vous familiariserez avec les princi-
pes du fenétrage en manipulant les fonctions de contréle de
I'affichage.

Multifenétrage : detail et vue d'ensemble

1 Danslaliste déroulante DFenétre (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez sur DEB fenétres.

2 Danslafenétre enhaut a gauche, cliquez sur |:|Vue enplan.

3 Danslabarre d'outils Fenétre de la fenétre de droite, cliquez sur
Zoom.
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4 Définissez unzoom de l'image dans la fenétre en haut a gauche.
Le zoom est affiche dans la fenétre dans laquelle vous avez clique
sur lafonction DZoom (danslafenétre de droite dans ce cas).
De cette facon, il vous est possible de travailler sur un détail tout
en gardant un ceil sur I'ensemble du dessin.

Pour représenter un dessin en 3D avec faces cachées
1 CliquezsurD3 Fenétres.

2 @ez le mode de vue En mode faces cachées al'aide de
danslafenétre supérieure gauche afin d'activer la
repreésentation avec faces cachées.
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A noter :Les parametres de la représentation des faces cacheées
se trouvent dans la sélection du mode de vue si vous cliquez sur
via une palette.

Pour masquer également les lignes de séparation entre les murs
extérieurs et les murs intérieurs créés avec des épaisseurs de
plumes différentes, sélectionnez tempaorairement l'option Tous
les éléments avec la couleur 1danslal_IReprésentation a
I'écran (liste déroulante DVue danslabarre doutils d'acces
rapide).

Enregistrer unzoom

1

Définissez un zoom dans la vue en plan (fenétre de droite) al'aide
del_Zoom.
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Astuce : Dela méme mani-
ere, vous pouvez enre-
gistrer et charger anou-
veau la disposition de fenét-
re entiere al'aide de l'option
Enregistrer, lire une dispo-
sition de fenétres dansla
liste déroulante DFenétre
(barre d'outils d'acceés rapi-
de).

2 Cliquez sur DEnregistrer, afficher un zoom.

3 Cliquez sur Nouveau dans la boite de dialogue Enregistrer, affi-

cher un zoom, entrez le nom de lanouvelle vue et cliquez sur Lire.

Le zoom est activé (licone D apparait enfoncée), cest-a-dire
que sivous voulez cliquer sur L_IAfficher I'image entiére, ce
zoom de l'image s'affiche.

Deésactivez DEnregistrer, afficher un zoom (l'icone reprend son
aspect habituel) et cliquez ensuite sur
Afficher I'image entiére.

Cen'est plus le zoom enregistré qui s'affiche, mais I'image entiere.

Dans laliste déroulante DFenétre (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez sur Eh fenétres. Vous désactivez ainsila représentation
des faces cachées.
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Poteaux

Astuce :Lafonction Poteau
peut étre utilisée pour creer
tous les élements de
construction dont laforme
s'apparente a celled'un
poteau, notamment des
poteaux circulaires ou
rectangulaires, ou encore
des piliers de mur de dimen-
sions moindres, lorsqu’ils ne
sont pas lies ad'autres
élements.

Vous allez maintenant créer un poteau au sous-sol.

Pour dessiner un poteau

2 Vous vous trouvez dans la vue en plan du calque 101. Le type de
trait1estrégle.

1 Sélectionnez I'épaisseur de plume (3° 0,50 dans la palette Pro-
priétés, cadre Format, puis cliquez sur DPoteau (barre
d'actlons - domaine d'activité Eléments de construction).
Assurez-vous que le layer AR_PT est bien activé, sélectionnez-le
s'lne l'est pas (dans la palette Propriétés, cadre Format).

2 Cliquez sur |:|Proprie’te’s dans labarre contextuelle Poteau.
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3 Danslaboite de dialogue Poteau, définissez les parametres con-
formément alafigure ci-dessus:
Type: Poteaurectangulaire
Larg.:0,25m
Epaisseur: 0,40 m
Priorite : 250
Style de surface : 301 Béton armé
4 Cliquez sur Hauteur et entrez les hauteurs absolues du poteau :
. D Bord supérieur : -0,51.
. DBord inferieur : -2,79.
5 Validez les deux boites de dialogue.

6 Choisissez la position du DPoint d'accrochage enbas adroite
dans labarre contextuelle Poteau.

7 Faites glisser le réticule vers I'angle intérieur des murs (voir figure
ci-dessus).

Ce point servira de point de base pour les coordonnées que vous
allez entrer ensuite ; le fond des champs de saisie devient jaune,
ce quiindigue que vous effectuez la saisie sur la base d'un point
accroche.
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Astuce :Sélectionner le
layer actif

Procedez toujours dela
maniére suivante

- choisissez d'abord la
fonction

- Vérifiezle nom abrege
dulayer dans la palette Pro-
priétés, cadre Format.

- changezde layer si
necessaire.

8 Danslaligne de dialogue, entrez 0,00 dansle champ DCoordon—
née X et 2,85 dans le champlL_ICoordonnée Y, puis validez en
appuyant sur ENTREE.

Le poteau est mis en place.

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.

Assigner unlayer

Le layer et les autres proprietés de format telles que la plume, le trait
et la couleur sont assignés aux murs et aux talons dans la boite de

dialogue |:|Propriétés.

A noter : Conformement au parameétrage effectué au cours dela
lecon 1"Notions de base”, le layer correspondant a la fonction appe-
lee est automatiqguement active!

Sicen'est pasle cas, procedez comme indiqué ci-dessous.

Pour sélectionner le layer actif

2 Lafonction DPoteau est active.
La boite de dialogue de définition des parametres est fermee.

1 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrez laliste dérou-
lantel_lLayer.

2 Silelayer AR_PT est propose dans laliste de sélection rapide,
sélectionnez-le.

3 Silelayer AR_ST nefigure pas dans la liste de sélection rapide,
cliquez sur Sélectionner... et sélectionnez le layer en double-
cliguant dessus dans la boite de dialogue Sélection simple de
layer.
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Sous-poutre

Astuce : Pour un meilleur
apercudes layers et des
éléments qu'ils contiennent,

cliquez sur DSéIectionner,
paramétrer layer(s) dansla
liste déroulante DVue et
activez l'option Layers ex-
istants dans les docu-
ments chargés sous Con-
tenu du champ de liste.
Vous pouvez également
ouvrir la palette Layer,
ouvrir le menu contextuelici
et cliquer sur lacommande
Layers existants dans les
documents chargés.

Placez maintenant sur le poteau une poutre s'étendant d'un mur a
l'autre.

Pour dessiner une poutre

1 Cliquez sur Cpoutre (Barre d'actions, domainedactivite Créer)
et cliqguez sur Propriétés dans labarre d'outils Poutre.

2 Deéfinissez les parametres de la poutre conformement aux indica-
tions de la figure ci-dessus
Epaisseur: 0,25 m
Priorité : 250
Epaisseur de plume: (2) 0.35 mm
Style de surface:301Béton arme

3 Assurez-vous que le layer AR_PO est sélectionneg, s'il ne l'est pas,
activez-le.



52

Exercice 1: Vue en plan du sous-sol Allplan 2021

4 C(Cliguez sur les symboles de hauteurD:l et entrezla hauteur
absolue dela poutre::

. D Bord supeérieur : -0,31.
o DBordinfe’rieur:—O,51.
5 Validezles deux boites de dialogue.
6 Cliquez sur le point initial (voir la figure qui suit).

7 Danslaligne de dialogue, cliquez sur DSaisie aangledroit et
entrezla valeur O pour dX.

8 Controblez ladirection d'extension de la poutre dans I'apercu et
modifiez-la éventuellement en cliquant sur Inverser par
rapport al'axe.

9 C(liguez sur le mur horizontal pour définir I'extrémité de la poutre.
Puisque vous avez choisila saisie par lignes perpendiculaires,
VOUS pouvez aussi cliquer sur un angle du mur.

Lapoutre est dessinée.

10 Terminez la saisie de la poutre en appuyant sur ECHAP.

11 Sivous voulez controler le positionnement de la poutre, activez
I'une des projections standard dans la barre d'outils Fenétre ou
servez-vous du multifenétrage.
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Ouvertures

Astuce : Vous pouvez at-
tribuer un nom aux
parametres et les enregis-
trer en tant que parametres
favoris.

Lafonction D permet de
reprendre les parametres
d'éléements de construction
existants.

A noter: Les portes et les fenétres, tout comme les niches et les
évidements, sont des ouvertures. Les ouvertures sont toujours
creees selon le méme principe, mais les parametres varient en fonc-
tion du type d'ouverture.

Un mur et une ouverture pratiquée dans ce mur sont liés. Le mur
"sait” qu'il posséde des ouvertures, et les "emporte avec lui” lorsqul
est déplacé par exemple.

Toutes les portes du sous-sol possedent un vantail, et, a l'exception
delaporte dela cage d'escalier et de la porte de I'ascenseur, les di-
mensions des baies de portes sont 0,885/2,10 m. Les SmartParts
ou les macros ne sont pas utilisés dans ce cas. Vous dessinerez
uniguement les ouvertures, pas les sens d'ouverture. Pour
representer les linteaux des portes, vous activerez la représentation
des seuils.

Les autres types d'ouvertures sont saisis selon laméme procedure
queles ouvertures de portes.

Saisie d'ouvertures

o Cliquer sur le premier point de l'ouverture

e Reégler les parametres de I'elément de construction et ses pa-
rametres de hauteur

e Entrerlalargeur del'ouverture

Les parametres et hauteurs définis restent en mémoire jusqu'a ce
qu'ils soient modifiés. Vous pouvez donc dessiner successivement
plusieurs ouvertures identiques sans avoir a redéfinir les parametres.

Pour créer des baies de portes

1 Cliquez sur DPorte (barre d'actions - domaine d'activité
Eléments de construction).
Labaie de porte est accrochée au réticule par son point d'accro-
chage.

Lelayer AR_MAC est proposé dans labarre d'outils Format, car le
programme suppose que vous placerez un SmartPartou une
macro dans l'ouverture. L'ouverture elle-méme est toujours as-
signee au layer del'éléement de construction dans lequel elle est
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placee, quel que soit le layer actif.
Leslayersn'ont donc pas d'importanceici.

2 Placezle DPoint d'accrochage pour apercu enbas adroitedela
barre contextuelle Porte et vérifiez dans laligne de dialogue sila
saisie directe d'une distance est activeée. Sice n'est pasle cas,
definissez la Distance au point de référence sur 0,00, afinde
permettre la saisie du point de référence.

3 Cliguez sur laligne extérieure du mur de la cage d'escalier al'em-
placement approximatif de la porte (voir la figure ci-dessous).
Le point deréférence s'affiche et la distance apparait dans laligne
de dialogue.

4 Veérifiez le point de reférence, déplacez-le au besoin verslangle
supeérieur gauche et entrez la distance 3,825 mdans laligne de
dialogue.
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5 Cliquezsurl:lPropriétés.

6 Sélectionnezle Dtype de porte rectangulaire.
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7 Cliguez sur Symbole de porte et désactivez I'affichage du sym-
bole de mode d'ouverture en cliqguant sur L_Off.

8 Cliquez sur Haut... et définissez le bord supérieur et le bord inferi-
eur de laporte sous forme de valeurs absolues. Pour le bord
inferieur, entrez
-2,79.Le bord supérieur est obtenu en additionnant la hauteur de
la porte et I'épaisseur du plancher (0.09) : Saisissez le chiffre
suivant :-0,69.

9 Validezlaboite de dialogue en cliquant sur OK.
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Astuce : Vous pouvez de-
placer le point d'accrochage
dela porte (gauche, droite
ou centré) dans labarre
contextuelle Porte.

Sivous dessinez succes-
sivement plusieurs portes
de méme largeur, vous
pouvez aussi desactiver
I'affichage de l'invite con-
cernant lalargeur en désac-
tivant I'option correspon-
dante.

Astuce : Pour controler
I'aspect du dessin en
representation 3D, choisis-
sezl'une des projections
standard (barre d'outils
Fenétre) et créezune
représentation avec faces
cacheées en cliquant sur En
mode faces cachées.

70 Pour que les bords du linteau soient visibles dans la vue en plan,
choisissez lareprésentation du seuil des deux cotés. Choisissez
la plume 0.35 mm pour le seuil et reprenez le trait et la couleur ré-
glés sans les modifier. Définissez AR_WD pour le layer.
Desactivez au besoin I'option Définir un recul.

T Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

12 Entrezlalargeur d'ouverture 1,01 m dans la ligne de dialogue. La
baie de porte est dessinée.
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13 Dessinez a present vous-méme toutes les baies de portes. Pour
toutes les portes intérieures - a l'exception de la porte de
I'ascenseur, dont la hauteur est égale a 2,25 m - entrez unique-
ment lalargeur del'ouverture dans laligne de dialogue. Veillez a
entrer les bonnes distances. Pour la porte de I'ascenseur, modifiez
la hauteur dans la boite de dialogue :

Bordinférieur = -2,79 ; Bord supérieur = -0,54.

14 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
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Astuce : Corrigez au besoin
le point d'accrochage (dans
labarre contextuelle Fenét-
re) et la position du point de
reférence.

Vous allez maintenant créer des baies de fenétres dans les murs.
Vous appliquerezicinon seulement des largeurs d'ouverture diffé-
rentes, mais aussides hauteurs d'allege et d'ouverture différentes. A
linstar des portes, les fenétres seront dessineées avec représenta-
tion del'allege.

La maniere de proceder est laméme que lors de I'étape précedente.
Vous definissez la hauteur, choisissez la forme de la fenétre et posi-
tionnez l'ouverture dans la vue en plan.

Pour créer des baies de fenétres

1 Cliquez sur DFenétre (Barres d'actlons - Domaine d'activités
Eléments de construction - icone déroulante DPorte).

2 Placezle[ ] Point d'accrochage pour apercu en bas a droite
dans labarre contextuelle Fenétre et vérifiez dans laligne de dia-
logue quela Dsaisie directe d'une distance est activée, et no-
tamment que la Distance au point de référence est définie sur
0,00.

3 Cliquez sur la ligne extérieure du mur extérieur en haut a gauche
et entrezla distance au point de référence dans laligne de dia-
logue.
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4 Cliquezsurl:lPropriétés.

5 Lesdimensions des fenétres sont I/h =80/60 cm. Pour un linteau
de 20 cm, le bord supérieur de l'ouverture se trouve a
—0,51etlebordinférieur a —1,11. Cliquez sur Haut... et entrez les
valeurs sous forme de hauteurs absolues.

6 Pour que les bords des linteaux soient visibles dans la vue en plan,
choisissez lareprésentation des alleges des deux cotés.
Reprenezla plume, le trait et la couleur de I'allege proposeés sans
les modifier. Définissez AR_WD pour le layer.

Désactivez au besoin I'option Définir un recul.



Tutorial Ingénierie

Lecon 2:Vue enplan et plan de coffrage 61

7 Validez la boite de dialogue en cliqguant sur OK.

8 Dessinez maintenant les fenétres conformement ala figure. Dans
le cas du mur extérieur gauche, tenez compte des parametres
différents.

Vous pouvez entrer les modifications de deux manieres :

e Entrez—1,31pour lahauteur del'allege et 0,80 pour la hauteur
delouverture

e oucliquez surle bouton Haut... et placez le bord inférieur a -
1,31

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
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Definir le point deréférence

Sivous n'acceptez pas le point de référence propose, vous pouvez
e Désigner un autre point sur une ligne de mur ou

e Sélectionner un point n'appartenant pas alaligne. La projection
orthogonale de ce point sur le contour du mur devient le nouveau
point de reférence.

Controéle de la conception

En choisissant un affichage ou les lignes cachées sont masquées,
vous pouvez controler les saisies que vous avez effectuees jusquiici
et vous assurer que les baies de fenétres et de portes sont placees a
la bonne hauteur. Larepreésentation avec faces cachées peut étre
automatiquement positionnée sur un calque.

Pour copier lareprésentation 3D dans un autre calque

1 Cliquez sur Dlsométrie face/droite, sud-est dans labarre
d'outils de la fenétre,

2 Cliquez sur DFaces cachées, filaire (liste déroulante DVue
dans labarre d'outils d'acces rapide).
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3 Cliquez sur Calcul faces cachées dans la boite de dialogue Faces
cachées, filaire.

4 Cliquez sur le bouton Définir dans la palette Faces cachées dans
document cible dans le cadre Représentation, faites défiler vers
le bas dans la sous-palette del'onglet Arétes et désactivez I'opti-
on Cachée dans le cadre Représentation desarétes.

Astuce : Pour enregistrer le 5 Validez les deux palettes et le message qui s'affiche ensuite en
resultat du calcul faces ca- cliquant sur OK.

cheés sous formait de fichier
NDW, cliquez sur Enre-
gistrer la copie sous... dans

la liste deroulante de licone 6 Fermezlafenétre en cliquant sur Fermer dans le coin supérieur
Allplan droit de lafenétre et répondez Oui a la question du programme.

Larepresentation avec faces cachées est representée dans une
nouvelle fenétre,
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7 Sélectionnez le calque 105 dans la boite de dialogue Choix calque
cible.

8 Activezle calque 105 en cliguant sur la fonction DOuvrir surla
base du projet et en double-cliquant sur le calque concerné.

Le calque n'a pas encore I'aspect attendu car I'isométrie est
toujours active.

9 Danslabarre doutils de lafenétre, cliquez sur DVue en plan.

10 Votrereprésentation ressemble ala figure ci-dessous. Vous
pouvez également imprimer cette image via l'option D Imprimer
(liste déroulante du symbole Allplan dans labarre de titre),
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A noter :Dans le cadre du contréle de la conception, vous pouvez
également définir des éléments individuels ou des groupes
délements comme visibles ou masqués ou zoomer sur un élément
donné. Pour ce faire, utilisez la palette Objets. Vous trouverezici une
repreésentation compacte et claire de tous les éléments constitutifs
de votre modele de batiment virtuel, tries selon des critéres de tri
predefinis.

Vous trouverez des explications detaillées sur les nombreuses pos-
sibilites offertes par la palette Objets dans l'aide Allplan, sous "Pal-
ette Objets”.
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Cotation

Vous allez maintenant creer la cotation de la vue en plan comme vous
l'avez fait dans I'exercice 6 du Tutorial Bases. Pour ce faire, accedez a
laBarre d'actions et sélectionnez le réle DDessin etlatache An-
noter et utilisez les fonctions du domaine d'activites Cotation.

e Activezle calque 104, rendez le calque 101 actif al'arriere-plan et
désactivez tous les autres calques.

o (Controlezl'échelle en cours danslabarre d'état et reglezI'échelle
1/100 si elle n'est pas déja activee.

e Vousplacerezles cotes des portes / fenétres et de la poutre sur
lelayer CO_GEN et les cotes des murs sur le layer CO_100, car
vous n'utiliserez que les cotes principales pour le plan de repé-
rage.
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Afficher et masquer des layers

Astuce :Lorsque vous
modifiez I'état du layer en
cours, lelayer STANDARD
est automatiquement ac-
tive.

Pour vous assurer que vous avez bien assigné la cotation aux layers
appropries, vous allez rendre visible mais inaccessible le layer
CO_GEN contenant les cotes des ouvertures.

Pour rendre un layer visible mais inaccessible
1 Ouvrezlapalette Layer.

2 Danslemenu contextuel dela palette Layer, cliquez sur Layers
existants dans les documents chargés.

3 Aveclebouton droit de la souris, cliquez sur le layer
CO_GEN Cotation Général et choisissez Visible, inaccessible.

Les cotations placées sur le layer CO_GEN sont affichées dans la
couleur 25, 1a couleur des layers inaccessibles.
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Vous pouvez également définir la visibilité des layers dans le menu
contextuel delafonction DSéIectionner, parameétrer layer(s). Les
options nécessaires sont disponibles dans le menu contextuel de
I'onglet Sélection layer/visibilité.

Pour rendre anouveau visible le layer verrouille, cliquez sur nimporte
quelle cote dulayer verrouillé a l'aide du bouton droit de la souris,

choisissez DModifier I'état du layer dans le menu contextuel et
cliquez sur Accessible.

La palette Objets vous propose egalement une autre solution pour
modifier le statut d'un layer. Lorsque vous cliquez dans le cadre su-

périeur dela palette Objets sur le critere de tri DPar layers, vous
obtenez uneliste de tous les objets ou éléments se trouvant dans les
calques actuellement sélectionnés (avec I'état de calque actif ou
Actif en arriére-plan ou passif), triés selon le layer quileur est as-
signe.

Sivous déplacez le curseur dans laliste via la représentation de I'état
dulayer, uneicéne déroulante s'affiche et permet de modifier I'état
dulayer.
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Que faire sides éléements ne sont plus visibles ?

Definissez tous les layers comme visibles dans la palette Layer

ou dans laboite de dialogue de la fonction DSéIectionner, para-
métrer layer(s) (menu contextuel Surface d'habillage) ou dansla
palette Objets (critére de tri Layer).

Siles éléments ne sont toujours pas visibles, cela pourrait étre da
au fait qu'un groupe d'autorisation n'ayant pas les droits neces-
saires a eteé active. Sélectionnez ensuite dans la barre d'opée-

rations de la palette Layer la fonction DSéIectionner un groupe
d'autorisation sur des layers et selectionnez un groupe d'autori-
sation disposant de tous les droits ou adressez-vous a votre ad-
ministrateur pour qu'il vous attribue un groupe d'autorisation.
Vous pouvez également sélectionner un groupe d'autorisation
dans la boite de dialogue Layer - onglet Sélection layer/ visibilité
- champ de liste Groupe d'autorisation.

Quellayer est assigne al'éléement ?

Lorsque vous placez le curseur sur un élément (sans cliquer), les
Infos éléments s'affichent. Dans les DOptions, page Activation,

I'affichage duNom de I'élément et du Layer est active par dé-
faut.

Pour vérifier I'assignation des layers aux eléments, vous devez
afficher chaque layer de la palette Layers un par un.
La palette Objets offre une autre possibilité avec le choix du
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criterede triLayer. Ici, vous obtenez une liste de tous les objet ou
élements contenus dans les calques actuellement sélectionnés
(avec'état de calque actif ou actif en arriére-plan ou passif),
triés selon le layer quileur est associé. Si vous souhaitez con-
naitre le layer d'un éléement en particulier, cliquez sur cet élément
dansla zone graphique. Dans la palette Objets, il obtient alors le

statut Dactif et vous pouvez voir a quel layer il est associé.

Pour determiner ou modifier le layer d'un seul élement, cliquez sur
I'element a l'aide du bouton droit de la souris et choisissez la
commande Propriétés de format.

Toutes les proprietés, y compris celles des layers, s'affichent et
peuvent étre directement modifiées.

Vous pouvez aussi modifier le layer de I'élement actif, mais il n‘est
pas possible de modifier en méme temps les élémentsliés a ce
layer tels que des baies de fenétres par exemple. Pour cela, nous

vous conseillons d'utiliser la fonction DModifier les propriétés
de format d'un élément.

Vous pouvez modifier le layer assigne a un ou plusieurs eléements
al'aide de la fonction DModifier les propriétés de format d'un
élément (domaine d'activité Modifier). Dans ce cas, le layer des
élementsliés est également modifié :

Vous pouvez également modifier I'attribution de layers d'un ou
plusieurs éléments dans la palette Objets. Ouvrez le critere de tri
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Layer.Dans le niveau de hierarchie le plus bas d'un layer, sélec-
tionnez un ou plusieurs éléments. Vous pouvez alors deplacer par
glisser-deposer les éléments sélectionnes dans les noeuds de
hierarchie les plus hauts d'un autre layer.

De plus, il est uniguement possible d'attribuer les élements a un
layer figurant dans la liste.
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Plan de l'escalier

Astuce : Vous pouvezréac-
tiver une fonction que vous
avez deéja appelée par le
biais du menu DRépe’ter
(barre d'outils d'acceés
rapide).

Dans ce menu, vous pouvez
acceder aux 30 dernieres
fonctions appeléees.

En ce qui concerne l'escalier, vous pouvez

e |emodeéliser en 3D al'aide des fonctions du domaine d'activites
Escaliers ou

e endessinerle plan en 2D dans la vue en plan a l'aide des fonctions
du domaine d'activités Objets 2D.

Enregle géneérale, les paliers intermédiaires et les volées d'escalier
sont crees sous forme d'éléements prefabriguées et ne sont pas dessi-
neés ou pourvus d'armatures par le projeteur. Vous allez donc genérer
le plan de l'escalier conformément ala figure représentee plus loin a
I'aide des fonctions du domaine d'activités Objets 2D. La description
donnée dans ce qui suit est le « fil conducteur » du dessin. La plupart
des fonctions vous sont déja connues.

Pour dessiner |le plan de I'escalier

1 Activezle calque 103, rendez le calque 101 actif a l'arriere-plan et
désactivez tousles autres calques. Ouvrez la palette Propriétés
puis sélectionnez I'épaisseur de plume 0.13 mm.

2 Danslabarre dactions, selectionnez la tache Dessins.

3 Dessinezles limons de l'escalier et les marches al'aide des fonc-
tions ] Ligne, ] Rectangle et DParaIIéIe aun élément (barre
d'actions, domaine d'activité Objets 2D).

Assurez-vous que le layer DE_GENO1 est bien activé, sélec-
tionnez-le s'ilne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

4 Dessinezlaligne de fouleée al'aide des fonctions D Ligne et D
Médiatrice d'un segment (domaine d'activité Objets 2D).

5 Dessinez deux lignes de coupe avec lafonction D Ligne.

6 Supprimezles segments superflus al'aide de DSupprimer éle-
ment entre Intersectlons (menu contextuel de I'élément).
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7

8

10

1

Cliquez sur DModifier les propriétés de format d'un élément
(barre d'actions - domaine d'activité Modifier).

Dans la boite de dialogue Modifler les propriétés de format,
cochezla case Type de trait, sélectionnez le type de trait 2 et
validez avec OK.

Sélectionnez les éléments a modifier : Cliquez sur les élements
devant étrereprésentés avec un trait discontinu et appuyez en-
suite sur ECHAP pour quitter la fonction.

Activez le calque 104, rendez les calques 1071 et 103 actifs al'ar-
riere-plan et désactivez tous les autres calques.

Cotezla vue enplan de I'escalier et modifiez la cotation de la porte.
Double-cliquez pour cela sur I'une des cotes d'ouverture inacces-
sibles al'aide du bouton droit de la souris.
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Dalle

Astuce : Vous pouvez aussi

utiliser la fonction DDaIIe
pour créer des planchers.
Vous disposez de fonctions
dediees pour creer des
semelles de fondation.

Lafonction Cote.. et lelayer CO_GEN sont actives.

Vous devez encore dessiner le plafond du sous-sol. Vous allez le
créer al'aide de lafonction DDaIIe. Comme dans le cas du mur, vous
devez d'abord définir les parametres de I'éléement. Vous entrerez
ensuite le contour de la dalle enrecourant a la procedure de saisie de
polygones.

Pour définir les parametres de la dalle
1 Activezle calque 101 et rendez le calque 103 actif a l'arriere-plan.

2 Danslabarre d'actions, selectionnez a nouveauleroble Dlngé—
nierie et la tache Gros ceuvre, cliquez sur DDaIIe (domaine
d'activite Eléments de construction), puis sélectionnez I'épais-
seur de plume 0,50 mm.

Assurez-vous que lelayer AR_DA est bien activé, sélectionnez-
le s'ilne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre Format).
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3 Cliquez sur I:IPropriétés dans labarre contextuelle Dalle.




Tutorial Ingénierie Lecon 2:Vue enplan et plan de coffrage 77

4 Cliquez sur Haut... et entrez la hauteur de la dalle sous forme de
valeurs absolues.
Plancher non finiRDC = BS dalle de plafond SS = -0.11. Pour une
épaisseur de dalle de 20 cm, BI=-0.31.

5 Validez en cliquant sur OK, reglez la priorité et le style de surface
et laissez la boite de dialogue Dalle affichée pour I'étape suivante.

Comme pour les autres élements de construction, vous n‘avez pas
besoin d'entrer systématiquement les parametres des dalles, mais
pouvez les enregistrer dans les Favoris.

Pour enregistrer les parametres d'un élément de con-
struction dans les Favoris
2 Lafonction DDaIIe est toujours active et la boite de dialogue

affichée al'écran. Sice n'est pas le cas, activez la fonction et
cliquez sur Propriétés.

1 Cliquez sur DEnregistrer dans les Favoris en bas a gauche dans
la boite de dialogue.
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2 Selectionnezle dossier Favoris Projet, entrez un nom et validez
avec Enregistrer.

3 Validezla boite de dialogue Dalle en cliquant sur OK.

Lorsque vous aurez besoin d'une dalle du méme type, il vous suffira
de cliquer sur DOuvrir un fichier Favoris et de chaisir le fichier cor-
respondant.

Les valeurs s'afficheront automatiquement.
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Vous allez maintenant definir la position de la dalle. Vous aurez re-
cours pour celaalaprocédure de saisie de polygones. Elle vous per-
met par exemple d'assimiler une polyligne entiére a un polygone en
une seule opération. Il faut pour cela que vous cliquiez sur un éléement,
et non sur un point.

Saisie de polygones

Cette fonctionnalité permet de saisir des contours quelconques. Pour pouvoir utiliser les options
decrites ci-dessous, activez la case Polygonisation des éléments.

|:| Assimiler I'élément entier a un polygone : le point initial sert aussi a donner la direction. Pour
les cercles et les courbes, vous pouvez spécifier la segmentation, c'est-a-dire le nombre de
segments servant a approcher le cercle ou l'arc/la courbe.

|:| Définir la partie de I'élément a polygoniser : sert a créer un polygone sur la base d'une partie
d'un élément, en designant les points "du point” et "au point™.

|:| Saisie du point de référence : permet de designer un point sur un éléement servant a définir le
point initial du nouveau polygone. Le point initial est défini en cliquant sur un point et en entrant
la distance au point de réfeérence (repére alaide d'une fleche) le plus proche.

|:| Détection de surfaces avec point d'aide : lorsque vous cliquez dans une surface fermeée, le
programme reconnait automatiquement le contour et I'assimile a un polygone.
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Pour créer la dalle al'aide de la procédure générale de
saisie de polygones
1 Propriétés / Point n’l, Elément / Distance: cliquez sur une ligne

d'unmur extérieur. Veillez a ne pas cliquer a proximite d'un point
existant.

2 Cliquez sur DDétection de surfaces avec point d'aide dans les
Options de saisie et désactivez lal_Reconnaissance des ilots.

3 Cliguez a proximiteé du premier point sur un point situe a l'extérieur
delavue enplan. L'ensemble dela vue en plan est alors automa-
tiguement assimilée a un polygone.

4 Quittez lafonction en appuyant sur ECHAP.
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Astuce : Les tremies et les
evidements dans les dalles
sont dessinés de laméme
maniere et ont globalement
les mémes parametres.
Seule différence :les
évidements possedent une
valeur de hauteur, car elles
ne percent pas entierement
les dalles.

Comme les baies de portes
et de fenétres, les ouver-
tures dans les dalles sont
automatiquement as-
signees aulayer de
I'element de construction
danslequel elles sont
creees.

Pour permettrel'acces aurez-de-chaussee, vous devez ménager

une tremie dans la dalle au niveau de I'escalier. La fonction |:|
Evidement, trémie dans dalle, plaque vous permet de percer en-
tierement une dalle. Vous n'avez donc pas besoin de définir la hauteur
dela trémie, mais uniguement sa forme. Vous pouvez opter pour une
tréemie rectangulaire, circulaire, polygonale ou polygonale réguliere.

Vous créerez également une tréemie au niveau de la cage
d'ascenseur. Vous vous servirez pour cela de la fonction DDétec—
tion de surfaces, qui permet d'assimiler a un polygone une surface
délimitée par un trace polygonal d'un simple clic de la souris.

Pour créer une trémie de forme polygonale dans une
dalle

1 Cliquez sur DEvidement, trémie dans dalle, plaque (barre
d'actions - domaine d'activité Eléments de construction).

2 Cliquez sur la dalle de plafond du sous-sol.

3 Cliquez surl:l Propriétés dans labarre contextuelle
Evidement, trémie dans dalle, plaque.
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4  Choisissezle type d'ouverture Trémie et laforme Dpolygonale.

5 C(liquez successivement sur les sommets du contour de I'escalier.

6 Terminezlasaisie en cliguant a nouveau sur le premier point ou en
appuyant sur ECHAP apres la saisie du dernier point.
Vous venez de definir la tremie de I'escalier. Vous allez maintenant
definir la tréemie de la cage d'ascenseur.

7 Activezla DRecherche de surface dans les options de saisie
(licone doit étre enfoncee).

8 C(Cliquez dansla cage d'ascenseur. Le programme en reconnait
automatiquement le contour.

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.

10 Cliquez sur Dlsome’trie face/droite, sud-est danslabarre
d'outils de la fenétre.
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1 Sélectionnezle mode de vue En mode faces cachées dans la
barre d'outils de la fenétre et sélectionnez dans Representation a
I'écranD I'option Tous les éléments avec couleur 1.

Le dessin devrait ressembler a ceci:

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans’comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Dessin 2D des murs du sous-sol a l'aide du domaine d'activites Objets 2D

Aulieu de creer les murs du sous-sol avec les fonctions du domaine
d'activites Eléments de construction, vous allez maintenant les
creer sous forme de dessin 2D.

Pour ce faire, vous utiliserez les fonctions du domaine d'activites
Objets 2D. Vous pourrez acceder a ce domaine via laBarre
d'actions.

Fonctions: Cible:

Trace polygonal parallele
Rectangle

Supprimer le segment
de ligne double

Ligne

Paralléle a un élément

Do oo

Automatiquement sup-
primer un element entre
deux points d'intersec-

tion

|:| Déplacer

Procédez d'abord au reglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1 Danslabarre dactions, sélectionnezleréle DDessin, puis la
tache Dessiner. Developpez le domaine d'activité Objets 2D.

2 Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide) et double-cliquez sur le calque 102,

3 Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/100 et 'unité de lon-
gueur mdans la barre d'état.

4 Dans lapalette Propriétés, cadre Format, selectionnez I'epais-
seur de plume 0.50 mm et le type de trait 1.
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Astuce :Lorsque vous en-
trez un espacement negatif,
la parallele est dessinée
dansla direction opposée
par rapport ala direction de
dessin.

Dessinez maintenant les murs exteérieurs.
Méthodologie

Vous pouvez employer les techniques suivantes pour saisir une vue
enplanen2D:

e (reationdesmurs alaidede DLigne et DParaIIéIe aun éle-
ment. C'est lamethode que vous avez employée pour dessiner le
cartouche dans le Tutorial Bases.

e Dessindes murs alaide de la fonction DRectangIe. Par accro-
chage a un point et saisie d'un écart, vous pouvez créer par la
méme occasion les ouvertures. Vous allez utiliser cette methode
pour dessiner les murs intérieurs.

e (reationdesmurs entant que DPonIignes paralléles.

Aulieu d'effectuer le dessin 2D al'aide de ces fonctions, vous pouvez
aussidessiner la vue en plan avecles fonctions du domaine d'activi-
tés Eléments de construction en spécifiant une hauteur nulle (bord
supérieur = bordinférieur = 0,00). La procédure est alors laméme que
celle décrite dans la premiere partie de cette lecon.

Pour dessiner des murs extérieurs sous forme de po-

lylignes paralleles

2 La D représentation en vue en plan est activée et larepresenta-
tion En mode faces cachées deésactivee.

Dans la liste déroulante DFenétre (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez sur |:|1 fenétre.

1 Cliquez sur DPonIigne paralléle (barre d'actions - domaine
d'activite Objets 2D).

2 Activezlelayer DE_GENO2 pour pouvoir utiliser la vue en plan 2D
pour le plan derepérage et pour les armatures de la dalle.

Nombre de paralleles rentrez 2.

4 Danslaligne de dialogue, entrez I'espacement des paralleles :
Espacement 7:= 0, Espacement 2 :=0.30
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Astuce : Sivous avezentre
une valeur erronée ou si
VOUS vous étes trompe de
direction, interrompezla
saisie avec ECHAP et sup-
primezl'entrée incorrecte a

l'aide de DSupprimer
(barre d'actions - domaine
d'activité Edition). Activez
ensuite anouveaula com-
mande, cliquez sur laligne
extérieure et poursuivezla
saisie du plan en entrant les
valeurs et les directions.

Astuce : Sivotre vue en
plan doit comporter des
murs d'épaisseur différente,
VOUS pouvez soit entrer les
distances avant la definition
de chaque point, soit modifi-
er les épaisseurs des murs
concernes en utilisant la
fonction DModifier 'e-
spacement de lignes par-
alleles apres avoir acheve le
dessin du contour.

5 Cliquez dans la zone graphique pour positionner le point initial.
Celui-cidoit étre placé en bas a gauche.

6 Definissezladirection de répartition "gauche” dans les Options
de saisie, entrez successivement les distances selon x et selon y

dansles champs

Coordonnée X / DCoordonnée Y delaligne

de dialogue conformément aux indications qui suivent, puis quit-
tezlafonction en appuyant sur ECHAP.

Appuyez sur TAB pour passer d'un champ de saisie au suivant.

I:IdX =351

I:IdX =519

I:IdX =4,505

I:'dX =-3,205
I:Idx =-3,275
I:IdX =-3,275

I:IdX =-3,45
I:'dX =-1,20
I:IdX =120

I:IdY =1,00
I:IdY =-100
I:IdY =16,45
I:'dY =1,00
I:IdY =-1,00
I:IdY =1,00

I:IdY =-8,375
I:'dY =-3,00
I:IdY =-6,075
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Dessinez les murs intérieurs al'aide de la fonction DRectangIe. Cedi
vous permettra de dessiner en méme temps les baies de portes.
Commencez par les murs horizontaux de la cage d'escalier.

Pour dessiner des murs intérieurs sous forme de
rectangles

1 Cliquez sur DRectangIe (barre d'actlons - domaine d'activité
Objets 2D).
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2 Pointinitial . cliquez sur I'angle inférieur rentrant du mur extérieur
gauche (voir la figure ci-dessous).

3 Point diagonalement opposé entrez 6,055 (= longueur dumur)
dansle champL_ICoordonnée X, -0,24 (=épaisseur du mur)
dansle champL_Coordonnée Y et validez en appuyant sur ENT-
REE.

4 Pour créer le mur vertical, cliquez sur le coin supérieur droit du
mur que vous venez de creer puis entrez —0,24 dans le champ
Coordonnée X et 2,40 dans le champL_ICoordonnée Y.

5 Pour supprimer les deux lignes superposeées dans I'angle resultant
des deux rectangles, cliquez sur les lignes doubles al'aide du bou-
ton droit de la souris, puis sur L_ISupprimer le segment de ligne
double dans le menu contextuel.

6 Cliquezsur DRectangIe et dessinez le mur extérieur supérieur
dela cage d'escalier. Son point initial se trouve au niveau du bord
intérieur de I'angle rentrant (voir la figure qui suit), longueur =
3,825, largeur = 0,24,
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Astuce : Rappelez-vous
que vous pouvez appeler un
grand nombre de fonctions
en cliguant sur un élément a
I'aide duboutondroitdela
souris - a condition
gu'aucune autre fonction ne
soit active.

Notez également que vous
pouvez anouveau appeler
des fonctions déja utilisees
vialaliste déroulante DRé—
péter (barre d'outils d'acces
rapide).

10

i

Lafonction DRectangIe est toujours active. Vous allez définir le
point initial du rectangle suivant en accrochant un point et en
saisissant I'écart souhaite.

Déplacez lereticule versl'extréemité inférieure droite du mur que
vous venez de dessiner (voir la figure suivante) jusqu'a ce que le
fond des champs de saisie devienne jaune dans laligne de dia-
logue.

Entrez1,01dans le champ DCoordonnée X delaligne de dia-
logue et validez en appuyant sur ENTREE.

Entrezlalongueur = 3,00 et lalargeur = 0,24,

Deux lignes sont a nouveau superposees au niveau de l'intersec-
tion du mur vertical et du mur horizontal ; vous pouvez les supp-

rimer al'aide de L_ISupprimer ligne double (menu contextuel de
I'élément).
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Dessinez vous-méme les autres murs intérieurs conformeément a la
figure ci-dessous. Servez-vous principalement de la technique
d'accrochage d'un point et de saisie d'un écart, mais essayez aussi de

travailler avec DParaIIéIe a un élément.

Une fois que vous avez dessine toutes les lignes, supprimez les lignes
superflues aux intersections des murs. Vous pouvez aussi supprimer
les lignes superflues au niveau des raccords des murs extérieurs,
puisque tous les murs sont constitués du méme mateériau.

Ajoutez maintenant les bords des linteaux et la poutre au-dessus du
poteau al'aide de la fonction D Ligne.Reglez pour cela I'épaisseur de
plume 0.25 mm.
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Il vous reste encore a dessiner les baies de fenétres dans les murs
extérieurs,

Pour dessiner des baies de fenétres

1

Sélectionnez I'épaisseur de plume 0.50 mm puis cliquez surD
Ligne (barre d'actions - domaine d'activite Objets 2D).

Deéplacez leréticule vers I'extrémite supérieure gauche du mur
extérieur jusqu'a ce que le fond des champs de saisie s'affiche en
jaune dans laligne de dialogue.

Entrez 0,55 dans le champ DCoordonne’e X delaligne de dia-
logue et validez en appuyant sur ENTREE.

Entrez —0,30 dans le champ DCoordonnée Y.

Cliquez sur DParaIIéIeé un élément (barre d'actlons - domaine
d'activité Objets 2D) et dessinez une ligne a une distance de 0,80
sur ladroite delaligne existante.

Supprimez les lignes de linteau a l'aide de DSupprimer élément
entre intersections (menu contextuel de 'élément) et dessinez
les bords des linteaux des fenétres avecl'épaisseur de plume
0.25 mm.
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Dessinez maintenant vous-méme les autres baies de fenétres selon
laméme procédure, en vous conformant a la figure ci-dessous.

Pour ce faire, vous pouvez utiliser les fonctions DCopier et coller et

DCopier et redimensionner, tourner (barre d'actions - domaine
d'activite Edition).
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Astuce : Pensez a utiliser la

fonction DRecherche de
surfacelorsque vous créez
le style de surface.

Astuce : Vous avez égale-
ment icila possibilité d'utilis-
er la palette Objets pour
apporter des modifications.

Hachurez ensuite les murs de la vue en plan comme vous l'avez fait

dansl'exercice 6 du Tutorial Bases al'aide de la fonction DSter de
surface (barre d'actions - domaine d'activités Surfaces 2D). Uti-
lisez pour celal'épaisseur de plume 0.18 mm et le style de surface
301Béton armé et assurez-vous que le layer SF_STYL est active.

Pour finir, vous allez controler les layers utilisés, déplacer la vue en
plan 2D de maniére a ce qu'elle soit exactement superposée ala vue
enplan 3D, compléter la trémie de 'escalier et controler le dessin en
activant le jeu dimpressions Plan de repérage ou Plan de coffrage.

Pour contréler les layers reglés
1 Ouvrezlapalette Layer.

Comme l'option Layers existants dans les documents chargés
est activée, seulsles layers KO_ALLO2 et FL_STIL sont
maintenant disponibles.

2 Aveclebouton droit dela souris, cliquez sur le layerist FL_STIL et
choisissez Visible, inaccessible.

Le style de surface est représente dans la couleur 25 associee
aux layersinaccessibles.

3 Modifiez au besoin I'assignation des layers, si certains éléments
sont associés au layer erroné, et rendez a nouveau accessible le
layer SF_STYL.

Pour déplacer le dessin dans la zone graphique
1 Activezle calque 101 al'arriere-plan du calque 102.

2 Cliquez sur DDe’pIacer (barre d'actions - domaine d'activité
Edition).
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3 Activez I'ensemble dela vue en plan 2D et superposez-la ex-
actement alavue enplan 3D.

4 Complétez ensuite les bords de la dalle dans la cage d'escalier a
I'aide dela fonction D Ligne.

Pour activer la représentation du dessin en fonction
du jeu d'impressions

1 Rendezle calque 101|:| partiellement actif et rendez les calques
103 et 104 actifs a l'arriere-plan.

2 Cliquez sur DDéveIopper danslabarre d'opérations de la palette
Layer, puis sélectionnez I'option Layers existants dans les doc-
uments charges.
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3 (liquez dansla structure delayers al'aide du bouton droit dela
souris et choisissez Reprendre visibilité d'un jeu d'impres-
sions...

Astuce : Aveclejeudim-
pressions Plan de coffrage,
le dessin est présent en
double.

Vous pouvez afficher une
seule vue en plan en modifi-
ant la visibilité deslayers ou
en choisissant d'autres
calques.

4 Choisissez le jeu dimpressions Plan de repérage et validez deux
fois en cliquant sur OK.

Alécran,la vue enplan 2D est représentee avec ses cotes princi-
pales, mais sans le style de surface.

5 Répeétezles opérations decrites aux points 2 a 4 pour le jeu d'im-
pressions Plan de coffrage. ActivezI'option Rendre accessibles
tous les layers visibles dans le jeu de layers au moment de
sélectionner le jeu d'impressions.
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Exercice 2 : Sous-oeuvre de l'ascenseur

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Verifiez sile programme contient le domaine d'activites Objets 3D
dans latache Modélisation libre duréle Dlngénierie.

Dans cet exercice, vous allez modéliser le sous-ceuvre d'un as-
censeur correspondant a une petite partie du sous-sol de I'exercice 1.

Pour ce faire, vous utiliserez les fonctions du domaine d'activites
Objets 3D. Vous pourrez accéder a ce domaine viala Barre
d'actions.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 2 et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen® Nom de calque
2 101 Vue enplan 3D
201 Coffrage — Objets 3D
202 Parenthése - Element de construction
massif
203 Coffrage — Eléments de construction
204 Coupes et ferraillage avec modele

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Modele 3D avec le domaine d'activites Objets 3D

Sivous ne disposez pas du domaine d'activités Objets 3D, vous
pouvez également modéliser (, page 112) le sous-ceuvre de
I'ascenseur grace aux fonctions du domaine d'activités Eléments de
construction.

Fonctions Cible:

O Oodood

Parallélépipede

Surface 3D

Ligne 3D

Extruder le long du trace
Convertir les éléments

Moadifier un éléement
les proprietes de format

Déplacer

Procédez d'abord au reglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1

Basculez dans la barre d'actions ou dansleréle Dlngénierie et
ouvrez la tache Modélisation libre.

Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces

rapide), développez I'arborescence du portfolio 2 en cliquant sur le
symbole triangulaire sur la gauche du nom du portfolio et double-

cliquez sur le calque 201.

Assurez-vous que I'echelle en cours est 1/100 et 'unité de lon-
gueur mdans labarre d'état.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'épais-
seur de plume 0.50 mm et le type de trait 1.

Dans la liste déroulante DFenétre (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez sur D3 fenétres.
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A noter : Par défaut, le layer
AR_GEN est automatique-
ment active lorsque vous
utilisez les fonctions du
domaine d'activitesObjets
3D. Etant donné que vous
créerez ultérieurement des
coupes avec des layers
personnalises sur le dessin a
I'aide des fonctions du do-
maine d'activités Coupes, le
parametrage deslayersn‘a
aucune importance.

Vous pouvez ainsi visualiser a tout moment une isométrie, une
élevation et une vue en plan de votre dessin.

Pour commencer l'exercice, vous allez modéliser la dalle de plancher
al'aide de lafonction DParaIIéIépipéde,

Pour dessiner un parallélépipede

1 Cliquez sur DParaIIéIépipéde (barre d'actions - domaine
d'activité Objets 3D).

2 Cliquez sur un point quelconque de la zone graphique dans la vue
enplan (fenétre de droite). Définissez le sommet inférieur gauche
comme point initiadu parallélepipéde.

3 Entrezles valeurs suivantes dans laligne de dialogue :
Point diagonalement opposé entrez 2,54 pour lalL_lCoordonnée
Xet 3,00 pour lallCoordonnée Y, puis validez en appuyant sur
ENTREE.
Pt de face opposee a surface de base / Hauteur= 0,30

4 Cliquez anouveau sur D3 fenétres danslaliste de’roulanteD
Fenétre pour afficher l'image entiére dans toutes les fenétres.

Dans les etapes suivantes, vous allez créer les murs avec leur liaison
aladalle de plancher du sous-sol sous forme de solide volumique en
extrudant un profil fermé le long d'un chemin. Vous effectuerez le
dessin en trois etapes principales :

e (Creation du contour sous forme de surface polygonale plane.
e (reéationdelatrajectoire sous forme delignes 3D.

e (reation du solide volumigue.

Pour créer un solide volumique sous forme de surface
polygonale plane

1 Cliquez sur DSurface 3D (barre d'actlons - domaine d'activité
Objets 3D).
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2 Vérifiez quelafonction DSurface polygonale 3D est activee
dans la barre contextuelle Surface 3D.

3 Danslisométrie (fenétre en haut a gauche), déplacez le réticule
vers le coin avant supérieur du parallélépipede jusqu'a ce que le
fond des champs de saisie dans laligne de dialogue devienne jau-
ne.

4 Entrez-0,20 dansle champ DCoordonnée Xet
0,50 dans le champ Coordonnée Y, puis validez en appuyant
sur ENTREE.

Le réticule est accroche au point initial.

5 Entrez successivement dans les champs DCoordonnée Z/ D
Coordonnée X delaligne de dialogue les valeurs selon z et selon
x de la surface polygonale plane conformément aux indications
qui suivent.

Appuyez sur TAB pour passer d'un champ de saisie au suivant.
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I:IdZ =110

I:IdX =0,70
I:IdZ =0,30
I:IdX =-1,00
I:IdZ =-140

I:IdX =0,30

Dansl'isometrie, le dessin devrait ressembler a ceci :

Vous allez maintenant dessiner la trajectoire du solide volumique

sous forme de lignes 3D.

Pour dessiner une trajectoire d'un solide volumique

sous forme de lignes 3D

1 Cliquez sur DLigne 3D (barre d'actions - domaine d'activités

Objets 3D).

L'option DTracé polygonal est activeée dans les options de

saisie.
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2 Cliquez sur le point supérieur gauche du contour dans lisomeétrie
(voir lafigure ci-dessous).

3 Entrezles dimensions de la cage d'ascenseur dans les champs D
Coordonnée Y /L_ICoordonnée X delaligne de dialogue :

[ ldv =2,00

[ lix =-154

[ ldv =-2,00

[Jax =154

4 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous allez maintenant créer le solide volumique. La ligne 3D servira
de trajectoire, c'est-a-dire que la surface polygonale sera déplacee le
long de cette ligne.

Créer un solide volumique et le convertir en volume
3D

1 Cliquez sur DExtruder le long du tracé (barre d'actions - do-
maine d'activités Objets 3D - Icone déroulante DExtruder),
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2 Quelprofilextruder? selectionnez la surface polygonale en tra-
cant une fenétre de sélection de la gauche vers la droite autour
d'elle (bouton gauche de la souris enfonce).

3 Queltracé ?Cliquez sur le trace polygonal 3D.

Le volume est crée sous forme d'apercu et les options de saisie
sont affichees.

4 Appuyez sur ECHAP pour reprendre les paramétres des options
de saisie sans les modifier.

Le solide volumique est creé ; le profil et le chemin sont conser-
ves,

5 Supprimezla surface polygonale plane utilisée comme profil et le
trace polygonal 3D utilisé comme chemin.
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Astuce : Pour trouver
rapidement une fonction
danslabarre d'actions,
cliquez SurDRechercher
(en haut adroite dans|a
barre d'actions).

6 Cliquezsur DConvertir les éléments (barre d'actions - do-
maine d'activité Eléments de construction).

7 Sélectionnezle type de conversion Elément 3D général en vol-
ume/surface 3D, sélectionnezles volumes 3D déja creeés et ap-
puyez deux fois sur ECHAP pour reprendre les parameétres des
options de saisie sans les modifier et quitter la fonction.

Votre ecran affiche maintenant une représentation semblable a
celle-ci.

Pour finir, vous allez affecter un élément surfacique au modele
volumique ; cet éléement surfacique sera plus tard utilisé pour la
representation dans la coupe associative. Vous allez ensuite deplacer
le modele volumigue de maniere ale superposer exactement ala vue
en plan 3D du sous-sol de I'exercice Tet a faire coincider le bord su-
périeur du sous-ceuvre del'ascenseur avec le bord inférieur des
murs dela cave.

Pour affecter un élément surfacique

1 Cliquez sur DModifier un élément d'architecture (barre
d'actions - domaine d'activités Modifier - Icone de’roulanteD
Modifier les propriétés de format).
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2 Dansle cadre Représentation des surfaces, sélectionnezle style
de surface 301 Béton armeé.

3 Sélectionnez'ensemble du modele volumique et cliquez sur Ap-
pliquer dans la boite de dialogue Modifier un élément d'architec-
ture.

4 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Pour déplacer le modeéle volumique
1 Activezle calgue 201 et rendez le calque 101 passif a l'arriere-plan.

2 Lareprésentation D3 fenétres est toujours active. Cliqguez sur
Déplacer (barre d'actlons - domaine d'activité Edition).

3 Sélectionnez 'ensemble du modele volumique dans lareprésen-
tation en vue en plan (fenétre de droite).

4 Cliquez sur D3 fenétres dansla liste déroulante DFenétre
pour afficher I'image entiére dans toutes les fenétres.

5 Superposez exactement le modele volumique ala vue en plan 3D,
de maniére a faire caincider les dimensions de la cage
d'ascenseur.

6 Lafonction DDépIacer est toujours active.
Sélectionnez a nouveau le modele volumique en appuyant deux
fois sur le bouton droit de la souris et deplacez-le de:
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dz=-4,49,

Cette valeur s'obtient en additionnant le niveau absolu des murs
du sous-sol

(=-2,79) et la hauteur totale du sous-oeuvre, dalle de plancher
comprise (=1,70).

Dansl'exercice 4, vous créerez des coupes de ce sous-ceuvre et de
la vue en plan du sous-sol a l'aide des fonctions du domaine d'activi-
tés Coupeset vous y placerez des armatures a I'aide des fonctions
du domaine d'activités Barres d'armature.

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Parenthese : Element de construction en dur

Les PythonParts de la palette Bibliotheque vous permettent de
creer facilement des élements de construction en 3D de lingénierie
du batiment.

Vous trouverezici des élements de construction prédeéfinis dont
vous pouvez ajuster les dimensions dans des onglets spécifiques.
Tous les parametres que vous deéfinissez sont instantanement visi-
bles dans un apercu ou dans la zone graphique.

Aumoment de positionner le volume modélisé automatiquement,
vous pouvez faire appel a diverses fonctions d'aide d'Allplan 2021.

Dans l'exercice qui suit, vous allez genérer la dalle de plancher et les
murs de la cage d'ascenseur a l'aide du PythonPart Semelle a bloc.

Pour créer la dalle de plancher et les murs du sous-
oeuvre sous forme d'élément de construction massif

1 Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), désactivez le calque 201 et activez le calque 202.

2 Danslapalette Bibliotheque, ouvrez le dossier Standard, Py-
thonParts et PP-Editor.

3 Double-cliquez avecle bouton gauche de la souris sur le Python-
Part Géométrie de fondation.
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4 Ne modifiez pas les parametres de I'onglet Modélisation et sélec-
tionnez I'onglet Design.

5 Deéfinissez le layer de votre choix, sélectionnez 'option Remplir la
coupe et choisissez le style de surface 301 Béton armé pour la
représentation de la coupe.
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6 Selectionnezl'onglet Géo. fond. et définissez la hauteur et les
dimensions des fondations :
Cote de niveau BIF-3,09
Longueur2,14
Largeur2,60
Epalsseur1,10

7 Activez l'option Créer une douille de fondation et saisissez les
dimensions suivantes :
Longueur1,54
Largeur2,00
Profondeur1,10
Diagonales de douille-X-Y0,00
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8 Activezl'option Créer un radier et saisissez les dimensions sui-
vantes:
Longueur2,54
Largeur3,00
Profondeur0,30

L'élement de construction modéliseé est accroche au réticule sous
forme d'apercu. Positionnez I'elément au niveau de I'angle inferi-
eur gauche des murs de la cage d'ascenseur. Le point de réfe-
rence de I'élément de construction est le centre supérieur de la
semelle abloc.

9 Entrezles demies dimensions de l'ouverture dans laligne de dia-
logue.

) D Coordonnee X =0,77
. D Coordonnee Y =1,00
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10 Pointezle curseur sur I'angle inférieur gauche du mur de la cage
d'ascenseur et placez I'éléement de construction en cliqguant avec
le bouton gauche dela souris.

11 Contrélez la hauteur de niveau et adaptez-la a nouveau ainsi que
les autres parametres de la palette, sinécessaire.

12 Quittez la création du PythonPart en fermant la palette.
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Modele 3D avec le domaine d'activites Elements de construction

Au lieu de créer le sous-ceuvre de I'ascenseur a l'aide des fonctions
du domaine d'activites Objets 3D, vous pouvez également le mo-
deliser al'aide des fonctions du domaine d'activités Eléments de
construction.

Vous pouvez accéder aux fonctions via le domaine d'activité
Eléements de construction delabarre d'actions. Toutes les fonc-
tions de cet exercice vous étant connues de l'exercice 1, nous n'en
donnerons pas une description détaillee ici.

Fonctions: Cible:

Mur
Dalle

Evidement, trémie dans
dalle, plague

O OO

Déplacer

Procédez d'abord au reglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options
1 Passezalatache Gros ceuvre danslabarre d'actions.

2 Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide) et double-cliquez sur le calque 203,

3 Assurez-vous que 'echelle en cours est 1/100 et I'unite de lon-
gueur m dans labarre d'état.

4 Dans lapalette Propriétés, cadre Format, selectionnez I'epais-
seur de plume 0.50 mm et le type de trait 1.
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Créezles murs du sous-ceuvre.,

Création de murs

1 Cliquez sur DMur (liste déroulante DRépe’ter danslabarre
d'outils d'acces rapide).

2 Cliquezsurl:lPropriétés.

3 Danslaboite de dialogue Mur, reglez I'épaisseur 0,300, la priorite
300, I'épaisseur de plume 0.50 mm et le style de surface 301 et
cliquez sur Haut....

4 Dans laboite de dialogue Hauteur, entrez les cotes de niveau
absolues :

° DBord supérieur dumur :-3,09.
° DBord inferieur du mur : -4,19.

5 (Cliquez deux fois sur OK pour valider les parametres.

6 Cliquezsur DEIément de construction formant un rectangle.
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7 Point initial : cliquez sur un point quelconque de la zone graphique
dans la vue en plan (fenétre de droite).

8 Desactivez le mode de saisie DSaisie par angle droit dans la
ligne de dialogue et controélez dans I'apercu que la direction
d'extension du mur est bien spécifiée vers I'extérieur. Sinéces-
saire, modifiez-la en cliquant sur Inverser.

9 Point diagonalernent opposé :dans la ligne de dialogue, entrez
1,54 dans le champ L_ICoordonnée X et 2,00 dans le champ
Coordonnée Y, puis validez en appuyant sur ENTREE.

Créez maintenant le plafond et la dalle de plancher du sous-ceuvre.

Pour creéer |le plafond et la dalle de plancher
1 Cliquez sur [palte (liste déroulante DRépe’ter).
2 Cliquez Surl:IPropriétés.

3 Danslaboite de dialogue Dalle, réglez une priorite de 300, le style
de surface 301 et cliquez sur Haut...

4 Danslaboite de dialogue Hauteur, entrez les cotes de niveau
absolues:

. DBord supérieur deladalle:-2,79
. D Bordinferieur deladalle:-3,09
5 Cliquez deux fois sur OK.

6 Dupoint, delélément / distance: entrez 0,70 pour la distance
danslaligne de dialogue.

7 Cliguez sur I'angle inférieur gauche des murs de la cage dans la
vue enplan.

8 Jusquaupoint, alélément / distance: cliquez sur I'angle supérieur
droit des murs de la cage dans la vue en plan et appuyez sur EC-
HAP.



Tutorial Ingénierie

Lecon 2:Vue enplan et plan de coffrage 115

Astuce : Vous pouvez aussi

utiliser la fonction D Radier
géneral pour creer ladalle
de plancher.

Dans le cadre de cette fonc-
tion, vous pouvez définir le
bord supérieur de la fonda-
tion enreprenant le bord
inférieur d'un éléement de
construction.

Astuce : Vous pouvez aussi
sélectionner la dalle dans
I'élévation ou dans une
isomeétrie,

10

Entrezla dalle de plancher selon la methode décrite aux points 2 a
8.Ladalle dépasse de 0,20 m par rapport au mur. Les cotes de ni-
veau de la dalle de plancher sont :

. DBord supérieur deladalle:-4,19
. DBord inférieur de ladalle : -4,49
Appuyez sur ECHAP pour quitter Ia fonction.

Il vousreste a créer latremie dans la dalle.

Pour créer la trémie dans la dalle

1

Cliquez sur DEvidement, trémie dans dalle, plaque (liste dérou-
lanteL_Répéter).

Cliguez sur la dalle supérieure.

Cliquez SUI’I:I Propriétés dansla barre contextuelle
Evidement, trémie dans dalle, plaque.

Choisissez le type d'ouverture Trémie et la forme Dpolygonale
et validez en cliqguant sur OK.

Activezla DRecherche de surface dansles options de saisie
(l'icone doit étre enfonceée).

Dans laligne de dialogue, modifiez 'espacement sur 0,00 et
cliquez alintérieur des murs de la cage d'ascenseur. Le program-
me en reconnait automatiquement le contour.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Cliquez sur |:|3 fenétres dansla liste déroulante DFenétre
pour afficher I'image entiére dans toutes les fenétres.

Sélectionnez lareprésentation En mode faces cachées dans la
représentation isométrique (fenétre en haut a gauche) dans la
barre d'outils de la fenétre.
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Pour finir, vous allez faire glisser le sous-ceuvre de 'ascenseur au-
dessous de la cage d'ascenseur du sous-sol de I'exercice 1.

Pour déplacer le sous-oeuvre

1

Activezle calque 203 et rendez le calque 101 passif al'arriere-
plan.

Lareprésentation DEB fenétres est toujours active. Cliquez sur
Déplacer (barre d'actions - domaine d'activite Edition).

Activez'ensemble du sous-ceuvre dans lareprésentation en vue
enplan (fenétre de droite).

Cliquez sur D3 fenétres dans la liste déroulante DFenétre
pour afficher limage entiére dans toutes les fenétres.

Superposez exactement le sous-ceuvre ala vue enplan 3D, de
maniére a faire caincider les dimensions de la cage d'ascenseur.
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Lecon 3 :Plan derepéerage

Cettelecon vise a vous apporter les connaissances
necessaires pour creer rapidement un plan derepérage.
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Exercice 3:Plan de reperage du sous-sol

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Vérifiez sile programme contient le domaine d'activités Eléments

de construction dans la tache Calcul statique duréle Dlngé—
nierie.

Dans cet exercice, vous allez créer un plan de repérage simple d'un
sous-sol. Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez avoir ré-
alise l'exercice 1.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du domaine
d'activités Plan de repérage. Vous pourrez acceder a ce domaine via
laBarre d'actions.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 1et dans
les calques suivants:

Portfolio Calquen® [Nom de calque
1 101 Vue enplan 3D
102 Vue enplan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachées....
110 Reperages

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Astuce : Lisezle chapitre
Informations générales
concernant le domaine
d'activités Plan de repé-
rage dans l'aide enligne
d'Allplan:

Fonctions::
[ ] Position horizontale
[] Positions de dalles

[ ] Deplacer
[] Modifier des lignes

Cible:

Procédez d'abord au reglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1

Dans la barre d'actions, sélectionnez la tache Calcul statique et
developpez le domaine d'activites Plan de repérage.

Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), développez l'arborescence du portfolio 1, activez le calque
110, rendez les calques 102 et 103 actifs al'arriere-plan et de-
sactivez tous les autres calques.

Dans laliste déroulante DFenétre (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez surL_IN fenétres.

Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/100 et 'unité de lon-
gueur mdans labarre d'état.
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5 Danslapalette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'epais-
seur de plume 00:25:00 mm et le type de trait 1.

6 Danslaliste de’roulanteDParamétrages initiaux (barre d'outils
d'acces rapide), cliquez sur DOptions et sélectionnezla page
Plan derepérage.

7 Parameétrez les options comme indiqué a la figure ci-dessus et
validez en cliquant sur OK.

Etant donné que le palier intermédiaire et les volées de l'escalier ser-
ont créeés sous forme d'éléments préfabriqués, vous allez tout
d'abord dessiner leur contour. Vous activerez ensuite I'affichage des
élements de dessin essentiels par lintermédiaire du jeu d'impressi-
ons.

Pour représenter le dessin souhaité

7 Danslaliste déroulante DRépéter (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez surL_lLigne.

2 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrezlaliste dérou-
lantel_lLayer et cliquez sur Sélectionner...
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3 Cliquez sur le bouton D dans le coin supérieur gauche de la boite
de dialogue Sélection simple de layer pour fermer I'arbores-
cence.

4 Quvrezleniveau Plan de repérage de la structure de layersIn-
génierie en cliquant sur le symbole triangulaire correspondant,
cliqguez sur lelayer PP_ALL et confirmez votre sélection en cli-
quant sur OK.

5 Dessinezle jour del'escalier et les lignes des volées de marches et
quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

6 Ouvrezanouveau laliste déroulante |:|Layer et cliqguez sur Rég-
ler...

7 Cliguez dans la structure delayers al'aide du bouton droit de la
souris et choisissez Reprendre visibilité d'un jeu d'impres-
sions...

8 Choisissezle jeu d'impressions Plan de repérage et validez deux
fois en cliquant sur OK.

Alécran, lavue enplan 2D est représentée avec les lignes que
vous venez de créer, mais sans le style de surface.
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Vous allez tout d'abord attribuer un nom aux murs exteérieurs. Vous
donnerez ensuite un nom de position ala dalle.

Pour créer des textes de position horizontaux

1

Cliquez sur DPosition horizontale (barre d'actions - domaine
d'activités Plan de repérage).

Assurez-vous que le layer PR_PREP est bien active, sélec-
tionnez-le s'ilne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

Dans labarre contextuelle Position horizontale, cliquez SUI’D
Aucunsens de portée et sur DSymboIe ovale.

Activez Plus texte, Fleche et Numeéro +. Vous déterminez ainsila
maniere doe texte de position serareprésente.

Cliquez sur L_Ipour ouvrir la boite de définition des parametres
des annotations.

Definissez les parametres suivants conformeément a vos besoins :
e Hauteur de texte =Largeur du texte:2,50

e Rapport hauteur/largeur :1,00

e Police: Arial

¢ Inclinaison de |a police en degrés : 90

Entrezle texte MO1dans la ligne de dialogue et validez en appu-
yant sur la touche ENTREE.

Positionnez le cercle accroche au reticule sur le cote exteérieur du
mur exteérieur gauche (voir la figure qui suit).
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Astuce : Vous pouvez defi-
nir le type de la fleche de
position danslabarre
contextuelle.

8

10

1l

12
13

14

Pt de référence :Activez I'option Droite et cliquez sur le mur ex-
térieur. Une fleche s'affiche et relie le texte al'élément de con-
struction. Achevezl'opération en appuyant sur ECHAP.

Pt de depart de texte, txt proposé / Txt supplémentaire :réglez
les parametres de texte souhaités et cliqguez al'endroit ou vous
voulez faire apparaitre le texte supplémentaire.

Entrez le texte supplémentaire e=30 et validez en appuyant sur la
touche ENTREE.

Appuyez sur ECHAP. Le numéro de position suivant est déja sus-
pendu au réticule ; vous pouvez le modifier dans laligne de dia-
logue.

EntrezMO2 pour désigner le mur extérieur inférieur.

Cliquez successivement sur les autres murs extérieurs et at-
tribuez leurs les numeéros de positions M03 et M04.

Quittez Ia fonction en appuyant deux fois sur ECHAP.
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Vous avez le choix entre deux modes de representation pour les
numeros de position des dalles. Le nom de la position peut étre écrit
sur uneligne horizontale ou sur une ligne possedant I'orientation de la
diagonale de la dalle. Dans cet exercice, vous allez opter pour le texte
horizontal.

Pour créer un texte de position pour des dalles

1 Cliquez sur DPosition de dalles (barre d'actions - domaine
d'activités Plan de repérage).

2 Choisissez DSens de portée tous cotés, entrez une longueur
de fleche proportionnelle a la taille de la dalle 0,10 et desactivez
l'option Fléche.

3 Entrezle numéro de position 01dans la ligne de dialogue et validez
en appuyant sur la touche ENTREE.

4 Point de départ, texte proposé / Texte position: cliquez sur le
sommet inférieur gauche de la dalle.

5 Point diagonalerment opposé, texte propose / Texte position:
cliqguez sur le sommet supérieur droit. La position s'affiche.

6 Cliquez al'endroit ou vous voulez placer le texte supplémentaire.

7 Entrezle texte supplémentaire e=20 dans la ligne de dialogue et
validez en appuyant sur ENTREE.
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8 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous pouvez proceder de différentes manieres pour maodifier un plan
de repérage (lorsqu'un nom de position est placé au-dessus d'une
trémie par exemple) :

Permet de modifier le sens de portee, la forme du symbole de
position et le texte supplémentaire eventuel.

Cette fonction vous permet de modifier le texte de position
ainsi que laligne de texte supplémentaire.

Permet de modifier les lignes et I'endroit vers lequel elles
pointent.

Permet de modifier le texte supplémentaire. Le texte de posi-
tion ne peut pas étre modifie ici.

Cette fonction vous permet de modifier les parametres de
tous les élements composant le texte du nom de la position.

Permet de remplacer le texte de position (cette fonction
presente unintérét lorsque vous copiez des etages et quela

HEEANANEEEE
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modification ne porte que sur un chiffre, celui du niveau).

Vous allez maintenant deplacer le nom de position de la dalle.

Pour modifier le nom d'une position

1 Cliquez sur DDépIacer (barre d'actlons - domaine d'activité
Edition).

2 Quel(s)élement(s) déplacer ZCliquez sur le nom de position.
L'annotation supplementaire, les fléeches de direction et les diag-
onales de la dalle sont également sélectionnées.

3 Dupoint: cliquez sur le centre du cercle.

4 Aupoint: faites glisser le cercle vers la droite et versle haut le
long de la diagonale.

Les diagonales de la dalle se sont egalement déplacees.

5 Cliquez sur|:| Modifler des lignes (barre d'actions - domaine
d'activités Plan de repérage).
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6 Quelle ligne modifier ?Cliquez sur I'extremite de la diagonale infe-
rieure.

7 Jusquaupoint / Ligne cliquez sur le sommet inférieur gauche.

8 Repétezlaprocédure aveclaligne du haut.

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.

A noter : Vous pouvez egalement apporter les modifications décrites
precedemment avec la fonction de modification géométrique di-
recte, que vous avez découverte dans le Tutorial Bases.

Apercu des textes supplémentaires dans uneliste

Sivous souhaitez associer des textes supplémentaires plus longs
aux désignations de positions, mais que ces derniers nuisent a la lis-
ibilite de la representation, vous pouvez spéecifier dans les Options
que les textes suppléementaires doivent étre crees sous forme de
constructions d'aide. Dans ce cas, vous pouvez créer et af-
ficher/imprimer une liste genérale des noms de positions et des

textes supplémentaires a l'aide de la fonction DRapport (barre
d'actions- domaine d'activités Plan de repérage).
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Complétez le plan de reperage conformement ala figure ci-dessous.
Le palier intermeédiaire et les volées de marches étant des élements
préfabriqués, aucun numéro de position ne leur est attribué.

Rendez ensuite le calque 104 actif al'arriere-plan. Etant donne que le
jeudimpressions Plan de repérage est active, seules les dimensions
principales sont affichées.

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Lecon 4

- Armatures

Les quatre exercices de cette lecon vous apporteront les
connaissances necessaires pour creer des plans de fer-
raillage de maniere efficace.

» Alaide des fonctions des domaines d'activites Coupes
et Barres d'armature, vous allez générer le sous-
ceuvre d'unascenseur en 3D tout en creant un modele
3D du ferraillage (methode 1). Pour finir, créez uneliste
d'aciers ainsi qu'une liste de faconnage.

= Avecdesfonctions du domaine d'activites Barres
d'armature, vous générezles armatures d'un linteau
de porte simple en 2D, vous créez un modele 3D du
ferraillage viala saisie d'un volume d'aide 3D
(méthode 2) et vous enregistrez le ferraillage avec un
coffrage 2D en tant que symbole.

= Aveclesfonctions du domaine d'activites Barres
d'armature et TS, vous genérerez le ferraillage d'une
dalle de sous-sol simple en 2D sans creer de
modele 3D du ferraillage (méthode 3).

= Avecles fonctions du domaine d'activites BAMTEC,
vous generez le ferraillage d'une partie de dalle simple.

Pour finir, vous trouverez dans cette lecon une introduc-
tion au module Catalogues de sections.
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Vue d'ensemble des exercices

Exercice 4 : Sous-oceuvre d'ascenseur 3D, modele 3D
(meéthode 1)

Vous generez le ferraillage du sous-ceuvre d'ascenseur dans I'exer-
cice 2 al'aide des fonctions des domaines d'activites Coupes et
Barres d'armature avecle modele 3D active.
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Exercice 5: Linteau de porte standard 2D avec modéle 3D
(méthode 2)

Vous dessinez un linteau de porte avec des fonctions du domaine
d'activités Dessin, créez un volume d'aide 3D et générez ensuite le
ferraillage du linteau de porte al'aide des fonctions du domaine
d'activités Barres d'armature, Ia fonction Modeéle 3D étant activee.

Vous supprimez le volume d'aide 3D, positionnez le linteau de porte
en tant que symbole dans un catalogue, vous le relisez et le modifiez.
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Exercice 6 : Dalle 2D sans modéle 3D (méthode 3)

Vous geneérez les ferraillages de certaines parties de la dalle de sous-
sol del'exercice 1al'aide des fonctions des domaines d'activites TS
et Barres d'armature, le modele 3D étant désactive.
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Exercice 7 : Partie de dalle avec ferraillage BAMTEC®

Vous generez le ferraillage d'une partie de la dalle a I'aide des fonc-
tions du domaine d'activites BAMTEC, le modele 3D etant desactive.
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Parametres initiaux

Au cours des exercices precédents, vous avez utilisé les taches per-
mettant de créer le modele de batiment avec la configuration de la
barre d'actions preréglee dans les roles Dlngénierie et DDessin.
Pour créer le coffrage et le ferraillage des élements de construction
individuels au cours des prochains exercices, vous devrez unique-
ment sélectionner l'onglet de la tache correspondante :

e Ouvrezlonglet delatacheFerraillage et developpez le domaine
d'activites Barres d'armature, TS et Coupes.
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Exercice 4 : Sous-oeuvre d'ascenseur 3D,
modéle 3D (méthode 1)

Astuce : Lisez le chapitre
"Méthodes de ferraillage” de
I'aide enligne de Allplan :

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Vérifiez sile programme contient les domaines d'activités Barres

d'armature et Coupes dans la tache Ferraillage durole Dlngé—
nierie.

Controélez dans labarre d'actions que le programme contient les
fonctions suivantes :

DForme de barre

Dans cet exercice, vous allez créer le ferraillage du sous-ceuvre
d'ascenseur que vous avez modeélisé dans I'exercice 2. Vous créerez
dans un premier temps le coffrage sous forme de coupes s'actuali-
sant automatiquement. Dans un deuxieme temps, vous créerez le
ferraillage dans le modele 3D (fonction Modele 2D/3D activée -
meéethode 1). Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez avoir
acheveles exercices et 2.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 2 et dans
les calques suivants

Portfolio Calquen’ Nom de calque
2 101 Vue enplan 3D
201 Coffrage — Objets 3D
202 Aparté - El. de constr. massif
203 Coffrage — Eléments de construction
204 Coupes et ferraillage avec modele

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Tache 1: Coffrage avec coupes associatives

Astuce : Lisezles Infor-
mations générales con-
cernant le domaine d'activi-
tés Coupes dans l'aide d'All-
plan:
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Dans la premiere partie de I'exercice, vous créerez a partir du plan
architectural et du sous-ceuvre de l'ascenseur en 3D des coupes
s'actualisant automatiquement sur la base desquelles vous réparti-
rezle ferraillage (voir le conseil & gauche).

Vous utiliserez principalement les fonctions du domaine d'activites
Coupes. Vous pourrez acceder a ce domaine viala Barre d'actlons.

Fonctions: Cible:

[

Géneérer la coupe
Copier et coller

Modifier le trace de
coupe

[
[
|:| Modifier la coupe
[

Voir le trace d'une coupe

Les fonctions du domaine d'activités Coupes permettent de creer
des traces de coupes et des vues quelconques. sur la base desquelles
vous pouvez génerer le plan de ferraillage.

Au premier abord, les vues et les coupes s'actualisant automatique-
ment ne se distinguent pas des données 2D traditionnelles. Elles sont
cependant créeées a partir d'un modele volumique et lui sont donc
liees du point de vue geometrique.

Toute modification d'un élément de construction 3D, d'une vue ou
d'une coupe est doncimmeédiatement repercutée dans toutes les
représentations de I'élement de construction. Si par exemple vous
déplacez une ouverture dans la vue de face ou si vous la dessinez a
posterioridans la vue en plan, I'élément de construction 3D ainsi que
toutesles vues et coupes de votre plan de coffrage s'actualisant
automatiquement sont automatiquement mis a jour. Vous pouvez
aussi faire des maodifications dans les vues isometrigues.
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De méme, larépartition d'armatures a une incidence directe sur le
modeéle volumique et donc egalement sur les vues et les coupes.

Pour pouvoir générer des armatures, il faut disposer d'au moins deux
vues ou coupes perpendiculaires. Vous pouvez ensuite généerer au-
tant de coupes que vous le souhaitez a partir du modele. Les arma-
tures correspondantes sont automatiguement représentees et vous
pouvez aussitot les annoter.

Les coupes se distinguent des vues par le fait qu'elles ont une hau-
teur et une profondeur delimitées dans l'espace. Cette délimitation
est definie par un tracé de coupe.

Procédez d'abord au reglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

2 Danslabarre d'actions verifiez sile role D Ingénierie est ouvert
dans latache Ferraillage et siles domaines d'activites Barres
d'armature, TS et Coupes sont développés.

1 Cliquez sur D Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), développez I'arborescence du portfolio 2, activez le
calque 204, rendez les calques 101 et 201 (ou 203) actifs a
I'arriere-plan et désactivez tous les autres calques.

2 Danslaliste déroulanteD Fenétre (barre d'outils d'acces rapide),
cliquez surD1 fenétre silareprésentation a 3 fenétres est en-
core activeée.

3 Cliquez sur I'échelle en cours dans la barre d'état et selectionnez
1/50, assurez-vous que I'unite de longueur en cours est lem.

4 Danslaliste deroulante D Paramétrages initiaux (barre d'outils
d'acces rapide), cliquez sur D Options, puis sur Vues.

5 Vérifiez les parametres.
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A noter : Independamment de I'activation ou non de l'option
Reprendre automatiquement les éléments 3D dans des
coupes, les nouveaux élements de construction 3D créés dans
les vues et coupes du domaine d'activités Coupes sont toujours
repris automatiquement.

6 Cliquez sur [] Sélectionner, paramétrer layer(s) dans laliste
déroulante D Vue (barre d'outils d'acces rapide), sélectionnez
l'option Layers existants dans les documents chargés, cliquez
sur la structure de layers ARCHITECTURE puis dans la partie su-
péerieure gauche de la boite de dialogue L_Ipour ouvrir I'arbo-
rescence.

7 Sélectionnezles layers AR_GEN et AR_MU, cliqguez dans la sélec-
tion al'aide du bouton droit de la souris et choisissez Accessible.

A noter : Sivous utilisez le calque 203 au lieu du calque 201, le lay -
er AR_GEN n'est pas présent. Vous devez rendre Accessible a sa
place lelayer AR_DA.
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8 Sélectionnez I'option Hiérarchie de layers totale et, sous INGE-
NIERIE, Vues et coupes,L_lactivezlelayer AS_ALL etrendezle
layer AS_SCHL ] Accessible,

Vous allez commencer par créer une vue de dessus des données de
coffrage 3D sans limite de hauteur.

Création d'une vue de dessus sans limite de hauteur

1 Cliquez sur D Générer la coupe (barre d'actions - domaine
d'activités Coupes).

La palette Créer tracé de coupe s'ouvre, permettant de definir le
trace de coupe.
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2 Danslapalette, sous Saisie, sélectionnez la méthode Etendue et
desactivez I'option Placer ligne de coupe dans le domaine Tracé
de coupe.

3 Dequelle vue (coupe)/Du point : cliquez sur un point & gauche
au-dessous du coin inférieur gauche de la dalle de plancher su-
périeure (voir la figure suivante).

4 Aupoint :Cliquez sur un point a droite au dessus du sommet su-
périeur droit de la dalle supérieure (voir la figure suivante) et ap-
puyez sur ECHAP pour quitter la saisie de polygones.
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5 Choisir la direction d'observation :cliquez dans le cercle. Le
coffrage volumique est alors observe du dessus lors du calcul de
la coupe.

La palette Générer la coupe s'ouvre et la coupe est accrochée au
reticule. Le layer réglé dans la palette Propriétés, section Format
est utilisé pour le volume de coupe et I'annotation. Indépendam-
ment de cereglage, le layer STANDARD est toujours affecte au
cadredelavue. Leslayers des élements de la coupe sont repris
des eléements de construction 3D ou définis dans les onglets lors
de la définition des formats pour les arétes, les lignes de coupe et
les éléments de second ceuvre.

6 Danslapalette Générer la coupe, cliquez sur le bouton |:| Dé-
sactiver dans le domaine Filtres sous Layer.

Le texte passe de l'etat Actif a Définir et le réglage actuelle di
layer est utilisé pour la création de la coupe.

7 Conservezles autres parametres sans les modifier et cliquez sur
le bouton Définir dans le domaine Représentation sous Formats.

La sous-palette Formats est ouverte dans l'onglet Arétes.

8 Veérifiez siles options Arétes visibles et Arétes cachées sont
activées dans le domaine Représentation des arétes et definis-
sezles proprietes de format suivantes.

Arétes visibles:
Plume 0.35 mm, trait et couleur inchangés, layer VU_COU
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Arétes cachées:
Plume, trait et couleur inchangeés, layer VU_COU

9 AccédezalongletLignes de coupe.

10 Dansle domaine Représentation des arétes de coupe, activez
I'option Afficher les arétes de coupe sous forme de lighes
épalsses, sélectionnez l'option Arétes extérleures et définissez
le layer VU_COU pour les contours et les arétes de coupe.
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Reprenezles autres parametres sans les modifier.

11 Dansla sous-palette Formats, cliquez sur Fermer pour enregis-
trer les parametres et revenir ala palette Générer la coupe.

12 Dansle domaine Représentation, vérifiez sil'option Voir le trace

d’'une coupe est activee et cliquez sur le bouton Définir sous An-
notation.

13 Dans la sous-palette Annotation, saisissez I'annotation de la vue
de dessus dans le champ de saisie texte supplémentaire :
Vue en plan dalle de plancher e=30 cm
et désactivezl'option Positionner le nom de la coupe.

14 SousParamétres de texte, cliquez sur le bouton Définir, definis-
sezles parameétres d'annotation (hauteur de texte de
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5 mm/largeur de texte de 4 mm) et confirmez la boite de dia-
logue en cliquant sur OK.

Astuce : Vous pouvez acti-
ver/désactiver les chemins
de repérage en appuyant
surlatouche F11ou en cli-
quant SUI’I:I Chemin de
repérage danslaligne de
dialogue et vous en servir
pour aligner les points.

15 Vers point / Angle de rotation :positionnez la coupe sur la droite
et dansl'alignement de la vue en plan.
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Astuce :Enmode Vue di-
recte,le bord de coffrage
inférieur est toujours hori-
zontal, cCest-a-dire que les
bords horizontaux sont
toujours horizontaux, quelle
que soit la direction d'ob-
servation.

Enmode Vue rabattue en
revanche, la coupe généeree
est rabattue.

Au cours des étapes qui suivent, vous allez créer la coupe transver-
sale et la coupe longitudinale dont vous avez besoin pour le plan de
ferraillage sur labase de la vue de coffrage.

Créer les coupes requises

9 Lapalette Créer le tracé de coupe est encore ouverte. Sice
n'est pas le cas, ouvrez-la en appelant a nouveau la fonction D
Générer une coupe.

1 Dansle domaine Type de coupe, vous pouvez basculer entre les
modes Vue directe et Vue rabattue. Laissez le mode Vue direc-
te active.

2 Dequelle vue (coupe)/Du point :Cliquez sur les cadres de la vue
de dessus déja créee pour definir le tracé de coupe dans la vue de
dessus.

L'option Hauteur des éléments est masquée et les arétes inféri-
eures et supérieures de la vue de dessus sont saisies.

Redeéfinissez le nom de la coupe sur A et l'aréte supérieure sur —
2,29.

4 Définissez la zone de coupe en cliquant sur deux sommets diago-
nalement opposes en bas a gauche et en haut a droite de la baie
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de porte (voir la figure suivante) et appuyez sur ECHAP pour ter-
miner la saisie du polygone.

5 Choisir la direction d'observation :cliquez au-dessous du cercle,
Le coffrage est alors observe de face au moment du calcul de la
coupe.

6 Danslapalette Geénérer la coupe, domaine Représentation,
cliquez sur le bouton Définir sous Annotation.

7 Danslazone deliste Texte supplémentaire, sélectionnezl'entree
Coupe et activez I'option Positionner le nom de la coupe.

8 Verspoint / Angle de rotation :Positionnez la coupe au-dessous
et dansl'alignement de la vue en plan.

La palette Créer le tracé de coupe est anouveau ouverte, Tous
les autres tracés de coupe sont crées alintérieur dela vue de
dessus créeée auparavant, jusqu'a ce que la création des coupes
soit terminée dans une vue/coupe en appuyant sur ECHAP.

9 Delaméme maniere, créezla coupe longitudinale B - B (direction
d'observation depuis la droite) et positionnez-la a droite enre-
gard de la section.

10 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Pour finir, il ne vous reste plus qu'a copier la vue de dessus et son
tracé de coupe et a modifier les limites de hauteur pour obtenir des
représentations distinctes pour la dalle de plancher et les murs du
sous-ceuvre,

Pour copier la vue en plan et ajuster les hauteurs

1 Cliquez sur D Copier et coller (barre d'actions - domaine
d'activite Editlon).
2 Sélectionnez'ensemble de la vue de dessus au moyen d'une zone

de sélection ou en cliqguant sur le cadre de la vue et placez la copie
sur ladroite de la vue en plan dans I'alignement de celle-ci.

3 Copiez également le trace de coupe de la vue de dessus en lui-
méme dans les données du modéle en cliqguant sur le méme point
enreéponse aux questions Du point / dx et Au point / combien de

fois ?.
Astuce : Lorsqu'aucune 4 Danslavue de dessus initiale, cliquez avecle bouton droit de la
fonction n'est active, vous souris sur le tracé de la coupe et se’lectionnezD Modifier le tra-
pouvez aussi appeler la cé de la coupe dans le menu contextuel,

fonction de modification en
double-cliquant sur le trace
de coupe al'aide du bouton
gauche de la souris.

Dans la palette Modifier le tracé de coupe, désactivez I'option
Hauteur a partir des éléments et indiquez une valeur de
—4,00 pour l'aréte supeérieure. Ne modifiez pas la valeur du bord
inférieur (—4,49).

6 Appliguezles modifications en fermant la palette.

7 Cliquez sur D Répéter dans labarre d'outils d'acces rapide.
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La derniere fonction exécutee, D Modifier le tracé de la coupe,
est appelée.

8 Danslabarre doutils Fenétre, sélectionnez la projection par de-
faut de votre choix, cliqguez sur le tracé de coupe copié non modi-
fié et repassezen D représentation dans la vue en plan.

9 Danslapalette Modifler le tracé de la coupe, désactivez I'option
Hauteur a partir des éléments et définissez les valeurs sui-
vantes pour les arétes supérieures et inférieures :

e Bordsupérieur -2.75.

e Bordinferieur -3.15.

A noter :LeNom de la coupe est automatiquement incréemente a
2 lors dela copie.

10 Appliquez les modifications en fermant la palette.

11 Dansla vue du dessus copiee, cliquez avez le bouton droit de la
souris sur le cadre de vue et sélectionnez I'option D Modifier la
coupe dans le menu contextuel.
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12

13

14

15

16
17

18

Dans la palette Modifier la coupe, domaine Filtres, selectionnez
I'entrée 2 (204) dans la zone deliste Tracé de coupe.

Dans le domaine Représentation, desactivez I'option Voir le tra-
cé d'une coupe, redéfinissez le Texte supplémentaire sur

Vue en plan des murs de la cage d'ascenseur e=30 cm

et appliquez les modifications en cliquant sur Appliquer dans la
palette, puis en cliquant deux fois sur Fermer.

Dansla vue en plan de gauche, masquez également le traceé de la
coupe alaide delafonction |:| Modifier la coupe.

Dansles deux vues en plan, les tracés des coupes A- AetB-B
sont encore représentes.

Cliquez avecle bouton droit de la souris sur I'un de ces tracés de
coupe et se’lectionnezDVoir le tracé d'une coupe dans le menu
contextuel.

Quelle vue ?Cliquez sur la vue en plan de gauche.

Cliquez sur le deuxiéme tracé de coupe, puis a nouveau sur la vue
en plan de gauche.

Reépétez la procédure pour la vue en plan de droite et appuyez sur
ECHAP pour quitter la fonction.
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19 DDépIacez les annotations des coupes pour libérer de la place
pour les annotations de ferraillage ultérieures.
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Tache 2 : Aciers de raccordement de la dalle de plancher

Dans cette partie et dans les parties suivantes de I'exercice, vous
répartirez des barres d'armature en activant la fonction Modele 3D
(methode 1: voir le Conseil ci-contre).

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du domaine
d'activites Barres d'armature. Vous pourrez accéder a ce domaine
vialaBarre d'actions ainsi que via le menu contextuel.

Dans cette partie de l'exercice, vous mettrez tout d'abord en place
les aciers de raccordement de la dalle de plancher. Pour ce faire,

servez-vous delafonction DForme de barre.

e Pourladirectionlongitudinale, vous créerezla forme de facon-
nage sous forme de barre quelconque en désignant différents
points sur le coffrage.

e Pourladirectiontransversale, vous utiliserez une forme de
faconnage prédefinie que vous laisserez se dilater dans le coffra-

ge.

Fonctions: Cible:

|:| Options

|:| Formedebarre:
Formegcq

|:| Répartition forme de
barre:

lelong d'une droite de
reépartition

Copie et symétrie
Texte de repartition

Cote, texte de repartiti-
on

O OO

Forme debarre:
Cadre de raccordement
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|:| Modifier la représenta-
tion d'une repartition

Procédez d'abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1 Cliquez sur DOuvrir sur labase du projet (barre d'outils d'acces
rapide) ou effectuez un double clic sur la zone graphique.

2 Double-cliquez sur le calque 204.

3 Assurez-vous que l'echelle en cours est 1/50 et I'unite de lon-
gueur m dans labarre d'état.

4 Dans lapalette Propriétés, cadre Format definissez anouveaule
layer STANDARD comme layer actuel.

5 Alaide delafonction DModifier la coupe, désactivez succes-
sivement la représentation des tracés de coupe dans les deux
coupes.

6 Selectionnezle type de dessin Ferraillage dans la barre d'état.

Dans les coupes, le hachurage est remplacé par un remplissage.

Astuce : Par l'intermediaire

des DOptions, vous
pouvez personnaliser la
représentation des barres
d'armature. Vous trouverez
de plus amples informations
dans l'aide enligne de All-
plan.
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Avant de commencer la repartition, vous devez déecider si vous vou-
lez mettre en place le ferraillage en mode Modele 2D ou en mode
Modele 3D (voir I Astuce, page 154).

Dans cet exercice, vous allez activer le mode Modele 3D (méthode 1).
Cela signifie que les barres réparties seront représentees dans
toutes les vues et coupes créees al'aide des fonctions du domaine
d'activités Coupes et que le nombre de barres sera gereé de maniere
automatique.

La dalle de plancher a une épaisseur de 30 cm, des barres croisées de
@12/10 cm sont mises en place dans le lit supérieur, des barres croi-
sées de @10/10 cm sont mises en place dans le lit inférieur. L'en-
robage aune epaisseur de 4 cm

Le layer des barres d'armature AB_GEN est propose par defaut pour
les fonctions de ferraillage. Etant donné qu”aucune distinction des
armatures - selon le lit auquel elles appartiennent par exemple - n'est
requise, vous pouvez conserver ce layer.

Vous repartirez les armatures sur plusieurs layers au cours de
l'exercice 6, au moment de définir les armatures de la dalle.

Entrez maintenant la forme de faconnage du cadre de raccordement
en tant que forme quelconque pour la direction longitudinale.

Pour saisir un cadre de raccordement en tant que
barre quelconque

1 Danslaliste de’roulanteDParamétrages initiaux (barre doutils
d'acces rapide) cliquez sur L_IOptions, sélectionnez la page Fer-
raillage et verifiez sil'option Ferrailler avec modele 3D est ac-
tivée dans le domaine Général. Sélectionnez la page Format et
parameétrez le type de trait 1pour les traits de fleches.

2 Cliquez sur |:|Forme de barre (barre d'actlons - domaine
d'activité Eléments de construction).
Dans la palette Layer, vérifiez que le layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilne l'est pas.
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Astuce : Une forme de barre La palette Forme de barre est ouverte ; laforme de faconnage
predéfinie est & votre dispo- Forme quelconque permettant de creer nimporte quelle forme
sition pour la création de de faconnage y est proposée par defaut. Pour utiliser une autre
cadres de raccordement. forme de faconnage, cliquez sur le bouton placé au-dessus du
Vous l'utiliserez ultérieure- schéma et sélectionnez une forme prédéfinie.

ment lors de la saisie des En cliquant sur le bouton | vous pouvez afficher une boite de di-
cadres de raccordement alogue contenant toutes les formes de faconnage par groupes
transversaux. avec leur repreésentation graphique.

3 Sélectionnezle diamétre 12 mm dans la zone Parametres de la
palette, sélectionnez ou entrez 0,04 pour I'enrobage et désac-
tivezles options Crosse au début et Crosse ala fin.

4 Pour definir les cadres de raccordement, cliguez dans la coupe A-
A sur les points indiqueés ala figure qui suit. La longueur des seg-
ments est définie au cours de I'étape suivante.
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A Jer point
B 2éme point

C 3eme point

D 4eme point

5 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie du cadre.

6 Danslazone Parametres de la palette, saisissez la valeur 0,80
pour lalongueur du segment Initial et du segment final.

A noter : A cet endroit, vous pouvez a nouveau modifier la quasi-
totalite des parametres. Les modifications sont instantanement
visibles dans 'apercu.

7 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de laforme de
faconnage. L'option Annoter était activée lors de la création dela
forme de barre dans les options de saisie. Par consequent, Ia
fonctionLTexte de répartition est automatiqguement lancee.
Pour terminer la saisie de la forme de faconnage et annoter la
barre, cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone
graphigue et sélectionnez la fonction DTexte de répartition
dans le menu contextuel.

8 Dans lapalette suivante, vous pouvez definir les parametres du
texte de position.
Cliquez sur |:| pour le paramétre Options Texte, saisissez 1,00
pour lerapport hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de
dialogue en cliquant sur OK.
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9 Positionnez le numeéro de position.

10 Vous venez d'achever la saisie de laforme et de |a position dela
barre dans la coupe transversale. Le programme vous propose
maintenant de procéder immediatement a la répartition. Vous
pouvez aussi quitter la fonction en appuyant sur ECHAP et répar-
tir la position ultérieurement a l'aide des fonctions L_Repartition
forme de barreou DRe’partition spéciale.

Dans cet exercice, vous procéderez tout de suite a la répartition.

Pour répartir des cadres de raccordement en vous
basant sur les bords du coffrage

1 Vous vous trouvez dans la palette de la fonction DRépartition
forme de barre, larépartition linéalre est selectionnee.
Sicen'est pasle cas : cliquez sur le cadre arépartir al'aide du bou-
ton droit de la souris et choisissez DRépartition forme de barre
dans le menu contextuel.
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Astuce : Larepartition est

représentée en temps reel
danslapercu. Vous pouvez
donc en permanence con-

troler vosréglages.

Astuce : Lisezlarubrique
"Reépartition des aciers :
aligner/deplacer/tourné”
du chapitre "Méthodes de
ferraillage” dans I'aide de
Allplan de l'aide enligne:

2 Deéfinissezla zone de répartition en vous basant sur les bords du

coffrage:

Ligne de répartition du point: cliquez sur le coin inférieur droit de
la vue enplan.

Ligne de répartition au point . cliquez sur le point supérieur droit
(voir lafigure).

La zone de répartition est materialisée par des symboles al'écran.

Dans les Options de saisie, vous pouvez definir la position de I'ar-
mature mise en place, la représentation de la répartition et 'anno-
tation automatique.

3 Activezl'option Aligher et sélectionnez la représentation de

repartitionl_Représenter uniquement barre milieu.

L'option Aligner permet d'adopter I'orientation dans l'espace et
I'emplacement de la position arépartir et d'effectuer la répartition
dans son alignement (voir le conseil ci-contre).
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4 Danslazone Parametres de la palette Répartition forme de
barre, entrez 0,04 pour I'enrobage et 0,10 pour I'espacement de
larépartition. Reprenez les autres parameétres sans les modifier.

5 Cliquez sur DCote. texte de répartition dans le menu contextu-
el.
Sinon, vous pouvez appuyer deux fois sur ECHAP pour terminer la
repartition et lancer la fonctionlL_ICote, texte de répartition.

6 Reéglezlareprésentation des cotes dans la palette suivante.
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7 Cliquez sur |:| pour le paramétre Options Cotation et controlezle
layer AB_GEN dans la boite de dialogue Cote. Entrez un rapport
hauteur/largeur égale a1,00.

8 Validez la boite de dialogue Cote avec OK et cliquez sur un point
de passage dela cote.

La palette bascule sur l'onglet Texte/Fleche, dans lequel vous
pouvez definir 'annotation de la répartition.

9 Configurezle paramétre conformément ala figure, cliquez sur |:|
pour le parameétre Options Texte, saisissez 1,00 pour le rapport
hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de dialogue en cli-
quant sur OK.
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A noter : Sil'option Numéro de position automatique est sélec-
tionneée dans les options de saisie, veillez a ce que le numeéro de
position soit crée automatiquement au début ou a la fin de I'anno-
tation en fonction du point d'insertion. Controélez la création en ac-
tivant l'option et en déplacant le curseur dans la zone graphique.

10 Positionnez le texte de répartition, puis appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction.
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A noter : Sivous cliquez sur DAfficher llmage entiére, vous con-
statez que le ferraillage n'a pas seulement eté cree dans les coupes,
mais qu'un modele de ferraillage a éte crée ala place du sous-ceuvre
d'ascenseur 3D.

Sivous ne voulez pas afficher le modele contenant les armatures a
I'écran, définissez le zoom souhaite al'aide la fonction |:| et enregis-

trez-le al'aide dela fonction D
Vous avez appris a manipuler ces fonctions alalecon 2, lorsque vous
avez creela vue en plan architecturale.
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Representation des répartitions et annotation

Aumoment d'effectuer la répartition, vous pouvez choisir le mode de
repreésentation de larépartition dans les Options de saisie ou dans la
boite de dialogue correspondante :

Toutes les barres d'une repartition sont représentees
Seule labarre du milieu est représentee

Vous pouvez sélectionner les barres representées en cliquant
sur elles al'aide de la souris.

[ OO0

Les barres sont representees sous forme pliee al'écran afin
que leur position soit parfaitement claire au moment de la mise
en place sur le chantier. Les directions possibles sont propo-
sées.

Vous pouvez modifier ultérieurement la représentation de la réparti-

tion al'aide de la fonction DModifier lareprésentationd'une
répartition.

Les positions définies peuvent étre annotées des leur création ou
ultérieurement. Vous pouvez les annoter ultérieurement a l'aide des
fonctions suivantes du domaine d'activite Barres d'armature :

DTexte de répartition
DCote. texte de répartition

Les répartitions sont affichees dans toutes les vues et coupes.
Toutefois, en cas d'annotation dés la création, elles peuvent unique-
ment étre annotées dans la vue dans laquelle est effectuée larépar-
tition. Dans les autres vues et coupes, les annotations doivent étre
ajoutées a posteriori.
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Aulieu derépartir anouveau les barres sur le coté oppose, vous allez
copier la position Tpar symétrie. Vous annoterez ensuite la réparti-
tion.

Pour copier une répartition par symetrie

Astuce : Pour appeler des 1
fonctions d'eédition ge-

nérales, vous pouvez aussi
cliquer danslazone

graphique a l'aide du bouton 3
droit de la souris et choisir la
fonction souhaitée dans le

menu contextuel.

Astuce : Vous pouvez ac-
tiver/deésactiver les

chemins derepérage en
appuyant sur la touche F11

ou en cliquant sur DChe—

min de repérage dansla 5
ligne de dialogue et vous en
servir pour définir le 2eme

point de I'axe de symétrie.

7

Cliquez sur DCopie et symétrie (barre d'actions - domaine
d'activité Edition- menu déroulant L_ISymeétrie).

Cliquez sur labarre a copier dans la coupe.

Définissez I'axe de symeétrie.

Ter point de laxe de symétrie :cliquez al'aide du bouton droit dela
souris sur une ligne horizontale de Ia dalle de plancher dans la
coupe transversale et se’lectionnezD Milieu dans le menu con-
textuel. Prenez garde a ne pas cliquer sur le milieu de laligne ou
sur un autre point existant.

2éeme point de laxe de symeétrie :dans laligne de dialogue, entrez

D une valeur non nulle dans le champ Coordonnée Y et validez
en appuyant sur la touche ENTREE.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur la forme de facon-
nage que vous venez de créer dans la coupe et choisissez la
commande L_ITexte de répartition dans le menu contextuel.

Définissez les parametres de texte de sorte que seul le Numéro
de position soit affiché ; positionnez ce dernier a'emplacement
de votre choix et appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Les coupes étant liees, la copie symétrique de la répartition est
également visible dans la vue en plan. Cliquez sur la barre a l'aide
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du bouton droit de la souris dans la vue en plan et choisissezD
Cote, texte de répartition pour annoter larepartition.

8 Positionnezla cote et le texte sur la gauche de la vue en plan et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

A titre de comparaison, vous allez maintenant entrer les aciers de
raccordement transversaux en tant forme de faconnage predeéfinie
que vous allez laisser se dilater automatiquement et que vous répar-
tirez ensuite de maniere automatique.

Pour laisser se dilater un cadre de raccordement et le
répartir automatiquement

1 Cliquez sur DForme de barre (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).
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2 Seélectionnezle groupe de formes de faconnage Cadre derac-
cordement dans le champ de liste figurant dans la partie supéri-
eure de la palette Forme de barre.

3 Danslazone Parametres de la palette, sélectionnez le diametre
12 mm et désactivez I'option Enrobages identiques, car ces aci-
ers se trouvent dans le deuxieme lit. Entrez 0,055 pour la valeur
des enrobages 1et 3 et entrez 0,04 pour la valeur de l'enrobage
2.

4 Entrezlavaleur 0,80 pour lalongueur des segments 1et 3 et
deésactivez l'option Crosse.

5 Deplacezle curseur au-dessus de laface inférieure droite de la
dalle de plancher dans la coupe B-B jusqu'a ce que le cadre adopte
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automatiquement la position souhaitée et cliquez a I'aide du bou-
ton gauche de la souris.

6 Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe.

7 Activez l'option DRépartition automatique.

Labarre est automatiquement répartie en profondeur dans la vue
en plan de la dalle de plancher.

A noter :La Drépartition automatique en profondeur n'est
possible que sivous créez la forme de faconnage dans un coffra-
ge 3D et que vous larépartissezimmeédiatement.

Dans ce cas, lareprésentation de la répartition ne peut pas étre
parametrée : ce sont toujours |:| toutes les barres qui sont
représentees.

8 Cliquez sur DLigne de cote, texte dans laliste de’roulanteD
Répéter (barre doutils d'acces rapide), puis cliquez sur une barre
de répartition que vous venez de créer dans la vue en plan et po-
sitionnez la cote et I'annotation.

9 Pour créer également ces barres dans la partie inférieure de la
vue en plan, cliquez a présent surL_l Copie et symétrie (liste de-
roulante |:|Répéter) et sélectionnez la répartition que vous
venez de creer dans la vue en plan.
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10

il

12

13

Ter point de laxe de symétrie: dansla vue en plan, cliquez sur une
ligne verticale de la dalle de plancher al'aide du bouton droit de la
souris et SélectionnezD Milieu dans le menu contextuel.

Zeme point de laxe de symeétrie :dans laligne de dialogue, entrez
une valeur non nulle dans le champ Coordonnée X et validez
en appuyant sur la touche ENTREE. Appuyez sur ECHAP.

Al'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur la répartition dans
la vue en plan, choisissez la commande L_IModifier la représen-
tation d'une répartition dans le menu contextuel et sélectionnez
le mode de représentation L_Représenter uniquement barre
milieu.

Annotez la repartition inférieure dans la coupe et dans la vue a
I'aide des fonctionsL_ITexte de répartition et L_ICote, texte de
répartition accessibles dans le menu contextuel.
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3eme étape : Ferraillage de surface de la dalle de plancher

Les aciers de raccordement de la dalle de plancher sont en place.
Dans la partie de I'exercice qui suit, vous allez répartir les armatures
de surface de la dalle de plancher.

Fonctions: Objectif :

[ ] Deéfinirun
ferraillage de surface

Ferraillage de travee

Nouveau numero de
position

Modifier une position

Od OO0

Modifier lareprésenta-
tion d'une répartition

Commencez par créer les barres d'armature croisees requises.

Pour créer le lit d'armatures inférieures sous forme de
ferraillage de traveée

1 Cliquez sur |:| Définir un ferraillage de surface (barre d'actions
- domaine d'activité Barres d'armature) et vérifiez dans la pal-
ette Propriétés, cadre Format quele layer AB_GEN est bien ac-
tive. Sice n'est pas le cas, activez-le.
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2 Danslabarre doutils de dialogue Définir un ferraillage de
surface, cliquez surL_lFerraillage de travée.

3 Dupoint, delélérment / distance: cliquez sur le coin inferieur
gauche de la vue enplan.

4 Jusqu au point, élérment/distance rentrezlalargeur d'appui —0,04
dans laligne de dialogue.
Lorsque vous saisissez une valeur négative, le polygone de
repartition est cree avecun décalage vers l'intérieur.

5 Cliquez sur le coin supérieur droit de la vue en plan.
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6 Achevezloperation en appuyant sur ECHAP. La surface est

maintenant délimitée.

Deéfinissez la profondeur du lit : Dans la boite de dialogue ci-
dessus, reglezL_lI'épaisseur de I'élément de construction sur
0,30 et cliquez dans le champ de saisie a coté de D Profondeur
du lit.

Lit dans vue de référence/ profondeur :Cliquez sur le coin inféri-
eur gauche dela coupe B-B.

Laligne discontinue matérialise la profondeur de lit en cours des
aciers, en tenant compte del'enrobage. Le symbole de niveau in-
digue la profondeur du point de définition saisi. La fleche donne
I'orientation des segments de barres positifs et la direction de ré-
partition delabarre.

Dans laméme boite de dialogue, cliqguez sur Enrobage inférieur et
entrez 0,04. Dans la coupe B-B, vous pouvez observer le de-
placement de laligne discontinue.
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10

Cliquez sur OK pour valider.

M

12
13

14

15

16

Définissez les parametres suivants dans la boite de dialogue :
Diamétre 10 mm,

Espacement delarépartition 0.10,

Angle de répartition 0.00,

Distances aux bords identiques D

Enbas a droite, activez RP (= répartition polygonale).
Sélectionnez lareprésentation de repartitionL_IReprésenter
barres quelconques, puisque les barres sont superposees aux
aciers deraccordement dans la vue en plan, et qu'elles recouvri-
raient ces derniéres.

Validez en cliquant sur OK.

Quelle barre représenter 7Dans l'apercu de la répartition, toutes
les barres sont représentées en couleur de selection. Cliquez sur
une barre dans le tiers supérieur et appuyez sur ECHAP.

Activez I'option Repérages de barre, selectionnezle type de
symbole et positionnez la cote.

Activez le parametre Texte libre, entrezinf. dans la ligne de defi-
nition du texte et positionnez le texte de repartition.

Au cours des etapes suivantes, vous allez répartir les barres
transversales. Vous n‘avez pas besoin d'entrer anouveau le
polygone de coffrage, vous pouvez reprendre le polygone utilisé



176 Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modéle 3D (méthode 1)Allplan 2021

17

18

19

pour les barres longitudinales. Cliqguez pour cela sur Reprendre
dansles Options de saisie.

Quel polygone d'élement de béton (coffrage) reprendre ?Cliquez
sur le polygone existant.

Dans la boite de dialogue correspondante, le programme propose
automatiquement I'enrobage inférieur 0.050. Faites passer cette
valeur a 0,055 pour tenir compte des nervures des aciers et
validez avec OK.

Dans laboite de dialogue suivante, un angle de répartition égal a
90 degres est proposeé par defaut. Verifiez les parametres et
validez avec OK.

20 Sélectionnez une armature, positionnez la cote et le texte de

repartition, auquel vous avez ajouté le texte libre "inf.".
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Larepresentation du lit inférieur ressemble maintenant a cedi:

Apres avoir acheve lelitinférieur, vous pouvez creer vous-méeme les
barres du lit supérieur. Nous vous donnerons ici quelques indications.

Pour créer le lit d'armatures supérieures sous forme
de ferraillage de travée

1

Lafonction DFerraiIIage de traveée est toujours active. Sice
n'est pas le cas, activez anouveau la fonction.

Reprenezle polygone de coffrage existant.

Pour définir la Dprofondeur du lit, cliquez sur le coin supérieur
gauche de la dalle de plancher dans la coupe B-B et entrez 0,00
pourL_lI'épaisseur de I'élément de construction.

Cliguez sur le champ de saisie Enrobage supérieur et entrez
0,04.

Validez votre saisie et entrez ensuite un angle de répartition de
0,00 degre.
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6 Entrezundiametre égala12 mm dans laligne de dialogue et vali-
dezles parametres.

7 Sélectionnez une armature, positionnez la cote et le texte de
repartition, auquel vous avez ajouté le textelibre “sup.”.

8 Procédez dela méme maniere pour créer le deuxieme lit du fer-
raillage supérieur. Notez qu'apres avoir repris le polygone de coff-
rage, vous devez a nouveau specifier le rapport de la profondeur
de lit au bord supérieur et cliquer sur Enrobage supérieur. Defi-
nissez ensuite a nouveau un diamétre égala 12 mm.

Lareprésentation de la dalle ressemble maintenant a ceci:

Au lieu de définir integralement les barres du lit superieur, vous pou-
vez aussiles créer en copiant le lit inferieur par symétrie.

Les barres supérieures etant dotees d'un diamétre de 12 mm, vous
devez tout d'abord attribuer de nouveaux numeros de position aux

barres des répartitions copiées par symeétrie al'aide de la fonction D
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Nouveau numéro de position (barre d'actions - domaine d'activité
Barres d'armature).

Vous pouvez ensuite modifier le diametre a l'aide de DModifier une

position, choisir une autre barre areprésenter al'aide deD Modifier
la représentation d'une répartition et créer 'annotation.

4eme étape : Chainages de la dalle de plancher

Les armatures de la dalle de plancher elle-méme sont en place. Il vous
reste a créer les armatures des murs. Dans la partie suivante de l'ex-
ercice, vous allez tout d'abord répartir les aciers de chainage.

Fonctions: Objectif :

[ ] Formedebarre:
Cadre de raccordement
Cadre, ferme

[] Modifier lareprésenta-
tion d'une repartition

|:| Répartition forme de
barre:
lelong d'une droite de
repartition

|:| Cote, texte de répartiti-
on
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Pour définir les aciers de chainage et les répartir dans
I'alignement

7 Double-cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur I'un quel-
conque des cadres de raccordement de la dalle de plancher.

Lafonction D Forme de barre est activee, laforme de facon-
nage Cadre de raccordement est le diametre 12 mm sont régleés.

2 Danslapalette Layer, vérifiez que lelayer AB_GEN est activé, et
activez-le s'ilne l'est pas.

3 Danslazone Parametres dela palette, activez I'option Enrobages
identiques, entrezla valeur 0,04 pour 'enrobage et la valeur
1,00 pour lalongueur des segments 1et 3.
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4 Deéplacez le curseur au-dessus du bord extérieur gauche du mur
dans la coupe A-A jusqu’a ce que cadre adopte automatiquement
la position souhaitée et cliquez a l'aide du bouton gauche de la
souris.

5 Appuyez sur ECHAP pour annoter la barre.

6 Positionnez I'annotation de la barre dans la coupe.



182 Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modéle 3D (méthode 1)Allplan 2021

7

10

Dans les options de saisie, 'option D Répartition automatique
est encore activee. Dans la vue en plan, les aciers de raccorde-
ment sont répartis dans I'ensemble du mur gauche de la cage
d'ascenseur.

Sicen'est pasle cas, cliquez sur D Nouvelle ligne de répartition
dansle champ Ligne de répartition de la zone Parametres dela
palette et definissez celle-ci conformement a vos besaoins.

Cliquez sur D Cote/Texte danslaliste déroulante D Répéter,
cliquez sur une barre de la répartition que vous venez de créer
dans la vue en plan, désactivez I'option Repérages de barre dans
les parametres de la cotation et insérez la cote.

Desactivez I'option Texte libre et positionnez I'annotation.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, cliqguez al'aide du
bouton droit de |a souris sur larépartition dans la vue en plan et
se’lectionnezD Modifier la représentation d'une répartition
dans le menu contextuel.

Sélectionnez larepreésentation D Représenter barres quel-
conques, cliquez sur les 3 barres placees sous le milieu et ap-
puyez deux fois sur ECHAP.
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La vue en plan de la dalle de plancher devrait ressembler a ceci:

Reépartissez a present la position 7 dans d'autres murs.

Le mur de droite contient une baie de porte au sous-sol. A cet
endroit, vous mettrez en place des cadres fermés. Vous ne répartirez
doncla position 7 que dans les autres parties du mur. Vous définirez la
zone de répartition dans la vue en plan des murs de la cage d'ascen-
seur. Toutefois, les aciers répartis seront uniguement visibles dans la
vue en plan de la dalle de plancher, car les chainages ne se trouvent
pas dans le domaine de la coupe des murs de la cage d'ascenseur.

Répartir les chainages existants en les faisant pivoter

1 Cliquez sur DRépartir forme de barre (barre d'actions - do-
maine d'activité Barres d'armature) et validez la valeur proposée
dans laligne de dialogue : Position 7.

2 Desactivezl'option Aligner dans les Options de saisie.

3 Répartissezlaposition 7 au niveau du mur transversal inferieur de
la gauche versla droite. Choisissez comme extrémités delaligne
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derépartition les points d'intersection des faces intérieures des
murs longitudinaux avec la face extérieure du mur inférieur (
Intersection dans le menu contextuel de la salsle de points).
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Astuce : Tandis que dansle
cas derepartitions "a-
lignées"” I'ordre de saisie
des extremités delaligne de
répartition n'a aucune in-
cidence, il détermine dans le
cas derépartitions dépla-
cées outournées lorienta-
tion de la zone de répartiti-
on.

Lisez larubrique "Répartiti-
ondes aciers : alig-
ner/déplacer/tourné” du
chapitre "Méthodes de fer-
raillage” dans l'aide de All-
plan delaide enligne:

4

[@)]

Dans lazone Parameétres de la palette, seélectionnez I'entree Per-
pendiculaire du champ Angle de rotation. Dans |'apercu, vous
verrez pivoter la forme de faconnage jusqu'a ce qu'elle atteigne
sa position correcte.

Cliquez sur larepresentation D Représenter barres quel-
conques dans les Options de saisie, sélectionnez les barres qui
doivent étrereprésentées et appuyez sur ECHAP.

Cliguez avec le bouton droit de la souris dans la zone de dessin,
puis surL_ICote, texte de répartition, inserez la cotation et I'an-
notation dans la vue en plan et appuyez sur ECHAP pour quitter la
fonction.

Coplezles armatures que vous venez de mettre en place et leur
annotation dans le mur transversal supérieur a l'aide de L_ICopie
et symétrle. (méthode alternative : vous pouvez aussi poursuiv-
re larépartition dans le mur transversal supérieur en conservant
I'angle de rotation régle).

Cliquez anouveau sur DRe’partition forme de barre et validez la
valeur proposée dans la ligne de dialogue : Position 7.

L'option Aligner est désactivee, l'option Perpendiculaire est
sélectionnée pour 'angle de rotation.

Ligne de répartition du point dans la vue en plan des murs de la
cage d'ascenseur, cliquez sur I'angle extérieur en bas a droite du
mur d'épaisseur 30.
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10 Ligne de répartition au point . cliquez sur l'intersection du tableau
de porteinférieur avecle mur dela cage d'ascenseur d'épaisseur
30.

La zone de repartition est délimitee dans la vue en plan des murs
dela cage d'ascenseur, la répartition est affichée dansla vue en
plan de la dalle de plancher. Quelle que soit la représentation choi-
sie, toutes les barres sont representees car les chainages ne sont
pas places dans le domaine de la coupe des murs de la cage
d'ascenseur.

11 Appuyez sur ESC pour terminer la répartition.

12 Repartissez delaméme maniere les chainages de mur au-dessus
delabaie de porte. Les points définissant la répartition sont alors
lintersection du tableau de porte supérieur avec le mur d'épais-
seur 30 et I'angle extérieur supérieur droit de ce mur.

13 Cliguez sur DCote, texte de répartition dans laliste déroulante
Répéter, cliquez sur une barre de la répartition que vous venez
de créer dans la vue en plan et positionnez la cote et I'annotation.

14 Créezla cotation et 'annotation de la deuxieme répartition et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

15 Cliguez al'aide du bouton droit de la souris sur I'une des réparti-
tions que vous venez de créer dans la vue en plan dela dalle,
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choisissez la commande DModifier la représentation d'une
répartition dansle menu contextuel, choisissez le mode de
représentation_Représenter uniquement barre milleu.

16 Lareprésentation de la repartition sur laguelle vous avez clique
change. Cliquez également sur la deuxieme repartition et quittez
la fonction en appuyant sur ECHAP.

Vous allez maintenant creer et répartir un cadre ferme comme acier
de chainage dans la partie de mur au-dessus de la baie de porte.

Pour entrer et répartir un cadre fermeé au niveau de la
porte

1 Cliquez sur DForme de barre dans la liste déroulante DFené—
tre.
Dans la palette Layer, verifiez que le layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.

2 Seélectionnezle groupe de formes de faconnage Cadre, ferme
dans le champ de liste figurant dans la partie supérieure de la pal-
ette Forme de barre.

3 Seélectionnezle diamétre 12 mm dans la zone Paramétres de la
palette et selectionnez ou entrez 0,04 pour I'enrobage.

4 Déplacez le curseur au-dessus du bord extérieur gauche du mur
droit dans la coupe A-A jusqu'a ce que le cadre adopte automa-
tiguement la position souhaitée et cliquez a I'aide du bouton
gauche dela souris.
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5 Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe.

6 Lescadresn'étant mis en place qu'au niveau de la baie de porte,
une répartition automatique en profondeur n'aurait pas d'objet ici.
Desactivez I'option L_IRépartition automatique. L 'option Aligner
est activeée.

7 Définissezlaligne de repartition en cliquant sur un angle du tab-
leau de porte supérieur dans la vue en plan des murs de la cage
d'ascenseur et en cliquant ensuite sur I'angle correspondant du
tableau de porte inférieur.

8 C(liquez sur DCote, texte de répartition dans la liste déroulante
Répéter et créez la cote et I'annotation des répartitions dans
les vues en plan.

9 C(Cliquezsur DModifier la représentation d'une répartition dans
laliste déroulante L_IRépéter, sélectionnez lareprésentation
Représenter uniqguement barre milieu et cliquez sur la répartiti-
ondanslavue en plan de la dalle de plancher.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous achevez ainsila création des aciers de chainage des murs de la
cage d'ascenseur.
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Tache 5 :Barres d'armature des murs
Au cours de cette etape, vous allez créeer les aciers des murs de la

cage d'ascenseur jusqu’a la face supérieure de la dalle de plancher
BS=-2,79. Vous saisirez les aciers dans la vue en plan des murs.

Fonctions: Cible:

[ ] Formedebarre:
Formeqgcq
Barre droite
Corniere

[ ] Répartition forme de
barre:
le long d'une droite de
repartition

[] Modifier le trace de
coupe

|:| Extrusion des armatures
par barreslelong dela
trajectoire

|:| Fonctions de ferraillage
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Astuce : Pour les formes de
faconnage complexes, telles
que des barres relevees
pour des silos, pour des
structures enforme de tour
ou pour des toitures en
berceau, les fonctions du
domaine d'activitées Ob-
jets 2D vous permettent de
convertir enbarres d'arma-
ture des formes tracees

grace alafonction DCon—
vertir, reprendre un élé-
ment.

Notez que les éléements de
dessin convertis constitu-
entl'axe delanouvelle
barre. Tenez-en compte au
moment de créer les
elements de dessin.

Astuce : Vous pouvez aussi
definir le type de segment
sur le schema.

Pour les aciers de la face extérieure des murs, vous devez répartir
une barre coudee en raison du ressaut des murs. Vous allez créer
cette barre manuelle al'aide de la forme quelconque de la fonction

DForme de barre.

Pour saisir manuellement la barre coudée des murs a
I'aide de la forme de barre quelconque et la répartir

1 Appelezlafonction DForme de barre et sélectionnez la forme
de barreForme qcgq.
Dans la palette Layer, verifiez que le layer AB_GEN est active, et
activez-le silnel'est pas.

2 Desactivezl'option Enrobages identiques et entrez la valeur
0,00 pour I'enrobage au début et a la fin.

3 Cliquez sur le symbole triangulaire devant le parametre Segment
et entrez 0,04 pour lEnrobage segment.

4 Cliquez sur les deux sommets exterieurs du mur supérieur
gauche dans la coupe B-B, en commencant par le sommet supéri-
eur.

5 Danslazone Parametres de la palette, sélectionnez le type de
segmentCoude et cliquez sur le point d'intersection entre le mur
dela cage d'ascenseur et la dalle de plancher supérieure.

6 Letypedesegment Défaut est automatiquement rétabli. Pour
définir le dernier point, cliquez sur le point d'intersection entre le
mur de la cage d'ascenseur et |a dalle de plancher inférieure
en veillant a ce que I'apercu du segment se trouve alintérieur du
mur. Pour cela, vous devez cliquer sur le point du coffrage en fai-
sant glisser la souris depuis I'extérieur.
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7

10

1

Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de la forme de facon-
nage et entrezla valeur 0,95 pour lalongueur du segment initial
et la valeur 1,10 pour lalongueur du segment final.

A noter : Pour controéler ou modifier les dimensions du coude,
cliqguez sur le parametre Segment, sélectionnez le segment 2/3 a
I'aide del_let cliguez ensuite surL_Idans Fléeche coude.

Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe.

A ler point
B 2eme point

C 3eme
point

D 4eme

point

Larépartition automatique en profondeur n'a pas ete creée a
I'endroit souhaité. N'activez donc pas pour linstant I'option
Répartition automatique et définissez la ligne de repartition dans
la vue enplan des murs::

e (liquez surl'angle extérieur inférieur gauche du mur d'épais-
seur 30 pour definir le 7er point de la ligne de répartition.

e (liquez sur I'angle exterieur inferieur droit du mur d'épaisseur
30 pour définir le 2eme point de la ligne de répartition.

Desactivez I'option Enrobages identiques dans la zone Pa-
rametres de la palette et, en tenant compte duressaut de 6 cm,
entrezla valeur 0,10 pour I'enrobage au début et a la fin.

Activez DReprésenter toutes les barres dans les Options de
saisie et selectionnez la fonction DCote. texte de répartition
dans le menu contextuel.
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12 Créezla cote et I'annotation de la répartition dans la vue en plan
des murs de la cage d'ascenseur. La cage d'ascenseur devrait
maintenant se presenter comme suit :

Astuce : Définissez lazone 13 Apresent, répartissez vous-méme cette position dans la vue en
de répartition dans lisomét- plan des murs de la cage d'ascenseur (sauf au niveau de la porte)
rie et verifiez sila position de et annotez les répartitions. Pour sélectionner les barres arépartir,
la barre coudee est correc- cliquez toujours sur la forme de barre dans la coupe B-B. Notez
te. Pivotezlabarre en sélec- gue l'enrobage adjacent aux tableaux dela porte a une épaisseur
tionnant Perpendiculaire de 0,04, et non de 0,10.
:180° comme angle de rota- Désactivez I'option Aligner pour la répartition et choisissez pour
ion.

I'angle de rotation I'entrée Perpendiculaire.

14 Pour que les aciers en saillie au-dessus du domaine de la coupe du
coffrage soient entierement visibles, modifiez la limite supérieure
de la coupe dans les deux coupes. Double-cliqguez avec le bouton
gauche de la souris a gauche enregard des coupes dans lare-
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présentation du modeéle de ferraillage sur le tracé de la coupe B-B
pour appeler la fonction DModifier le tracé de la coupe, redeéfi-
nissez l'aréte supérleure sur —1,7900 et confirmez la modificati-
onenfermant la palette. Modifiez I'aréte supérieure de la coupe
A-Adelaméme facon.

Pour compléter le ferraillage vertical des murs, vous allez créer et
répartir une barre droite placée sur la face intérieure. En outre, vous
allez mettre en place une armature d'angle dans la dalle de plancher
supérieure.

Saisissez une barre droite et une barre coudée et
répartissez-les en groupe

1

Dans le choix du calque, définissez pour le calque 201 (ou 203)
I'etat de calguel_lpassif, cliquez dans le liste déroulante L_IRé-
péter surL_IForme de barre et sélectionnez la forme de facon-
nage Barre droite.

Dans la palette Layer, vérifiez que le layer AB_GEN est activeé, et
activez-le s'ilne l'est pas.

Deésactivez I'option Dilatation jusqu'aux bords du coffrage dans
les Options de saisie.

Sélectionnez le diametre 12 mm dans la zone Parametres dela
palette, désactivezI'option Enrobages identiques et entrez 0,04
pour la valeur de l'enrobage 1et 0,00 pour I'enrobage au début
etalafin.

Dans la coupe B-B, cliquez sur I'angle intérieur gauche dumur de la
cage d'ascenseur (voir la figure) pour définir le point initial.

Dans laligne de dialogue, entrez 0,00 dans le champ DCoordon—
née X et 2,40 dans le champL_ICoordonnée Y, puis validez en
appuyant sur ENTREE.

Labarre de numéro de position 10 est créée. Appuyez sur ECHAP
puis positionnez I'annotation de la répartition dans la coupe.

Appuyez sur ECHAP pour terminer la répartition de la barre.

Vous revenez dans la fonction DForme de barre. Choisissez Ia
forme de faconnage Corniere.
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9 C(liquez anouveau sur l'angle intérieur gauche du mur de la cage
d'ascenseur dans la coupe B-B pour definir le point initial.

10 Cliquez sur lintersection de la face intérieure du mur de la cage
d'ascenseur aveclaface supérieure de la dalle de plancher supéri-
eure et sur le sommet supérieur gauche de la dalle de plancher
pour deéfinir les autres points.

11 Sélectionnez le diamétre 12 mm dans la zone Parametres dela
palette, entrezla valeur 0,04 pour 'enrobage et 1,00 pour la lon-
gueur de chacun des segments.

12 Appuyez sur ECHAP, positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe et appuyez deux fois sur ECHAP, pour annuler la
repartition de la barre et quitter la fonction.

13 Cliguez dans la barre d'outils de la fenétre sur Dlsométrie
face/droite, sud-est, ouvrezla palette Layer et definissez le
layer AB_GEN surL_Masqué, inaccessible.
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14

15

16

17

18

DanslaBarre d'actions, selectionnez la tache Modélisation libre
et cliquez sur DLigne 3D (domaine d'activités Objets 3D). Créez
un tracé polygonal en 3D le long des bords intérieurs du regard au
niveau de la dalle de plancher supérieure, puis quittez la fonction
en appuyant sur ECHAP.

Rendez de nouveau lelayer AB_GEN Daccessible et cliquez sur
vue en plan dans labarre d'outils de lafenétre.

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur une barre quelconque
et selectionnez DExtruder des armatures par barres le long
de la trajectoire.

Quelles armatures par barres faut-il extruder 7Dans la coupe B-
B, sélectionnez la position10 et 11 al'aide de laL_Ifonction multi-
ple (Barre d'actions - domaine d'activités Environnement de
travail).

Elément pour e chemin Cliquez sur le trace de polygone que vous
venez de creer al'emplacement du modéle d'armature.

Lareépartition s'affiche dans le modele de ferraillage et dans tou-
tesles coupes.
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19 Saisissezla valeur 0,00 pour I'enrobage dans la palette Extruder
der armatures par barres le long d'une trajectoire et 0,015
pour I'espacement des barres.

Reprenezles autres parametres sans les modifier. Comme vous
n‘avez réparti aucune armature longitudinale, les parameétres de
ce cadre sont sans importance.

20 Appuyez sur ECHAP pour achever la création de la répartition.

21 Auniveau delaporte, seules les armatures d'angle peuvent étre
reparties. Supprimez donc a cet endroit les barres droites dela
faceintérieure, la position 10 a l'aide de DSupprimer (barre
d'actions - domaine d'activité Edition).

Pour cela, définissez la zone de sélection de la gauche versla
droite sila fonction DSéIection en fonction du sens de saisie
est activee ou choisissez I'option DSe’Iection des éléments en-
tierement compris dans la zone dans le domaine d'activité Envi-
ronnement de travail de labarre d'actions.

22 Cliquez sur une répartition des armatures d'angle a I'aide du bou-
ton droit de la souris, choisissez la commande L_IModifler Ia
représentation d'une répartition dans le menu contextuel et
sélectionnez le mode de représentation L_IReprésenter
uniquement barre milieu.

23 Cliquez sur toutes les répartitions des armatures d'angle et ap-
puyez sur ECHAP.
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24 Créezl'annotation des positions 10 et 11 conformément ala figure
suivante al'aide delafonction DCote, texte de répartition et du
menu contextuel.

Lareépartition des positions 9 et 10 est egalement visible dans la vue
en plan de la dalle de plancher. Comme lareprésentation des aciers
des murs n'est pas souhaitée ici, désactivez leur affichage.

Pour masquer des répartitions d'armatures

1 Danslabarre d'actions, sélectionnez a nouveau la tache Ferrail-
lage et cliquez sur L_IFonctions de ferraillage (domaine d'activi-
tésBarres d'armature - Icone déroulante L_IModifier la re-
présentation d'une répartition).

Astuce : Vous pouvezréac-
tiver I'affichage de réparti-
tions masquées a l'aide de

L1
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2 Cliquez sur Mas-R (Masquer une répartition donnée dans une
vue).

3 Cliquez sur toutes les repartitions d'armatures des murs dont
vous voulez masquer I'affichage dans la vue en plan de la dalle de
plancher.

Au cours des etapes suivantes, vous allez créer les barres position-
nees horizontalement en tant que barres droites. Vous allez les saisir
danslavue en plan des murs de la cage d'ascenseur et les répartir
dansles coupes.

Pour saisir des armatures transversales horizontales
et les répartir

1 Double-cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur une posi-
tion quelconque, la position 10 par exemple, dans la vue en plan
des murs de la cage d'ascenseur pour appeler la fonction ﬁ
Forme de barre et sélectionnez la forme de faconnage Barre
droite.

2 Saisissezla valeur 0,055 pour 'enrobage 1, car la barre doit étre
placee alintérieur des armatures verticales.
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3 Danslavue enplan des murs dela cage d'ascenseur, cliquez sur
les angles intérieurs du mur a droite en commencant par le haut.
Labarre est visible dans I'apercu. Appuyez sur ECHAP, puis posi-
tionnez I'annotation delabarre.

4 Labarre créee est répartie dansla coupe A-A. L'option D Répar-
tition automatique est deésactivee dans les options de saisie.
Activez les options Aligner et D Représenter toutes les barres
dansles options de saisie.

5 Cliquez sur le coté droit de I'angle de mur supérieur et inférieur et
entrez dans la zone Parametres de la palette 0,055 pour I'En-
robage au début et 0,02 pour 'Enrobage a la fin.

6 Appuyez deux fois sur ECHAP, pour terminer la répartition et
lancer la fonction D Cote, texte de répartition.
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7 Vous allez sélectionner un type de cote différent pour I'annotation
de la position 12. Selectionnez le type de cote Dépliant dans la pa-
lette Annotation des barres d'armature.

8 Deéfinissez les parametres de I'annotation de maniéere a ce quele
nombre de barres, le diametre et 'espacement soient affiches et
modifiez le parametre pour la fleche texte sur manuel.

9 C(liquez sur |:| pour le parametre Options Texte, saisissez 1,00
pour le rapport hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de
dialogue en cliquant sur OK.

10 Positionnezle texte de position et cliquez sur toutes les barres
verslesquelles une fleche doit pointer.
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1

12

Astuce: Sil'écartentrele
cadre et le texte est trop
grand a votre goQt, entrez
"0" pour l'espace apres|la
position danslesL_10p-
tions, page Armatures -
Annotation, cadre Barres
d'armature.

13

Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous pouvez maintenant répartir la position 12 le long des autres
aciers verticaux ou copier la répartition par symetrie.

Procédez comme decrit plus haut pour definir les armatures hori-
zontales du coteé transversal. Pour définir la forme de faconnage,
activez Dilatation jusqu'aux bords du coffrage dans les Options
de saisie, définissez dans la coupe B-B une nouvelle ligne de répa-
rtition du haut versle bas au niveau du mur de la cage d'ascenseur
et masquez anouveau les armatures transversales dans la vue
en plan de la dalle de plancher.
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Astuce : Vous pouvez
modifier la composition d'un
texte derépartition existant
en cliguant dessus al'aide du
bouton droit de la souris et
enouvrant la palette Pro-
priétés. Danslazone
Parametres dela palette,
modifiez les parametres et
cliquez dansla zone
graphigue pour quitter la
saisie dans la palette.

Vous allez maintenant completer I'annotation des répartitions dans
les coupes et les vues en plan. Vous commencerez par la coupe A-A.

Pour annoter ultérieurement des répartitions de
barres d'armature

1

Cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur la position 3 (aciers
longitudinaux inférieurs de la dalle de plancher) dans la coupe A-A
et choisissezL_ITexte de répartition.

Activez les parametres Diamétre et Espacement et positionnez
le texte. Pour la fleche texte, la valeur automatique est définie. En
activant I'option Numéro de position automatique dans les op-
tions de saisie, le numeéro de position est placé au début ou ala fin
de l'annotation, selon la position du point d'insertion. Désactivez
cette option si vous ne souhaitez pas cette action automatique.

Cliquez sur la position 5, vérifiez les parametres, positionnez le
texte dans lazone graphique et appuyez sur ECHAP.

Cliquez sur laposition 4 al'aide du bouton droit de la souris et
choisissezl_ICote, texte de répartition dans le menu contex-
tuel.

Le type de cote Dépliant est defini. Il s'agit du type de cote que
vous aviez utiliseé pour annoter les barres horizontales. En outre, la
valeur manuel est définie pour la fleche texte.

5 Deésactivez le parametre Quantité et positionnez le texte.
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10

Cliguez sur toutes les barres vers lesquelles une fleche doit point-
er.

Appuyez sur ECHAP pour terminer la definition des fleches.

Cliquez sur laposition 6, vérifiez les parametres et positionnez le
texte.

Cliquez sur toutes les barres vers lesquelles une fleche doit point-
er et appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie des fleches.

Cliguez a nouveau sur DTexte de répartition dans la liste de-
roulanteL_IRépéter et annotezles positions 9,10 et 11. Desac-
tivez ainsiles paramétres Diametre et Distance. Pour la fleche
texte, la valeur automatique est definie.




Tutorial Ingénierie Lecon 4: Armatures 205

11 Créez vous-méme I'annotation de la coupe B-B conformement a
la figure ci-dessous :
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12 Complétez 'annotation de la vue en plan des murs de la cage
d'ascenseur conformément a la figure suivante.

Alexception des armatures d'angle verticales, que vous allez re-
présenter dans un détail standard, vous avez acheve la définition des
armatures du sous-ceuvre de I'ascenseur. Pour finir, vous allez définir
la zone de coupe définitive des murs de la cage d'ascenseur.

Pour modifier une zone de coupe

1 Cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur un cadre de vue
danslavue en plan des murs de la cage d'ascenseur et sélec-
tionnez DModifier la coupe dans le menu contextuel.

2 Danslapalette Modifier la coupe, domaine Représentation, ac-
tivez I'option Voir le tracé d'une coupe et appliquez les modifica-
tions en cliqguant sur Appliquer dans la palette, puis sur Fermer.
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3 Double-cliquez avecle bouton gauche de la souris sur le trace de
coupe actuellement représenté et redefinissez la valeur de l'aréte
supérieure du volume de coupe sur
la valeur —3,1000 et —3,4000 pour le Bord inf..

4 Confirmez les modifications en fermant la palette et masquez a
nouveau le trace de coupe al'aide de la fonction |:|Voir le tracé
d'une coupe.
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Tache 6 : Coupe standard

Dans cette partie de I'exercice, vous apprendrez a répartir des Py-
thonParts avec unferraillage.

Fonctions: Cible:

Bibliotheque
Déplacer

Modifier les propriétés
de format

O o

Modifier facteurs de
repartition

L 'utilisation de PythonParts permet d'affecter un nombre de piéces
aux ferraillages créeés sans nécessiter de répartir les barres sur une
zone particuliere. Le ferraillage peut ainsi étre représenté unique-
ment dans une vue.

Ce mode de répartition est particulierement approprie pour la
representation de détails normalisés. L'élément de ferraillage spatial
assure une gestion adequate des longueurs de barres et du nombre
d'unités.

Créer une coupe standard avec un PythonPart spatial

2 Lecalque 204 est actif, le calque 201 (ou 203) est passif en ar-
riere-plan.

1 Alaide des fonctions des taches Desslner et Annoter (domaine
d'activités Acces rapide, par exemple la tache Ferraillage),
dessinez sur la droite de la vue en plan des murs de la cage
d'ascenseur une coupe standard d'un angle de mur, affectez-Iuile
style de surface 301 Béton armé et annotez-la (voir la figure qui
suit).
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2 Ouvrezlapalette Layer et définissez le layer BA_GEN SUI’I:I
Masqué, inaccessible pour pouvoir mieux placer le PythonPart
au sein des données de modele.

3 Danslapalette Bibliotheque, ouvrez le dossier Standard, Py-
thonParts et Ingénierie.

4 Double-cliguez avec le bouton gauche de la souris sur le Python-
Part Angle de mur a dilatation automatique.

5 Danslonglet Modélisation, déterminez sil'option Enregistrer en
tant que PythonPart est activee.
Reprenezles autres parametres de cet onglet, ainsi que de
l'onglet Présentation sans les modifier.
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6 Choisissezl'onglet Sélectionner la forme et sélectionnez Forme
2.
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7 Sélectionnezl'onglet Ferraillage de I'angle de mur, saisissez
0,055 comme Enrobage global du béton et modifiez la valeur de
l'enrobage inférieur du béton a 0,020 comme pour le ferraillage
horizontal.

Ne modifiez pas les autres valeurs générales, ainsi que le diametre
de barre.
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8 Pour Mur I et Mur |l, vérifiez les enrobages, ainsi que les diametres
de barre et, le cas echeéant, modifiez-les. Saisissez 0,80 comme
Longueur du c6té, sélectionnez I'option Espacement pour la
Répartition, puis saisissez la valeur 0,10.




Tutorial Ingénierie Lecon 4: Armatures 213

9

10

M

12

13

Pour les aciers longitudinaux uniquement utilises pour le monta-
ge, definissez un diamétre de barre de 8 et redéfinissez la valeur
del'enrobage supérieur et inférieur sur 0,040. Conservezles va-
leurs de dépassement inférieur et supérieur en l'état.

Deéplacezle curseur dans le modele 3D du sous-ceuvre de la cage
d'ascenseur sur lebord de coffrage extérieur du mur de la cage
d'ascenseur jusqu'a ce que le ferraillage du mur occupe automa-
tiguement 'emplacement souhaité dans I'angle inférieur gauche
et cliquez avecle bouton gauche de la souris.

Dans le modele 3D du sous-ceuvre de 'ascenseur, cliquez sur lald
poignée de points du milieu dans I'angle de mur.

Dans les coupes A-A et B-B, vous pouvez veérifier si,avant la se-
lection, lald poignée de points representée en haut a gauche
s'affichera avec une fleche versle haut. Sinon, sélectionnez lal]
poignée de points souhaitée dans lisométrie de votre choix.

Dans labarre d'outils Fenétre, cliquez sur |:|Vue de face, Sud,
deplacez le curseur sur le bord supérieur de la dalle et cliquez avec
le bouton gauche dela souris.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la création du PythonPart et
cliquez surLIVue en plan dans la barre d'outils Fenétre.



214

Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modéle 3D (méthode 1)Allplan 2021

Astuce :Lavaleurdela
tolérance est prise en
compte lors du positionne-
ment des positions de barre
lors de la comparaison des
longueurs des segments.

14 DDépIacez le PythonPart dans le dessin 2D crée précedemment
adroite enregard de la vue en plan du mur de la cage d'ascenseur
et définissez anouveau lelayer BA_GEN de la palette Layer sur

Accessible.

15 Cliquez sur D Réattribuer positions (domaine d'activité Barres
d'armature), saisissez le numéro de position 14 pour le champ De
N’ puis confirmez avec OK pour attribuer le méme numeéro de po-
sition aux cadres de raccordement et aux aciers longitudinaux.

16 Cliquez sur D Modifier les propriétés de format (Barre
d'actions - domaine d'activités Modifier), cliquez sur le bouton
sous Layer et selectionnez le layer BA_GEN.

17 Confirmez la boite de dialogue en cliquant sur OK;, sélectionnez
I'ensemble de la coupe standard avec 'annotation et appuyez sur
la touche ECHAP pour quitter la fonction.

18 L'angle de mur etant present 4 fois, cliquez sur D Modifier
facteurs de répartition (Barre d‘actions - domaine d'activités
Barres d'armature).
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19 Modifier facteurs de répartition de quelles répartitions ?Seélec-
tionnez tous les aciers de la coupe, entrez 4 dans le champ Fact.
multipl. él. identiques (facteur de multiplication éléments iden-
tiques) et validez avec OK.

20 Cliquez sur D Cote, texte de répartition dansle menu D Répé-
ter et annotez les barres longitudinales, position 15, al'aide d'un
rectangle de sélection. Sélectionnez Quantité et Diametre
comme parametres d'annotation et la fleche de texte automa-
tique.

271 Annotez le cadre deraccordement al'aide des parametres Quan-
tité, Diametre et Espacement.
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7eme etape : Schema de barres

Dans la partie suivante de cet exercice, vous aller créer les schemas
desbarres. Vous les positionnerez sous forme de schéma global a
I'echelle a coteé du dessin.

Fonctions: Objectif :

[] Schéma global

Les fonctions relatives aux schémas de barres vous permettent de
visualiser al'écran la gestion des quantités et des formes effectuée
de maniéreinterne par le programme. Pour chaque position, vous
pouvez placer un schema de barre et le texte correspondant sur un
calque. Toutes les modifications apportées aux repartitions ou aux
formes de faconnage sont immediatement reporteées sur le schéma.

Vous avezle choix entre deux types de schémas.

. DSchéma global
Barres de toutes les repartitions d'une position

. DSchéma partiel
Barres d'une reépartition d'une position

Laforme de faconnage peut étre dessinée al'échelle ou non. Elle peut
étrereprésentee dansl'alignement de la repartition.
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Pour créer un schéma global

1

Astuce : Sivous avez sup-
primé une barre en cours de
travail, le numeéro de posi-
tion correspondant reste
libre.

Lafonction DRe’attribuer

positions vous permet de
combler ce "trou”.

Cliquez sur DSchéma global (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).

Entrez le numéro de la position dont vous voulez établir un sche-
ma global dans la ligne de dialogue apres avoir sélectionné le type
d'armatures TS ou Barres dans les Options de saisie ou cliquez di-
rectement sur la position ou la réepartition souhaitée.

Réglezles parametres conformement ala figure ci-dessus.

Le schema et le texte correspondant sont accrochés au réticule.
Vous pouvez modifier la position des barres a I'aide des options
DTourner et DDépIacer par symétrie. Placez le schémasur la
droite des coupes.

Créez vous-méme les autres schémas de barres. Deésactivez la
cotation des segments des barres droites. Définissez I'incli-
naison des textes en fonction de la position des barres.

Astuce: Siladistance entre
le diametre et lalongueur
est trop petite a votre goUt,
mais que vous ne souhaitez
pas déplacer également la
valeur de l'espacement,
VOUS pouvezinserer un
espace avant la designation

delalongueur ("L=") dans
les DOptions, page Arma-
tures - Annotation, cadre
Barres d'armature.
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8eme etape : Liste barres et liste de faconnage

Dans laderniere partie de l'exercice, vous allez creéer une liste d'aciers
et uneliste de faconnage.

Fonctions: Objectif :

|:| Rapports Ferraillage

[ ] LégendeBarresdarma-
tures

Les listes d'aciers sont creées en arriere-plan en méme temps que le
dessin. Elles sont toujours a jour et peuvent étre sorties sur impri-
mante en cours de travail.

Vous allez tout d'abord imprimer la liste de barres qu'Allplan 2021a
automatiquement créée al'arriere-plan.

Sortir liste de barres

1 Cliquez sur DRapports Ferraillage (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).

2 Laboite de dialogue Rapports s'affiche ; vous pouvez y selec-
tionner des rapports predefinis.
Cliquez le cas échéant a gauche sur Standard et sélectionnez le
rapport Liste barres formes de faconnage.
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Astuce : Pour les listes, le
programme enregistre les
parametres relatifs aux
positions tels que la quan-
tité, lanuance d'acier, le
diametre et lalongueur des
barres.

Leslistes peuvent egale-
ment étre créeées dans le
document et dans la mise en

page.

3 C(liquez sur Tous dans les Options de saisie.
Astuce : Vous pouvez

modifier les formes de fa- Laliste de barres s'affiche dans la Visionneuse de rapports. Diffe-
connage coteées en cliquant rents attributs, tels que le projet, sont automatiquement repris.
dans leur zone graphique 4 Définissez pour le paramétre Plan le texte Armatures Sous-

dansla Visionneuse de ceuvre d'ascenseur. Cet attribut est automatiquement repris

rapports[l Apercu avant dans la mise en page a partir de la désignation du plan.
impression.
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5 Le cas echeant, désactivez I'option Afficher les nuances d'aci-
ers, car iln'existe aucune nuance d'acier differente dans le plan.

6 Cliquezsur Dlmprimer, sélectionnez I'imprimante et lancez I'im-
pression.

A noter : Allplan 2021 permet d'afficher les listes de faconnage sur un
plan. Si vous voulez imprimer une liste de faconnage, utilisez la liste

appelee Barres - faconnage dans la fonction |:| Rapports Ferrail-
lage.

Au cours del'étape suivante, vous allez positionner laliste de facon-
nage sur un calque.

Pour afficher une liste de faconnage sur un calque

1 Cliquez sur ] Légende barre d'armature (barre d'actions -
domaine d'activites Barres d’armature - icobne deroulante
Rapports Ferraillage).

2 Sélectionnezlaliste souhaitee.
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Remarque : Dans la section
Format, les proprietés de
format actuellement de-
finies sont appliquées. lls
n‘ont alors aucune influence
sur lalégende.

3 Cochez éventuellement I'option Légende associative du

document actif et validez la boite de dialogue Choix Iégende en
cliquant sur OK.

Pour vous assurer que seul le ferraillage du calque en cours est
inclus dans lalégende, quelle que soit la sélection de calque,
cliqguez dans la palette Propriétés, dans la section Filtre, sur le
bouton Définir....

Dans laboite de dialogue Sélectionner un calque, cliquez sur
Sélectionner des calques momentanément charge’sD enhaut
a gauche et validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Laissez l'option Mettre a jour automatiquement activée afin que
la liste de faconnage soit automatiquement mise a jour lorsque
Vous ajoutez ou supprimez des éléments ultérieurement
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7 Positionnezlaliste al'endroit souhaite.
Laliste se presente alors comme suit :

8 Ouvrezlapalette Propriétés, cadre Format definissez a nouveau
lelayer STANDARD comme layer actuel.

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 5 : Linteau de porte standard 2D
avec modele 3D (methode 2)

Astuce : Lisezlarubrique
“Travailler en mode modele
2D oumodele 3D" du cha-
pitre "Méthodes de ferrail-
lage” del'aide enligne de
Allplan:

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Vérifiez sile programme contient les domaines d'activités Barres

d'armature et Coupes dans la tache Ferraillage durole Dlngé—
nierie.

Controélez dans labarre d'actions que le programme contient les
fonctions suivantes :

DForme de barre

Dansl'exercice 4, vous avez créé le ferraillage d'un coffrage tridi-
mensionnel en mode Modéle 3D (méthode 1: voir le Consell ci-
contre). Dans cet exercice, vous créerez un linteau de porte armé
prefabrique sous forme de symbole. Définissez et mettez en place
pour celales armatures d'un coffrage bidimensionnel avec le Modele
3D activeé en utilisant le volume d'aide 3D (meéthode 2 : voir le Conseil
ci-contre). La procédure décrite ci-aprés est particuliérement adap-
tée sivous ne disposez pas d'un garde-corps ayant un volume pa-
rallélepipedique simple comme dans I'exemple présent mais plutét un
élement complexe que vous ne souhaitez pas modéliser.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 3 et dans
les calques suivants

Portfolio Calquen® [Nom de calque

3 301 Coffrage 2D
302 Barres d'armature - Modele 3D
303 Linteau de porte modifie

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Tache 1: Création d'un linteau de porte standard arme

A l'aide des fonctions du domaine d'activites Dessiner, vous creerez
tout d'abord une vue et une coupe representant le coffrage d'un
linteau de porte préfabriqué. Pour créer une armature avecun
modeéle active, créer en complément avec l'option DParaIIéIépipéde
un parallélépipede parallele aux axes avec les dimensions de
I'elément en tant que volume d'aide 3D. A partir de celui-ci, creez une
vue s'actualisant automatiquement et superposez-le sur la

coupe 2D. Vous créerez ensuite le ferraillage en vous servant princi-
palement des fonctions du domaine d'activites Barres d'armature.
Vous pourrez accéder a ce domaine via laBarre d'actions ainsi que
viale menu contextuel.

Supprimez ensuite le volume d'aide 3D, puisinsérez le linteau de
porte en tant que symbole réutilisable dans la bibliotheque.

Fonctions: Cible:

[] Parallelepipede
[] Genererlavue

|:| Options

[ ] Formedebarre:
Cadre, ferme
Barre droite

[ ] Répartition forme de
barre:
le long d'une droite de
repartition

lelong d'un segment de
repartition
Répartition individuelle

[] Cote, texte derépartiti-
on

|:| Modifier une élévation
[ ] Bibliotheque
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Commencez par dessiner le coffrage sans passer ala tache sélec-
tionnée danslabarre d'actions.

Pour dessiner un coffrage en 2D

17 Danslerole Dlngénierie de labarre d'actions, sélectionnezla
tacheFerraillage.

2 Cliquez sur|:| Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), ouvrez l'arborescence du portfolio 3 et double-cliquez sur
le calque 301.

3 C(Cliquez surI'échelle en cours dans labarre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que I'uniteé de longueur en cours est lem.

4 Alaide des fonctions du domaine d'activités Dessiner, dessinez
une élévation (épaisseur de plume 0,35 mm) et une coupe (épais-
seur de plume 0,50 mm) d'une poutre conformément a la figure
ci-dessous. Pour ce faire, utilisez les fonctions Rectangle et

Ligne (liste déroulante L_|Répéter dansla barre d'outils
d'acces rapide ou via le domaine d'activités Acces rapide)

Attribuez lelayer DE_GENO2 aux éléments en ouvrant laliste D
Layer dans la palette Propriétés, cadre Format et en cliquant sur
lelayer DE_GENO2.
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Lerepere et laforme del'élement en pointillés dans I'élevation
sont uniguement indiques a titre informatif, vous n'avez pas be-
soinde les dessiner.

5 Double-cliguez dans la zone graphique a l'aide du bouton du milieu
de la souris pour visualiser I'ensemble du dessin.

Créez maintenant un parallélépipede en tant que volume d'aide 3D et
a partir de celui-ci, créez une vue s'actualisant automatiquement.

Creéer un volume d'aide pour le coffrage 2D

1 Activezle calque 302 etrendezle calque 301 actif al'arriere-
plan.

2 Créezensuite en-dessous et dans I'alignement de la vue avec
I'option D Parallélépipede (liste déroulante |:| Répéter dansla
barre d'outiDIs d'acces rapide ou via la tache Modélisation libre -
domaine d'activités Objets 3D) un parallélépipede parallele aux
axes avec les dimensions longueur x largeur x hauteur =199 x
0,24 x0,30m.

3 Silemodele de ferraillage doit étre crée a une hauteur précise,
deplacez le parallélépipede ala hauteur de passage correspon-
dante dans la direction Z.

4 Aveclafonction D Générer la vue (barre d'actions - tache Fer-
raillage - domaine d'activités Coupes - icone deroulante D Geé-
nérer la coupe), créez une vue s'actualisant automatiquement du
paralléléepipede avec direction d'observation de la droite.

5 Selectionnez la projection Vue de gauche, ouest et vérifiez les
parametres.

6 Désactivezlacreation d'un Titre, positionnez la vue pour la super-
poser ala coupe du coffrage 2D, puis appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction.
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Vous allez maintenant créer et répartir les cadres d'armature dela
poutre. Sivous saisissez la forme de barre dans un coffrage 2D, I'ori-
entation dans I'espace du ferraillage peut ne pas étre calculée. C'est
pourquoila sélection d'une vue disponible est obligatoire. Cependant,
étant donné gu'aucune vue n'est encore disponible lors de la création
du premier élément d'armature, vous travaillerez avec un volume
d'aide 3D.

Lelayer desbarres d'armature AB_GEN est propose par défaut pour
les fonctions de ferraillage. Etant donné qu”aucune distinction des
armatures - selon le lit auquel elles appartiennent par exemple - n'est
requise, vous pouvez conserver ce layer.

Pour saisir manuellement des cadres et les répartir

1 Danslaliste de’roulanteDParamétrages initiaux (barre d'outils
d'acces rapide) cliquez sur DOptions, sélectionnezla page Fer-
raillage et verifiez sil'option Ferrailler avec modeéle 3D est ac-
tivée dans le domaine Général.

2 Cliquez sur DForme de barre (barre d'actions - domaine
d'activité Eléments de construction).
Dans la palette Layer, vérifiez que le layer AB_GEN est activé, et
activez-le s'ilne l'est pas.
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3 Selectionnezle groupe de formes de faconnage Cadre, fermé
dansle champ de liste figurant dans la partie supérieure de la pal-
ette Forme de barre.

4 Sélectionnez le diamétre 8 mm dans la zone Parametres dela
palette et entrez 0,03 pour I'enrobage.
Reprenezles autres parametres sans les modifier.

5 Les options Dilatation jusqu'aux bords du coffrage et Annota-
tion sont activées dans les Options de saisie. Dans la coupe, faites
glisser le réticule alintérieur du coffrage le long du bord gauche
del'élement de construction jusqu'a ce que la forme de faconnage
se dilate et cliquez dans la zone graphique.
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6 Appuyez sur ECHAP pour lancer la fonction DTexte puis posi-
tionnez I'annotation de la répartition dans la coupe. Réglez les pa-
rametres de maniere a afficher uniguement le numéro de position.

Lafonction DRépartition forme de barre est automatiquement
ouverte.

7 Ligne de répartition du point :Cliquez sur le coininférieur gauche
du parallélépipede.

8 Lignederépartition au point Cliquez sur le coin inférieur droit du
parallélépipede.
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Astuce : Lareprésentation 9 Activezl'option Enrobages identiques dans la zone Parametres
de larépartition peut étre de la palette Répartition forme de barre et entrez 0,03 pour la
modifiée immédiatement valeur del'enrobage. Modifiez 'espacement de repartition et de-
dans les Options de saisie ou finissez-le sur 0,10. Reprenez les autres parametres sans les
ultérieurement al'aide dela modifier.

fonction DModifier la
représentation d'une
répartition.

10 Appuyez deux fois sur ECHAP, pour terminer la repartition et
lancer la fonction DCote, texte de répartition.

11 Etant donné qu'iln'est pas obligatoire de fournir une annotation
d'armature dans le modele, appuyez deux fois sur ECHAP pour
quitter la fonction.
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Vous allez ensuite creer et répartir les armatures longitudinales de la
poutre. Servez-vous des cadres d'armature pour vous orienter.

Pour saisir les armatures longitudinales inférieures et
les répartir

1 Cliquez sur DForme de barre (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).

2 Seélectionnezlaforme de faconnage Barre droite dans le champ
deliste figurant dansla partie supérieure de la palette Forme de
barre.

3 Sélectionnez le diametre 14 mm dans la zone Parametres dela
palette, désactivez I'option Enrobages Identiques et entrez 0,04
pour la valeur de l'enrobage 1et 0,03 pour I'enrobage au début
etalafin.

4 Deésactivez ladilatation jusqu'aux bords du coffrage dans les
Options de saisie et cliquez sur les deux extremités inférieures de
la poutre de la gauche vers la droite.



234 Exercice 5:Linteau de porte standard 2D avec modéle 3D (méthode 2)Allplan

5 Dans qguelle vue?Cliquez sur larepartition de cadre al'intérieur du
parallélépipede.
Labarre est creee.

Sinécessaire, vous pouvez encore modifier tous les parametres,
al'exception de la forme de faconnage.

6 Cliquez dansla zone graphique al'aide du bouton droit de la souris
et choisissez I'entrée L_IRépartition forme de barre dansle
menu contextuel.

[ ]

7 Cliquez sur |:| Segment dans les Options de saisie et cliquez sur
le segment inférieur du cadre dans la coupe (voir la figure sui-
vante).

Labarrelongitudinale est déplacée dans le parallélépipede.

8 Danslazone Parameétres de la palette Répartition forme de bar-
re, entrezla Quantité4, cliquez avec le bouton droit de la souris
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dans la zone graphique et sélectionnez l'entrée DCote, texte de
répartition dans le menu contextuel.

9 Selectionnezle type de cote Dépliant, définissez les parametres
de facon a ce que le nombre de pieces et le diametre s'affichent et
modifiez la configuration de la fleche texte sur automatique.

A noter : Sivous n‘avez pas encore réalise l'exercice 4, vous
devez spécifier unrapport hauteur/largeur de 1,00 en cliquant sur
danslaligne Options cotation.
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Lors del'activation de I'option Numéro de position automatique,
veillez a ce que le numeéro de position soit cree automatiquement
au debut ou alafin de I'annotation en fonction du point d'insertion.

10 Positionnez-la au-dessous des barres. Le programme crée au-
tomatiquement des fleches reliant 'annotation a toutes les
barres.

Pour saisir les armatures longitudinales supérieures, vous emploierez
une méthode qui vous sera surtout utile lorsque vous créerez le fer-
raillage d'éléments de construction dans une coupe ou dans une vue
enplan, sans créer 'élévation correspondante.

Pour saisir les armatures longitudinales supérieures
sous forme de points et |les répartir librement dans
I'élévation

1 Lafonction D Forme de barre est toujours active. Dans le cas
contraire, sélectionnez-la dans laliste déroulante L_IRépéter
(barre d'outils d'acceés rapide).

Laforme de faconnage Barre droite est sélectionnee.



Tutorial Ingénierie Lecon 4: Armatures 237

2 Cochezloption DBarre droite sous forme de point dansles
Options de saisie et sélectionnez le diametre 12 mm dans la zone
Parametres de la palette.

3 Appuyez sur CTRL+ALT+M pour appeler la fonction DMesures
puis cliqguez sur Distance dans la boite de dialogue Mesures.

4 Cliquez sur l'extrémité inférieure gauche de la poutre.

5 Danslaboite de dialogue Valeurs, cliquez d'abord sur D puis sur
lavaleurL =1,99000 m.
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6

10

i1l

Sélectionnez la valeur correspondant alaLongueur de la barre
dans lazone Parametres de la palette, cliquez dans le champ de
saisie al'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez Coller

dans le menu contextuel.

La valeur 1,99000 est copiée dans le champ de saisie. Faites
passer cette valeur a1,93 pour tenir compte de l'enrobage
d'épaisseur 3,0 cm au début et alafin.

Conservezlereéglage DBarre positionnée dans la courbure
dansles Options de saisie.

Labarre coupée est accrochee auréticule. Déplacez le réticule
vers |'arrondi supérieur gauche du cadre dans la coupe et cliquez a
I'aide du bouton gauche de la souris.

Cliguez dans la zone graphique al'aide du bouton droit de la souris
et choisissez l'entréee L_IRépartition forme de barre dansle
menu contextuel.

Sélectionnez le mode de répartition Répartition individuelle dans
le champ supérieur de la palette Répartition forme de barre.

Dans guelle vue?Cliquez sur 'armature al'intérieur du pa-
ralléelepipede.
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12 Dans les options de saisie, sélectionnez DPoint d'accrochage en
haut a droite et pour lal_Idistance sur I'axe des X, sélectionnez
0,03 et pour lalldistance sur I'axe des Y, sélectionnez 0,04.

13 Cliquez sur le coin supérieur droit du parallélépipede.

14 Appuyez sur ECHAP pour annuler la répartition d'aciers sup-
pléementaires.

15 Appuyez deux fois sur ECHAP pour annuler 'annotation de la
position et pour quitter la fonction.

16 Cliguez sur |:|Copie et symétrie (menu contextuel dela surface
d'habillage) et créez une copie symétrique dela barre longitudina-
le supérieure dans la coupe.

17 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous pouvez annoter ultérieurement les barres dépourvues d'anno-
tation. Les armatures longitudinales supérieures sont formees de
deux répartitions. Pour générer une annotation commune, vous
devez sélectionner les deux répartitions.

Pour annoter ultérieurement les barres supérieures

1 Cliquez sur |:| Cote, texte de répartition (barre d'actions -
domaine d'activite Barres d‘armature).

2 Tracezunefenétre de selection de la gauche vers la droite autour
des deux barres supeérieures al'aide du bouton gauche de la souris
Lafonction DSe’Iection en fonction du sens est activee dansle
domaine d'activités Environnement de travail).

3 Letypedeligne Dépliant est active. Positionnez-la au-dessus
desbarres. Dans la ligne de dialogue, vous pouvez spécifier I'angle
d'orientation de I'annotation. Allplan crée automatiquement des
fleches reliant 'annotation a toutes les barres.

4 Appuyez sur ECHAP, pour quitter la fonction.

La vue etait nécessaire pour definir laforme de barre lors de la cre-
ation de l'armature, cependant aucune armature n'a été créée dans
ce cas car le coffrage ne se présente pas sous la forme d'un des-
sin 3D. Au contraire, larmature se présente sous laforme d'un
modele spatial. Vous pouvez donc créer une nouvelle vue avecl'en-
semble de 'armature et positionner le coffrage 2D.

Créer une armature dans un coffrage 2D.

1 Cliquez sur le cadre de vue de la coupe avecle bouton droit de la
souris et sélectionnez I'option L Générer la vue dans le menu
contextuel.

2 Sélectionnez Vue de face, Sud pour la projection et définissez le
polint d'accrochage pour apercu surL_lde maniére centrée.

3 Verspoint / Angle de rotation : Cliquez sur le coin inferieur gauche
delavue alaide du bouton droit de la souris et selectionnez
Milieu dans le menu contextuel.

4 Point final du segment :Cliquez sur I'angle supérieur droit de la
vue,
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Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction, activez le paralléle-
pipede et cliquez dans le domaine d'activite Edition sur L_{Sup-
primer.

Double-cliguez avec le bouton gauche de la souris sur le cadre de
la vue pour appeler la fonctionL_IModifler une vue.

Dans la palette Modifler une vue, domaine Fliltres, cliquez sur le
bouton Calques et désactivez le calque 301 dans la boite de dia-
logue Sélectionner un calque pour annuler le referencement
avec ce calque.

Astuce : Sivous appelezla

fonction_Modifier vue,
coupedanslabarre
d'actions, vous pouvez
également activer les deux
vues ensemble et ainsi ef-
fectuer la modification en
une seule etape.

10

Confirmez la boite de dialogue Sélectionner un calque avec OK
ainsi que la palette Modifier une vue en cliquant sur Appliquer.

Fermez la palette et annulez de la méme maniére le reférence-
ment du calque 301 pour cette coupe.

La fonction |:| Fonctions de ferraillage (barre d'actions - do-
maine d'activités Barres d'armature - icobne déroulante
Modifier la représentation d'une répartition) vous permet de-
sormais de coter et d'annoter automatiquement la vue a l'aide de
la fonction CotAut.

Cliquez pour cela sur une répartition quelcongue al'invite Sur
guelle vue ajouter les cotations ?et définissez les parametres de
cote et d'annotation comme vous I'entendez.. Si vous ne
souhaitez pas annoter une certaine répartition, appuyez sur EC-
HAP.

11 Labarrelongitudinale supérieure peut étre annotée avecl'option

Cote/Texte delaméme facon que la coupe.
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Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

Maintenant que vous avez crée la totalite du ferraillage du linteau de
porte, vous allez I'enregistrer sous forme de symbole, afin de pouvoir
le reutiliser plus tard. Vous le relirez ensuite depuis la bibliothéque et
le modifierez.

Vous avez appris a manipuler les symboles dans le Tutorial Bases.

Pour créer un symbole et le positionner dans |a zone
graphique
1 Ouvrezlapalette Bibliothéeque.

2 Lesymbole deferraillage doit étre enregistré de maniére a étre
accessible par 'ensemble du bureau. Ouvrez donc le dossier Bu-
reau.
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Astuce : Lorsque vous lisez
un symbole dans la biblio-
theque, vous pouvez modi-
fier son point de départ.

Dans labarre d'opérations de |a palette Bibliotheque , cliquez sur

Nouveau groupe, saisissez Détails Standard pour la désigna-
tion du nouveau groupe et validez en appuyant sur la touche
ENTREE.

Ouvrezle nouveau groupe Détails réglementaires, accedez ala
palette Bibllothéque, pointez le curseur surL_lInsérer éléments
et cliquez surL_Insérer uneicéne.

Que voulez-vous enregistrer dans un fichier de symbole ?Sélec-
tionnez 'ensemble des symboles de ferraillage, y compris le
modeéle de ferraillage au moyen d'une zone de sélection.

Point de départ du syrmbole

Cliquez sur le sommet inférieur gauche de la poutre dans I'éléva-
tion pour définir le point initial du symbole. Il s'agit du point par
lequel l'icone est accrocheée au reticule lorsqu'elle est lue dans Ia
bibliotheque.

Sélectionnez I'option Symbole simple sans fonctionnalité
Snoop dans la boite de dialogue et validez en cliquant sur OK.

Nommez le nouveau symbole Linteau de porte et validez en
appuyant sur latouche ENTREE.

Le nouveau symbole Linteau de porte est enregistre dans le
groupe Détails standard.
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2e etape : Modifier un linteau de porte armeé

Dans cette partie de l'exercice, vous allez rouvrir le linteau de porte
depuis la bibliotheque et le modifier.

Fonctions: Objectif :

[ ] Bibliotheque
[ ] Modifier des points

Modification d'objet
directe

[] Cote, texte derépartiti-
on

[] Palette Proprietés

Vous allez ouvrir le symbole et le modifier dans le portfolio 3 :

Dessin Calquen® Nom
3 301 Coffrage 2D
302 Barres d'armature - Modeéle 3D
303 Linteau de porte modifie

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Dans un premier temps, vous allez ouvrir le symbole enregistré dans
la bibliothéque et le positionner sur un autre calque.

Pour ouvrir un symbole

1 Cliquez surD Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide) et double-cliquez sur le calque 303.

2 Cliquez surl'échelle en cours dans labarre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours estlem.

3 Lapalette Bibliothéque est restée ouverte apres la creéation du
symbole et vous vous trouvez dans le groupe Détails standard
du dossier Bureau. Dans le cas contraire, ouvrez les dossiers Bu-
reau et Détails réglementaires dans la palette Bibliotheque.

4 Désactivezl'option Redimensionnement automatique et dou-
ble-cliquez sur le symbole Linteau de porte.

Le symbole est accroche auréticule par son point de départ.

5 C(liquez dans la zone graphique pour positionner le symbole sur le
calque.

6 Double-cliquez dans la zone graphique a l'aide du bouton du milieu
dela souris pour visualiser 'ensemble du dessin.
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Au cours des prochaines etapes, vous allez modifier I'écart entre nus
et lalargeur dulinteau de porte. Par ailleurs, vous modifierez I'e-
spacement des cadres dans la partie centrale du linteau ainsi que le
diametre des aciers longitudinaux inférieurs.

Puisque vous avez enregistreé le linteau de porte sous forme de sym-
bole avec le coffrage 2D, vous n‘avez pas besoin de redessiner ce
dernier. Sivous enregistrez uniquement le ferraillage en tant que
symbole, vous pouvezlerelire et le mettre en place dans un nouveau
coffrage.

Pour modifier les dimensions du linteau de porte

1 Cliquez sur |:| Modifier des points (menu contextuel dela sur-
face d'habillage).

2 Dans lapartie droite de la coupe, tracez un polygone englobant le
segment de cadre droit et les aciers d'angles inférieur et supéri-
eur alaide du bouton gauche de la souris (voir la figure qui suit).

3 EntrezdX=0,06 etdY =0,00 pour faire passer lalargeur a 30 cm.
Le coffrage et les armatures sont automatiquement ajustes.

4 Modifiez de laméme maniere I'appui gauche dans l'elévation en
entrantdX =-1,00 etdY =0,00.

Lelinteau de porte se présente a présent comme suit :
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Vous allez maintenant modifier 'espacement des cadres dans la par-
tie centrale de la poutre. Pour ce faire, utilisez la modification d'objet
directe. Pour finir, vous modifierez le diametre des barres longitudi-
nales inférieures viala palette de proprietes.

Pour modifier les armatures

2 Aucune fonction n'est sélectionnee.

1

Tracez une fenétre de sélection de la gauche vers la droite autour
des 14 cadres centraux en appuyant sur le bouton gauche dela
souris istei(lorsque la fonction L_ISélection en fonction du sens de
saisie est activée dans le domaine d'activitées Environnement de
travail).

Lareépartition contient la D poignée de déplacement centrale,
lespoignées de géomeétrie et les L1Poignées de points. Un
champ de sélection s'affichera egalement pour le diametre et un
champ de saisie pour lalongueur de larépartition et 'espacement
ou la quantite.

Dans le champ de saisie de I'espacement et de la quantité, définis-
sezl'espacement sur 0,20.

Vous pouvez basculer entre les différents parametres Espace-
ment et Quantité en cliquant sur le symbole devant le champ de
saisie,

La partie de repartition modifiée est extraite de la répartition
globale et associée a une annotation personnalisée. Si vous modi-
fiez le diametre de la partie de répartition, celle-ci obtient un nou-
veau numero de position.
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3 Supprimezl'annotation des cadres dans I'élévation, cliquez sur D
Cote, texte derépartition et sélectionnez toutes les répartitions
de cadres dans'élévation.

4 Sélectionnez le type de cote Cotation, activez I'option Texte de
cote, sélectionnez le texte Quantité + Distance et positionnezla
cote.

5 Désactivezl'affichage de l'espacement dans I'annotation, posi-
tionnez I'annotation et quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

6 Cliquez sur 'une des barres longitudinales inférieures et sélec-
tionnez I'entrée Position de barre (1) dans le champ de liste su-
perieur de la palette Propriétés.

7 Danslazone Parametres de la palette, entrez un diamétre égal a
16 mm et cliquez dans la zone graphique pour quitter la saisie dans
la palette.

Remarque : Sivous souhaitez également modifier le diametre de
I'armature longitudinale inférieure a l'aide de la modification des
objets directe, sélectionnezl'ensemble de la répartition dansla
coupe sous forme de segment en appuyant sur MAJ + clic.
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Astuce : Lisezles notions
fondamentales du domaine
d'activités Coupes et la
rubrique "Travailler en mode
Modele 2D oumodele 3D ?"
du chapitre "Méthodes de
ferraillage” del'aide d'All-
plan:

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci:

Vous pouvez ensuite créer le schéma des barres. La méthodologie
est laméme que pour le sous-ceuvre d'ascenseur de I'exercice 4,
C'est pourquoinous n'en ferons pas une description detaillée ici.

Puisque vous avez cree le ferraillage en mode Modele 3D, vous
pouvez a tout moment supprimer et recréeer la vue ou la coupe a
I'aide des fonctions du domaine d'activités Coupes. Contrairement au
sous-ceuvre de l'ascenseur, seule la cage d'armatures en 3D est
représentéeici (voir le Conseil ci-contre).

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 6 : Dalle 2D sans modele 3D
(meéthode 3)

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Vérifiez sile programme contient les domaines d'activités Barres
d'armature et TS dans la tache Ferraillage durole Dlnge’nierie.

Astuce : Lisez la rubrique Dans cet exercice, vous allez créer les armatures d'une dalle de
“Travailler en mode modele plancher sur labase dela vue en plan 2D du sous sous-sol de l'exerci-
2D ou modele 3D" du cha- ce 1, lafonction Modele 3D étant désactivée (méthode 3 : voir le Con-
pitre "Méthodes de ferrail- seil ci-contre). Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez avoir
lage” de 'aide en ligne de realise l'exercice 1.

Allplan:

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 4 et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen® Nom de calque

4 102 Vue enplan2D
401 Armatures lit inférieur — Modele 3D
402 Armatures lit supérieur —Modele 3D

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).

Aulieu du calque 102, vous pouvez aussirendre le calque 101 actif a
I'arriere-plan. Dans ce cas, faites passer I'état des layers présents a
Accessible, mais masquez I'affichage des styles de surfaces : Cliquez
sur DReprésentation al'écran (liste déroulante DVue dansla

barre d'outils d'accés rapide) et désactivez la représentation de Style
de surface.
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Tache 1: Repartir lanappe de TS inférieure

Astuce : Par lintermédiaire

des DOptions, vous
pouvez personnaliser la
représentation des treillis
soudeés.

Vous trouverez de plus
amples informations dans
I'aide enligne de Allplan.

Au cours de cette étape, vous allez répartir la nappe de TS inférieure.

Vous utiliserez principalement les fonctions du domaine d'activites
TS. Vous pourrez acceéder a ce domaine viala Barre d'actions.

Fonctions: Cible:

|:| Options
|:| Répartition entravee

Procédez d'abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

17 Danslerole Dlngénierie de labarre d'actions, sélectionnezla
tacheFerraillage.

2 Cliquez sur |:|Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), ouvrez l'arborescence du portfolio 4, activez le calque 401
etrendezle calque 102 actif al'arriere-plan.

3 C(Cliquez surI'échelle en cours dans labarre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que I'uniteé de longueur en cours est lem.
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Creéez apresent les armatures de la travee situee dans la partie
inférieure gauche de la vue en plan.

Pour créer une répartition en travée dans une surface
rectangulaire

1 Danslaliste de’roulanteDParamétrages initiaux (barre d'outils
d'acces rapide), cliquez sur L_IOptions, sélectionnez la page Fer-
raillage, desactivez l'option Ferrailler avec modele 3D dans le
domaine Général et confirmez en cliguant sur OK.

2 Cliquez sur DRépartition en traveée (barre d'actions - domaine
d'activite TS - icone déroulante L_IRépartition individuelle).
Lelayer TS_GEN est proposé pour la fonction.

3 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrezlaliste dérou-
lantelL_lLayer et cliquez sur Sélectionner...

4 Dans le menu contextuel de la boite de dialogue Sélection simple
de layer, sélectionnez I'option Layers assignés a la &fonction
en cours et double-cliquez sur lelayer MA_M_U.

5 Dupoint, del'élément / distance rentrezlalargeur d'appui 0,15
danslaligne de dialogue.

6 Definissezle polygone de répartition en cliquant sur les angles
intérieurs des murs en bas a gauche et en haut a droite et ap-
puyez sur ECHAP.
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Astuce : Lorsque Re-
couvrement transversal
est active, leprogramme
repartit uniqguement des
panneaux entiers. La valeur
proposee s'affiche dans le
champ de saisie. Cette val-
eur ne peut pas étre modi-
fice.

10

Modifiez lalargeur d'appui pour le cote droit et le cote supérieur.
Cliguez sur L_ILargeur d'appui dans labarre contextuelle.

Cliguez sur le coté du polygone :cliquez sur le cote droit du poly-
gone et entrezla valeur 0,12.

Répétez I'opération pour le cote supérieur du polygone et cliquez
sur OK pour valider les parametres.

Cliquez sur :lType de TS et choisissezle type ST25. Le pro-
gramme vous propose alors 0,340 pour leL_IRecouvrement
longitudinal et 0,340 pour leL_Recouvrement transversal.
Reglezles autres parametres conformement ala figure ci-
dessus.
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Astuce : Allplan 2021 calcule
automatiqguement lere-
couvrement des panneaux
enfonction du type de pan-
neaux TS utilisé. Laréparti-
tion est la plus rentable pos-
sible en fonction dela
norme. Vous pouvez
toutefois la modifier a tout
moment en spécifiant le
recouvrement de votre
choix. Les recouvrements
peuvent étre librement
annotés (volr les DOptions
- page Armatures - Anno-
tation).

11 Cliquez sur OK pour valider.
Lareépartition devrait maintenant ressembler a cedci:

12 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Au cours des prochaines étapes, vous allez créer les armatures de la
traveée placee sur la droite de la premiére. Son contour est polygonal.

Pour créer une répartition en travée dans une surface
polygonale

1 Cliquez sur DRe’partition en travée (barre d'actions - domaine
d'activité TS - icone déroulante DRépartition individuelle).

2 Entrezunelargeur d'appuiégale a 0,12 dans laligne de dialogue.
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Astuce : Pour toutes les
repartitions dans des sur-
faces, le polygone de
coffrage correspondant est
placé dans lazone graphique
sous forme de construction
d'aide en méme temps que
la répartition. En cliquant sur
ce polygone, vous pouvez
sélectionner 'ensemble
d'une répartition.

3 (Cliquez successivement sur les sommets intérieurs de latravee

dans le sens trigonometrique et terminez la saisie en appuyant
sur ECHAP.

Lalargeur d'appuidoit étre égale a 0,15 au niveau du mur extéri-
eur. Cliquez sur Ll Largeur d'appui dans la boite de dialogue,
cliquez sur le mur extérieur, entrez 0,15 et validez en cliquant sur
OK.

Sélectionnezle type de TS ST45 dans la boite de dialogue et
spéecifiez un angle de répartition égal a 0.00.

Validez la représentation.
Larépartition de panneaux est dessinée et annotée (affichage du
type de panneau).

7 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Reépartissez vous-méme les autres TS comme indiqué ci-dessous
(largeur d'appui murs intérieurs = 0,12, murs intérieurs = 0,15) :

Vous pouvez ensuite placer diverses annotations :

. DAnnotation permet d'annoter un panneau TS ultérieurement
avec son numeéro de position et/ou son type, par exemple lorsque
I'annotation initiale a été supprimee. Il est en outre possible de
modifier les dimensions des différents panneaux, car, par defaut,

les panneaux de dimensions identiques de la méme position ne
sont annotes qu'une fois.
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. DCoter recouvrement permet de coter des recouvrements
longitudinaux et transversaux sélectionnés manuellement. L'an-
notation automatique annote tous les recouvrements.

Tache 2 : Créer les armatures de la tremie

Dans cette partie de l'exercice, vous allez créer les armatures autour
dela cage d'ascenseur.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du domaine
d'activités Barres d'armature. Vous pourrez acceder a ce domaine
vialaBarre d'actions.

Fonctions: Cible:

|:| Armatures enrive
|:| Renforts
|:| Réattribuer positions

Pour commencer, vous allez répartir des cadres de raccordement en
guise d'armatures derive autour de la cage d'ascenseur.

Pour répartir des armatures enrive

S Lerole IngénierieD est ouvert danslatache Gros ceuvredela
barre d'actions.

1 Cliquez sur |:|Définir un ferralllage de surface (barre d'actions
- domaine d'activité Barres d'armature).
Lelayer AB_GEN est associe alafonction.

2 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrezlaliste dérou-
lantel_lLayer et cliquez sur Régler...
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3 Sélectionnez l'option Layers assignés a la &fonction en cours
et selectionnez Courant dans le menu contextuel du layer
RU_R_U.

4 Sélectionnez l'option Layers existants dans les documents
chargés et sélectionnez Masqué, inaccessible dans le menu
contextuel dulayer TS_P_I.

5 Cliquez sur DArmatures enrive dans labarre contextuelle.

6 Terpoint de bord / Ligne: cliquez sur I'angle intérieur des murs de
la cage d'ascenseur en bas a droite.

7 2eme point de bord: cliquez sur I'angle intérieur supérieur.

8 Pour définir le point de direction, cliquez sur la dalle a droite du mur
delacage d'ascenseur.

9 Dans laboite de dialogue Définir un ferraillage de surface, cliqu-
ez surl_lLargeur d'appui, cliquez sur un cote du polygone et ent-
rezla distance. Entrez une distance de —0,03 pour le cote don-
nant sur la trémie et une distance de 0,00 pour tous les autres
coteés.

10 Entrez 0,70 pour laLongueur des armatures enrive et validez
en cliquant sur OK.

11 Danslaboite de dialogue suivante, sélectionnez le DDiamét—

re8 mm, entrezunl_IEspacement de 0,15 et cliquez sur DFor—
me.
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Astuce:Le paramétreD
Forme de chaque cété du
polygone vous permet de
definir le faconnage des
barres sur chaque cote du
polygone, independamment
dufaconnage genéralregle.
Cecivous permet par
exemple de définir simul-
tanément des crosses au
niveau des appuis et des
recouvrements de barres
droits.

12

13

14

15

Dans la boite de dialogue Définition du fagonnage, sélectionnez
les formes de faconnage conformément a la figure ci-dessus.

Entrez les valeurs indiquées dans la figure précédente pour les
parametres a (0,14) et b (0,70) de la forme de faconnage au dé-
but de la barre et I'angle de crosse et validez en cliquant sur OK.

Sélectionnez le mode de représentation DReprésenter barres
quelconques, le point de départ de la répartition a gauche et
validez en cliquant sur OK.

Sélectionnezles barres areprésenter et positionnez la cotation et
le texte de répartition.

e Sélectionnezle cas echeant le type de cote Cotation et de-
finissez le layer AB_B_l et lerapport hauteur/largeur 1,00
pour la cote en cliquant Sur|:| dans laligne Options Cotation.

e Désactivezl'option Texte de cote et sélectionnez pour
I'annotation : Quantité, Diameétre et Espacement avec des
fleches automatiques.
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16 Leréticule est déja accroché au point de bord suivant pour la cré-
ation de larépartition suivante. Cliquez sur I'angle supérieur
gauche, definissez les parametres appropries et complétezla cre-
ation des armatures de rive conformeément a la figure ci-dessous,
puis quittez la répartition en appuyant sur ECHAP.

lIne vous reste plus qu'a dessiner les armatures longitudinales.

Pour répartir des renforts sous forme de ferraillage
de surface

2 Vous vous trouvez encore dans la barre d'outils de dialogue de la
fonction DDe’finir un ferraillage de surface depuis la derniére
réepartition d'armatures. Si ce n'‘est pas le cas, activez anouveaula
fonction.

1 Cliquez sur DRenforts dans labarre contextuelle.
Assurez-vous que le layer AB_B_l est bien activé, sélectionnez-
le s'ilne l'est pas (dans la palette Propriétés, cadre Format).

2 Cliquez sur De - a dans les Options de saisie.

3 Entrezle pointinitial: cliquez sur 'angle intérieur des murs dela
cage d'ascenseur en haut a droite.
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10

n

Entrez le point final cliquez sur 'angle intérieur en bas a droite.

Définissez les parametres dans la boite de dialogue Définir un
ferraillage de surface.

Diamétre12 mm

Distance au bord0.04

Espacement0.07

Longueur de barre4.00

Forme barre droite

Nombre debarres 3

Représentation dela répartitionDReprésenter toutes les
barres.

Cliquez sur OK pour valider.

Positionnez la cote et le texte de répartition. Reglez les
parametres de maniere a ce que le nombre de pléces et le di-
ametre soient affiches.

Reépartissez ensuite vous-méme les renforts dans les trois autres
murs de la cage d'ascenseur.

Les barres ont une longueur de 4,0 m dans les repartitions supe-
rieure et inférieure et une longueur de 5,0 m dans la répartition
surla gauche.

Quittez larépartition et la fonction en appuyant deux fois sur
ECHAP.

Méme si vous avez répartila méme forme de barre sur chacune
desrives, le programme a attribué des numéros de position diffe-
rents aux repartitions. Cliquez sur DRéattribuer positions
(barre d'actlons - domaine d'activité Barres d'armature) et con-
firmezles reglages.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, ouvrez laliste derou-
lantel_lL ayer et cliquez sur Régler...
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12 Cliquez dans la structure de layers al'aide du bouton droit de la
souris et choisissez Reprendre visibilité d'un jeu d'impres-
sions...

13 Sélectionnez le jeu d'impressions Armatures lit inférieur, activez
I'option Rendre accessibles tous les layers visibles dans le jeu
d'Impresslon et cliquez deux fois sur OK pour valider.

L'ensemble des armatures inférieures ainsi que la vue en plan
sans les styles de surfaces sont visibles al'écran.

14 Déplacez les annotations des repartitions de barres, ou, le cas
écheant, celles des répartitions de TS de maniere a ce gu'elles ne
se chevauchent pas.

Le dessin se présente comme suit :
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Tache 3 : Treillis soudeés sur appuis / Distanceurs

Dans cette partie de l'exercice, vous allez creer les armatures TS sur
un appui a titre d'exemple. Vous entrerez ensuite les distanceurs.

Vous utiliserez principalement les fonctions du domaine d'activites
TS. Vous pourrez acceéder a ce domaine viala Barre d'actions.

Fonctions: Cible:

|:| TS sur appuis
[] Repartitionindividuelle

|:| Modifier les propriéteés
de format

Procédez d'abord au réglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

S Lerole Inge’nierieD est ouvert danslatache Gros ceuvredela
barre d'actions.

1 Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), sélectionnez le calque 402 et rendezles calques 102 et
401 actifs al'arriere-plan.

2 Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/50 et I'unite de lon-
gueur m dans labarre d'état.
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Répartissez maintenant les TS sur appuis.

Pour répartir des TS sur appuis

1

Cliquez sur DTS sur appuis (barre d'actions - domaine d'activi-
te TS - icdne déroulante L_IRépartition individuelle).

Cliquez sur DSéIectionner. parameétrer layer(s) danslaliste
déroulante |:|Vue (barre d'outils d'acces rapide), reprenez les
parametres de visibilite du jeu dimpression Armatures lit supéri-
eur, pour masquer les armatures inférieures, selectionnez I'option
Layers assignés a la fonction en cours et double-cliquez sur le
layer MA_M_O.

Ter point d appui, direction / angle :entrez 90.0.

Cliquez sur les sommets diagonalement opposés du mur.

Dans laboite de dialogue TS sur appuis, cliquez sur DLongueur
des armatures sur appuis et entrez 1,50.

Cliquez sur DLargeur d'appuietréglezlalargeur d'appul. Mur
extérieur 0,15, mur intérieur 0,12.
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7 Lazone encadree de pointillées materialise la zone de repartition.
8 Validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

9 Danslaboite de dialogue suivante, choisissez le type de TSST35
et validez en cliquant sur OK.
Larepartition de TS est dessinée.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Armatures enrive

Les armatures enrive constituees de TS fonctionnent selon le méme
principe que les armatures en barres. La procedure vous est donc
connue. Le choix dutype de TS et la définition des parametres
s'effectuent de laméme maniere que pour les autres fonctions du
domaine d'activités TS que vous avez déja eu l'occasion d'utiliser.
C'est pourquoi nous n'étudierons pas plus avant cette fonction.

Pour les TS enrive, vous pouvez proceder ala répartition des chutes
de panneaux résiduels. A cet effet, créez une liste de découpe dans
une nouvelle fenétre. Vous pourrez y cliquer sur un panneau résiduel
et le répartir entierement ou partiellement (voir plus loin).
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Distanceurs

En général, les distanceurs sont uniqguement importants pour la
commande des aciers et devraient figurer sur laliste d'aciers. Mais
pour cela, les quantites d'acier doivent avoir éte calculées sur le
calque contenant les panneaux TS.

Vous pouvez proceder de deux manieres pour représenter les dis-
tanceurs:

e Deéfinissezla zone de répartition des distanceurs al'aide de la fon-
ction DRépartition en travée. Traitez les zones non armees
comme des ouvertures. Sélectionnez ensuite le type de TS dis-
tanceur.

Sivousreprésentezlarépartition sous forme de construction
d‘aide, elle est visible sur le calgue mais n'apparait pas alimpres-
sion. Avantage :le nombre de pieces requis est automatiquement
calculé. Inconveénients : des distanceurs coupées apparaissent
danslaliste de découpe et danslaliste TS. Ceci est contraire a
l'usage, car les distanceurs se commandent et selivrent entiers.

e Deéfinissez un distanceur al'aide de la fonction DRépartition
individuelle et calculez manuellement le nombre de piéces requis.
Cette méthode est relativement rapide et parfaitement suffisan-
te pour lareprésentation des distanceurs.

Vous allez définir les distanceurs sous forme de répartition individu-
elle.

Pour définir des distanceurs

1 Cliquez sur |:| Répartition Individuelle (barre d'actlons - do-
maine d'activité Treillis).
Assurez-vous que le layer MA_M_QO est bien active, selec-
tionnez-le s'ilne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).
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2 Danslaboite de dialogue, sélectionnez comme I:ltype deTS
le distanceur DK16 et entrez le nombre de pieces calcule, par ex-
emple 120, sous la forme nombre de panneaux 2 et facteur de lits
60. Entrez 0.00 degre pour I'angle de répartition.

3 Parametres de répartition / Emplacement: cliquez sur un point
quelconque de votre dessin et appuyez sur ECHAP pour quitter la
fonction.

4 Cliquez sur DModifier les propriétés de format d’'un élément
(barre d'actions - domaine d'activité Modifier), cochez I'option
Convertir dessins en constructions d'aide, validez en cliquant
sur OK et sélectionnez les panneaux que vous venez de créer si
les distanceurs ne doivent pas apparaitre alimpression.
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Tache 4 : Creéer une liste de decoupe / Répartir des panneaux residuels

Pour terminer l'exercice, vous allez créer la liste de decoupe dela
nappe de panneaux TS inferieure et répartir un panneau residuel.

Vous pouvez accéder aux fonctions via le domaine d'activités TS de
labarre d'actions.

Fonctions: Cible:

|:| Rapports Panneaux TS
[] Repartition individuelle

Vous allez tout d'abord créer laliste de découpe de lanappede TS
inférieure.

A noter : Pour créer uneliste de découpe TS, vous devez vous trou-
ver dans un calque Armature par treillis soudés. Silaliste de découpe
doit porter sur des panneaux de TS répartis sur plusieurs calques, ces
derniers doivent étre actifs al'arriere-plan. Les panneaux apparte-
nant a deslayers visibles mais inaccessibles ne sont pas pris en
compte.
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Astuce : Sivous souhaitez
positionner laliste de de-
coupe dans le calque uni-
quement et ne pas limpri-
mer, vous pouvez égale-
ment utiliser la Liste de

découpe delafonction D
Legendes Panneaux.

Pour sortir une liste de découpe de la nappe de pan-
neaux inférieure sur le calque

1

Sélectionnez le calque 401 et rendez les calques 102 et 402 actifs
alarriere-plan.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'épais-
seur de plume 0.25 mm et le type de trait 1.

Ouvrezlapalette Layer et definissez le statut dulayer MA_M_U
sur Accessible et celui dulayer MA_M_O sur Visible, inaccessi-
ble.

Cliquez sur|:| Rapports Panneaux TS (barre d'actions - do-
maine d'activité TS - icone déroulante_lLégende treillis sou-
dés).

Cliquez le cas échéant a gauche sur Standard dans la boite de
dialogue Rapports, sélectionnez le rapport Liste de découpe et
cliqguez sur Tout dans les Options de saisie pour inclure toutes les
positions.
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Laliste de decoupe s'affiche dans la Visionneuse de rapports.

6 Cliquez sur |:| Exportation puis sélectionnez Allplan.
Le calque actif est affiché et le rapport est accrocheé au reticule.

7 Positionnez lerapport sur le calque.
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Ainsi, la liste de decoupe est enregistree sur le calque et appa-
raitraavecle calque TS sur votre planlors de l'impression.

Apresla creation d'une liste de decoupe dans laguelle tous les pan-
neaux sont exclus, vous avez une vue d'ensemble des morceaux
residuels apres le découpage des panneaux decoupés. Allplan 2021
vous permet de reprendre et de répartir ces panneaux résiduels en
cliquant sur eux al'aide dela souris.

Pour répartir des panneaux résiduels a partir de la lis-
te de decoupe

1 Cliquez sur DRépartition individuelle (barre d'actions - do-
maine d'activite Treillis).

2 Choisissezle layer souhaité. Veillez ane pas créer de panneaux
pour la nappe supérieure a partir de la liste de découpe de la nappe
inférieure et inversement.

3 Danslabarre contextuelle Répartition individuelle, cliquez SUI’I:I
Pose des chutes de panneaux résiduels.

Enplus delafenétre active, lafenétre Pose des chutes de pan-
neaux résiduels s'affiche, dans laquelle tous les panneaux ainsi
que les chutes de panneaux résiduels apparaissent en tant que
liste de decoupe.

4 Danslaliste de decoupe, cliquez sur le panneau residuel que vous
voulez répartir.

Lanouvelle fenétre Pose des chutes de panneaux résiduels se-
rarefermee.

5 Répartissezle panneau résiduel. Vous pouvez conserver les di-
mensions reprises de maniere automatique ou les modifier.

6 Cliquez anouveau sur DPose des chutes de panneaux résidu-
els pour répartir d'autres chutes de panneaux résiduels.

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.



272

Exercice 7 : Partie de dalle avec ferraillage BAMTEC® Allplan 2021

Exercice 7 : Partie de dalle avec ferraillage

BAMTEC®

Astuce : Lisezlarubrique
“Travailler en mode modele
2D oumodele 3D" du cha-
pitre "Meéthodes de ferrail-
lage” del'aide enligne de
Allplan:

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Dansle menu Créer, vérifiez sile programme contient le module D
BAMTEC dans le groupe de modules Dlngénierie.

Dans cet exercice, vous repartirez le rouleau d'armature BAMTEC
manuellement sur la base des résultats de calcul FEM, c'est-a-dire
sans reprise automatique des résultats de calcul FEM. Vous travaillez
sans modele 3D (méthode 3 : voir le conseil ci-contre), puisque seule
une vue en plan sans coupe est créée.,

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du domaine
d'activites BAMTEC. Puisque ce domaine d'activités ne figure pas
dans labarre d'actions par defaut, accedez aux fonctions via le menu
Créer.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 5 et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen® |Nom de calque
5 501 Ossature
502 Géomeétrie rouleaux
503
504

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Astuce : Lisezles Infor-
mations générales con-
cernant le domaine d'activi-
tes BAMTEC dans l'aide
dAllplan:

Fonctions: Cible:

Géometrie rouleaux
Séparer
Liens portants rouleaux

Aciers de base du
rouleau

Renforts rouleau

Fichier BAMTEC

O oo

Bibliotheque

La vue en plan de dalle suivante vous servira de base pour la modifi-
cation ; elle est présentée en détails dans le "Manuel des éléments
finis” d'Allplan et ferraillée via la reprise automatique des résultats
FEM. Les résultats FEM pour la définition du ferraillage de cet exerci-
ce proviennent d'ici.

Pour cet exercice, nous utiliserons uniguement la zone de dalle ha-
chureée. Sivous avezinstallé le projet d'exercice provenant d'Inter-
net, la vue en plan se trouve déja sur le calque 5071; il ne vous reste
plus qu'arendre les layers existants visibles. Sinon, vous devez créer
vous-méme la vue en plan.

Reprendre ou dessiner une vue en plan

1 Sivousavez déjaeffectuée le calcul FEM pour cet exemple, copiez
la vue en plan (comprenant des trames, des murs et des évide-
ments) sur le calque 501.

Pour ce faire, places la trame, les murs, les poutres et les poteaux
ainsi que les evidements sur différents layers.

2 Sivous ne disposez pas des calques, vous pouvez créer vous-
méme la vue en plan de la dalle en utilisant les dimensions de la
vue en plan et les fonctions des domaines d'activites Eléments
de constructionou Objets 2D. Utilisez différents layers pour la
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trame, les murs, les poutres, les poteaux et les evidements en
reprenant les layers proposes adequats.
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Astuce : Sivous appuyez
surlatouche ALT, labarre
de menus masquée s'affiche
temporairement. Labarre
de menus sera de nouveau
masquée lorsque vous
aurez sélectionne lafonc-
tion.

Labarre de menus est masquée par defaut lors de la configuration de
la barre d'actions. Pour acceder rapidement aux fonction du domaine
d'activités BAMTEC quine figure pas dans labarre d'actions par
deéfaut, affichez la barre de menus pour I'exercice suivant.

Remarque : Vous pouvez également inserer le domaine d'activites
BAMTEC dans la barre d'actions a I'aide du configurateur de la barre
d'actions.

Afficher la barre de menus

1 Cliquez surDAdapter barre d'outils d'acces rapide dans labarre
d'outils d'acceés rapide (barre de titre).

2 Cliquez sur Afficher la barre de menus.

Labarre de menus s'affiche sous la barre de titre.
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Astuce :Lafonction DOp—
tions vous permet d'adapt-
er larepreésentation du fer-
raillage BAMTECa votre
standard de bureau.

Vous trouverez de plus
amples informations dans
I'aide en ligne de Allplan.

Pour régler les calques et les Options

1

Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide), sélectionnez le calque 502 et rendez le calque 501 actif en
arriere-plan,

Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/100 et 'unité de lon-
gueur mdans la barre d'état.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'épais-
seur de plume 00:25:00 mm et le type de trait 1.

Dansles Doptions, verifiez sil'option Ferrailler avec modéle 3D
est désactivee.

Définissez la geometrie rouleaux, c'est-a-dire déterminez lalon-
gueur et lalargeur des rouleaux;, leur direction de déroulement et leur
nom ainsi que leur position dans la dalle.

A noter : Tenez compte des instructions d'utilisation pour la technol-
ogie de ferraillage BAMTEC (voir Astuce auf Seite 272).

Déterminer la géométrie des rouleaux

1

Cliquez sur DGéométrie rouleaux (menu Créer - groupe de
modules Ingénierie - Module BAMTEC).
Lelayer BA_B est proposeé pour la fonction.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, ouvrez laliste dérou-
lantel_lLayer et cliquez sur Sélectionner...

L'option Répertorier les layers actuellement assignés ala
fonction sélectionnée est selectionnee. Double-cliquez sur le
layerBA_B_U_1.

Du point, de l'€élément / distance:Dans laligne de dialogue, saisis-
sez unelargeur d'appuide 0,00. Confirmez votre saisie en ap-
puyant sur la touche Entrée.

Pour créer le premier rouleau en tant que point initial, cliquez sur
I'angle de mur intérieur dans I'axe B/1.
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6

10

n

12

Dans laligne de dialogue, indiquez 14,10 dans le champ DCoor—
donnée X et -14,25 dans le champ DCoordonnée Y, puis validez
en appuyant sur Entree.

Appuyez sur la touche ECHAP pour quitter |a saisie de polygones
et confirmez I'apercu des rouleaux en cliquant sur OK.

Danslabarre contextuelle Geométrie rouleaux, saisissez I'angle
avec une valeur de 180°. Vous pouvez ainsi definir la position de la
barreinitiale et la direction de deroulement du rouleau.

Indiquez la distance de la barre initiale par rapport ala bordure en
déefinissant une valeur de 0,10 m.

Définissez la désignation de rouleaux conformeément aux infor-
mations figurant dans la barre contextuelle representee : "U 1.1
signifie par exemple : lit inferieur, dalle 1, 1er rouleau.

Validez votre saisie en cliquant sur OK.
La géometrie rouleaux est créée avec une direction de dérou-
lement, une barre initiale et un nom de rouleau.

Le programme propose desormais de saisir le rouleau suivant.
Reépétez les étapes 4 a 11 pour les rouleaux restants U1.2, U1.3,
U14,U15 et U1.6. Pour ce faire, tenez compte des remarques
suivantes.
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Procédez vous-méme ala saisie des polygones des rouleaux U1.2 et
U1.3 pour la direction longitudinale. Tenez compte des conditions aux
limites suivantes :

e Lesrouleaux sont placésbout about sansrecouvrement dans les
axesDetF.

e Pourlerouleau U13,I'ensemble de la dalle rectangulaire inférieure
gauche entrele point de trame G/1et I'angle supérieur droit de
l'evidement n'est pas pris en compte pour la géomeétrie rouleaux,
carilenrésulterait des barres d'armature non soutenues par au
moins deux liens portants. La distance d'appui dans la zone de
I'evidement doit étre définie sur 0,05 m.
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e Lesvaleurs saisies dans la barre contextuelle affichée en haut
s'appliquent aux rouleaux U1.4, U1.5 et U1.6. Elles se distinguent
par I'angle de la direction de déroulement (90° au lieu de 180°) et
par la distance dela barre initiale (0,05 m au lieu de 0,10 m). Vous
pouvez en outre utiliser le layer BA_B_U_2.

e Lesrouleaux U14 et U15 dans la direction transversale mesurent
12,00 mdelong. Pour une longueur de recouvrement de 0,50 m,
lalongueur du rouleau U1.6 est de 12,70 m. Le rouleau U1.6 est
laissé en bas a gauche comme le rouleau U1.3.

e Vous pouvez obtenir |a jonction par recouvrement en deplacant le
reticule dans l'angle inférieur gauche du rouleau crée au préalable
afin de définir le point initial et en saisissant la valeur 0,50pour les
Dcoordonnées Y surlignées en jaune. Dans ce cas, les distances
d'appui sont égales a 0,00.

L'autre possibilite consiste a saisir une distance d'appui de —0,50
pour la face supeérieure du polygone des rouleaux U15 et U1.6.

Comparez les resultats de votre travail avec le plan de pose des rou-
leaux terminé de la figure suivante.
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Astuce : Vous pouvez
également proceder ala
séparationimmediate et
simultanée de tous les rou-
leaux en selectionnant I'op-
tion suivante al'étape 2.
Copler TOUS les
polygones de géométrie
de rouleaux sur différents
calques

Astuce : Contrairement au
ferraillage manuel, vous

utiliserez la fonction DFer—
ralller pour ferrailler au-
tomatiguement des rou-
leaux.

Cette fonction vous per-
mettra de créer automa-
tiguement un ferraillage
progressif et donctres
rentable, que vous ne pour-
riez créer manuellement
qu'au prix dimportants ef-
forts.

Afinde créer le ferraillage pour chaque rouleau, les polygones de
rouleau du plan de pose sont au préalable copiés sur différents
calques. La proceédure est expliquée avec des exemples pour le
polygone de rouleau U1.1.

Séparer les rouleaux sur des calques distincts

1

Cliquez sur DSéparer (menu Créer - groupe de modules
Ingénlerie - Module BAMTEC).

Sélectionnez le champ d'option Copler UN polygone de géomét-
rie de rouleau sur un autre calque dans la boite de dialogue Ges-
tion des calques et mode de ferraillage.

Cochezla case de lazone Subdivision des calques et validezla
boite de dialogue en appuyant sur OK.

Cliquez sur labarre initiale du rouleau U1.1.

Dans laboite de dialogue Sélectionner le calque cible, sélec-
tionnez le numeéro de calque initial 503 pour la zone cible du
calque.

Le programme place automatiquement le calque 503 (données
du plan de montage) et le calque 504 (préparation du plan). (Véri-
fiez cela dans la gestion des calquesL_1)
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Dans I'exemple de rouleau U1.1, vous apprendrez comment utiliser les
fonction de ferraillage manuel. Vous utiliserez successivement les
fonctions suivantes:

|:| Liens portants rouleaux
[] Adciers de base durouleau

[] Renforts rouleau

A noter :En fonction de la machine, les distances suivantes doivent
étrerespectées entrelesliens portants:

Le premier lien portant commence apres 52,5 cm. Ensuite, les liens
portants sont espaces de 1,55 m.

Répartir les liens portants

1 Cliquez sur DOuvrir sur la base du projet (barre d'outils d'acces
rapide) et double-cliquez sur le calque 503.

2 Cliquez sur DLiens portants de rouleaux (Menu Créer - groupe
de modules Ingénierie - Module BAMTEC).
Les liens portants sont toujours créés sur le layer BA_B_LIP, quel
que soit le layer défini.

3 Laseparation du polygone derouleau a déja généré un polygone
de coffrage. Dans les options de saisie, cliquez sur Reprendre.

4 Quelpolygone délément de béton (coffrage) reprendre ?Cliquez
sur le polygone de coffrage et validez la barre contextuelle en cli-
quant sur OK.
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5 Danslabarre contextuelle Liens portants de rouleaux, définis-
sezles parametres suivants:

Espacement delarépartition de 1,55,

Angle de 90° (I'angle de reépartition de 90° permet de générer
un point initial de la répartition en bas a droite. Il s'agit également
du

oint initial de la construction.),

Distance bord initial 0,515,

Représentation des barres type de trait 4.

6 Cliquez sur OK pour valider.

7 Lesliens portants répartis sont repreésentes en couleur de selec-
tion. La cotation est accrochée auréticule. Il n‘est pas neécessaire
d'effectuer une cotation manuelle des liens portants, car les liens
portants sont automatiquement adaptes aux normes de la ma-
chinelors de la fabrication des rouleaux. Annulez I'annotation en
appuyant sur ECHAP.

8 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction DLiens portants
rouleaux.

L'armature de base du rouleau a un diametre de 12 mm et un
espacement de 20 cm pour larépartition. Elle porte le numeéro de
position 3. Veuillez comparer dans la vue en plan du rouleau ferraille
(voir l'objectif del'exercice).

Définir 'armature de base des rouleaux

1 Cliquez sur DArmature de base du rouleau (Menu Créer -
groupe de modules Ingénierie - Module BAMTEC).

2 Quelrouleau pourvoir delarmature de base Aliquez sur le
polygone de rouleau.

3 Danslabarre contextuelle Armature de base du rouleau, saisis-
sezles parametres suivants:
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Astuce : Larepartition est
représentee entempsreel
danslapercu. Vous pouvez
doncen permanence
controler vos réglages.

:' Diametre de12 mm,

Espacement delarépartition de 0,20,
]Distance au bord Initial de 0,100,
Représentation des barres type de trait 1.

Cliquez sur OK pour valider.

L'armature de base répartie est représentée en couleur de sélec-
tion. La palette de cotation s'affiche.

e Sélectionnezle cas echeéant le type de cote Cotation et de-
finissez lelayer AB_B_l et le rapport hauteur/largeur 1,00
pour la cote en cliquant SUI’I:l dans laligne Options Cotation.

e Activezloption Repérages de barre et placez la cotation
représentee sous forme d'apercu.

Danslonglet Texte/Fléche, définissez le parametre d'annotation
de sorte que la Quantité, le Diametre et lEspacement soient im-
primeés avec une fleche texte automatique et placez I'annotation
représentees sous forme d'apercu.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction DArmature de
base du rouleau.

Cingrenforts difféerents sont repartis dans le rouleau U1 Les ren-
forts portent les numéros de position 4,5, 6, 7 et 8. Veuillez comparer
la vue en plan durouleau ferraillé (voir I'objectif de I'exercice).

Répartir des renforts

1

Cliquez sur DRenforts de rouleaux (Menu Créer - Groupe de
modules Ingénierie - Module BAMTEC) et sélectionnez le layer
BA_B_U_1

Dans labarre contextuelle Renforts de rouleaux, definissez les
arametres de reépartition suivants
Diameétre de 8 mm,
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D Point d'accrochage (point de départ de la répartition) : en haut
a gauche,

Espacement du point d'accrochage dx = 0,35,

Espacement du point d'accrochage dy = 4,002,

Longueur de barre de 5,25,

Espacement delarépartition de 0,20,

Angle =180°
Nombre =10 unités.

3 Placezlesrenforts surle point d'accrochage, c'est-a-dire dans
I'angle supérieur gauche du polygone de rouleau.

4 Lesrenfortsrepartis sont représentes en couleur de sélection.
Placez la cotation et I'annotation sans modifier les paramétres.

Le premier renfort est désormais entierement créé. Pour les autres
renforts, répétez les étapes 2 a 4 en appliquant les parametres sui-
vants.

Répartir d'autres renforts

1 Depuisle dernier exercice, vous vous trouvez encore dansla
fonction DRenforts de rouleaux.
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2 Reéglezles parametres suivants dans la barre contextuelle

Diametre de 8 mm,
Point d'accrochage (point de départ de la répartition) : en haut
a gauche,
Espacement du point d'accrochage dx = 0,15,
Espacement du point d'accrochage dy = 6,002,
Longueur de barre de 6,45,

Espacement delarépartition de 0,20,
Nombre =10 unités.

Placez les renforts sur le point d'accrochage, c'est-a-dire dans
I'angle supérieur gauche du polygone de rouleau.

Placez la cotation et 'annotation des renforts.
Vous revenez dans la fonction DRenforts de rouleaux.

Reéglez les parametres suivants dans la barre contextuelle :
Diamétre de 8 mm,
Point d'accrochage (point de départ de la répartition) : en haut
a gauche,
Espacement du point d'accrochage dx = 0,055,
Espacement du point d'accrochage dy = 8,002,
Longueur de barre de 5,65,
Espacement delarépartition de 0,20,
Nombre =24 unites.

7 Placezlesrenforts avecla cotation et 'annotation.

8 Vousrevenez danslafonction DRenforts de rouleaux.
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9 Reéglezles parametres suivants dans la barre contextuelle
Diametre de 8 mm,
Point d'accrochage (point de deépart de la répartition) : en haut
a gauche,
Espacement du point d'accrochage dx = 0,055,
Espacement du point d'accrochage dy =12,802,
Longueur de barre de 6,25,
Espacement delarépartition de 0,20,
Nombre = 8 unites.

10 Placezlesrenforts avecla cotation et I'annotation.
11 Vousrevenez dans la fonction DRenforts de rouleaux.

12 Réglezles parametres suivants dans la barre contextuelle : Re-
marque : le point d'accrochage est modifie :

Diametre de 8 mm,

Point d'accrochage (point de deépart de la répartition) : en haut
a droite,

Espacement du point d'accrochage dx = 0,25,

Espacement du point d'accrochage dy =13,202,

Longueur de barre de 5,35,

Espacement delarépartition de 0,20,
Nombre =6 unités.

13 Placezlesrenforts sur le point d'accrochage, c'est-a-dire dans
I'angle supérieur droit du polygone de rouleau.

14 Placezla cotation et I'annotation des derniers renforts.
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Astuce : Sivous avez laissé
le calque 504 actif enar-
riere-plan, le point de defini-
tion est deja défini sur la
base de la séparation.

15 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction Renforts de rou-
leaux.

Pour créer et définir des listes de barres d'armature de différentes
formes, vous disposez des fonctions Rapports Ferraillage et Lé-
gende Barres d'armatures.

Dans I'exercice suivant, vous allez créer le fichier BAMTEC pour le
rouleau U1.1.

Créer un fichier BAMTEC

1 Cliquez sur DFichier BAMTEC (Menu Créer - Groupe de mo-
dules Ingénierie - Module BAMTEC).

2 Dequelles répartitions voulez-vous déeriver le fichier BAMTEC ?
Sélectionnez toutes les répartitions a l'aide de la fonction
Fonction multiple (Barre d'actions - Domaine d'activités Envi-
ronnement de travail) ou du bouton gauche de la souris.

3 Position du point de définition: \ous pouvez indiquer icile point de
reference local du rouleau. Deux points sont affichés comme val-
eurs de proposition. Cliquez sur le point de définition inférieur droit
géneéreé sur labase du plan de répartition.

Un symbole de cotation est créé par le programme sur le point
sélectionné.

4 Placezle nom du fichier derouleau a 'emplacement adequat.
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Contrairement a la création automatique de ferraillage, il manque
encore la symbolique de la création unique du rouleau. Vous pouvez
telécharger le symbole correspondant sur Allplan Connect. Sivous
avezinstallé le projet d'exercice apres I'avoir télécharge sur Internet,
vous trouverez le symbole directement dans la Bibliotheque.

Positionner des symboles de répartition

7 Ouvrezlapalette Bibliotheque et cliquez sur Bibliotheque dansle
champ de navigation, si vous vous trouvez dans le groupe Détails
standard du dossier Bureau de I'exercice 5.

2 Ouvrezle dossier Projet puis le dossier Tutorial Ingénierie et
Symboles BAMTEC.

3 Double-cliquez al'aide du bouton gauche de la souris sur le sym-
bole Cte-Déroul 1:50.

4 Placez le symbole de répartition avec les eléements de texte a
droite enregard durouleau.

5 C(liquez surD Supprimer (Barre d'actions - Domaine d'activités
Modifier) et supprimez tous les éléments superflus.
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6 Alaide de lafonction[_lDéplacer (Barre d'actions - Domaine
d'activités Modifier), déplacez les autres textes vers labonne po-
sition.
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Comme pour le rouleau U117, ferraillez vous-méme le polygone de
rouleau U1.4. Le deébut de la fabrication du rouleau (=point initial de la
répartition) pour le rouleau U1.4 se trouve dans I'angle inférieur
gauche du polygone de rouleau. Les espacements entre chaque ren-

fort portent les valeurs suivantes (point de référence en haut ou en
bas a droite) :

Renfort 1(Pos. 3): dX = 4,151, dY =100, L=585

Renfort 2 (Pos. 4): dX = 7,151, dY =0,20, L=6,50

)
Renfort 3 (Pos.5): dX =11551,dY =0,00, L=4,45
Renfort 4 (Pos. 6): dX = 4,151, dY =0,00, L=285

Renfort 5 (Pos.7): dX = 5,151, dY =0,00, L =485

Votre rouleau réparti U1.4 terminé devrait avoir 'apparence suivante
apres avoir éte positionné::

Vous apprendrez ala "Lecon 9 : Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Catalogues de sections

Al'aide de deux exercices d'application, vous apprendrez dans ce
chapitre comment modifier un catalogue de sections et comment
créer un nouveau panneau de TS sur commande. A noter : Grace aux
commandes accessibles dans les masques intuitifs des Catalogues
de sections, vous pouvez modifier un catalogue existant ou créer un
nouveau catalogue (de TS sur commande par exemple). Vous
pouvez visualiser les catalogues de sections et les répertorier dans
unrapport. A partir de la vue d'ensemble de tous les catalogues de
section, vous pouvez creer des rapports pour différents catalogues
de section en cliguant sur Désignation.

Cesrapports peuvent ensuite étre personnalises, imprimes, inseres
dansle document actuel ou enregistres aux formats Excel, PDF ou
Word. Pour les treillis soudes sur commande, le programme prend en
charge aussi bien la description sous forme numeérique que la sortie
d'un panneau avec représentation schématique des barres. Au cours
de cette étape, vous allez faire passer lalongueur d'un panneaude TS
destiné a un chantier important de 6,00 ma 12,00 m.

Pour modifier un catalogue de sections

1 Danslabarre d'outils d'acces rapide, liste déroulanteDParamét—
rages initiaux, cliqguez sur Définitions... et sélectionnez l'entrée
Catalogues de sections. La boite de dialogue suivante s'affiche :
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2 Cliquez sur Panneaux sur stock (haute adhérence) B500A, puis
sur Edition. La liste des panneaux du catalogue s'affiche al'écran:
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3 Cliquez sur un panneau quelconque et cliquez ensuite sur Modifi-
er.
La boite de dialogue suivante s'affiche :

4 Entrezlavaleur 12,00 m pour lalongueur du panneau.

5 Danslaboite de dialogue affichée, le poids du panneau est auto-
matiguement recalculé en fonction de lalongueur modifiée. Vous
pouvez donc modifier et enregistrer librement les parametres.
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Vous allez maintenant definir un nouveau panneau sur commande.

Pour définir un panneau sur commande

1 Vous vous trouvez encore dans la vue d'ensemble du catalogue
de sections TS en stock (A). Cliquez sur Annuler pour revenir ala
vue d'ensemble des catalogues de sections.

2 (Cliquez sur Nouveau dans la boite de dialogue Catalogues de
sections. La boite de dialogue suivante s'affiche:

3 Cliquez sur Catalogue sections TS.
Une autre boite de dialogue s'affiche :
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4 Entrezladésignation TSCO.
5 Entrezlanuance d'acier B500.

6 Cliguez sur Nouveau.
Un apercu des possibilités de représentation et de saisie s'affiche
al'écran.

Panneau en stock sans représentation des
barres ;uniqguement possibilité de maodifier lalon-
gueur, lalargeur, le recouvrement.

Panneau en stock avec repreésentation des bar-
res; saisie des parametres dans une boite de dia-
logue.

Panneau en stock pouvant étre dessiné dans la
zone graphique.

Panneau sur commande avec distance aux bords
nulle ; définition dans une boite de dialogue.

Panneau sur commande avec saisie de la dis-
tance aux bords ; définition dans une boite de dia-
logue.

Panneau sur commande pouvant étre dessine
dans la zone graphique.

Panneau entiérement libre, avec agencement
quelconque des barres, pouvant étre crée dansla
zone graphique a l'aide de fonctions spéciales.

Distanceurs sans representation des barres ; sai-
sieidentique a saisie de panneaux en stock sans
representation des barres.

Distanceurs pouvant étre dessines dans la zone
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graphigue, avec représentation des barres.
7 Cliquez sur TS commande avec barres derive.

8 Entrezla désignation du nouveau panneau dans la boite de dia-
logue qui s'affiche ensuite : TSCO1.

9 Vous pouvez definir 'ensemble des parametres du panneau dans
cette boite de dialogue. Commencez par saisir lalongueur et la
largeur du panneau ainsi que I'espacement des barres. Lesre-
couvrements sont calcules sur labase de ces valeurs.

10 Enregistrezles parametres et terminez la saisie.
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_econ b Impression de
Dlans

Les deux exercices de cette lecon vous apporteront les
connaissances necessaires pour sortir des plans sur im-
primante ou sur traceur.

» Commencez parcreer un cartouche comme style
d'annotation.

» Alaide de fonctions de la tache Mise en page de
plans, vous imprimerez le sous-ceuvre d'ascenseur de
I'exercice 4 (lecon 4) sous forme de plan.
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Pour pouvoir imprimer ;

Avant de lancer des impressions, vous devez vous assurer que le
périphérique de sortie choisi est correctement configure. Si vous
travaillez enréseau, vous pouvez imprimer sur n'importe quel péri-
phérigue correctement configuré et raccorde a un ordinateur con-
necte au méme réseau.

Pour cela, branchez le periphérique a un poste et installez-le dans le
gestionnaire dimpression de Windows. En réseau, chaque périphé-
rique est installe sur I'ordinateur auquel il est branché, puis partage en
reseau.

Vous trouverez toutes les informations nécessaires sur la configura-
tion du périphérique dans la documentation de votre imprimante et
dans la documentation de votre systeme d'exploitation.

Impression du contenu de la fenétre

Nous avons vu dans le Tutorial Bases qu'il est possible d'imprimer le
contenu de lafenétre sur une imprimante. Vous trouverez ci-
dessous unrappel de la méthodologie.

Imprimer le contenu de la fenétre

1 Activezles calgues souhaités et les layers aimprimer.

2 Cliquez sur Dlmprimer le contenu de la fenétre (danslabarre
d'outils d'acces rapide).

3 Reéglezles parametres suivants dans la palette Imprimer le con-
tenu delafenétre:

e Sélectionnez votre imprimante dans le cadre Parametres.

e Dansle cadre Représentation él,, sélectionnez |'option Ligne
épaisse.
Avec cette option, les épaisseurs de trait apparaissent a
l'impression.

Vous pouvez également spécifier ici siles constructions
d‘aide doivent étre imprimees ou non. Réglez les autres opti-
ons comme vous I'entendez.
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4 Deéfinissez le cas echeant I'Echelle puis cliquez sur Imprimer.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter I'apercu avant impression.
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Exercice 8 : Cartouche personnalise

Programmes requis :

Allplan 2021Ingénierie est commercialisé avec différentes fonc-
tionnalites.

Verifiez sile programme comprend le domaine d'activités Styles
d'annotation dans la tache Objets utilisateur.

Allplan 2021 fournit un grand nombre de cartouches “intelligents.
Ceux-cisont en fait des annotations personnalisees et contiennent
des elements de dessin, des textes et des attributs.

Les cartouches constitues d'attributs présentent I'avantage d'étre
automatiquement mis a jour chaque fois que le plan est ouvert.

Vous pouvez également créer vos propres styles d'annotation ou
modifier des cartouches existants. Vous pouvez uniqguement faire
appel aux attributs sivous en avez assigneé au projet au moment de
sa creation ou ultérieurement.

Pour cet exercice, vous avez besoin d'un calque vide.

Fonctions:

[ ] Bibliotheque
[] Styleannotation

Pour affecter des attributs

1 Danslabarre d'outils d'acces rapide, cliquez sur |:|Ouvrir un
nouveau projet....

2 Selectionnezle projet Tutorial Ingénierie, ouvrez le menu con-
textuel et cliquez sur Propriétés....
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3 Danslaboite de dialogue Paramétres du projet, cliquez sur Af-
fecter des attributs....

4 Cliquezle cas echeéant sur |:|Afficher les valeurs non assoclées
dans laboite de dialogue Attributs du projet et ouvrezle groupe
Architecte.

5 C(liquez danslaligne Architecte et la colonne Valeur d'attribut
dansle champ de saisie et saisissez les valeurs suivantes :

Franz Star (ingénieur diplomé)

6 Attribuez pour l'attribut Architecte adresse de laméme maniere
la valeurHauptstr. 33, 45557 Planstadt.
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7 Dansles groupes Maitre d'ouvrage, Chantier Informations sur
le site et Calcul, définissez les autres ibuts conformément a
lillustration suivante, puis cliquez sur L_IMasquer les valeurs
non associées pour obtenir un apercu des attributs définis.

8 Validez successivement les boites de dialogue Attributs de pro-
Jet, Parametres du projet et Ouvrir un nouveau projet en cli-
quant sur OK.
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Astuce :le cartouche est
également présent sous
forme de symbole et de
calque dans le projet d'en-
trainement. Reportez-vous
au paragraphe Projets com-
pressés sur Internet (cf.
page 376) en annexe pour
obtenir des informations sur
le téelechargement de pro-
jets compresses sur Inter-
net.

Astuce : Pour pouvaoir, par la
suite, positionner rapide-
ment et précisement les
styles d'annotations, vous

pouvez placer de5|:|
points isolés sous forme de

|:| constructions d'aide au
debut des textes initiaux
destinés a étre supprimes
ultérieurement.

(r()leI:l Ingénlerie - tache
Gros ceuvre - domaine
d'activités Acces rapide).

Vous allez maintenant utiliser les attributs que vous venez d'affecter
au projet dans I'annotation personnalisée du cartouche.

L'exercice suivant suppose que vous disposez du cartouche de l'ex-
ercice 5 du Tutorial Bases Allplan 2021, Vous avez déja dessiné ce
cartouche et vous I'avez enregistré en tant que symbole sous le nom
Original dans le fichier Cartouches.

Créer un cartouche en tant qu'annotation personna-
lisée

9 Vousdisposez du cartouche Original cree dans le Tutorial Bases.
9 Activez un calque vide et désactivez tous les autres calques.
2 Réglezléchelle1/1.

1 Dans lapalette Bibliotheque, cliquez sur le dossier Bureau (ou
Projet si vous utilisez le projet d'entrainement).

2 Ouvrezledossier Symboles (ou Tutorial Ingénierie si vous utili-
sez le projet d'entrainement).

3 OQuvrezle dossier Cartouches.
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4 Double-cliquez sur l'icone Original avec le bouton gauche de la
souris.

5 C(liquez dans la zone graphique pour positionner le symbole sur le
calque.

6 Silareprésentation du cartouche est trop petite al'écran, cliquez
sur LI Afficher "mage entiére dans la barre d'outils de la fené-
tre.
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7 Supprimez les textes que vous allezremplacer par des attributs
(informations spéecifiques au projet).

8 C(liquez sur D Style d'annotation (role D Ingénierie, tache Ob-
jets utilisateur, domaine d'activités Styles d'annotation).

9 C(liquez sur Attribut dans la barre contextuelle.
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10 Choisissez la section Projet et I'attribut Chantier : nom et cliquez
sur OK pour valider.

11 Réglezles parameétres de texte conformément a la figure ci-
dessous et modifiez le format : A30.
Vous indiquez ainsi que l'attribut est un texte de 30 caracteres
maximum.

12 Désactivez I'option Ajustement en fonction de I'échelle plan et
positionnez I'attribut avec le formatage "aligne a gauche” dansle
champ réserveé ala saisie du chantier.

13 Répeétezles opérations décrites aux points 9 a 11 et positionnez
les attributs suivants :
Entrez 4.000 mm pour la largeur et la hauteur des caractéres des
attributs Maitre d'ouvrage : adresse, Architecte : adresse et
Bureau d'études : adresse. Créez tous les autres textes avecla
valeur 5.000 mm
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Section Attribut Orienta- Tallle
tion

Projet Chantier_:_nom A30 5.000 mm
Emplacement / Parcelle A30 5.000 mm
M.ceuvre A22 5.000 mm
Mait- A30 4.000 mm
re_douvrage_:_adresse
Architecte A22 5.000 mm
Architecte_:_adresse A30 4.000 mm
Static A22 5.000 mm
Bureau_d'études_:_adresse A30 4.000 mm

Plan Nom du plan A40 5.000 mm

Astuce : Pour obtenir des
textes alignés a gauche,
servez-vous du chemin de
repérage au moment de
positionner les textes ou
utilisez la fonctionDAIig—

ner un texte (role [ Ipes-
sin, tache Annoter, domaine
d'activité Texte) pour les
aligner ultérieurement.

14 Cliquez sur DéfSsM (définir une sous-macro) dans labarre con-
textuelle.
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15 Sélectionnez le cartouche en tracant un rectangle de sélection
autour du cartouche al'aide du bouton gauche de la souris.

16 Cliguez sur le point inférieur droit afin d'en faire le point de réfe-
rence.

Remarque : les cartouches doivent étre enregistrés dans les
fichiers n°7 ou 8, car ces fichiers sont liés ala fonction DAnnoter
dans la tache Mise en page.

17 Cliquez sur le fichier 8 et saisissez Cartouches.

18 Cliguez sur l'entrée 1et entrez Plan de ferraillage.
19 Validez la boite de dialogue Salsie de données en cliquant sur OK.

20 Quittez lafonction en appuyant sur ECHAP.
Le cartouche est maintenant enregistre en tant qu'annotation
personnalisee.

Remarque :La fonction |:| Style d'annotation est également dis-
ponible dans d'autres roles dans le domaine d'activites Styles d'an-
notation de la tache Objets utilisateur.



310 Exercice 9: Mise en page plan et impression de plans Allplan 2021

Exercice 9 : Mise en page plan et
impression de plans

La sortie de plans terminés est une opération décisive. Dans Allplan
2021, un plan se definit comme tout ce que vous imprimez sur le pa-
pier.

Contrairement au travail sur une planche a dessin, vous n'avez pas
besoin de définir au préalable les éléments areprésenter sur le plan et
la taille des pages.

Cen'est quelorsque vous avez acheveé votre dessin que vous
procedez al'assemblage des calques sur un ou plusieurs plans. La
taille des pages, I'echelle, le cadre, I'angle, etc. sont definis a ce mo-
ment-la.

Un projet peut contenir jusqu'a 9999 plans.

Fonctions:

Configurer page
Elément de plan

Mettre a jour les
élements de plan

Imprimer des plans

4 Odg

Fenétre deplan
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Tache 1: Mise en page de plans

Astuce :Ladésignation
saisieiciapparait dansle
cartouche entant que Nom
duplan!

Dans l'exercice suivant, vous allez constituer un plan contenant le
coffrage et le ferraillage du sous-ceuvre d'ascenseur. Vous allez
proceder en deux étapes:

Définition du plan, C'est-a-dire définition du format de page, du
cadre et du cartouche.

Sélection des éléements du plan, C'est-a-dire des portfolios et des
calques.

Pour définir un plan

1

Danslabarre d'actions, dans le role sélectionne, passez alatache
Mise en page de plans.

Cliquez sur DOuvrir sur labase du projet (barre d'outils d'acces
rapide pour sélectionner le plan dans la boite de dialogueOuvrir
sur labase du projet : Plan.

Sélectionnez le plann™, appuyez sur la touche F2 et entrezle nom
Plan de ferraillage sous-oeuvre d'ascenseur.
Fermez la boite de dialogue.

4 Cliquez sur DConfigurer page (barre d'actions - domaine

d'activité Mise en page).
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5 Selectionnezle format A2 en orientation Paysage dansla
zone Page et I'option sans marges (rouleau, PDF) dans la zone
Marges.

Avecle paramétrage des marges definiici, la page est toujours
placée de maniere a ce que l'angle inférieur gauche de lapage
coincide avec l'angle inférieur gauche de la surface imprimable de
limprimante configurée dans la fonction Lmprimer des plans.
Vous étes donc certain que tous les elements placés dans la
marge de la page sontimprimes.

6 Cliquez sur Définition du cadre dans la zone Propriétés.
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7 Danslasous-palette, seélectionnez le type de cadre Cadre reliure
selon DIN 824 A, modifiez les propriétes de format du cadre de
plan sinecessaire et cliquez sur Fermer pour revenir a la palette
Mise en page.

A noter : Sivous souhaitez placer le cadre de plan dans la page
avec des dimensions personnalisees, apportez vos modifications
avec l'option DDe’finition du cadre (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page). Vous pouvez définir des tailles de cadre
personnalisées ici dans les Options de saisie.

8 Danslazone Propriétés, cliquez sur le champ de saisie Car-
touche, puis sur I'entrée Annoter.
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Astuce : Pour modifier les
annotations de plan,utilisez
les fonctions de saisie et de
modification de texte, que
VOous pouvez appeler viale
menu contextuel oule do-
maine d'activités Acces
rapide.

9 Seélectionnezle style d'annotation Plan de ferraillage dans le
repertoire Bureau et validez avec OK.

Le cartouche est automatiquement insére dans le coin inférieur
droit avecles intervalles specifiés.

Aulieu des attributs, vous voyez maintenant apparaitre les val-
eurs affecteées aux attributs.
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10 Saisissezla valeur 0,00 pour I'intervalle de droite et l'intervalle
inférieur, puis cliquez sur Fermer pour fermer la fonction Mise en

page.

Le terme "éléments de plan” fait essentiellement réference aux
calques positionnes individuellement ou en piles - et formant ainsi un
portfolio - dans le plan.

Les layers visibles sur le plan sont tout simplement sélectionnes par
lintermédiaire du jeu d'impressions.

Pour selectionner des éléements de plan

1 Cliquez sur D Eléement de plan (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).
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2 C(Cliguez dansle champ D Portfolio dans la barre contextuelle et
sélectionnezle portfolio 2, Ss-oeuvre ascenseur.
Le choix de calques correspond au parameétrage en mode Edition
de documents : Les calques 202 et 203 sont donc désactives.

3 Pour le plan, il suffit de positionner les coupes et le modele de
ferraillage, puisque le modeéle de coffrage n'a pas éte utilise dans Ia
representation du plan. Pour ce faire, sélectionnez uniquement le
calque 204 et validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

4 Cliquez sur le champ de saisie Layer/Jeu d'impressions. Vous
avezicila possibilitée de modifier la visibilite des eléments de plan
par l'intermediaire des layers:

e | 'optionJeu dimpressions, parameétres actuels du jeu d'im-
pressions sélectionné permet d'afficher uniguement les éle-
ments associes a des layers appartenant au jeu dimpressions
en cours,

e | ‘option Utlliser layers en cours permet d'utiliser les
parametres de visibilité définis al'aide de la fonction D Sélec-
tionner, paramétrer layer(s).
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o L'optionParamétrer les layers dans la mise en page permet
de definir individuellement Ia visibilite des layers.

5 Sélectionnezle type de dessin Ferraillage et positionnez le calque
sélectionne sur le plan.

Le calgue suivant est alors automatiquement accroche au réti-
cule.

6 Terminezla sélection des éléments du plan en appuyant sur
ECHAP.

Les plans terminés sont enregistrés et peuvent étre imprimes im-
mediatement ou ultérieurement. En cas de modification d'un docu-
ment, vous devez mettre a jour les dimensions des documents en
cliquant sur

DMettre ajour les éléments de plan (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).



318 Exercice 9: Mise en page plan et impression de plans Allplan 2021

2e etape : Impression de plans

Il ne reste plus qu'a sortir le plan sur le papier. L'exercice qui suit sup-
pose que limprimante est correctement installée et configuree.

Imprimer plan

1 Cliquez sur D Imprimer des plans (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).

Seule la palette Imprimer des plans, dans laguelle l'onglet Impri-
mante est sélectionné, est affichée. Tous les autres eléments de
linterface sont masqués. Le plan s'affiche tel qu'il seraimprime.

Le plan1estinstallé dans le cadre Sélection.

Cliquez sur le bouton Paramétrer pour selectionner les élements
aimprimer. Vous pouvezicilimiter limpression a certains types
deléments de dessin et/ou placer les remplissages a l'arriere-
plan des documents auxquels ils appartiennent.

Conservezles parametres.

2 Danslazone Parameétres, sélectionnez le périphérique de sortie
(imprimante/imprimante grand format) et le format de papier
(ISO B2 par exemple). Pour que le plan soit imprimeé en totalité, il
faut que les dimensions de la surface imprimable (zone dimpres-
sion moins marges du périphérique) du périphérique soient su-
péerieures aux dimensions de la page.

Remarque : Sivous avezinstallé des canaux de sortie dans All-
menu, vous pouvez egalement les sélectionner vial'option Pilote
vectoriel Allplan.

Remarque : Sil'option Ajuster le périphérique au format de pa-
pler (imprimante) (L Options, page Mise en page de plans) est
activee, le format de papier du périphérique est automatiquement
ajusté au format et al'orientation de la page dans I'option Config-
uration de la page. Le programme tente ainsi de sélectionner un
format de papier identique dans la mesure du possible. Siaucune
marge n'est définie sur lapage, vous pouvez sélectionner un for-
mat sans marges. Si aucun format sans marges n'est disponible,
le plus grand format de papier suivant est sélectionne. Siaucun
format correspondant n'est trouveé, le format le plus grand du pe-
riphérique de sortie est parametre.
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Sil'option n'est pas activée, vous pouvez reprendre le format et
l'orientation de la page manuellement avec le bouton Cselec-
tionner le format de papier (imprimante) a I'aide du format de

page.

Selon le périphérique de sortie choisi, vous pouvez eventuelle-
ment utiliser des pilotes raster Allplan. Ces pilotes sont particuli-
erement adaptés pour I'impression de plans de grandes dimensi-
ons. lls permettent une impression plus rapide, plus fiable et de
meilleure qualité.

Sivous voulezimprimer avec un pilote raster, cochez I'option Pi-
lote raster Allplan et choisissez dans le champ de liste le pilote
raster correspondant a l'imprimante selectionnée.

Remarque : Vous pouvez définir les propriétés du pilote raster
Allplan en cliquant sur LIParamétres enregard de limprimante
sélectionnee.
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Astuce :Dans les zones
Options supplémentaires,
Ajuster et Mode d'impres-
slon, ainsi que dans 'onglet
Profil d'impression, vous
pouvez definir les options
d'impression. Des informa-
tions supplémentaires sont
disponibles dans l'aide de
Allplan.

Remarque : Lorsque vous utilisez pour la premiére fois un péri-
pheérigue de sortie pour lequel Allplan propose des pilotes raster, le
message suivant apparait :

Sivous voulez utiliser le pilote raster Allplan, cliquez sur Oul. L'op-
tion Pilote raster Allplan est activee et un pilote raster approprie
estinstalle.

4 Laissezle nombre de copies sur 1et selectionnez Paysage

pour I'orientation.



Tutorial Ingénierie Lecon 5:Impression de plans 321

Cliquez sur Définir pour définir la page. ] permet de reprendre
les marges du périphéerique de l'imprimante sélectionnee.

5 Cliquez sur Démarrer pour débuter l'impression.

Sivous voulez uniguement enregistrer les parameétres et impri-
mer le plan plus tard, cliquez sur Fermer.
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Tache 3 :Fenétre de plan

Les fenétres de plan vous permettent d'insérer des parties de port-
folios ou de documents dans une mise en page. Elles vous permet-
tent dereprésenter des details en gros plan, ou encore de représen-
ter cOte a cote des éléments qui sont éloignés I'un de l'autre dans le
modele. Dans le prochain exercice, vous allez créer quelques fenétres
de plan contenant des details de calques distincts.

Créer une fenétre de plan

7 Quvrezunplanvide alaide de DOuvrir sur la base du projet et
definissez le format, I'orientation et les marges de la page au
moyen de lafonction DConfigurer la page.

2 Cliquez sur DFenétre de plan (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).
Lafenétre doit étre créée de maniére a ce que le calque qui y est
repreésente soit immeédiatement sélectionné.

3 Cliquez sur ...positlonner avec éléments de plan correspon-
dants.

4 Sélectionnezle D calque 102 et positionnez-le sur le plan. Le
type de dessin Ferraillage est selectionne.

5 Sélectionnezle |:| calque 401 et cliquez dans la limite des calques
precédemment positionnes sur le plan.

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction puisque vous n‘avez
pas besoin de sélectionner d'autre calque pour la fenétre de plan
actuelle.
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Astuce :En vous servant
des options de saisie de
polygones, vous pouvez
aussi definir des fenétres de
plan de forme polygonale ou
formeées de plusieurs poly-
gones juxtaposes.

7 Deéfinissez la taille de la fenétre de plan en cliqguant sur deux coins

diagonalement opposeés de la fenétre de plan (en bas a gauche et
en haut adroite) et appuyez sur ECHAP (voir la figure suivante).

A noter : Assurez-vous que la fonction DDétection de surfaces
est désactivée dans les options de saisie. Si elle est activée, le ca-
dre ou lalimite de I'élement de plan en place est reconnu pour la
fenétre de plan en tant que dimension.

Reépetez les opérations décrites aux points 2 a 7 pour creer une
fenétre de plan sur la base du calque 204, puis sur la base du
calque 303.

Cliquez sur DModifier fenétre de plan (barre d'actions, do-
maine d'activité Modifier) et choisissez Redéfinir le polygone
pour modifier la taille de la fenétre ultérieurement.

10 Sivous voulez modifier 'agencement des fenétres de plan, de-

placez-les al'aide de la fonction DDépIacer (barre d'actions -
domaine d'activité Edition).
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Lerésultat pourrait ressembler a ceci:
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Annexe

Sivous avez décide de creer le projet vous-méme, vous
trouverez dans ce qui suit des indications pas a pas con-
cernant les sujets suivants:

= | 'organisation du projet - la gestion des données dans
le Pilote de projets

= | 'utilisation de layers pour organiser les donnéees
» |[acreationd'unprojet

= | acreationdeportfolios

= | adéfinition de jeux dimpressions

Enoutre, cette Annexe fournit des informations ge-
nerales sur la configuration de la barre d'actions et les
calques.

Remarque : Si vous souhaitez passer a la creation du
projet sans vous attarder sur lesrubriques d'ordre ge-
neral, rendez-vous directement au paragraphe Créer et
configurer le projet d'entrainement (cf. page 345).

Remarque : Vous pouvez egalement telecharger un pro-
jet compresse avec des données d'entrainement sur In-
ternet. Vous trouverez de plus amplesinformations ala
rubrique : "Projets compressés sur Internet” (rubriques
connexes "Projets compressés sur Internet” cf. page
376).
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Organisation

du projet

La structure du projet, c'est-a-dire I'organisation des données CAQ,
constitue le fondement de toutes les phases de la conception. Elle
doit vous permettre d'acceder immeédiatement a toutes vos donnees
sans recherche prealable.

Consacrez-luidonc quelques instants de réflexion avant de débuter
le dessin. Le temps que vous passez a élaborer une structure logique
et cohérente pour votre projet est largement rentabilise par le temps
etl'argent qu'elle peut vous faire économiser.

Grace au systeme d'organisation souple d'Allplan, vous pouvez créer
une structure de projet standard pour votre bureau, que vous
pouvez ensuite adapter aux exigences particulieres de certains pro-
jets.

Gestion des donnees a I'aide du Pilote de projets

Qu'est-ce que le Pilote de projets ?

Le Pllote de projets vous permet de creer et d'organiser vos projets
de maniere simple et efficace.

Le Pilote de projet est un outil de gestion des donnees puissant,
spécialement développe pour l'organisation des données dans All-
plan. Avecle Pilote de projets, vous pouvez copier, déplacer, renom-
mer ou supprimer divers types de données (projets, calques etc.).

Sivous étes familiarisé avec'Explorateur Windows, vous n'aurez
aucun mal a manipuler le Pilote de projets. Vous pouvez effectuer la
plupart des opérations depuis le menu contextuel et vous pouvez
deéplacer et copier les fichiers en utilisant la technique du glisser-
deplacer.
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l'interface utilisateur

Fenétre de gauche (A)

Danslafenétre de gauche, les projets et les dossiers sont affiches
sous forme d'arborescence ; le projet en cours est déja sélectionne
et deplie. Cliquez sur le signe plus (+) pour afficher les autres niveaux
de structure d'un dossier. Cliquez sur le nom d'un dossier pour en
afficher le contenu dans la fenétre de droite.

En double-cliguant sur un dossier, vous pouvez simultanément
I'ouvrir et afficher son contenu.

Fenétre de droite (B)

Lafenétre de droite affiche les dossiers ou les documents se trou-
vant dans le niveau hiérarchique sélectionne dans la fenétre de
gauche. Cliquez sur un titre de colonne pour trier les documents.
Cliquez sur le fond de la fenétre a l'aide du bouton droit de la souris
pour afficher les documents sous forme de liste ou en utilisant des
icones.
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Apercu (C)

L'apercu contient une vue d'ensemble du document sélectionne
(calque/plan). Pour deplacer I'apercu, cliquez sur lui a l'aide du bouton
du milieu de la souris et faites-le glisser tout en maintenant le bouton
enfoncé. Pour faire un zoom, tracez un rectangle autour de la zone a
agrandir en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé. Pour
revenir al'affichage de l'apercu entier, double-cliquez a I'aide du bou-
ton du milieu de la souris ou appuyez sur la touche * du pave numeé-
rique.

Pour afficher une isométrie, appuyez sur les touches numerotées du
pave numeérique en vous assurant que la touche de blocage du paveé
numerique est enfonceée.

Meéthodes de travail générales dans le Pilote de projets

Sivous étes familiarisé avecI'utilisation de I'Explorateur Windows,
vous apprendrez rapidement a manier le Pilote de projets. La plupart
des actions peuvent étre executees par l'intermediaire d'un menu
contextuel ou par Glisser & deposer.

Trier les documents affiches

En cliguant sur un titre de colonne, vous pouvez trier les documents
affichés. Un clic simple a pour effet de classer les documents en ordre
croissant, un deuxieme clic sur le méme titre de colonne les classe en
ordre décroissant. Une fleche affichée a cote du titre de la colonne
triee indique le sens de classement des documents.

Fléche pointe versle haut : trialphabétique des  Fléche pointe versle bas : tri décroissant des

noms des portfolios

numeros des portfolios
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Copie et déplacement d'élements par glisser-déplacer

Aulieu de passer par le menu contextuel, vous pouvez aussi utiliser la
technique du Glisser & déposer pour deplacer ou copier des
documents. Sélectionnez pour cela les documents concernes, cliquez
dansla sélection al'aide du bouton gauche de la souris et faites gliss-
er les documents jusqu'a leur destination en maintenant le bouton de
la souris enfonceé. La forme du curseur lorsque le pointeur de la souris
est placeé au-dessus de la destination vous indique sil'opération peut

aboutir.

Curseur Signification

|:| Le document est copié dans le dossier se trouvant sous le
pointeur de la souris.

|:| Le document est déplacé vers le dossier se trouvant sous
le pointeur de la souris.
A noter : Pour déplacer les documents, maintenezla
touche MAJ enfoncée pendant que vous faites glisser les
documents.

|:| Unrenvoiau document est creé dans le dossier se trou-

vant sous le pointeur de la souris (lorsque vous assignez
des calques a un portfolio par exemple).

Le document ne peut pas étreinsére al'endroit souhaité.
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Menu contextuel d'un projet

Utilisation du menu contextuel

Presque toutes les opérations qu'il est possible d'effectuer dans le
Pilote de projets peuvent étre déclenchees depuis le menu contex-
tuel. Lorsque vous cliquez sur un élément, C'est toujours le menu
contextuel correspondant al'élément qui s'affiche.

Menu contextuel du dossier des portfo-
lios

Manipulation de I'apercu

L'apercu affiche une vue d'ensemble du document sélectionné. Dans
I'apercu, vous pouvez effectuer des zooms, des deplacements hori-
zontaux ou afficher différentes isometries de limage. La commande
Apercu dumenu Affichage vous permet de parametrer la position
delapercu.

e Pour désactiver I'affichage de I'apercu : pointez sur Apercu
dans le menu Affichage et cliquez sur Aucun.

e Pour effectuer un zoom dans I'apercu : appuyez sur le bouton
gauche de la souris pour définir un rectangle autour de la portion
delimage a agrandir. Le curseur se transforme en un réticule.

e Pour déplacer I'apercu : déplacez |'apercu en appuyant sur le
bouton du milieu de la souris. Le curseur prendlaforme d'une
main. Vous pouvez aussi vous servir des touches de direction.

e Pourrevenir alaffichage de I'apercu entier : double-cliquez
dansl'apercu a l'aide du bouton du milieu de la souris ou appuyez
sur latouche * du pave numerique.

e Pour afficher une vue isométrique : appuyez sur les touches
numerotées du paveé numerique en vous assurant que la touche
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de blocage du paveé numeérique est activee et que le curseur se
trouve dans I'apercu.

A noter : L'apercu s'affiche uniguement pour certains types de doc-
uments (calques/plans).

Generalités sur les calques

Dans Allplan, vous dessinez sur des calgues; les calques sont
I'éequivalent des transparents dans le dessin traditionnel. Ils permet-
tent une organisation différenciée des projets. Du point de vue in-
formatique, les calques se présentent sous forme de fichiers. Vous
pouvez afficher et editer jusqu'a 1024 calques simultanement a
I'ecran, ce qui correspond a autant de fichiers ouverts. Un projet peut
contenir jusqu'a 9999 calques. Sivous travaillez sans layer, les divers
élements manipulés dans le programme tels que les murs, les escali-
ers, les annotations, etc, sont dessines sur des calques distincts, qui
sont superposes comme des transparents.

Pour étre accessible, un calque doit étre actif (ouvert). Vous ouvrez
les calgues dans la boite de dialogue Ouvrir sur la base du projet :
calques de la structure de portfolios / de la structure du bati-
ment.
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Etat des calques
L'état des calques vous permet de spécifier sur quel calque vous étes
en train de dessiner et siles autres calques sont visibles et/ou ac-
cessibles. Lafigure ci-dessous illustre les différents etats de calques
possible ainsi que l'identification de certains calques. lls sont expli-
ques dans le tableau suivant.

Numéros  Etat des cal- Remarque

ques/
Identification

1 Actif Le calque actif est le calque sur lequel vous dessinez. Il ne peut y avoir qu'un
seul calque actif ala fois.

2 Actif en arriere- Les élements places sur des calques actifs en arriere-plan sont visibles et

plan peuvent étre modifies. Il peut y avoir jusqu'a 1024 calques actifs, actifs a
I'arriere plan et/ou passifs.

3 Passif Les élements places sur des calques passifs sont visibles, mais ne peuvent
pas étre modifiés. Dans les I:I Options, page Affichage, vous pouvez
specifier queles eléments placés sur les calques passifs en arriere-plan
doivent tous étre affichés dans laméme couleur. Un calque vide ne peut
pas étre passif.

4 Non sélectionné Les élements appartenant aux calgues non sélectionnes ne sont pas visi-
bles.

5 Vide Les calgues vides n'ont pas d'identificateur.



Tutorial Ingénierie

Annexe 333

10

1l

12

Temporairement
assigne

Passif

Passif

Calque avecreéfe-
rence

Vues et coupes
creees automa-
tiqguement

Actualisation ver-
rouillee

Vues et coupes
placées manuel-
lement

Le calque est temporairement assigné au portfolio ; I'assignation sera an-
nulée au prochain changement de portfolio.

Le calgue est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail.

Le calque est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail. La
couleur rouge indique qu'il a été modifie. L'option Actualiser le calque du

menu contextuel vous permet d'appliquer les modifications. Dans les
Options, page Environnement de travail, vous pouvez déefinir I'envoi d'un
message suite a la modification de calques passifs.

Le calgue contient des données de modele et/ou des vues et coupes fai-
santréféerence a d'autres calques. Ces liaisons de calques sont creees en
établissant des vues et coupes avec les fonctions du domaine d'activite
Vues de ferraillage.

Viale menu contextuel, vous pouvez afficher, activer ou desactiver tous
les calques de réference du calque en cours.

Le calgue contient des vues et coupes creees via le menu contextuel dans
les informations deriveées de la structure du batiment ou dont lerésultat a
éte enregistre sur ce calque lors de la création avec les fonctions du do-
maine d'activite Coupes

Les vues et coupes font enregle générale référence a d'autres calques.
Ces derniers prennent en compte les données de modele existantes.

Dans les informations derivées de la structure du batiment, il est possible
(dans le menu contextuel) de verrouiller pour une mise a jour des calques
dont les vues et coupes ont eté générées avec I'option Mise a jour au-
tomatique désactivée. Le resultat de calcul ne peut étre de nouveau mis a
jour qu'apres avoir annulé le verrouillage ou activé 'option Mise a jour
automatique. Il est possible de générer une nouvelle vue ou une nouvelle
coupe sur ce type de calque aprés avoir répondu a une question de con-
trole.

Le calque contient des vues et coupes creees avec les fonctions du do-
maine d'activité Coupes.

Enregle genérale, les vues et coupes peuvent faire référence a d'autres
calques. Ces derniers prennent en compte les données de modele existan-
tes.



334

Organisation du projet

Allplan 2021

Utilisation de layers

Informations sur le calque actif

Pour afficher des informations sur le document en cours, cliqguez dans
la zone graphique al'aide du bouton droit de la souris et cliquez en-
suite sur Propriétés dans le menu contextuel. Une fenétre
d'informations contenant des renseignements importants apparait a

['ecran.

Informations

Signification

Occupation memoire

Copier

Type de document

Taille maximale

Valeurs minima-
les/maximales

Affiche le pourcentage de la memoire totale allouee
au document deja utilisé. En effet, une partie dela
memoire vive principale est allouée aux documents,

Le numero et le nom du document actuel sont af-
fichésici (40 caractéres au total). Ce numeéro et
cette désignation apparaissent également dansla
barre de titre de la fenétre principale.

Affiche le type du document, Correspondant al'lD
document figurant dans la barre d'état.

Affiche la mémoire maximale disponible pour le
document (en Ko).

Affiche les coordonnees maximales et minimales
apparaissant dans le document.
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Informations générales sur les layers

Les layers constituent un moyen supplémentaire d'organiser les
élements de dessin dans les calques. lls permettent de conserver une
bonne vue d'ensemble et d'effectuer rapidement des modifications,
puisque vous pouvez afficher ou masquer les eléements dont vous
avez besoin en activant ou en désactivant simplement I'affichage des
layers correspondants.

Les layers peuvent étre utiliseés pour déterminer les proprietés de
format d'un élément.

Les layers ont une grande importance au niveau organisationnel. Ils
sont d'autant plus précieux que le nombre d'intervenants sur le pro-
jet s'accroit ou qu'il est fait appel ala CAO pour la planification tech-
nigue. lls ne constituent pas des alternatives aux calques, mais des
complements.

Définition du layer courant

Lelayer courant est automatiquement affecte a chaque élément lors
de sa creation. Le layer courant est determine en fonction des
parametres suivants:

e Lorsque vous appelez une fonction pour la premiere fois (par
exemple une ligne), un layer donné est automatiquement active
(a condition que I'option Sélection automatique de layers lors
du choix d'une fonction soit activeée dans la boite de dialogue
Layer). Ce layer dépend de la fonction appeleée. Lorsque I'option
Sélection automatique de layers lors du choix d'une fonction
est désactivée, le layer sélectionné en dernier lieu est conserve.

e DanslapaletteLayer, vous pouvez afficher le layer actuel. Vous
pouvez modifier I'état du layer d'un seul clic.
Vous pouvez afficher la hierarchie complete de layers du layer as-
signe ala fonction sélectionneée et les layers existants dans les
documents chargés. Pour ce faire, utilisez le menu contextuel de
la palette Layer.

o LecriteredetriLayerdelapalette Objets affiche egalement le
layer en cours. Vous pouvez modifier I'état du layer d'un seul clic
sur licéne d'état dulayer.

Leslayers présents dans le document charge s'affichent. Tous les
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élements tries dans des groupes d'élements sous le layer attribué
sont affichés dans I'arborescence.

Sivous avez activé une fonction (par ex. ligne), vous pouvez dé-
finir un autre layer comme le layer actuel dans la palette Proprié-
tés. Lorsque vous faites a nouveau appel a la fonction concernée,
le layer sélectionné dans la barre d'outils Format est automa-
tiguement active.

Lorsque vous enregistrez un élément de construction comme
standard ou comme fichier Favoris, le layer associé a l'élément est
également enregistreé. Il est ensuite automatiquement active lors
des utilisations ultérieures de cet élement favori.

Entempsnormal, les ouvertures telles que les evidements dans
les murs et les dalles ou les baies de fenétres et de portes "héri-
tent” dulayer del'éléement de construction dans lequel elles sont

placées. L 'option choisie dans D Options - Eléments et archi-
tecture - cadre Autres - Spécial vous permet d'autoriser
I'assignation a un layer distinct de ces types d'ouvertures.

Etant donné qu'un mur peut étre multicouche et que chaque
couche peut avoir ses propres proprietes de format, le layer pour
chaque couche de mur est determine dans le cas des murs et des
talons directement dans la boite de dialogue Propriétes Mur et
non dans la palette Propriétés.
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Definition des propriétés de format des layers

Chaque layer possede les propriétés de format : plume, trait et
couleur. Dans la boite de dialogue Layer, vous pouvez définir siun
élement reprend automatiquement ces propriétes du layer sur lequel
il est dessine.

Vous pouvez aussi définir les proprietés de format d'un layer sous la
forme d'un style de ligne, que vous pouvez enregistrer sous un nom
propre. Les élements auxquels ce layer est assigne peuvent ensuite
reprendre ces propriétes de format du layer.

Lors de la définition des styles de lignes, vous pouvez spécifier la
maniere dont ils varient en fonction de I'échelle ou du type de dessin.
Vous pouvez associer a chaque style de ligne plusieurs définitions
pour des intervalles d'echelles ou types de dessins différents, ce qui
vOous permet ensuite de faire varier la représentation et l'impression
des élements en fonction del'échelle/du type de dessin. L'utilisation
de styles delignes permet donc de définir la représentation pour
toutes les échelles.

Letype de dessin détermine lareprésentation des eléments a
I'ecran et al'impression. Selon le type de dessin sélectionné, les ele-
ments sont représentes de maniere différente. Il faut pour cela que
les propriétés de format soient reprises du layer et que I'utilisation de
styles delignes soit activee.
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Droits d'accés aux layers

Il existe différents niveaux de droits d'acces aux layers. D'une part, il
y ale droit de visualisation, c'est-a-dire qu'unlayer peut étre visible
oumasque. D'autre part, il y ale droit d'édition, C'est-a-dire qu'un
layer peut soit étre édite, soit étre inaccessible. Vous pouvez enreg-
istrer les droits de visualisation dans les jeux d'impressions (ru-
briques connexes "Utilisation de jeux d'impressions’” cf. page 344) et
les droits d'édition dans les groupes d'autorisation. L'état d'unlayer
est indiqué par des symboles dans la boite de dialogue Layer, onglet
Sélection layer/visibilité et dans la palette Layer:

Icbne Droit d'acces Explication
Courant Layer assigné al'élément au moment du
dessin.
Accessible Les eléements possedant cet état de layer

sont visibles et peuvent étre modifiés.

Visible, inaccessib- Les élements possedant cet etat de layer
le sont visibles mais ne peuvent pas étre
modifiés.

O O o O

Masqué, inacces-  Les éléments possedant cet état delayer

sible sont invisibles et ne peuvent pas étre
modifiés.

Dansl'onglet Sélection layer/visibilité ou dans la palette Layer,

vous pouvez limiter les droits d'acces aux layers ; vous pouvez par

exemple rendre visible, inaccessible un layer accessible.

Le critere de triLayer de la palette Objets affiche les layers con-
tenus dans les documents charges. Tous les elements triés dans des
groupes d'éléments sous le layer attribué sont affichés dans l'arbo-
rescence.

Sivous déplacez le curseur dans laliste via la représentation de I'état
dulayer, uneicéne déroulante s'affiche et permet de modifier I'état
dulayer. Il est également possible de modifier les droits d'accés au

layer. llpeut étre defini surL]actuel, L lmodifiable, L] visible, in-
accessible ou|:| invisible, inaccessible.

Les droits d'acces aux layers dependent egalement du groupe d'au-
torisation dont fait partie un utilisateur donné. C'est pourquoi vous ne
pouvez pas étendre les droits d'acces aux layers auxquels votre
groupe d'autorisation n'a qu'un acces limité (vous ne pouvez pas



Tutorial Ingénierie

Annexe 339

rendre accessibles des layers inaccessibles pour votre groupe d'au-
torisation par exemple).

Definition de la visibilité des layers dans les calques

Vous pouvez afficher oumasquer les layers ainsi que les élements
quileurs sont associes.

Cedi vous permet par exemple de masquer rapidement les éléments
dotés du méme attribut layer dont vous n‘avez pas besoin pendant
I'edition, de modifier de maniére ciblée les eléments dont les layers
sont visibles, ou encore de controler votre vue en plan et de vérifier
que tous les éléments sont bien associes aux layers souhaites. Vous
pouvez par exemple masquer le layer des dalles et afficher laréparti-
tion des pieces d'un batiment dans une perspective avec faces ca-
chees.

A noter : Al'aide des commandesD Modifier I'état du layer et |:|
Isoler le layer - masquer tous les autres du menu contextuel des
élements, vous pouvez masquer l'affichage de tous les layers, hormis
le layer del'élément sur lequel vous avez clique.

Sivous faites frequemment appel a une combinaison de layers visi-
bles et masqués donnée - pour des cotations ou des annotations
dans certaines échelles, par exemple - nous vous recommandons de
definir un jeu d'impressions. Vous pouvez egalement utiliser ce jeu
d'impressions lors de lamise en page du plan, afin de nimprimer que
les layers visibles.

A noter : Lorsque vous activez une option dans la boite de dialogue
Layer, vous pouvez assigner une couleur fixe aux éléments pla-
cés sur des layers Inaccesslbles.
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Gestion deslayers et des structures de layers

Géneralement, la gestion des layers et des structures de layersin-
combe al'administrateur de votre bureau. Il définit les layers avec
lesquels les utilisateurs travaillent, les groupes d'autorisation et les
droits d'accés. Les utilisateurs sont assignes a différents groupes
d'autorisation dont ils héritent les droits d'accés aux layers.

Lorsque vous créez un projet, vous pouvez specifier sile projet utilise
la structure de layers du standard du bureau ou une structure de
layers spécifique au projet.

Vous pouvez enregistrer une structure delayers sous unnomet la
réutiliser ultérieurement. Sivous assignez des styles de lignes a des
layers, ces styles de lignes sont enregistrés conjointement avecla
structure de layers (sous le méme nom, avec l'extension . sty).
Lorsque vous ouvrez une structure de layers enregistree, lalecture
dufichier de styles de lignes associé est optionnelle.
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Avantages de l'organisation des donnees a l'aide de
layers

Organiser les données al'aide de layers présente de nombreux
avantages, notamment dans les grands projets :

les eléments assodiatifs - les cotes de murs ou les annotations
des hauteurs d'alleges par exemple - sont toujours enregistres
dans le méme calque que les éléments de construction auxquels
ils se rapportent, tout en vous laissant la possibilite de les mas-
quer.

Pour la jonction automatique des élements et certaines autres
opérations, les eléments de construction concernés doivent étre
places sur le méme calque. L'utilisation de layers vous permet de
remplir cette condition sans pour autant perdre la distinction qui
existe entre ces éléments en raison de leur type.

Mise en page des plans simplifiee grace a des jeux d'impressions.
Les jeux dimpressions sont des ensembles de layers déefinis par
I'utilisateur, qui s'averent tres utiles lors de la préparation et de la
mise en page des plans. En effet, vous pouvez afficher les éle-
ments en fonction du jeu dimpressions seélectionné et vous
pouvez doncpasser d'une vue au1/50e a une vue au 1/100e et
vice-versa par un simple clic de la souris.

La conversion des calques au format DXF/DWG est plus simple et
plus claire, puisque vous pouvez convertir automatiqguement
chaque layer d'un calgue en son équivalent DXF/DWG. Lorsque
vous importez des fichiers DXF/DWG, la structure des layers
DXF/DWG peut étre automatiquement intégrée dans la hier-
archie des layers.

Madifier le layer d'un élément va souvent plus vite que de modifi-
er I'appartenance de cet élément a un calque.

Siunlayer manque dans votre structure de layers, vous pouvez le
creer rapidement et l'utiliser dans tous les calques du projet.

Un projet peut comporter beaucoup plus de layers (env. 65000)
que de calques (9999), d'ou la possibilité d'une différentiation plus
detaillée des eléements de dessin.

Il est possible de rendre visibles et accessibles beaucoup plus de
layers (env. 65 000) que de calques (max. 1024).
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e Leslayerspeuvent étre affichés/masqués trés rapidement (par
exemple les jeux d'impression ou les favoris de layer, ou le critere
detriLayer delapalette Layers ou de la palette Objets).

e |esproprietésdeformat d'unlayer peuvent étre modifiées tres
rapidement ultérieurement et tous les éléments de ce layer des-
sinés avecles réglages Propriétés de format des layers, style
de ligne s'adaptent en consequence et n'ont pas besoin d'étre
modifiés séparéement.

e Vouspouvezreprendre les proprietes de format, y compris celles
deslayers, en double-cliquant sur le bouton droit de la souris
(aussi a partir d'un assistant) ou bien les transférer d'un élement a

d'autres aveclafonction D Transmettre le format (Appeldela
fonction).

Combinaison de layers et de calques

L'utilisation des layers nerend en rien inutile la répartition des don-
neées sur les calques. Notamment dans les grands projets,
I'association de ces deux concepts est particulierement utile, En ef-
fet, a complexité de structure égal, le nombre de calques nécessaires
est considérablement réduit si vous utilisez des layers.

Le nombre de calques nécessaires ne depend pas seulement de la
taille du projet, mais egalement du matériel informatique dont vous
disposez. Sivous utilisez des ordinateurs puissants et modernes
doteés d'une memoire vive importante, vous pouvez regrouper un
grand nombre de données sur le méme calque sans augmenter le
temps de traitement.

La combinaison entre calques et layers dépend également des
facteurs suivants::

e | atailleduprojet et le nombre d'utilisateurs quiy participent en
méme temps.
Siplusieurs utilisateurs travaillent sur un méme étage, vous
devez creer un calque par domaine de responsabilite - aile ouest,
aile est, batiment central...

e Travail simultane de plusieurs corps de métier.
Pour la planification technique, il vaut mieux créer des calques dis-
tincts permettant de travailler en parallele.
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Utilisation de groupes d'autorisation

Les groupes d'autorisation permettent de réguler les droits d'acces
des utilisateurs aux layers. Nous recommandons de créer des
groupes d'autorisation dés lors que plusieurs utilisateurs travaillent
sur un projet. En cas d'installation avec Gestionnaire de groupes de
travail, chaque utilisateur appartient a un ou a plusieurs groupes
d'autorisation et se voit attribuer les droits correspondants ; il peut
donc uniguement visualiser ou éditer les layers correspondants.

L'intérét de ces groupes d'autorisation depasse le simple cadre des
droits d'accés. Sivous créez de maniéere ciblée des groupes d'autori-
sation avecles layersrespectifs quidoivent étre disponibles pour le
dessin, laréalisation du dessin n'en sera que plus facile.

Apres l'installation, le groupe d'autorisation ALLPLAN est active par
defaut. Ce groupe dispose de droits d'écriture et de lecture sur tous
les layers, de sorte que tous les utilisateurs ont le droit de visualiser
et de modifier toutes les données.

Utilisation de jeux d'impressions

Un jeu dimpressions est un ensemble de layers que vous pouvez
sélectionner au moment de réaliser la mise en page d'un plan ou au
moment de rendre visibles des layers. Le plan affiche alors unique-
ment les eléments dont le layer est présent dans le jeu d'impressions
sélectionne.

Vous pouvez par exemple choisir un jeu dimpressions pour le plan
d'execution ; seules les données presentant un interét pour le plan
d'exécution apparaitront alimpression.



344 Créer et configurer le projet d'entrainement Allplan 2021

Creer et configurer le projet
d'entrainement

Debutez la creation d'un projet.

Création de projet

1 Danslaliste déroulante du symbole Allplan (situé dans la barre de
titre), cliquez surD Pilote de projets.

Le Pilote de projets demarre.

2 DanslePilote de projets, cliquez sur la commande Nouveau pro-
jet...dumenuFichier.

3 Entrezlenom de projet Tutorial Ingénierie. Sous Modeéles de
projets, cliquez sur N'utiliser aucun modele de projet, puis sur
Suivant».
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4 Vérifiez que tous les chemins sont definis sur Projet et validez en
cliguant sur Terminer.

5 Fermezle Pilote de projets en cliquant sur Quitter dansle menu
Fichier.

Vous vous trouvez a nouveau dans Allplan, plus précisement dans
le projet Tutorial Ingénierie.

Remarque : Vous pouvez aussi créer des projets au moyen dela
fonction |:| Ouvrir un nouveau projet... (barre d'outils Standard).

Chemins d'acces

Les chemins vous permettent de décider siles plumes, les traits, les
hachurages, les polices et les bibliotheques de matériaux disponibles
dansle projet sont issus du standard du bureau ou s'ils sont
specifiques au projet. Dans la plupart des cas, vous travaillerez avec
les parametres du standard du bureau.

Bureau : choisissez cette option si vous voulez que les différents
projets de votre agence utilisent les mémes parametres (de ha-
churages, de styles delignes, etc.). Dans une configuration enréseau,
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le standard du bureau est identique sur tous les postes et ne peut
étre modifié que par des utilisateurs expressément autorisés ale
faire.

Projet : Choisissez cette option si vous voulez que les parametres
des motifs, des hachurages ou des layers par exemple ne s'appli-
quent qu'au projet créeé ; dans ce cas, les parametres sont probable-
ment différents de ceux du standard du bureau.

Regler I'echelle et l'unité de longueur

Définissez I'échelle et I'unite de longueur pour le projet.

Reéglez d'abord 'echelle plan 1/100.

Pour définir I'echelle plan

1 Cliguez sur le champ a cote de Echelle dans la barre d'état et
sélectionnez 1/100.

Choisissez I'unité de longueur dans laquelle vous voulez saisir les
données. Vous allez utiliser le m pour la création du batiment.

Pour définir les unités utilisées

1 Danslabarre doutils dacces rapide (barre de titre) - Liste dérou-
IanteDParamétresinitiaux,cliquezsur Options....

2 Danslapartie gauche de la boite de dialogue Options, cliquez sur
Environnement de travail.
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3 Cliquez sur mdans laliste Unité de longueur.

Astuce : Vous pouvez aussi
regler I'unite de longueur
danslabarre d'état. Cliquez
sur le champ a cote de Lon-
gueur et sélectionnez m.

4 Cliquez sur OK pour valider les paramétres.
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Structure de calgues

Allplan propose deux methodes d'organisation des calques au sein
dunprojet:

e I3 D structure du batiment et

e I3 D structure de portfolios.

Ces deux méthodes sont accessibles dans la boite de dialogue Ouvrir
sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la
structure du batiment et vous pouvez les utiliser en parallele.

La structure du batiment permet de structurer un ouvrage de
maniere logique. Pour un architecte, le grand avantage de la struc-
ture du batiment est qu'elle permet de génerer rapidement et sim-
plement des vues, des coupes et des listes.

Une différence importante avec la structure de portfolios est que
dans la structure du batiment, chaque calque ne peut étre assigne
qu'une seule fois. Or, il arrive souvent que des calques soient utilisés
plusieurs fois dans différents plans de ferraillage ; C'est pourguoi nous
vous conseillons de travailler dans la structure de portfolios si vous
voulez créer des plans de ferraillage.

Dans la structure de portfolios, il suffit de sélectionner un portfolio
pour afficher un ensemble de calgues donneé. Pour faire cela dansla
structure du batiment, vous devez sélectionner les calques con-
cerneés dans les différents niveaux de structure, puis enregistrer les
états des calques dans les Favoris via le menu contextuel du projet et
lesrelire.

Sivous travaillez avecla structure du batiment, vous ne pouvez pas
positionner de fenétres de zoom et vous ne pouvez pas creer un plan
eninsérant des portfolios.

L'objectif principal des exercices pratiques de ce tutorial est de vous
apprendre a créer des armatures. C'est pourquoi vous utiliserez la
structure de portfolios.

Vous trouverez une description de la procédure de création dela
structure d'un batiment (que vous étes libre d'utiliser ici si vous le
souhaitez) dans le Tutorial Architecture. De plus, des informations
detaillées sur la structure du batiment sont accessibles dans |'aide de
Allplan.
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Creer des portfolios

Pour les exercices suivants, vous allez créer une structure de projet
simple. Dans un projet reel, nous vous recommandons d'utiliser des
etages et des jeux d'impressions pour organiser votre projet. Vous
trouverez de plus amples informations au paragraphe Recomman-
dations pour I'organisation des projets (rubriques connexes
"Recommandations pour I'organisation des projets” cf. page 354).

Créer un portfolio

Astuce : Vous pouvez

1 Cliquez sur DOuvrir sur labase du projet... (barre d'outils d'ac-
dessiner un detailaune

( ces rapide).

échelle plus grande sur un

calque en définissant une 2 Sivousne creez pas de structure du batiment, terminez le para-
fenétre dans le portfolio ou meétrage avec lafonction Annuler et sélectionnez I'onglet Struc-
surle calque. ture de portfolios.

3 Cliquez sur DCréer un portfolio, donnez-luile nom Sous-sol et
validez en cliquant sur OK.
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Astuce :Lasélection des
calques se fait comme dans
I'Explorateur de Windows®.

Maintenez la touche CTRL
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques non
consécutifs

(10,16 et 28 par exemple).

Maintenez la touche MAJ
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calgues consecu-
tifs (10 & 20 par exemple).
Vous pouvez également
tracer un cadre de sélection
autour des calques souhai-
tes.

4 Définissez de laméme maniére les portfolios Ss-oeuvre as-
censeur (sous-oeuvre ascenseur), Linteau porte std (linteau de
porte standard), Armatures dalle et Armatures BAMTEC.

5 Cliquez sur le calque 101, appuyez sur la touche MAJ et
maintenez-la enfoncée, puis cliquez sur le calque 110.

Les calques 101a 110 apparaissent en surbrillance.
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A noter:

Pour les portfolios 2 et 4,
vous utiliserezles vues en
plan du sous-sol de l'exerci-
ce 1. Vous n'avez donc pas
besoin de les copier et de les
recréer. Assignez simple-
ment le calque 101 (102) au
portfolio 2 (4).

Vous assignerez les calques
vides 503 et 504 au portfo-
lio5;aucours del'exercice,
vous y placerez le rouleau
ayant fait 'objet de la sépa-
ration.

6 Cliquez sur la plage de calques en surbrillance, maintenez le bou-
ton de la souris enfonce tandis que vous deplacez la sélection
versle portfolio Sous-sol puis relachez le bouton de |a souris.

L'arborescence du portfolio s'ouvre et les calques déplaceés lui
sont assignes.
Siavez déplace un calgue de trop, vous pouvez le retirer en le fai-
sant glisser en sensinverse vers laliste de calques.

A noter : Aulieu d'utiliser la technique du glisser-déplacer, vous

pouvez aussi sélectionner le portfolio souhaite, choisir les calques
puis appuyer sur le bouton droit de la souris et sélectionner la
commande Assigner au portfolio en cours en cours dans le
menu contextuel.

7 Répeétezl'assignation des calques aux autres portfolios con-
formeément au tableau ci-dessous.

Portfolio Calguen® |[Nomde calque

1 101 Vueenplan 3D
102 Vue enplan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Reésultat calcul faces cacheées....
1710 Repérages

2 101 Vue enplan 3D
201 Coffrage — Objets 3D
202 Parenthése - Elément de construction

massif
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203 Coffrage — Eléments de construction

204 Coupes et ferraillage avec modele
3 301 Coffrage 2D

302 Barres d'armature - Modele 3D

303 Linteau de porte modifie
4 102 Vue enplan 2D

401 Armatures litinférieur - Modele 2D

402 Armatures lit supérieur - Modele 2D
5 501 Ossature

502 Géometrie rouleaux

503

504

8 Donnezles noms indiqués ci-dessus aux calques.
Vous avez appris dans le Tutorial Bases comment donner des

noms aux calques.

9 Activez un calque quelconque, puis cliquez sur Fermer pour valid-

er.
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Recommandations pour I'organisation des projets

Allplan propose un systeme d'organisation souple que vous pouvez
personnaliser en fonction des habitudes dans votre bureau. La struc-
ture décriteicidoit vous servir de modeéle pour les projets volumi-
neux. Vous pouvez adopter la structure complete oun'en reprendre
que certaines parties.

Cette structure constitue une premiere approche intéressante que
VOous pouvez ensuite adapter a vos besoins. Nous rappelonsici
qu'une bonne organisation de projet vous fera économiser beaucoup
de temps et qu'il est indispensable que tous les collaborateurs s'y
tiennent. La structure est la suivante :

Calques 1a 99 :réserves aux informations genérales du projet
Ces donneées, telles que le repére ou la mise en page des plans,
sont des informations qui concernent I'ensemble du projet.

A partir du calque 100 : conception des différents niveaux. A partir
du calque 300 : calques preévus pour la saisie du dessin et le plan
derepérage.

A partir du calque 1000 : élévations et coupes. Le premier chiffre
peut vous renseigner sur le niveau, les deux derniers sur le con-
tenu. L'ordre des calques devrait étre identique pour tous les
niveaux.

A partir du calque 2000 : plans de ferraillage. Dans les calques
2000 a 2009, vous pouvez faire figurer toutes les opérations ef-
fectuées sur un élément de construction dans les différents mod-
ules. Les calques suivants sont réserveés aux élements préfab-
rigues et aux eléments de construction spéciaux.
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Définir des jeux d'impressions

Un jeu dimpressions (rubriques connexes "Utilisation de jeux d'im-
pressions” cf. page 344) est une association de layers visibles et
invisibles donnée, enregistrée sous un nom.

Pendant lamise en page d'un plan ou au moment de définir la visibilite
des layers, la sélection d'un jeu d'impressions vous permet d'afficher
ou de masquer en une seule opération les layers souhaités. Vous allez
commencer par definir des jeux d'impressions, puis vous allez leur
assigner les layers souhaites.

Définir des jeux d'impressions

1 Cliquezsur DSéIectionner, paramétrer layer(s) (liste dérou-
lante_IVue dans la barre d'outils d'accés rapide).

2 Choisissezl'onglet Jeu d'impressions et cliquez sur Définir,
modifier des jeux d'impressions....

3 Cliquez sur Nouveau jeu d'impressions... dans la boite de dia-
logue Gestion des jeux d'impressions.
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4 EntrezlenomPlan de repérage pour le premier jeu d'impressions
et cliquez sur OK pour valider.
Vous ne spécifierez pas de groupe pour ce tutorial.

5 Sile Gestionnaire de groupes de travail est installé sur votre
poste, assignez I'utilisateur local au jeu d'impressions.

6 Répétezles opérations décrites aux points 3 a4 (5) pour créer les
jeux d'impressions suivants :

- Coffrages
- Armatures litinférieur
- Armatures it supérieur

7 Validez vos saisies dans la gestion des jeux d'impressions en cli-
quant sur OK.
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Au cours de I'étape qui suit, vous indiquerez quels layers sont visibles
et quels layers sont masqués dans chaque jeu d'impressions.

Pour définir les layers visibles et masqués des jeux
d'impressions

9 Laboite de dialogue Layer est toujours affichee al'ecran. Le
premier jeu dimpressions Plan de repérage est affiche.

1 Cliguez sur le bouton D dans le coin supérieur gauche de la boite
de dialogue pour fermer I'arborescence.

2 Comme peu de layers doivent étre visibles, commencez par mas-
quer tous leslayers. Pour cela, sélectionnez toutes les structures
delayers, cliquez dans la sélection a I'aide du bouton droit de la
souris, puis cliquez sur Visible dans le menu contextuel.

3 Ouvrezlesniveaux Dessin, Cotation et Plan de repérage en
cliqguant sur le symbole triangulaire et sélectionnez les layers qui
doivent étre visibles dans le jeu dimpressions Plan de repérage
en maintenant la touche CTRL enfoncée (voir le tableau plus loin).

4 Cliquez dans la sélection a l'aide du bouton droit de la souris, puis
cliquez sur Visible dans le menu contextuel.
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Veillez ane sélectionner que les layers, et non les niveaux ou les
structures de layers completes.

5 Cliquez sur Appliquer pour valider ce paramétrage.

6 Choisissezle jeu dimpressions suivant dans le champ Jeu d'im-
pressions dans liste et définissez les layers quidoivent y étre
visibles (voir le tableau ci-dessous).
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Astuce : Vous pouvez aussi
reprendre le parameétrage
d'affichage d'un jeu
dimpressions precedem-
ment defini et 'adapter.
Hiérarchie Layer Nom ab- |[Plande Plan de Ferraillage Ferraillage
regeé repérage |coffrage |litinférieur lit supérieur
Dessin General01 DE_GENO1
General02 DE_GENO2 v v v
Elements stylede surface. |SF_STYL
surfaciques
Texte Texte - Général | TX_GEN
Cotation Cotation - CO_GEN v
Geéneral
Cotation1/100 | CO_100 v v
Architecture Mur AR_MU v
Poteau AR_PT v
Dalle AR_DA v
Retombeée de AR_PO v
poutre
Vues et coupes | Vues et coupes - | VC_GEN v v
Genéralites
Vues et coupes | VU_COU v
Armature par Armatures AB_B_|
barres inférieures
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Armaturessu- |AB_B_S v
perieures

Treillis soudes | Panneaux TS TS_P_I
inférieurs
Panneaux TS TS_P_S v
superieurs

Planderepéra- | Planderepérage | PR_GEN

ge - Géneral
Plan derepérage | PR_PREP

7 Lorsque vous avez affecté les layers requis a tous les jeux d'im-

pressions, cliquez sur Appliquer et sur OK.
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Configuration de la barre d'actions

Dans Allplan 2021, Ia configuration de la barre d'actions est activee
par defaut. Cette configuration permet d'afficher labarre d'actions

sur le bord supérieur de l'espace de travail. Les palettes Propriétés,

Assistants, Bibliothéque, Objets, Plans, Tableau des taches, Con-
nect et Layer sont ouvertes sur le bord gauche.

Sila configuration de la barre d'actions n'est pas active, activez-la
comme indiqué dans ce qui suit.

Régler la configuration de la barre d'actions

e Danslemenu Affichage, pointez sur Configurations standard et
cliqguez sur Configuration de la barre d’'actions.

Le symbole Allplan situé a l'extrémite gauche de labarre de titre
permet d'appeler dimportantes fonctions, comme I'enregistrement,
la copie ou limport/export. Labarre d'outils d'accés rapide est
egalementintégrée alabarre de titre. Le contenu de cette barre
d'outils peut étre détermine via une liste déroulante. Il est également
possible d'afficher et de masquer la barre de menus, d'adapter I'ordre
d‘affichage des fonctions et d'acceder a la fonction Adapter l'inter-
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face utilisateur... dans la boite de dialogue Configuration, onglet
barre d'actions.

Contenu et structure de la barre d'actions

Labarre d'actlons contient toutes les fonctions de Allplan, re-
groupées selon les roles et les taches.

Labarre d'actions est fixée au bord supérieur de I'espace de travail.
Un simple glisser-deposer permet de la détacher de cette position et
delafixer aubordinférieur de la zone de travail. Labarre d'actions
peut également étre détachee et deéplacée al'endroit de votre choix
sur votre écran. Vous pouvez la replacer au dernier endroit ou vous
I'avez fixée a tout moment en cliqguant deux fois sur le bouton gauche
delasouris.

Structure de la barre d'actions

1-Role

2 - Taches, réparties en onglets

3 - Domaine d'activité

4 - Domaines d'activite variables

5 - Domaine d'activite Acces raplde

6 - Domaines d'activite fixes

7- |:| Configurateur de la barre d'actions

8- D Recherche



362 Configuration de la barre d'actions Allplan 2021

Sélectionduroble

Sélectionnez unréle (1) lorsque vous commencez a travailler. Les
réles que vous pouvez sélectionner dépendent de la configuration (7)
chargee. Sivous avez choisile parameétre Barre d'actions [Par dé-
faut], tous les réles que vous avez achetés (via des licences) vous
seront proposes.

Selon le role sélectionné, différentes taches (2) sont & votre disposi-
tion. Lorsque vous avez choisi une tache, ouvrez-la en cliquant sur
I'onglet correspondant. La tache est divisée en domaines adaptes.
Les couleurs permettent de distinguer les domaines d'activité vari-
ables et fixes (3). Les domaines d'activité variables (4) sont
spécialement attribués ala tache sélectionnée, comme le domaine
d'activite Eléments de construction dans la tache Gros ceuvre. Les
domaines d'activités fixes (6) se trouvent en permanence dans tous
les roles et toutes les taches, comme les domaines d'activites Modi-
fier et Filtres. Le domaine d'activité Acces rapide(5) est attribué aux
taches pour lesquelles on fait souvent appel a ses fonctions.

Apres le premier lancement d'Allplan, les zones d'activité de la barre
d'actlons sont compressées. Les menus déroulants des fonctions
afficheées contiennent toutes les fonctions figurant dans la zone
compressee.

Lorsque vous deplacez la souris sur la ligne de désignation, le curseur
prend cette apparence :

Vous pouvez agrandir ou reduire ces menus en cliguant deux fois sur
le bouton gauche de la souris dans la lighe de désignation du domaine
d‘activite. Le domaine d'activité agrandi affiche plus de fonctions, qui
peuvent également étre assorties de menus déroulants.

A noter : Maintenez la touche CTRL enfonceée et cliquez deux fois a
I'aide du bouton gauche de la souris sur la désignation d'un domaine
d'activités pour développer ou réduire tous les domaines d'activites
delatache actuellement sélectionnee. Cliguez deux fois avec le bou-
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ton gauche de la souris sur la deésignation du domaine d'activités tout
en maintenant les touches CTRL et MAJ enfoncées pour développer
ou reduire tous les domaines pour toutes les taches et tous les
roles. Le nombre de domaines d'activites affiches développés de-
pend delalargeur de votre fenétre Allplan. Si cette largeur ne permet
pas de developper tous les domaines, les domaines d'activités a par-
tir dela droite restent réduits.
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Structure detaillee d'un domaine d'activite

1-Domaine d'activite
2 - Groupe de fonctions Créer
3 - Groupe de fonctions Créer en contexte

4 - Groupe de fonctions Modifier en contexte

5 - Fonction

6 - Menu Fonction = menu déroulant d'une fonction

Un domaine d'activités étendu (1) contient un ou plusieurs groupe(s)
defonctions (2/3/4). Ces groupes de fonctions sépares par des
lignes verticales se composent de fonctions thematiques com-
plémentaires. Certaines de ces fonctions sont équipées de menus

deéroulants (6), dans lesquels des fonctions similaires sont disponi-
bles.
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Fenétre Palette

Les palettes sont par defaut affichées en tant qu'onglets dansla
fenétre de palettes. Les palettes sont un élement important de All-
plan. Grace a elles, vous obtenez une interface claire, cohérente et
simple d'utilisation. La fenétre de palettes permet d'arrimer ou de
deétacher les palettes de maniere individuelle. Aussi bien la fenétre de
palettes que les palettes individuelles détachees a partir de cette
derniere peuvent étre anouveau arrimees/detachees aux bords de
I'espace de travail. Si vous le désirez, la fenétre de palette ou les pal-
ettes qui est/(sont) arrimée(s) a cet espace peut/peuvent étre au-
tomatiquement afficheée(s) ou masquee(s).
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Palette Propriétes

Lorsque I'onglet Propriétés est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des

options suivantes :

Liste déroulante dans la partie
supérleure de la palette

Fonctions dans la partie
Inférleure et supérleure de la
palette

Propriétés

Choix des élements sélec-
tionnés

D Zoomer sur les objets
actifs

D Filtrer pas a pas
Modifler les propriétés de
I'objet sélectionné
Reprendre les parameétres
DOuvrir un Favori:

DEnregistrer dansles Favor-
is:

Modification des propriétés (y
compris certains éléements de
ferraillage)
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Palette Assistants

Lorsque l'onglet Assistants est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des
options suivantes :

Liste déroulante dans la partie | Onglets le long du bord droit  |Fonctions
supérleure de la palette de la palette

Choix du groupe d'assistants Choix de l'assistant Choix de lafonction
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Palette Bibliotheque

Dans la palette Bibllotheque, la fonction |:| Filtre vous permet d'af-
ficher ou de masquer certains types d'élements de bibliotheque
(symboles, macros, SmartParts et PythonParts).

Sivous n‘avez masque aucun élément de bibliotheque, vous trou-
verez apres l'ouverture d'un dossier un ensemble de sous-dossiers
contenant des éléments de bibliothéque (symboles, macros, Py-
thonParts et SmartParts). Vous pouvez sélectionner des objets en-
registrés et les utiliser pour vos travaux. Vous pouvez également
enregistrer des objets personnalisés dans le dossier correspondant
de la bibliotheque.
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Palette objets

Dans la palette Objets, tous les objets/eléments des calques ac-
tuellement sélectionnés (avec I'état de calque actif ou actif en ar-
rlére-plan ou passif) sont listés selon certains critéres de tri (l:l
Topologie, D Calques, |:| Layer, D Matérlau, |:| Métler, |:| At-
tribut). Ici, vous pouvez afficher ou masquer les objets sélectionnes,
mais aussi définir la transparence des objets 3D (agit uniquement
dans le mode de vue Animation). Vous pouvez également activer ou
desactiver les objets/élements via la palette Objets .
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Palette Plans

Dans la palette Plans, tous les modeles de plans de références sont
affichés s'ils sont disponibles dans le projet en cours. Les modeles de
plans de reférence individuelle peuvent étre sélectionnes dans des
onglets. Pendant la création d'éléments de construction, vous be-
neficiez d'un apercu sur les plans standard et tous les autres objets
auxquels les hauteurs d'éléments de construction peuvent se réfe-
rer.

Pour pouvoir modifier un modele de plan de référence, cliquez SUI’I:I
Mode de modification activé/désactivé. Lorsque le mode de modi-

fication est active (I:l), vous pouvez effectuer des saisies dansla
palette Plans ;les plans de référence des modeles de plans seront
alors représenteés dans toutes les fenétres graphiques sous forme
d'apercu. Lorsque vous pointez le curseur ou selectionnez une entree
dumodele de plan dans l'arborescence, cette entree est indiquée en
couleur de sélection dans lafenétre graphique. Vous recevez alors un
message concernant la position des plans de référence et les modifi-
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cations apportees.
Dans la palette Plans, executez les mémes taches que dans la boite

de dialogueD Gestionnaire de plans de référence de la structure
de batiment. Vous pouvez par exemple utiliser les fonctions D
Insérer un couple de plans, D Insérer / remplacer le paysage de

tolture, |:| Insérer / remplacer la surface de référence et
Coller le plan d'espacement ou encore créer un nouveau modele de

plan al'aide de la fonction D Nouveau modele.
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Palette Tableau des taches

Grace alapalette Tableau des taches, vous pouvez communiquer
avec les autres intervenants du projet lorsque vous modifiez un pro-
jet géré viale service Bimplus. Pour cela, rappelez directement dans
Allplan les taches présentes pour le projet Allplan actuellement actif
depuis la plateforme Bimplus, créez de nouvelles taches depuis All-
plan dans Bimplus ou modifiez les taches existantes. Vous pouvez
également exporter ou importer des taches individuelles au for-

mat BCF ainsi qu'exporter la liste complete des taches sous forme de
tableau Excel.

A noter : Pour cela, vous devez étre connecte ala plate-

forme Bimplus depuis votre espace de travail Allplan et le projet All-
plan doit étre associé a un projet Bimplus, ce qui signifie que les don-
nees de projet Allplan ont été télechargeées sur Bimplus au moins une
fois. Pour en savoir plus sur le développement de projet selonla
methode BIM via le service Bimplus proposée par ALLPLAN GmbH,
reportez-vous notamment ala rubrique "Développement de projet
avec Allplan Bimplus™ de I'aide de Allplan.
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Palette Connect

Dans la palette Connect , vous pouvez acceder directement au con-
tenu Allplan Connect a partir d'Allplan. Saisissez le nom d'utilisateur et
le mot de passe directement dans la palette ou sous Adapter l'inter-
face utilisateur... - onglet Palettes (dans la liste déroulante de la
barre d'outils d'acces rapide).
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Palette Layer

Lapalette Layer permet d'accélerer et de simplifier 'acces ala struc-
ture delayer. Elle permet de visualiser la hiérarchie complete de lay-
ers. Vous pouvez définir la visibilité et I'accessibilite des layers et
sélectionner le layer actuel ainsi que les groupes d'autorisation et les
jeux dimpressions. Sivous sélectionnez le bouton D Utiliser le lay-
er en cours (barre d'opérations), vous pouvez reprendre un élément
dulayer comme layer actuel en cliguant dessus. Vous pouvez enreg-
istrer le parameétrage actuel des layers dans les favoris (fichier *.Ifa) a

I'aide de l'option D et le charger al'aide de l'option D

A noter:

Vous trouverez la fonction Adapter l'interface utilisateur dansla
liste déroulante de labarre d'outils d'acces rapide. Dans I'onglet Pal-
ettes, vous avez la possibilité de modifier lagencement de la fenétre
Palettes selon vos parametres. Vous pouvez rendre les palettes
visibles ou les masquer.

Vous pouvez également acceder a cette fonction viala commande
Personnaliser... du menu contextuel de la fenétre des palettes.
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Projets compresses sur Internet

Dans Allplan Connect, vous disposez de deux projets compresses :

Allplan 2021 - Tutorial Ingénierie. Le projet comporte une
structure de portfolios propre alaquelle des calques sont af-
fectés. Le projet contient quatre jeux dimpressions distincts cor-
respondant a des paramétrages de visibilité des layers differents ;
vous sélectionnerez les jeux d'impressions appropries au cours
del'edition du projet.

Vous pouvez utiliser ce projet si vous souhaitez commencer le
Tutorial Ingénlerie par laLecon 1: Notlons fondamentales.

Allplan 2021 - Tutorial Ingénierie (avec modele). Ce projet con-
tient des calques avec le dessin complet, ainsi que des calques a
différents stades d'avancement, et vous pouvez reprendre le
travail animporte quelle phase du projet : vous pouvez par ex-
emple créer le ferraillage dans les coffrages termines. Vous
pouvez utiliser ce projet si vous ne souhaitez pas effectuer le tu-
torial dans sonintegralité. Vous pouvez également l'utiliser a des
fins de comparaison avec votre propre projet.
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Téeléecharger les projets compresseés

Vous pouvez télécharger les projets compresses contenant les don-
nees d'entrainement du tutorial d'Allplan Connect sur le portail de
services d'Allplan.

L'adresse est la suivante :
connect.allplan.com

e Rendez-vous dansl'espace CLIENT. Munissez-vous de votre
identifiant et de votre code d'acces.

Au bout de quelgues minutes, vous aurez acces a une partie des
données et informations qui y sont classees.

e Voustrouverezles projets contenant les données d'entraine-
ment de ce tutorial dans Allplan Connect dans la zone Exercices
d'entrainement sous Documentation - Manuel et tutoriaux.
Vous trouverez a cet emplacement les deux variantes des pro-
jets mentionnés précédemment.

e Qutrelesprojets compresses contenant les donnees d'entraine-
ment, vous trouverez une version actualisée de ce document au
format PDF (Allplan 2021 - Tutorial Ingénierie).

e Enregistrezles projets compresseés contenant les donnees
d'entrainement dans le dossier de votre choix sur votre ordina-
teur.

Remarque : En tant que client Serviceplus, vous trouverez dans
Allplan Connect, sous Exercices d'entrainement une description
detaillée de nos produits. Le déverrouillage de I'acces aux documents
reserves aux clients Serviceplus dure en général entre 1et 2 jours
ouvres.

Vous trouverez des informations géneérales concernant Serviceplus
aladresse suivante:
https://www.allplan.com/serviceplus
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